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Prefacio

PHP, acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor”, es un lenguaje "Open Source"
interpretado de alto nivel, especialmente pensado para desarrollos web y el cual puede
ser embebido en paginas HTML. La mayoria de su sintaxis es similar a C, Java y Perl y
es facil de aprender. La meta de este lenguaje es permitir escribir a los creadores de
paginas web, paginas dindmicas de una manera rapida y facil, aunque se pueda hacer
mucho mas con PHP.

Este manual contiene principalmente una referencia de funciones PHP, tambien contiene una
referencia del lenguaje, explicaciones de caracteristicas importantes de PHP y alguna informacion

suplementaria.

Este manual se puede conseguir en diferentes formatos en http://www.php.net/docs.php. Mas
informacion sobre como este manual es desarrollado puede encontrarse en el apéndice 'Sobre este
manual'. Si estais interesados en la Historia de PHP, visitar el capitulo correspondiente.




Autores y colaboradores

Actualmente presentamos a los colaboradores mas activos en la portada del manual. Esto no quiere
decir que no existan mas colaboradores que tambien trabajan en el manual o que hayan ayudado de
manera activa en un pasado. Existen tambien muchas personas que ayudan con sus notas de
usuarios a los cuales le estamos infinitamente agradecidos. Todas las listas estan en orden
alfabetico.

Autores y editores

Los siguientes colaboradores han ayudado 6 ayudan de manera muy activa en la creacion de
contenidos para el manual: Jouni Ahto, Alexander Aulbach, Daniel Beckham, Stig Bakken, Jesus
M. Castagnetto, Ron Chmara, John Coggeshall, Simone Cortesi, Markus Fischer, Wez Furlong,
Sara Golemon, Rui Hirokawa, Brad House, Moriyoshi Koizumi, Rasmus Lerdorf, Andrew
Lindeman, Stanislav Malyshev, Rafael Martinez, Yasuo Ohgaki, Derick Rethans, Sander Roobol,
Egon Schmid, Thomas Schoefbeck, Sascha Schumann, Lars Torben Wilson, Jim Winstead, Jeroen
van Wolffelaar, y Andrei Zmievski.

Los siguientes colaboradores han ayudado de manera muy activa en la elaboracion del manual: Stig
Bakken, Hartmut Holzgraefe, y Egon Schmid.

Encargados de mantenimiento de las Notas de usuarios

Encargados de mantenimiento mas activos: Mehdi Achour, Friedhelm Betz, Vincent Gevers, Aidan
Lister, Nuno Lopes, y Tom Sommer.

Estas persones han ayudado mucho en el pasaso en el mantenimiento de las Notas de usuarios:
Daniel Beckham, Victor Boivie, Jesus M. Castagnetto, Nicolas Chaillan, Ron Chmara, James Cox,
Sara Golemon, Zak Greant, Szabolcs Heilig, Oliver Hinckel, Hartmut Holzgraefe, Rasmus Lerdorf,
Andrew Lindeman, Maxim Maletsky, James Moore, Sebastian Picklum, Derick Rethans, Sander
Roobol, Damien Seguy, Jason Sheets, Jani Taskinen, Yasuo Ohgaki, Philip Olson, Lars Torben
Wilson, Jim Winstead, Jared Wyles, y Jeroen van Wolffelaar.

I. Conceptos basicos

Tabla de contenidos
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Capitulo 1. Introduccion
,Qué es PHP?

PHP (acrénimo de "PHP: Hypertext Preprocessor") es un lenguaje de "codigo abierto" interpretado,
de alto nivel, embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor.



Una respuesta corta y concisa, pero, /qué significa realmente? Un ejemplo nos aclarara las cosas:

Ejemplo 1-1. Un ejemplo introductorio

<html>
<head>
<title>Ejemplo</title>
</head>
<body>

<?php
echo "Hola, é&iexcl;soy un script PHP!";
?>

</body>
</html>

Puede apreciarse que no es lo mismo que un script escrito en otro lenguaje de programacion como
Perl o C -- En vez de escribir un programa con muchos comandos para crear una salida en HTML,
escribimos el cédigo HTML con cierto cddigo PHP embebido (incluido) en el mismo, que producira
cierta salida (en nuestro ejemplo, producira un texto). El codigo PHP se incluye entre etiquetas
especiales de comienzo y final que nos permitiran entrar y salir del modo PHP.

Lo que distingue a PHP de la tecnologia Javascript, la cual se ejecuta en la maquina cliente, es que
el codigo PHP es ejecutado en el servidor. Si tuviésemos un script similar al de nuestro ejemplo en
nuestro servidor, el cliente solamente recibiria el resultado de su ejecucion en el servidor, sin
ninguna posibilidad de determinar qué c6digo ha producido el resultado recibido. El servidor web
puede ser incluso configurado para que procese todos los archivos HTML con PHP.

Lo mejor de usar PHP es que es extremadamente simple para el principiante, pero a su vez, ofrece
muchas caracteristicas avanzadas para los programadores profesionales. No sienta miedo de leer la
larga lista de caracteristicas de PHP, en poco tiempo podrd empezar a escribir sus primeros scripts.

Aunque el desarrollo de PHP esta concentrado en la programacion de scripts en el lado del servidor,
se puede utilizar para muchas otras cosas. Siga leyendo y descubra mas sobre PHP en la seccion
.Qué se puede hacer con PHP?.

.Qué se puede hacer con PHP?

PHP puede hacer cualquier cosa que se pueda hacer con un script CGI, como procesar la
informacion de formularios, generar paginas con contenidos dindmicos, o enviar y recibir cookies.
Y esto no es todo, se puede hacer mucho mas.

Existen tres campos en los que se usan scripts escritos en PHP.

- Scripts del lado del servidor. Este es el campo mas tradicional y el principal foco de trabajo.
Se necesitan tres cosas para que esto funcione. El intérprete PHP (CGI 6 mddulo), un
servidor web y un navegador. Es necesario correr el servidor web con PHP instalado. El
resultado del programa PHP se puede obtener a través del navegador, conectandose con el
servidor web. Consultar la seccion Instrucciones de instalacion para mas informacion.

+ Scripts en la linea de comandos. Puede crear un script PHP y correrlo sin ningin servidor
web o navegador. Solamente necesita el intérprete PHP para usarlo de esta manera. Este tipo
de uso es ideal para scripts ejecutados regularmente desde cron (en *nix o Linux) o el
Planificador de tareas (en Windows). Estos scripts también pueden ser usados para tareas
simples de procesamiento de texto. Consultar la seccion Usos de PHP en la linea de




comandos para mas informacion.

- Escribir aplicaciones de interfaz grafica. Probablemente PHP no sea el lenguaje mas
apropiado para escribir aplicaciones graficas, pero si conoce bien PHP, y quisiera utilizar
algunas caracteristicas avanzadas en programas clientes, puede utilizar PHP-GTK para
escribir dichos programas. También es posible escribir aplicaciones independientes de una
plataforma. PHP-GTK es una extension de PHP, no disponible en la distribucion principal.
Si esté interesado en PHP-GTK, puedes visitar las padginas web del proyecto.

PHP puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas operativos del mercado,
incluyendo Linux, muchas variantes Unix (incluyendo HP-UX, Solaris y OpenBSD), Microsoft
Windows, Mac OS X, RISC OS y probablemente alguno mas. PHP soporta la mayoria de servidores
web de hoy en dia, incluyendo Apache, Microsoft Internet Information Server, Personal Web
Server, Netscape e iPlanet, Oreilly Website Pro server, Caudium, Xitami, OmniHTTPd y muchos
otros. PHP tiene modulos disponibles para la mayoria de los servidores, para aquellos otros que
soporten el estindar CGI, PHP puede usarse como procesador CGI.

De modo que, con PHP tiene la libertad de elegir el sistema operativo y el servidor de su gusto.
También tiene la posibilidad de usar programacion procedimental o programacion orientada a
objetos. Aunque no todas las caracteristicas estandar de la programacion orientada a objetos estan
implementadas en la version actual de PHP, muchas bibliotecas y aplicaciones grandes (incluyendo
la biblioteca PEAR) estan escritas integramente usando programacion orientada a objetos.

Con PHP no se encuentra limitado a resultados en HTML. Entre las habilidades de PHP se incluyen:
creacion de imagenes, archivos PDF y peliculas Flash (usando libswfy Ming) sobre la marcha.
Tambié puede presentar otros resultados, como XHTM y archivos XML. PHP puede autogenerar
éstos archivos y almacenarlos en el sistema de archivos en vez de presentarlos en la pantalla.

Quizas la caracteristica més potente y destacable de PHP es su soporte para una gran cantidad de
bases de datos. Escribir un interfaz via web para una base de datos es una tarea simple con PHP. Las
siguientes bases de datos estan soportadas actualmente:

Adabas D Ingres Oracle (OCI7 and OCIS)
dBase InterBase Ovrimos

Empress FrontBase PostgreSQL

FilePro (read- mSQL Solid

only)

Hyperwave Direct MS-SQL Sybase

IBM DB2 MySQL Velocis

Informix ODBC Unix dbm

También contamos con una extension DBX de abstraccion de base de datos que permite usar de
forma transparente cualquier base de datos soportada por la extension. Adicionalmente, PHP
soporta ODBC (el Estandar Abierto de Conexion con Bases de Datos), asi que puede conectarse a
cualquier base de datos que soporte tal estandar.

PHP también cuenta con soporte para comunicarse con otros servicios usando protocolos tales como
LDAP, IMAP, SNMP, NNTP, POP3, HTTP, COM (en Windows) y muchos otros. También se
pueden crear sockets puros. PHP soporta WDDX para el intercambio de datos entre lenguajes de
programacion en web. Y hablando de interconexion, PHP puede utilizar objetos Java de forma
transparente como objetos PHP Y la extension de CORBA puede ser utilizada para acceder a
objetos remotos.

PHP tiene unas caracteristicas muy utiles para el procesamiento de texto, desde expresiones



regulares POSIX extendidas o tipo Perl hasta procesadores de documentos XML. Para procesar y
acceder a documentos XML, soportamos los estdndares SAX y DOM. Puede utilizar la extension
XSLT para transformar documentos XML.

Si usa PHP en el campo del comercio electronico, encontrara muy utiles las funciones Cybercash,
CyberMUT, VeriSign Payflow Pro y CCVS para sus programas de pago.

Para terminar, contamos con muchas otras extensiones muy interesantes, las funciones del motor de
busquedas mnoGoSearch, funciones para pasarelas de IRC, utilidades de compresion (gzip, bz2),,
conversion de calendarios, traduccion .....

Como puede apreciar, esta pagina no es suficiente para enumerar todas las caracteristicas y
beneficios que PHP ofrece. Consulte las secciones Instalaciéon de PHP y Referencia de las funciones
para una explicacion de las extensiones mencionadas aqui.

Capitulo 2. Una explicacion sencilla

A continuacion, le introduciremos a PHP en un pequefio y sencillo manual. Este documento explica
coémo crear paginas web dindmicas para Internet con PHP, aunque PHP no solamente esta disefiado
para la creacion de éstas. Consulte la seccion titulada ;Qué se puede hacer con PHP? para mas
informacion.

Las paginas web que utilizan PHP son tratadas como paginas de HTML comunes y corrientes, y
puede crearlas y editarlas de la misma manera que lo hace con documentos normales de HTML.

. Qué necesito?

En este manual vamos a asumir que usted cuenta con un servidor que soporta PHP y que todos los
archivos con la extension . php son manejados por PHP. En la mayoria de servidores, ésta es la
extension que toman los archivos PHP por defecto, pero pregunte al administrador de su servidor
para estar seguro. Si su servidor soporta PHP, entonces no necesita hacer nada, solamente crear sus
archivos . php y guardarlos en su directorio web, y el servidor, como por arte de magia, los
analizara para usted. No hay necesidad de compilar nada, tampoco tiene necesidad de instalar otras
herramientas. Mirelo de esta manera, estos archivos de PHP son tan simples como archivos de
HTML con una nueva familia de etiquetas que le permiten una gran cantidad de cosas. La mayoria
de las companias de hospedaje de paginas web ofrecen el soporte que necesita para usar PHP, pero
si por alguna razon ellos no lo hacen, considere leer la seccion titulada Recursos PHP para mas
informacion acerca de compaiiias de hospedaje que soportan PHP

Digamos que usted tiene limitado acceso a internet y se encuentra programando localmente. En este
caso, querra instalar un servidor de web como Apache, y PHP. Lo mas seguro es que también quiera
instalar una base de datos como MySQL. Puede instalar estos productos individualmente o
simplemente localizar un paquete pre-configurado que automdaticamente instale todos estos
productos con solamente unos movimientos de su raton. Es muy fécil instalar un servidor web con
soporte para PHP en cualquier sistemas operativo, incluyendo Linux y Windows. En Linux, rpmfind
y PBone le ayudaran a encontrar un RPM.




Su primera pagina con PHP

Comienze por crear un archivo llamado hola.php y colocarle en el "directorio raiz"
(DOCUMENT ROOT) con el siguiente contenido:

Ejemplo 2-1. Nuestro primer script PHP: hola.php

<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP</title>
</head>
<body>
<?php echo "<p>Hola Mundo</p>"; 2>
</body>
</html>
Utilice su navegador web para acceder al archivo, con la URL terminando en "/hola.php". Si esta
programando localmente este URL lucira algo como http://localhost/hola.php o
http://127.0.0.1/hola.php pero esto depende de la configuracion de su servidor web. Aunque este
tema esta fuera del alcance de este tutorial, también puede ver las directivas DocumentRoot y
ServerName en la configuracion de su servidor (en Apache, esto es httpd. conf). Si todo esta
configurado correctamente, el archivo serd analizado por PHP y el siguiente contenido aparecerd en
su navegador:

<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<p>Hola Mundo</p>

</body>

</html>

Note que esto no es como los scripts de CGI. El archivo no necesita ninguna clase especial de
permisos para ser ejecutado. Piense en ellos como si fueran archivos HTML con un conjunto muy
especial de etiquetas disponibles, y que hacen muchas cosas interesantes.

Este programa es extremadamente simple, y no necesita usar PHP para crear una pagina como ésta.
Todo lo que hace es mostrar: Hola Mundo usando la sentencia echo().

Si ha intentado usar este ejemplo, y no produjo ningun resultado, preguntando si deseaba descargar
el archivo, o mostr6 todo el archivo como texto, lo mas seguro es que PHP no se encuentra
habilitado en su servidor. Pidale a su administrador que active esta funcion por usted, o use el
capitulo titulado Instalacién en el manual. Si esté trabajando localmente, lea también el capitulo
dedicado a la instalacion, y asegurese de que todo esté configurado apropiadamente. Si el problema
continda, por favor use una de las muchas opciones para obtener ayuda con PHP.

El objetivo de este ejemplo es demostrar como puede usar las etiquetas PHP. En este ejemplo
usamos <?’php para indicar el inicio de la etiqueta PHP. Después indicamos la sentencia y
abandonamos el modo PHP usando ?>. Puede salir de PHP y regresar cuantas veces lo desee
usando este método. Para mas informacion, puede leer la seccidon en el manual titulada Sintaxis
basica de PHP.

Una nota acerca de editores de texto: Hay muchos editores de texto y Entornos
Integrados de Desarrollo (IDE por sus siglas en Inglés) que puede usar para crear, editar,
y organizar archivos PHP. Puede encontrar una lista parcial de éstos en Lista de editores
de PHP. Si desea recomendar un editor, por favor visite la pdgina mencionada
anteriormente, y comunique su recomendacion a las personas encargadas del
mantenimiento para que lo incluyan en la lista. Contar con un editor que resalte la
sintaxis de PHP puede ser de mucha ayuda.




Una nota acerca de los procesadores de palabras: Los procesadores de palabras como
"StarOffice", "Microsoft word" y "Abiword" no son buenas opciones para editar
archivos de PHP. Si desea usar uno de éstos programas para probar sus scripts, primero
debe asegurarse de guardar el documento en formato de "Texto" puro, o PHP no sera
capaz de ejecutar el script.

Una nota acerca del ""Bloc de Notas de Windows'': Si desea escribir sus archivos
PHP usando el "Bloc de Notas de Windows" o en algtn otro editor de texto para
Windows necesita asegurarse de que sus archivos sean guardados con la extension .php
(la mayoria de editores de texto en Windows automaticamente trataran de afiadir la
extension .txt a los archivos a menos que tome los siguientes pasos para prevenirlo).
Cuando guarde sus archivos y el programa le pregunte qué nombre le desea dar al
archivo, use comillas para indicar el nombre (es decir, "hola.php"). Una alternativa
es, en la lista de opciones "Archivos de Texto *.txt", seleccionar la opcion "Todos los
archivos *.*". Aqui puede escribir el nombre del archivo sin las comillas.

Ahora que ha creado un pequefio script de PHP que funciona correctamente, es hora de trabajar con
el script de PHP mas famoso; vamos a hacer una llamada a la funcion phpinfo() para obtener
informacion acerca de su sistema y configuracion como las variables predefinidas disponibles, los
modulos utilizados por PHP, y las diferentes opciones de configuracion. Tomemos unos segundos
para revisar esta informacion.

Algo util

Hagamos ahora algo que puede ser mas util. Vamos a chequear qué clase de navegador web utiliza.
Para hacerlo, vamos a consultar la informacion que el navegador nos envia como parte de su
peticion HTTP. Esta informacion es guardada en una variable. Las variables siempre comienzan con
un signo de dolar ("$") en PHP. La variable que vamos a utilizar en esta situacion es § SERVER
["HTTP _USER AGENT"].

Nota: $_SERVER es una variable reservada por PHP que contiene toda la informacion
del servidor web. Es conocida como Autoglobal (o Superglobal). Consulte el manual en
su seccion titulada Autoglobales para mas informacion. Estas son variables especiales
que fueron introducidas en la version 4.1.0 de PHP. Antes podiamos usar las matrices
SHTTP _* VARS, tales como SHTTP SERVER VARS. Aunque éstas han sido marcadas
como obsoletas, tales matrices todavia existen. (También puede echar un vistazo a las
notas relacionadas con el codigo antiguo.)

Para poder ver esta variable solo necesita:

Ejemplo 2-2. Impresion de una variable (elemento de la matriz)
<?php echo $ SERVER["HTTP USER AGENT"]; 2>

Un ejemplo de los resultados de este programa seria:

Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.01; Windows NT 5.0)

Hay muchos tipos de variables en PHP. En el ejemplo anterior imprimimos una matriz. Las matrices
pueden ser muy utiles.

$ SERVER es simplemente una variable que se encuentra disponible automaticamente para usted en
PHP. Puede encontrar una lista en la seccion titulada Variables Reservadas del manual, o puede
generar una lista completa creando un archivo como el presentado a continuacion:




Ejemplo 2-3. Consultar todas las variables predefinidas con phpinfo()
<?php phpinfo(); 2>

Si abre este archivo con su navegador, puede ver una pagina con informacion acerca de PHP, junto
a una lista de todas las variables que puede usar.

Puede usar mas de un declaracion PHP dentro de una etiqueta PHP, y crear pequefios segmentos de
codigo que pueden hacer mas que un "echo". Por ejemplo, si quisiéramos detectar el uso de
"Internet Explorer", hariamos algo asi:

Ejemplo 2-4. Ejemplos de uso de estructuras de control y funciones

<?php
if (strstr(S_SERVER["HTTP USER AGENT"], "MSIE")) {
echo "Est&aacute; usando Internet Explorer<br />";
}
?>

Un ejemplo de los resultado del script puede ser:

Est&aacute; usando Internet Explorer<br />

A continuacion introduciremos un par de conceptos nuevos. Tenemos una declaracion "if". Si esta
familiarizado con la sintaxis basica del lenguaje "C", esto se vera logico, Pero si no entiende "C", u
otros lenguajes de programacion donde encuentra la sintaxis usada anteriormente, probablemente
deberia conseguir un libro que le introduzca mejor a PHP, y lea los primeros capitulos, o también
puede ver la parte del manual titulada Referencia del lenguaje. Puedes encontrar una lista de libros
sobre PHP en http://www.php.net/books.php.

El segundo concepto que introducimos fue la funcion llamada strstr(). strstr() es una funcién
integrada de PHP que busca un cadena dentro de otra cadena mas larga. En el caso anterior estamos
buscando "MSIE" dentro de 8 SERVER["HTTP USER _AGENT"]. Si la cadena fue encontrada, la
funcion devolvera verdadero ("TRUE"), la declaracion "if" se evalia a verdadero ("TRUE") y el
codigo adentro de las llaves {} es ejecutado. De otra manera no resulta ejecutado. Témese la
libertad de crear ejemplos similares usando "if", "else" ("de otra manera"), y otras funciones como
strtoupper() y strlen(). Cada pagina del manual contiene ejemplos que puede usar. Si no esta
seguro sobre el modo de uso éstas funciones, es recomendable que lea las paginas del manual
tituladas Como leer una definicién de funcidn y la seccion relacionada a Funciones en PHP

Podemos continuar y demostrar como puede saltar adentro y afuera del modo PHP en el medio de
un bloque de codigo.

Ejemplo 2-5. Mezcla de los modos HTML y PHP

<?php
if (strstr($S_SERVER["HTTP USER AGENT"], "MSIE")) {
?>

<h3>strstr debe haber devuelto verdadero</h3>
<center><b>Esté&aacute; usando Internet Explorer</b></center>
<?php

} else {

2>

<h3>strstr debig&oacute; devolver falso</h3>

<center><b>No est&aacute; usando Internet Explorer</b></center>
<?php

}

?>

Un ejemplo de los resultados de este script puede ser:

<h3>strstr debe haber devuelto verdadero </h3>
<center><b>Est&aacute; usando Internet Explorer</b></center>

En vez de usar una sentencia PHP "echo" para demostrar algo, saltamos fuera del cédigo PHP y
escribimos HTML puro. Este es un punto muy importante y potente que debemos observar aqui, y



es que la fluidez 16gica del script estd intacta. Slamente las partes donde hay HTML seran enviadas
a su navegador dependiendo de los resultados que strstr() devuelve (si fue verdadero [TRUE], o
falso [FALSE]). En otras palabras, si la cadena MSIE fue encontrada o no.

Uso de Formularios HTML

Otra de las caracteristicas de PHP es que gestiona formularios de HTML. El concepto basico que es
importante entender es que cualquier elemento de los formularios estard disponible
automaticamente en su codigo PHP. Por favor refiérase a la seccion titulada Variables fuera de PHP
en el manual para mas informacion y ejemplos sobre como usar formularios HTML con PHP.
Observemos un ejemplo:

Ejemplo 2-6. Un formulario HTML sencillo
<form action="accion.php" method="POST">

Su nombre: <input type="text" name="nombre" />

Su edad: <input type="text" name="edad" />

<input type="submit">
</form>
No hay nada especial en este formularo, es HTML limpio sin ninguna clase de etiquetas
desconocidas. Cuando el cliente llena éste formulario y oprime el boton etiquetado "Submit", una
pagina titulada accion. php es llamada. En este archivo encontrara algo asi:

Ejemplo 2-7. Procesamiento de informacion de nuestro formulario HTML
Hola <?php echo $ POST["nombre"]; ?2>.

Tiene <?php echo $ POST["edad"]; ?> a&ntilde;os

Un ejemplo del resultado de este script podria ser:

Hola José.
Tiene 22 afos

Es aparentemente obvio lo que hace. No hay mucho més que decir al respecto. Las variables

8 POST["nombre"] y 8 POST["edad"] son definidas automaticamente por PHP. Hace un
momento usamos la variable autoglobal § SERVER, ahora hemos introducido autoglobal $_POST,
que contiene toda la informacién enviada por el método POST. Fijese en el atributo method en
nuestro formulario; es POST. Si hubiéramos usado GET, entonces nuestra informacion estaria en la
variable autoglobal $_GET. También puede utilizar la autoglobal $_REQUEST si no le importa el
origen de la peticion. Esta variable contiene una mezcla de informacion GET, POST y COOKIE.

También puede ver la funcion import_request variables().

Use de codigo antiguo con nuevas versiones de PHP

Ahora que PHP ha crecido y se ha convertido en un lenguaje popular, hay muchos mas recursos que
contienen codigo que puede reusar en sus propios programas. Por lo general, las personas que se
encargan del desarrollo de PHP tratan de que el lenguaje sea compatible con versiones anteriores,
para que los programas escritos con versiones antiguas continuen funcionando cuando instale una
nueva version de PHP. En un mundo perfecto, nunca necesitaria modificar su cddigo para hacerlo
funcionar con versiones nuevas del lenguaje; pero, como todos sabemos, este no es un mundo
perfecto, y usualmente son necesarios los cambios en su codigo.

Dos de los cambios mas importantes que afectan el codigo viejo son:

 La desaparicion de las matrices SHTTP_* VARS (que usualmente son usadas como globales



al interior de una funcion o método). Las siguientes matrices autoglobales fueron
introducidas en la version 4.1.0 de PHP. Estas son: § GET, § POST, § COOKIE,

8 SERVER, 8 FILES, $§ ENV,$ REQUEST,y 8 SESSION. Las antiguas SHTTP_* VARS,
como SHTTP_POST VARS, todavia existen, y han existido desde PHP 3.

Las variables externas que ya no son registradas automaticamente. En otras palabras, a partir
de PHP 4.2.0, la directiva PHP register globals est4 deshabilitada (su valor es off) en
php.ini. El método preferido para obtener acceso a éstos valores es por medio de las
"matrices autoglobales" mencionados anteriormente. Los scripts, libros y tutoriales antiguos
pueden asumir que ésta directiva es definida automaticamente como "on". Si es asi, puede
usar, por ejemplo, $id desde la URL http.//www.example.com/foo.php?id=42. Por otra parte,
no importa si el valor de la directiva es "on" u "off", § GET/'id'] esta siempre disponible.

Para mas detalles relacionados con estos cambios, puede ver la seccion sobre variables predefinidas.

.Y ahora qué?

Con lo que hemos visto, puede entender la mayor parte del manual, y también los ejemplos que
estan disponibles en los archivos. También puede encontrar otros ejemplos en los diferentes sitios
de php.net en la seccion de enlaces: http://www.php.net/links.php.

Para ver una presentacion que muestra mas acerca de lo que puede hacer PHP, visite los diferentes
sitios con material relacionado a las conferencias realizadas: http://conf.php.net/ y
http://talks.php.net/.
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Capitulo 3. Consideraciones generales de
instalacion

Antes de instalar PHP, necesitais saber porque quereis utilizarlo. Existen tres campos principales en
donde PHP se puede usar, tal y como se describe en la seccion Qué se puede hacer con PHP?:

Scripts en la parte del servidor
Scripts en linea de comandos

Aplicaciones graficas clientes



El primero es el mas tradicional y el principal campo de trabajo. Se necesitan tres cosas para que
funcione. El analizador PHP (CGI 6 médulo), un servidor web y un navegador. Dependiendo de la
version de sistema operativo que utiliceis, probablemente tengais un servidor web (p.ej: Apache en
Linux y MacOS X 6 IIS en Windows). También se puede alquilar espacio web en una empresa que
ofrezca este servicio. De esta manera no se necesita instalar nada, solamente escribir los scripts
PHP, subirlos al espacio alquilado y ver el resultado en vuestro navegador.

Teneis dos maneras de utilizar PHP, si instalais vosotros el servidor y PHP. Existen modulos
directos (también llamados SAPI) para muchos servidores web, como Apache, Microsoft Internet
Information Server, Netscape e iPlanet. Muchos otros servidores soportan ISAPI,
(p-€j.:OmniHTTPd). Si PHP no soporta un modulo para tu servidor web, siempre se puede usar
como binario CGI. Esto significa que el servidor se configura para usar el ejecutable para linea de
comandos de PHP en el procesado de peticiones de ficheros PHP.

Si estais interesados en usar PHP desde la linea de comandos (p.ej.: para generar imagenes offline 6
procesar ficheros de textos, etc) necesitais el ejecutable para linea de comandos. Para mas
informacion, lea la seccion Usando PHP desde la linea de comandos. En este caso no se necesita ni
servidor web, ni navegador.

Con PHP tambien se puede escribir aplicaciones graficas usando la extension PHP-GTK. Esta es
una forma totalmente distinta de utilizar PHP que cuando se utiliza para escribir paginas web, ya
que no se genera codigo HTML sino que se trabaja con ventanas y objetos dentro de las mismas.
Para mas informacion sobre PHP-GTK, visitar las paginas dedicadas a esta extension. PHP-GTK no
se incluye en la distribucion oficial de PHP.

A partir de ahora, esta seccion tratara sobre la configuracion de PHP con servidores web, en Unix y
Windows, tanto como modulo, como binario CGI.

PHP, el codigo fuente y distribuciones binarias para Windows se pueden encontrar en
http://www.php.net/. Recomendamos utilizar un servidor espejo cerca de donde esteis para bajaros
la version de PHP que querais.

Capitulo 4. Installation on Unix systems

This section will guide you through the general configuration and installation of PHP on Unix
systems. Be sure to investigate any sections specific to your platform or web server before you begin
the process.

As our manual outlines in the General Installation Considerations section, we are mainly dealing
with web centric setups of PHP in this section, although we will cover setting up PHP for command
line usage as well.

There are several ways to install PHP for the Unix platform, either with a compile and configure
process, or through various pre-packaged methods. This documentation is mainly focused around
the process of compiling and configuring PHP. Many Unix like systems have some sort of package
installation system. This can assist in setting up a standard configuration, but if you need to have a
different set of features (such as a secure server, or a different database driver), you may need to
build PHP and/or your webserver. If you are unfamiliar with building and compiling your own
software, it is worth checking to see whether somebody has already built a packaged version of PHP
with the features you need.

Prerequisite knowledge and software for compiling:



Basic Unix skills (being able to operate "make" and a C compiler)

An ANSI C compiler

flex: Version 2.5.4

bison: Version 1.28 (preferred), 1.35, or 1.75

A web server

Any module specific components (such as gd, pdf libs, etc.)
The initial PHP setup and configuration process is controlled by the use of the commandline options
of the configure script. You could get a list of all available options along with short explanations
running ./configure --help. Our manual documents the different options separately. You will find

the core options in the appendix, while the different extension specific options are descibed on the
reference pages.

When PHP is configured, you are ready to build the module and/or executables. The command
make should take care of this. If it fails and you can't figure out why, see the Problems section.

Apache 1.3.x on Unix systems

This section contains notes and hints specific to Apache installs of PHP on Unix platforms. We also
have instructions and notes for Apache 2 on a separate page.

You can select arguments to add to the configure on line 10 below from the list of core configure
options and from extension specific options described at the respective places in the manual. The
version numbers have been omitted here, to ensure the instructions are not incorrect. You will need
to replace the 'xxx' here with the correct values from your files.

Ejemplo 4-1. Installation Instructions (Apache Shared Module Version) for PHP
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16.

gunzip apache xxx.tar.gz

tar -xvf apache xxx.tar

gunzip php-xxx.tar.gz

tar -xvf php-xxx.tar

cd apache xxx

./configure --prefix=/www —--enable-module=so
make

make install

cd ../php-xxx

Now, configure your PHP. This is where you customize your PHP
with various options, like which extensions will be enabled. Do a
./configure --help for a list of available options. In our example
we'll do a simple configure with Apache 1 and MySQL support. Your
path to apxs may differ from our example.

./configure --with-mysqgl --with-apxs=/www/bin/apxs

make
make install

If you decide to change your configure options after installation,
you only need to repeat the last three steps. You only need to
restart apache for the new module to take effect. A recompile of
Apache is not needed.

Note that unless told otherwise, 'make install' will also install PEAR,
various PHP tools such as phpize, install the PHP CLI, and more.

Setup your php.ini file:

cp php.ini-dist /usr/local/lib/php.ini
You may edit your .ini file to set PHP options. If you prefer your
php.ini in another location, use --with-config-file-path=/some/path in

step 10.

If you instead choose php.ini-recommended, be certain to read the list
of changes within, as they affect how PHP behaves.

Edit your httpd.conf to load the PHP module. The path on the right hand
side of the LoadModule statement must point to the path of the PHP
module on your system. The make install from above may have already
added this for you, but be sure to check.
For PHP 4:

LoadModule php4 module libexec/libphp4.so
For PHP 5:

LoadModule php5 module libexec/libphp5.so

And in the AddModule section of httpd.conf, somewhere under the
ClearModulelList, add this:

For PHP 4:

AddModule mod php4.c
For PHP 5:

AddModule mod php5.c
Tell Apache to parse certain extensions as PHP. For example,
let's have Apache parse the .php extension as PHP. You could
have any extension(s) parse as PHP by simply adding more, with
each separated by a space. We'll add .phtml to demonstrate.

AddType application/x-httpd-php .php .phtml

It's also common to setup the .phps extension to show highlighted PHP



Alternatively, to install PHP as a static object:

Ejemplo 4-2. Installation Instructions (Static Module Installation for Apache) for PHP

gunzip -c apache 1.3.x.tar.gz | tar xf -
cd apache 1.3.x

./configure

cd

SN

gunzip -c php-4.x.y.tar.gz | tar xf -

cd php-4.x.y

./configure --with-mysqgl --with-apache=../apache 1.3.x
make

make install
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10. cd ../apache 1.3.x

11. ./configure --prefix=/www —--activate-module=src/modules/php4/libphp4.a
(The above line is correct! Yes, we know libphp4.a does not exist at this
stage. It isn't supposed to. It will be created.)

12. make
(you should now have an httpd binary which you can copy to your Apache bin dir if
is is your first install then you need to "make install" as well)

13. cd ../php-4.x.y
14. cp php.ini-dist /usr/local/lib/php.ini

15. You can edit /usr/local/lib/php.ini file to set PHP options.

Edit your httpd.conf or srm.conf file and add:

AddType application/x-httpd-php .php
Depending on your Apache install and Unix variant, there are many possible ways to stop and
restart the server. Below are some typical lines used in restarting the server, for different
apache/unix installations. You should replace /path/to/ with the path to these applications on your
systems.

Ejemplo 4-3. Example commands for restarting Apache

1. Several Linux and SysV variants:
/etc/rc.d/init.d/httpd restart

2. Using apachectl scripts:
/path/to/apachectl stop
/path/to/apachectl start

3. httpdctl and httpsdctl (Using OpenSSL), similar to apachectl:
/path/to/httpsdctl stop
/path/to/httpsdctl start

4. Using mod ssl, or another SSL server, you may want to manually
stop and start:

/path/to/apachectl stop

/path/to/apachectl startssl

The locations of the apachectl and http(s)dctl binaries often vary. If your system has locate or
whereis or which commands, these can assist you in finding your server control programs.

Different examples of compiling PHP for apache are as follows:

./configure --with-apxs --with-pgsqgl
This will create a 1ibphp4 . so shared library that is loaded into Apache using a LoadModule line
in Apache's httpd. conf file. The PostgreSQL support is embedded into this 1ibphp4.so
library.

./configure --with-apxs --with-pgsgl=shared



This will create a 1ibphp4 . so shared library for Apache, but it will also create a pgsql . so
shared library that is loaded into PHP either by using the extension directive in php . ini file or by
loading it explicitly in a script using the dl() function.

./configure --with-apache=/path/to/apache source --with-pgsql

This will create a 1 ibmodphp4 . a library, amod php4 . c and some accompanying files and
copy this into the src/modules/php4 directory in the Apache source tree. Then you compile Apache
using --activate-module=src/modules/php4/libphp4.a and the Apache build system will create
libphp4.a and link it statically into the ht tpd binary. The PostgreSQL support is included
directly into this ht tpd binary, so the final result here is a single ht t pd binary that includes all of
Apache and all of PHP.

./configure --with-apache=/path/to/apache source --with-pgsgl=shared

Same as before, except instead of including PostgreSQL support directly into the final ht tpd you
will get a pgsqgl . so shared library that you can load into PHP from either the php . ini file or
directly using dl().

When choosing to build PHP in different ways, you should consider the advantages and drawbacks
of each method. Building as a shared object will mean that you can compile apache separately, and
don't have to recompile everything as you add to, or change, PHP. Building PHP into apache (static
method) means that PHP will load and run faster. For more information, see the Apache webpage
on DSO support.

Nota: Apache's default ht tpd. conf currently ships with a section that looks like this:

User nobody
Group "#-1"

Unless you change that to "Group nogroup" or something like that ("Group daemon" is
also very common) PHP will not be able to open files.

Nota: Make sure you specify the installed version of apxs when using --with-
apxs=/path/to/apxs. Y ou must NOT use the apxs version that is in the apache sources
but the one that is actually installed on your system.

Apache 2.0 on Unix systems

This section contains notes and hints specific to Apache 2.0 installs of PHP on Unix systems.

Aviso

No usar Apache 2.0 y PHP en un sistema en produccion, tanto en Unix como en Windows.
Consultar la FAQ

You are highly encouraged to take a look at the Apache Documentation to get a basic understanding
of the Apache 2.0 Server.

PHP and Apache 2.0.x compatibility notes: The following versions of PHP are known
to work with the most recent version of Apache 2.0.x:

« PHP 4.3.0 or later available at http://www.php.net/downloads.php.
« the latest stable development version. Get the source code
http://snaps.php.net/php4-latest.tar.gz or download binaries for Windows




http://snaps.php.net/win32/php4-win32-latest.zip.
a prerelease version downloadable from http://ga.php.net/.
you have always the option to obtain PHP through anonymous CVS.

These versions of PHP are compatible to Apache 2.0.40 and later.

Apache 2.0 SAPI-support started with PHP 4.2.0. PHP 4.2.3 works with Apache 2.0.39,
don't use any other version of Apache with PHP 4.2.3. However, the recommended
setup is to use PHP 4.3.0 or later with the most recent version of Apache2.

All mentioned versions of PHP will work still with Apache 1.3.x.

Download the most recent version of Apache 2.0 and a fitting PHP version from the above
mentioned places. This quick guide covers only the basics to get started with Apache 2.0 and PHP.
For more information read the Apache Documentation. The version numbers have been omitted
here, to ensure the instructions are not incorrect. You will need to replace the 'NN' here with the
correct values from your files.

Ejemplo 4-4. Installation Instructions (Apache 2 Shared Module Version)
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14.
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gzip -d httpd-2 0 NN.tar.gz
tar xvf httpd-2 0 NN.tar
gunzip php-NN.tar.gz

tar -xvf php-NN.tar

cd httpd-2 0 NN

./configure --enable-so
make

make install

Now you have Apache 2.0.NN available under /usr/local/apache2,
configured with loadable module support and the standard MPM prefork.
To test the installation use your normal procedure for starting

the Apache server, e.g.:

/usr/local/apache2/bin/apachectl start

and stop the server to go on with the configuration for PHP:
/usr/local/apache2/bin/apachectl stop.

cd ../php-NN

Now, configure your PHP. This is where you customize your PHP

with various options, like which extensions will be enabled. Do a
./configure --help for a list of available options. In our example
we'll do a simple configure with Apache 2 and MySQL support. Your

path to apxs may differ, in fact, the binary may even be named apxs2 on
your system.

./configure --with-apxs2=/usr/local/apache2/bin/apxs --with-mysql

make
make install

If you decide to change your configure options after installation,
you only need to repeat the last three steps. You only need to
restart apache for the new module to take effect. A recompile of
Apache is not needed.

Note that unless told otherwise, 'make install' will also install PEAR,
various PHP tools such as phpize, install the PHP CLI, and more.

Setup your php.ini

cp php.ini-dist /usr/local/lib/php.ini

You may edit your .ini file to set PHP options. If you prefer having
php.ini in another location, use --with-config-file-path=/some/path in

step 10.

If you instead choose php.ini-recommended, be certain to read the list
of changes within, as they affect how PHP behaves.

Edit your httpd.conf to load the PHP module. The path on the right hand
side of the LoadModule statement must point to the path of the PHP
module on your system. The make install from above may have already
added this for you, but be sure to check.
For PHP 4:
LoadModule php4 module libexec/libphp4.so
For PHP 5:
LoadModule php5 module libexec/libphp5.so
Tell Apache to parse certain extensions as PHP. For example,
let's have Apache parse the .php extension as PHP. You could
have any extension(s) parse as PHP by simply adding more, with
each separated by a space. We'll add .phtml to demonstrate.
AddType application/x-httpd-php .php .phtml

It's also common to setup the .phps extension to show highlighted PHP
source, this can be done with:



Following the steps above you will have a running Apache 2.0 with support for PHP as SAPI
module. Of course there are many more configuration options available for both, Apache and PHP.
For more information use ./configure --help in the corresponding source tree. In case you wish to
build a multithreaded version of Apache 2.0 you must overwrite the standard MPM-Module
prefork either with worker or perchild. To do so append to your configure line in step 6
above either the option --with-mpm=worker or --with-mpm=perchild. Take care about the
consequences and understand what you are doing. For more information read the Apache
documentation about the MPM-Modules.

Nota: If you want to use content negotiation, read related FAQ.

Nota: To build a multithreaded version of Apache your system must support threads.
This also implies to build PHP with experimental Zend Thread Safety (ZTS). Therefore
not all extensions might be available. The recommended setup is to build Apache with
the standard pre fork MPM-Module.

Caudium

PHP 4 can be built as a Pike module for the Caudium webserver. Note that this is not supported
with PHP 3. Follow the simple instructions below to install PHP 4 for Caudium.

Ejemplo 4-5. Caudium Installation Instructions

1. Make sure you have Caudium installed prior to attempting to

install PHP 4. For PHP 4 to work correctly, you will need Pike

7.0.268 or newer. For the sake of this example we assume that

Caudium is installed in /opt/caudium/server/.

Change directory to php-x.y.z (where x.y.z is the version number).

./configure --with-caudium=/opt/caudium/server

make

make install

Restart Caudium if it's currently running.

Log into the graphical configuration interface and go to the

virtual server where you want to add PHP 4 support.

Click Add Module and locate and then add the PHP 4 Script Support module.

9. If the documentation says that the 'PHP 4 interpreter isn't
available', make sure that you restarted the server. If you did
check /opt/caudium/logs/debug/default.l for any errors related to
<filename>PHP4.so</filename>. Also make sure that
<filename>caudium/server/lib/ [pike-version]/PHP4.so</filename>
is present.

10. Configure the PHP Script Support module if needed.
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You can of course compile your Caudium module with support for the various extensions available
in PHP 4. See the reference pages for extension specific configure options.

Nota: When compiling PHP 4 with MySQL support you must make sure that the
normal MySQL client code is used. Otherwise there might be conflicts if your Pike
already has MySQL support. You do this by specifying a MySQL install directory the --
with-mysql option.

fhttpd related notes

To build PHP as an fhttpd module, answer "yes" to "Build as an thttpd module?" (the --with-
thttpd=DIR option to configure) and specify the thttpd source base directory. The default directory
is /usr/local/src/fhttpd. If you are running fhttpd, building PHP as a module will give



better performance, more control and remote execution capability.

Nota: Support for fhttpd is no longer available as of PHP 4.3.0.

Sun, iPlanet and Netscape servers on Sun Solaris

This section contains notes and hints specific to Sun Java System Web Server, Sun ONE Web
Server, iPlanet and Netscape server installs of PHP on Sun Solaris.

From PHP 4.3.3 on you can use PHP scripts with the NSAPI module to generate custom directory
listings and error pages. Additional functions for Apache compatibility are also available. For
support in current webservers read the note about subrequests.

You can find more information about setting up PHP for the Netscape Enterprise Server (NES)
here: http://benoit.noss.free.fr/php/install-php4.html

To build PHP with Sun JSWS/Sun ONE WS/iPlanet/Netscape webservers, enter the proper install
directory for the --with-nsapi=[DIR] option. The default directory is usually /
opt/netscape/suitespot/. Please also read /php-xxx-
version/sapi/nsapi/nsapi-readme.txt.

1. Install the following packages from http://www.sunfreeware.com/ or another download site:

autoconf-2.13

automake-1.4

bison-1 25-sol26-sparc-local
flex-2 5 4a-sol26-sparc-local
gcc-2 95 2-sol26-sparc-local
gzip-1.2.4-sol26-sparc-local
m4-1 4-sol26-sparc-local

make-3 76 1l-sol26-sparc-local
mysqgl-3.23.24-beta (if you want mysql support)
perl-5 005 03-sol2Z26-sparc-local
tar-1.13 (GNU tar)

2. Make sure your path includes the proper directories
PATH=.:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/usr/ccs/bin and make it available to your system
export PATH.

3. gunzip php-x.x.x.tar.gz (if you have a .gz dist, otherwise go to 4).
4. tar xvf php-x.x.x.tar
5. Change to your extracted PHP directory: cd ../php-x.x.x

6. For the following step, make sure /opt/netscape/suitespot/ is where your netscape
server is installed. Otherwise, change to the correct path and run:

./configure --with-mysgl=/usr/local/mysqgl \
--with-nsapi=/opt/netscape/suitespot/ \
--enable-libgcc

7. Run make followed by make install.



After performing the base install and reading the appropriate readme file, you may need to perform
some additional configuration steps.

Configuration Instructions for Sun/iPlanet/Netscape. Firstly you may need to add some paths to
the LD LIBRARY PATH environment for the server to find all the shared libs. This can best done in
the start script for your webserver. The start script is often located in: /
path/to/server/https-servername/start. You may also need to edit the
configuration files that are located in: /path/to/server/https-servername/config/.

1. Add the following line to mime . t ypes (you can do that by the administration server):
type=magnus-internal/x-httpd-php exts=php
2. Edit magnus. conf (for servers >= 6) or obj . conf (for servers < 6) and add the following,
shlib will vary depending on your system, it will be something like /
opt/netscape/suitespot/bin/libphp4.so. You should place the following lines
after mime types init.
Init fn="load-modules" funcs="php4 init,php4 execute,php4 auth trans" shlib="/opt/nef
Init fn="php4 init" LateInit="yes" errorString="Failed to initialize PHP!" [php ini=!
(PHP >=4.3.3) The php_ini parameter is optional but with it you can place your php.ini in
your webserver config directory.

3. Configure the default object in obj . conf (for virtual server classes [version 6.0+] in their
vserver.ob]j.conf):
<Object name="default">

.#NOTE this next line should happen after all 'ObjectType' and before all 'AddLog' 1.
Service fn="php4 execute" type="magnus-internal/x-httpd-php" [inikey=value inikey=va.

</Object>

(PHP >=4.3.3) As additional parameters you can add some special php . ini-values, for
example you can set a docroot="/path/to/docroot" specific to the context php4_execute is called.
For boolean ini-keys please use 0/1 as value, not "On”, "Off™,... (this will not work correctly), e.g.
zlib.output_compression=1 instead of z/ib.output compression="0n"

4. This is only needed if you want to configure a directory that only consists of PHP scripts (same

like a cgi-Dbin directory):

<Object name="x-httpd-php">

ObjectType fn="force-type" type="magnus-internal/x-httpd-php"

Service fn=php4 execute [inikey=value inikey=value ...]

</Object>
After that you can configure a directory in the Administration server and assign it the style x-
httpd-php. All files in it will get executed as PHP. This is nice to hide PHP usage by renaming
filesto .html.

5. Setup of authentication: PHP authentication cannot be used with any other authentication. ALL
AUTHENTICATION IS PASSED TO YOUR PHP SCRIPT. To configure PHP Authentication
for the entire server, add the following line to your default object:

<Object name="default">
AuthTrans fn=php4 auth trans

;/Object>
6. To use PHP Authentication on a single directory, add the following:



<Object ppath="d:\path\to\authenticated\dir\*">

AuthTrans fn=php4 auth trans

</Object>
Nota: The stacksize that PHP uses depends on the configuration of the webserver. If
you get crashes with very large PHP scripts, it is recommended to raise it with the
Admin Server (in the section "MAGNUS EDITOR").

CGI environment and recommended modifications in php.ini

Important when writing PHP scripts is the fact that Sun JSWS/Sun ONE WS/iPlanet/Netscape is a
multithreaded web server. Because of that all requests are running in the same process space (the
space of the webserver itself) and this space has only one environment. If you want to get CGI
variables like PATH INFO, HTTP HOST etc. it is not the correct way to try this in the old PHP 3.x
way with getenv() or a similar way (register globals to environment, § ENV). You would only get
the environment of the running webserver without any valid CGI variables!

Nota: Why are there (invalid) CGI variables in the environment?

Answer: This is because you started the webserver process from the admin server which
runs the startup script of the webserver, you wanted to start, as a CGI script (a CGI
script inside of the admin server!). This is why the environment of the started webserver
has some CGI environment variables in it. You can test this by starting the webserver
not from the administration server. Use the command line as root user and start it
manually - you will see there are no CGI-like environment variables.

Simply change your scripts to get CGI variables in the correct way for PHP 4.x by using the
superglobal § SERVER. If you have older scripts which use SHTTP_HOST, etc., you should turn on
register_globals in php . ini and change the variable order too (important: remove "E"” from it,
because you do not need the environment here):

variables order = "GPCS"
register globals = On

Special use for error pages or self-made directory listings (PHP >= 4.3.3)

You can use PHP to generate the error pages for "404 Not Found" or similar. Add the following line
to the object in obj . conf for every error page you want to overwrite:
Error fn="php4 execute" code=XXX script="/path/to/script.php" [inikey=value inikey=valt

where XXX is the HTTP error code. Please delete any other Error directives which could interfere
with yours. If you want to place a page for all errors that could exist, leave the code parameter out.

Your script can get the HTTP status code with § SERVER/'ERROR _TYPE'].

Another possibility is to generate self-made directory listings. Just create a PHP script which
displays a directory listing and replace the corresponding default Service line for fype="magnus-
internal/directory” in obj . conf with the following:

Service fn="php4 execute" type="magnus-internal/directory" script="/path/to/script.php"

For both error and directory listing pages the original URI and translated URI are in the variables
$ SERVER['PATH INFO'] and 8 SERVER['PATH TRANSLATED'].



Note about nsapi_virtual() and subrequests (PHP >=4.3.3)

The NSAPI module now supports the nsapi_virtual() function (alias: virtual()) to make
subrequests on the webserver and insert the result in the webpage. This function uses some
undocumented features from the NSAPI library. On Unix the module automatically looks for the
needed functions and uses them if available. If not, nsapi_virtual() is disabled.

Nota: But be warned: Support for nsapi_virtual() is EXPERIMENTAL!!!

CGI and commandline setups

The default is to build PHP as a CGI program. This creates a commandline interpreter, which can be
used for CGI processing, or for non-web-related PHP scripting. If you are running a web server PHP
has module support for, you should generally go for that solution for performance reasons.
However, the CGI version enables users to run different PHP-enabled pages under different user-
ids.

Aviso

Al usar el modo CGI, vuestro servidor esta expuesto a diferentes ataques. Por favor, leer la seccion
Seguridad con CGI para aprender como defenderse de estos ataques.

As of PHP 4.3.0, some important additions have happened to PHP. A new SAPI named CLI also
exists and it has the same name as the CGI binary. What is installed at {PREFIX}/bin/php depends
on your configure line and this is described in detail in the manual section named Using PHP from
the command line. For further details please read that section of the manual.

Testing

If you have built PHP as a CGI program, you may test your build by typing make test. It is always a
good idea to test your build. This way you may catch a problem with PHP on your platform early
instead of having to struggle with it later.

Benchmarking

If you have built PHP 3 as a CGI program, you may benchmark your build by typing make bench.
Note that if safe mode is on by default, the benchmark may not be able to finish if it takes longer
then the 30 seconds allowed. This is because the set_time limit() can not be used in safe mode. Use
the max_execution_time configuration setting to control this time for your own scripts. make bench
ignores the configuration file.

Nota: make bench is only available for PHP 3.

Using Variables

Some server supplied environment variables are not defined in the current CGI/1.1 specification.
Only the following variables are defined there: AUTH _TYPE, CONTENT LENGTH,
CONTENT TYPE, GATEWAY INTERFACE, PATH INFO, PATH TRANSLATED,




QUERY STRING, REMOTE ADDR, REMOTE HOST, REMOTE IDENT, REMOTE USER,
REQUEST METHOD, SCRIPT NAME, SERVER NAME, SERVER PORT,

SERVER PROTOCOL, and SERVER _SOFTWARE. Everything else should be treated as 'vendor
extensions'.

HP-UX specific installation notes

This section contains notes and hints specific to installing PHP on HP-UX systems. (Contributed by
paul _mckay at clearwater-it dot co dot uk).

Nota: These tips were written for PHP 4.0.4 and Apache 1.3.9.

1. You need gzip, download a binary distribution from
http://hpux.connect.orqg.uk/ftp/hpux/Gnu/gzip-1.2.4a/gzip-1.2.4a-
sd-10.20.depot.Z uncompress the file and install using swinstall.

2. You need gcc, download a binary distribution from
http://gatekeep.cs.utah.edu/ftp/hpux/Gnu/gcc-2.95.2/gcc-2.95.2-
sd-10.20.depot.gz. uncompress this file and install gcc using swinstall.

3. You need the GNU binutils, you can download a binary distribution from
http://hpux.connect.org.uk/ftp/hpux/Gnu/binutils-2.9.1/binutils-

2.9.1-sd-10.20.depot.gz.uncompress this file and install binutils using swinstall.

4. You now need bison, you can download a binary distribution from
http://hpux.connect.org.uk/ftp/hpux/Gnu/bison-1.28/bison-1.28-

sd-10.20.depot.qgz, install as above.

5. You now need flex, you need to download the source from one of the http://www.gnu.org
mirrors. It is in the non-gnu directory of the ftp site. Download the file, gunzip, then tar -xvf it.
Go into the newly created flex directory and run ./configure, followed by make, and then make
install.

If you have errors here, it's probably because gcc etc. are not in your PATH so add them to your
PATH.

6. Download the PHP and apache sources.

7. gunzip and tar -xvf them. We need to hack a couple of files so that they can compile OK.

8. Firstly the configure file needs to be hacked because it seems to lose track of the fact that you are
a hpux machine, there will be a better way of doing this but a cheap and cheerful hack is to put
It target=hpux10.20 on line 47286 of the configure script.

9. Next, the Apache GuessOS file needs to be hacked. Under apache 1.3.9/src/helpers
change line 89 from echo "hp${HPUXMACH}-hpux${HPUXVER}", exit 0to: echo "hp$
{HPUXMACH_}-hp-hpux${HPUXVER}"; exit 0

10.You cannot install PHP as a shared object under HP-UX so you must compile it as a static, just
follow the instructions at the Apache page.

11.PHP and Apache should have compiled OK, but Apache won't start. you need to create a new



user for Apache, e.g. www, or apache. You then change lines 252 and 253 of the
conf/httpd.conf in Apache so that instead of

User nobody
Group nogroup

you have something like

User www
Group sys

This is because you can't run Apache as nobody under hp-ux. Apache and PHP should then work.

OpenBSD installation notes

This section contains notes and hints specific to installing PHP on OpenBSD 3.6.

Using Binary Packages

Using binary packages to install PHP on OpenBSD is the recommended and simplest method. The
core package has been separated from the various modules, and each can be installed and removed
independently from the others. The files you need can be found on your OpenBSD CD or on the
FTP site.

The main package you need to install is php4-core-4. 3. 8. tgz, which contains the basic
engine (plus gettext and iconv). Next, take a look at the module packages, such as php4-mysqgl-
4.3.8.tgzorphpd-imap-4.3.8.tgz. Youneed to use the phpxs command to activate and
deactivate these modules in your php.ini.

Ejemplo 4-6. OpenBSD Package Install Example

# pkg add php4-core-4.3.8.tgz

# /usr/local/sbin/phpxs -s

# cp /usr/local/share/doc/php4/php.ini-recommended /var/www/conf/php.ini
(add in mysqgl)

# pkg add php4-mysqgl-4.3.8.tgz

# /usr/local/sbin/phpxs —-a mysql

(add in imap)

pkg add php4-imap-4.3.8.tgz

/usr/local/sbin/phpxs -a imap

(remove mysgl as a test)

# pkg delete php4-mysql-4.3.8

# /usr/local/sbin/phpxs -r mysql
(install the PEAR libraries)

# pkg add php4-pear-4.3.8.tgz

=

Read the packages(7) manual page for more information about binary packages on OpenBSD.

Using Ports

You can also compile up PHP from source using the ports tree. However, this is only recommended
for users familiar with OpenBSD. The PHP 4 port is split into two sub-directories: core and
extensions. The extensions directory generates sub-packages for all of the supported PHP modules.
If you find you do not want to create some of these modules, use the no_* FLAVOR. For example,
to skip building the imap module, set the FLAVOR to no_imap.



Common Problems

The default install of Apache runs inside a chroot(2) jail, which will restrict PHP scripts to
accessing files under /var/www. You will therefore need to create a /var/www/tmp
directory for PHP session files to be stored, or use an alternative session backend. In
addition, database sockets need to be placed inside the jail or listen on the 1ocalhost
interface. If you use network functions, some files from /etc such as /
etc/resolv.conf and /etc/services will need to be moved into /
var/www/etc. The OpenBSD PEAR package automatically installs into the correct chroot
directories, so no special modification is needed there. More information on the OpenBSD
Apache is available in the OpenBSD FAQ.

The OpenBSD 3.6 package for the gd extension requires XFree86 to be installed. If you do
not wish to use some of the font features that require X11, install the php4-gd-4.3.8-
no x11.tgz package instead.

Older Releases

Older releases of OpenBSD used the FLAVORS system to compile up a statically linked PHP.
Since it is hard to generate binary packages using this method, it is now deprecated. You can still
use the old stable ports trees if you wish, but they are unsupported by the OpenBSD team. If you

have any comments about this, the current maintainer for the port is Anil Madhavapeddy (avsm at
openbsd dot org).

Solaris specific installation tips

This section contains notes and hints specific to installing PHP on Solaris systems.

Required software

Solaris installs often lack C compilers and their related tools. Read this FAQ for information on
why using GNU versions for some of these tools is necessary. The required software is as follows:

gcc (recommended, other C compilers may work)
make

flex

bison

m4

autoconf

automake



- perl

- gzip

« ftar

« GNU sed

In addition, you will need to install (and possibly compile) any additional software specific to your
configuration, such as Oracle or MySQL.

Using Packages

You can simplify the Solaris install process by using pkgadd to install most of your needed
components.

Gentoo installation notes

This section contains notes and hints specific to installing PHP on Gentoo Linux.

Using Portage (emerge)

While you can just download the PHP source and compile it yourself, using Gentoo's packaging
system is the simplest and cleanest method of installing PHP. If you are not familiar with building
software on Linux, this is the way to go.

If you have built your Gentoo system so far, you are probably used to Portage already. Installing
Apache and PHP is no different than the other system tools.

The first decision you need to make is whether you want to install Apache 1.3.x or Apache 2.x.
While both can be used with PHP, the steps given below will use Apache 1.3.x. Another thing to
consider is whether your local Portage tree is up to date. If you have not updated it recently, you
need to run emerge sync before anything else. This way, you will be using the most recent stable
version of Apache and PHP.

Now that everything is in place, you can use the following example to install Apache and PHP:

Ejemplo 4-7. Gentoo Install Example with Apache 1.3

emerge \<apache-2

USE="-*" emerge php mod php

ebuild /var/db/pkg/dev-php/mod php-<your PHP version>/mod php-<your PHP version>.ebui
nano /etc/conf.d/apache

Add "-D PHP4" to APACHE OPTS

o e e

rc-update add apache default

#
# /etc/init.d/apache start

You can read more about emerge in the excellent Portage Manual provided on the Gentoo website.

If you need to use Apache 2, you can simply use emerge apache in the last example.



Better control on configuration

In the last section, PHP was emerged without any activated modules. As of this writing, the only
module activated by default with Portage is XML which is needed by PEAR. This may not be what
you want and you will soon discover that you need more activated modules, like MySQL, gettext,
GD, etc.

When you compile PHP from source yourself, you need to activate modules via the configure
command. With Gentoo, you can simply provide USE flags which will be passed to the configure
script automatically. To see which USE flags to use with emerge, you can try:

Ejemplo 4-8. Getting the list of valid USE flags
# USE="-*" emerge -pv php

[ebuild N ] dev-php/php-4.3.6-r1 -X -berkdb -crypt -curl -debug -doc
-fdftk -firebird -flash -freetds -gd -gd-external -gdbm -gmp -hardenedphp

—-imap -informix -ipv6 -java —-jpeg -kerberos -ldap -mcal -memlimit -mssqgl

-mysgl -ncurses -nls -oci8 -odbc -pam -pdflib -png -postgres -gqt -readline
-snmp -spell -ssl -tiff -truetype -xml2 -yaz 3,876 kB
As you can see from the last output, PHP considers a lot of USE flags. Look at them closely and
choose what you need. If you choose a flag and you do not have the proper libraries, Portage will
compile them for you. It is a good idea to use emerge -pv again to see what Portage will compile in
accordance to your USE flags. As an example, if you do not have X installed and you choose to
include X in the USE flags, Portage will compile X prior to PHP, which can take a couple of hours.

If you choose to compile PHP with MySQL, cURL and GD support, the command will look
something like this:

Ejemplo 4-9. Install PHP with USE flags
# USE="-* curl mysgl gd" emerge php mod php

As in the last example, do not forget to emerge php as well as mod_php. php is responsible for the
command line version of PHP as mod_php is for the Apache module version of PHP.

Common Problems

- Ifyou see the PHP source instead of the result the script should produce, you have probably
forgot to edit /etc/conf.d/apache. Apache needs to be started with the -D PHP4 flag.
To see if the flag is present, you should be able to see it when using ps ax | grep apache
while Apache is running.

+ Due to slotting problems, you might end up with more than one version of PHP installed on
your system. If this is the case, you need to unmerge the old versions manually by using
emerge unmerge mod_php-<old version>.

+ If you cannot emerge PHP because of Java, try putting -* in front of your USE flags like in
the above examples.

« Ifyou are having problems configuring Apache and PHP, you can always search the Gentoo
Forums. Try searching with the keywords "Apache PHP".




Capitulo 5. Installation on Mac OS X

This section contains notes and hints specific to installing PHP on Mac OS X. There are two slightly
different versions of Mac OS X, Client and Server, our manual deals with installing PHP on both
systems. Note that PHP is not available for MacOS 9 and earlier versions.

Using Packages

There are a few pre-packaged and pre-compiled versions of PHP for Mac OS X. This can help in
setting up a standard configuration, but if you need to have a different set of features (such as a
secure server, or a different database driver), you may need to build PHP and/or your web server
yourself. If you are unfamiliar with building and compiling your own software, it's worth checking
whether somebody has already built a packaged version of PHP with the features you need.

Compiling for OS X Server
Mac OS X Server install.
1. Get the latest distributions of Apache and PHP.

2. Untar them, and run the configure program on Apache like so.

./configure --exec-prefix=/usr \

--localstatedir=/var \

--mandir=/usr/share/man \

--libexecdir=/System/Library/Apache/Modules \
--iconsdir=/System/Library/Apache/Icons \
-—includedir=/System/Library/Frameworks/Apache.framework/Versions/1.3/Headers \
-—-enable-shared=max \

-—enable-module=most \

--target=apache

3. If you want the compiler to do some optimization, you may also want to add this line:
setenv OPTIM=-02

4. Next, go to the PHP 4 source directory and configure it.

./configure —--prefix=/usr \

--sysconfdir=/etc \

--localstatedir=/var \

--mandir=/usr/share/man \

——with-xml \

--with-apache=/src/apache 1.3.12
If you have any other additions (MySQL, GD, etc.), be sure to add them here. For the --with-
apache string, put in the path to your apache source directory, for example /

src/apache 1.3.12.

5. Type make and make install. This will add a directory to your Apache source directory under
src/modules/php4.

6. Now, reconfigure Apache to build in PHP 4.



./configure —--exec-prefix=/usr \

--localstatedir=/var \

--mandir=/usr/share/man \

--libexecdir=/System/Library/Apache/Modules \
--iconsdir=/System/Library/Apache/Icons \
-—includedir=/System/Library/Frameworks/Apache.framework/Versions/1l.3/Headers \
--enable-shared=max \

--enable-module=most \

--target=apache \

-—-activate-module=src/modules/php4/libphp4.a

You may get a message telling you that 1 ibmodphp4 . a is out of date. If so, go to the
src/modules/php4 directory inside your Apache source directory and run this command:
ranlib libmodphp4.a. Then go back to the root of the Apache source directory and run the above
configure command again. That'll bring the link table up to date. Run make and make install

again.

7. Copy and rename the php.ini-dist file to your bin directory from your PHP 4 source
directory: cp php.ini-dist /usr/local/bin/php.ini or (if your don't have a local
directory) cp php.ini-dist /usr/bin/php.ini.

Compiling for MacOS X Client

The following instructions will help you install a PHP module for the Apache web server included
in MacOS X. This version includes support for the MySQL and PostgreSQL databases. These
instructions are graciously provided by Marc Liyanage.

Aviso
Be careful when you do this, you could screw up your Apache web server!
Do this to install:

1. Open a terminal window.

2. Type wget
http://www.diax.ch/users/liyanage/software/macosx/libphp4.so.qgz,
wait for the download to finish.

3. Typegunzip libphp4.so.gz.

4. Type sudo apxs -i -a -n php4 libphpé.so

5. Now type sudo open -a TextEdit /etc/httpd/httpd.conf. TextEdit will open
with the web server configuration file. Locate these two lines towards the end of the file: (Use

the Find command)
#AddType application/x-httpd-php .php

#AddType application/x-httpd-php-source .phps
Remove the two hash marks (#), then save the file and quit TextEdit.

6. Finally, type sudo apachectl graceful to restart the web server.

PHP should now be up and running. You can test it by dropping a file into your Sites folder
which is called test . php. Into that file, write this line: <?php phpinfo() ?>.

Now open up 127.0.0.1/~your_username/test.php in your web browser. You should see a status



table with information about the PHP module.

Capitulo 6. Installation on Windows systems

This section applies to Windows 98/Me and Windows NT/2000/XP/2003. PHP will not work on 16
bit platforms such as Windows 3.1 and sometimes we refer to the supported Windows platforms as
Win32. Windows 95 is no longer supported as of PHP 4.3.0.

There are two main ways to install PHP for Windows: either manually or by using the installer.
If you have Microsoft Visual Studio, you can also build PHP from the original source code.

Once you have PHP installed on your Windows system, you may also want to load various
extensions for added functionality.

Aviso

There are several all-in-one installers over the Internet, but none of those are endorsed by PHP.net,
as we believe that the manual installation is the best choice to have your system secure and
optimised.

Windows Installer

The Windows PHP installer is available from the downloads page at
http://www.php.net/downloads.php. This installs the CGI version of PHP and for IIS, PWS, and
Xitami, it configures the web server as well. The installer does not include any extra external PHP
extensions (php_*.dll) as you'll only find those in the Windows Zip Package and PECL downloads.

Nota: While the Windows installer is an easy way to make PHP work, it is restricted in
many aspects as, for example, the automatic setup of extensions is not supported. Use of
the installer isn't the preferred method for installing PHP.

First, install your selected HTTP (web) server on your system, and make sure that it works.

Run the executable installer and follow the instructions provided by the installation wizard. Two
types of installation are supported - standard, which provides sensible defaults for all the settings it
can, and advanced, which asks questions as it goes along.

The installation wizard gathers enough information to set up the php. ini file, and configure
certain web servers to use PHP. One of the web servers the PHP installer does not configure for is
Apache, so you'll need to configure it manually.

Once the installation has completed, the installer will inform you if you need to restart your system,
restart the server, or just start using PHP.

Aviso

Be aware, that this setup of PHP is not secure. If you would like to have a secure PHP setup, you'd
better go on the manual way, and set every option carefully. This automatically working setup
gives you an instantly working PHP installation, but it is not meant to be used on online servers.



Manual Installation Steps

This install guide will help you manually install and configure PHP with a web server on Microsoft
Windows. To get started you'll need to download the zip binary distribution from the downloads
page at http://www.php.net/downloads.php.

Although there are many all-in-one installation kits, and we also distribute a PHP installer for
Microsoft Windows, we recommend you take the time to setup PHP yourself as this will provide
you with a better understanding of the system, and enables you to install PHP extensions easily
when needed.

Upgrading from a previous PHP version: Previous editions of the manual suggest
moving various ini and DLL files into your SYSTEM (i.e. C: \WINDOWS) folder and
while this simplifies the installation procedure it makes upgrading difficult. We advise
you remove all of these files (like php.ini and PHP related DLLs from the Windows
SYSTEM folder) before moving on with a new PHP installation. Be sure to backup
these files as you might break the entire system. The old php . ini might be useful in
setting up the new PHP as well. And as you'll soon learn, the preferred method for
installing PHP is to keep all PHP related files in one directory and have this directory
available to your systems PATH.

MDAC requirements: If you use Microsoft Windows 98/NT4 download the latest
version of the Microsoft Data Access Components (MDAC) for your platform. MDAC
is available at http://msdn.microsoft.com/data/. This requirement exists because ODBC
is built into the distributed Windows binaries.

The following steps should be completed on all installations before any server specific instructions
are performed:

Extract the distribution file into a directory of your choice. If you are installing PHP 4, extract to
C:\, as the zip file expands to a foldername like php-4.3.7-Win32. If you are installing PHP 5,
extract to C: \php as the zip file doesn't expand as in PHP 4. You may choose a different location
but do not have spaces in the path (like C: \Program Files\PHP) as some web servers will
crash if you do.

The directory structure extracted from the zip is different for PHP versions 4 and 5 and look like as
follows:

Ejemplo 6-1. PHP 4 package structure



c:\php

Or:

|
+

|
_I_

+

|
+

|
_I_

|
|
|
|
|
|
|
|
+
|
|
|
|
|-
|
|-
|
|-
|
|
|
|
|
|
|
|-

==@lli

| -php.exe =

--dl1s --

|
| —expat.dll

|
| -fdftk.dll

-—extensions ——

|
| -php bz2.d11

|
| -php cpdf.dll

—--openssl ==
—-—pdf-related ==

--sapi --
|
| -phpd4activescript.dll

|

| -php4apache.dll
|

| -php4apache2.dll

—-go-pear.bat ==

-php.ini-dist =
-php.ini-recommended --

-php4ts.dll ==

CLI executable - ONLY for commandline scripting

support DLLs required by some extensions

extension DLLs for PHP

support files for SNMP
support files for Openssl
support files for PDF

SAPI (server module support) DLLs

initial copy of PEAR

PEAR setup script

CGI executable

default php.ini settings

recommended php.ini settings

core PHP DLL

Ejemplo 6-2. PHP S package structure



c:\php
|

+-—-dev

| |

| | -php5ts.1lib

|

+-—-ext -— extension DLLs for PHP

I

| -php bz2.d11
|

| -php cpdf.dll
|

| =

-phpbSactivescript.dll
-phpbSapache.dll

-phpS5apache2.dl1l

-php5ts.dll -—- core PHP DLL

|

|

|

|

:

+--extras

: l——mibs -—- support files for SNMP

: l——openssl -- support files for Openssl
: l——pdf related -- support files for PDF

: :—mlme magic

l -pear -- initial copy of PEAR

|

| —-go-pear.bat -- PEAR setup script

: fdftk.dll

|

o

| -php-cgi.exe -— CGI executable

: -php-win.exe -—- executes scripts without an opened command prompt
: -php.exe -— CLI executable - ONLY for command line scripting
|

o

| -php.ini-dist -- default php.ini settings
: -php.ini-recommended -- recommended php.ini settings
|

|

|

|

|

|

|

|-

|

|

|

| -

Notice the differences and similarities. Both PHP 4 and PHP 5 have a CGI executable, a CLI
executable, and server modules, but they are located in different folders and/or have different
names. While PHP 4 packages have the server modules in the sapi folder, PHP 5 distributions
have no such directory and instead they're in the PHP folder root. The supporting DLLs for the PHP
5 extensions are also not in a seperate directory.

Nota: In PHP 4, you should move all files located in the d11 and sapi folders to the
main folder (e.g. C: \php).

Here is a list of server modules shipped with PHP 4 and PHP 5:



+ sapi/phpdactivescript.dll (phpb5activescript.dll) - ActiveScript
engine, allowing you to embed PHP in your Windows applications.

+ sapi/phpdapache.dll (php5apache.dll) - Apache 1.3.x module.
+ sapi/php4apache2.dll (phpSapache2.dll) - Apache 2.0.x module.

+ sapi/php4isapi.dll (phpS5isapi.dll) - ISAPI Module for ISAPI compliant
web servers like 1IS 4.0/PWS 4.0 or newer.

+ sapi/phpé4nsapi.dll (php5nsapi.dll) - Sun/iPlanet/Netscape server module.
+ sapi/phpdpi3web.dll (no fialent in PHP 5) - Pi3Web server module.

Server modules provide significantly better performance and additional functionality compared to
the CGI binary. The CLI version is designed to let you use PHP for command line scripting. More
information about CLI is available in the chapter about using PHP from the command line.

Aviso

The SAPI modules have been significantly improved as of the 4.1 release, however, in older
systems you may encounter server errors or other server modules failing, such as ASP.

The CGI and CLI binaries, and the web server modules all require the php4ts.dll
(php5Sts.dl1l) file to be available to them. You have to make sure that this file can be found by
your PHP installation. The search order for this DLL is as follows:

+ The same directory from where php . exe is called, or in case you use a SAPI module, the
web server's directory (e.g. C: \Program Files\Apache Group\Apache2\bin).

« Any directory in your Windows PATH environment variable.

To make php4ts.dll/php5ts.dll available you have three options: copy the file to the
Windows system directory, copy the file to the web server's directory, or add your PHP directory,
C:\php to the PATH. For better maintenance, we advise you to follow the last option, add
C:\php to the PATH, because it will be simpler to upgrade PHP in the future. Read more about
how to add your PHP directory to PATH in the corresponding FAQ entry.

The next step is to set up a valid configuration file for PHP, php. ini. There are two ini files
distributed in the zip file, php.ini-dist and php.ini-recommended. We advise you to use
php.ini-recommended, because we optimized the default settings in this file for performance,
and security. Read this well documented file carefully because it has changes from php.ini-
dist that will drastically affect your setup. Some examples are display_errors being off and
magic_quotes_gpc being off. In addition to reading these, study the ini settings and set every
element manually yourself. If you would like to achieve the best security, then this is the way for
you, although PHP works fine with these default ini files. Copy your chosen ini-file to a directory
that PHP is able to find and rename it to php . ini. PHP searches for php.ini in the following
locations (in order):

«  PHPIniDir directive (Apache 2 module only)
« HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\PHP\IniFilePath

« The PHPRC environment variable



« Directory of PHP (for CLI), or the web server's directory (for SAPI modules)
«  Windows directory (C: \windows or C: \winnt)
If you are running Apache 2, the simpler option is to use the PHPIniDir directive (read the

installation on Apache 2 page), otherwise your best option is to set the PHPRC environment
variable. This process is explained in the following FAQ entry.

Nota: If you're using NTFS on Windows NT, 2000, XP or 2003, make sure that the user
running the web server has read permissions to your php.ini (e.g. make it readable by
Everyone).

The following steps are optional:

« Edit your new php. ini file. If you plan to use OmniHTTPd, do not follow the next step.
Set the doc_root to point to your web servers document root. For example:

doc_root = c:\inetpub\wwwroot // for IIS/PWS

doc_ root c:\apache\htdocs // for Apache

+ Choose the extensions you would like to load when PHP starts. See the section about
Windows extensions, about how to set up one, and what is already built in. Note that on a
new installation it is advisable to first get PHP working and tested without any extensions
before enabling them in php.ini.

« On PWS and IIS, you can set the browscap configuration setting to point to:
c:\windows\system\inetsrv\browscap.ini on Windows 9x/Me,
c:\winnt\system32\inetsrv\browscap.ini on NT/2000, and
c:\windows\system32\inetsrv\browscap.ini on XP. For an up-to-date
browscap.ini, read the following FAQ.

PHP is now setup on your system. The next step is to choose a web server, and enable it to run PHP.
Choose a webserver from the table of contents.

ActiveScript

This section contains notes specific to the ActiveScript installation.

ActiveScript is a windows only SAPI that enables you to use PHP script in any ActiveScript
compliant host, like Windows Script Host, ASP/ASP.NET, Windows Script Components or

Microsoft Scriptlet control.

As of PHP 5.0.1, ActiveScript has been moved to the PECL repository. Podeis descargar esta DLL
de las extensiones PECL desde la pagina PHP Downloads o desde http://snaps.php.net/.

Nota: You should read the manual installation steps first!

After installing PHP, you should download the ActiveScript DLL (php5activescript.dll)
and place it in the main PHP folder (e.g. C: \php).

After having all the files needed, you must register the DLL on your system. To achieve this, open a
Command Prompt window (located in the Start Menu). Then go to your PHP directory by typing



something like cd C:\php. To register the DLL just type regsvr32 phpSactivescript.dll.

To test if ActiveScript is working, create a new file, named fest.wsf (the extension is very important)
and type:
<job id="test">

<script language="PHPScript">
$SWScript->Echo ("Hello World!");
</script>

</job>
Save and double-click on the file. If you receive a little window saying "Hello World!" you're done.

Nota: ActiveScript doesn't use the default php . ini file. Instead, it will look only in
the same directory as the .exe that caused it to load. You should create php-
activescript.ini and place it in that folder, if you wish to load extensions, etc.

Microsoft IIS / PWS

This section contains notes and hints specific to IIS (Microsoft Internet Information Server). We
have included installation instructions for PWS/IIS 3, PWS 4 or newer and IIS 4 or newer versions.

Important for CGI users: Read the fag on cgi.force redirect for important details. This
directive needs to be set to 0.

Aviso

Al usar el modo CGI, vuestro servidor esta expuesto a diferentes ataques. Por favor, leer la seccion
Seguridad con CGI para aprender como defenderse de estos ataques.

Windows and PWS/IIS 3

The recommended method for configuring these servers is to use the REG file included with the
distribution (pws-php4cgi . reg in the SAPI folder for PHP 4, or pws-php5cgi . reg in the
main folder for PHP 5). You may want to edit this file and make sure the extensions and PHP install
directories match your configuration. Or you can follow the steps below to do it manually.

Aviso

These steps involve working directly with the Windows registry. One error here can leave your
system in an unstable state. We highly recommend that you back up your registry first. The PHP
Development team will not be held responsible if you damage your registry.

+  Run Regedit.

+ Navigate to: HKEY LOCAL MACHINE /System /CurrentControlSet /Services /W3Svc /
Parameters /ScriptMap.

+  On the edit menu select: New->String Value.
« Type in the extension you wish to use for your php scripts. For example .php

« Double click on the new string value and enter the path to php . exe in the value data field.



ex: C: \php\php.exe for PHP 4, or C: \php\php-cgi .exe for PHP 5.

Repeat these steps for each extension you wish to associate with PHP scripts.
The following steps do not affect the web server installation and only apply if you want your PHP
scripts to be executed when they are run from the command line (ex. run
C:\myscripts\test.php) or by double clicking on them in a directory viewer window. You
may wish to skip these steps as you might prefer the PHP files to load into a text editor when you
double click on them.

Navigate to: HKEY CLASSES ROOT

On the edit menu select: New->Key.

Name the key to the extension you setup in the previous section. ex: .php

Highlight the new key and in the right side pane, double click the "default value" and enter
phpfile.

Repeat the last step for each extension you set up in the previous section.
Now create another New->Key under HKEY CLASSES ROOT and name it phpfile.

Highlight the new key p/hpfile and in the right side pane, double click the "default value" and
enter PHP Script.

Right click on the phpfile key and select New->Key, name it Shell.
Right click on the Shell key and select New->Key, name it open.
Right click on the open key and select New->Key, name it command.

Highlight the new key command and in the right side pane, double click the "default value"
and enter the path to php . exe. ex: c:\php\php.exe -q %1. (don't forget the %1).

Exit Regedit.
If using PWS on Windows, reboot to reload the registry.

PWS and IIS 3 users now have a fully operational system. IIS 3 users can use a nifty tool from
Steven Genusa to configure their script maps.

Windows and PWS 4 or newer

When installing PHP on Windows with PWS 4 or newer version, you have two options. One to set
up the PHP CGI binary, the other is to use the ISAPI module DLL.

If you choose the CGI binary, do the following:
Edit the enclosed pws-php4cgi.reg/pws-php5cgi. reg file (look into the SAPI

folder for PHP 4, or in the main folder for PHP 5) to reflect the location of your php . exe /
php-cgi .exe. Backslashes should be escaped, for example:



[HKEY LOCAL MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\w3svc\parameters\Script
Map] ".php"="C:\\php\\php.exe" (change to C:\\php\\php-cgi.exe if you are using PHP 5)
Now merge this registery file into your system; you may do this by double-clicking it.

In the PWS Manager, right click on a given directory you want to add PHP support to, and
select Properties. Check the 'Execute' checkbox, and confirm.

If you choose the ISAPI module, do the following:

Edit the enclosed pws-php4isapi.reqg/pws-php5isapi.reg file (look into the
SAPI folder for PHP 4, or in the main folder for PHP 5) to reflect the location of your
phpd4isapi.dll/php5isapi.dll. Backslashes should be escaped, for example:
[HKEY LOCAL MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\w3svc\parameters\Script
Map] ".php"="C:\\php\\sapi\\php4isapi.dil" (or C:\\php\\phpSisapi.dll for PHP 5) Now
merge this registery file into your system; you may do this by double-clicking it.

In the PWS Manager, right click on a given directory you want to add PHP support to, and
select Properties. Check the 'Execute’ checkbox, and confirm.

Windows NT/2000/XP and IIS 4 or newer

To install PHP on an NT/2000/XP Server running IIS 4 or newer, follow these instructions. You
have two options to set up PHP, using the CGI binary (php . exe in PHP 4, or php-cgi.exe in
PHP 5) or with the ISAPI module.

In either case, you need to start the Microsoft Management Console (may appear as 'Internet
Services Manager', either in your Windows NT 4.0 Option Pack branch or the Control
Panel=>Administrative Tools under Windows 2000/XP). Then right click on your Web server node
(this will most probably appear as 'Default Web Server'), and select 'Properties'.

If you want to use the CGI binary, do the following:

Under 'Home Directory', 'Virtual Directory', or 'Directory', click on the 'Configuration’
button, and then enter the App Mappings tab.

Click Add, and in the Executable box, type: C:\php\php.exe for PHP 4 or C:\php\php-
cgi.exe for PHP 5 (assuming that you have unziped PHP in c: \php\).

In the Extension box, type the file name extension you want associated with PHP scripts.
Leave 'Method exclusions' blank, and check the 'Script engine' checkbox. You may also like
to check the 'check that file exists' box - for a small performance penalty, IIS (or PWS) will
check that the script file exists and sort out authentication before firing up PHP. This means
that you will get sensible 404 style error messages instead of CGI errors complaining that
PHP did not output any data.

You must start over from the previous step for each extension you want associated with PHP
scripts. .php and .phtml are common, although .pAp3 may be required for legacy
applications.

Set up the appropriate security. (This is done in Internet Service Manager), and if your NT
Server uses NTFS file system, add execute rights for | USR  to the directory that contains
php.exe /php-cgi.exe.



To use the ISAPI module, do the following:
If you don't want to perform HTTP Authentication using PHP, you can (and should) skip this
step. Under ISAPI Filters, add a new ISAPI filter. Use PHP as the filter name, and supply a
path to the php4isapi.dll/php5isapi.dll.
Under 'Home Directory', click on the 'Configuration' button. Add a new entry to the
Application Mappings. Use the path to the php4isapi.dll/php5isapi.dll asthe
Executable, supply .php as the extension, leave 'Method exclusions' blank, and check the
'Script engine' checkbox.
Stop IIS completely (NET STOP iisadmin)
Start IIS again (NET START w3svc)

If you experience 100% CPU usage after some time, turn off the IIS setting Cache ISAPI
Application.

Apache 1.3.x on Microsoft Windows

This section contains notes and hints specific to Apache 1.3.x installs of PHP on Microsoft
Windows systems. There are also instructions and notes for Apache 2 on a separate page.

Nota: Please read the manual installation steps first!

There are two ways to set up PHP to work with Apache 1.3.x on Windows. One is to use the CGI
binary (php . exe for PHP 4 and php-cgi . exe for PHP 5), the other is to use the Apache
Module DLL. In either case you need to edit your httpd. conf to configure Apache to work with
PHP, and then restart the server.

It is worth noting here that now the SAPI module has been made more stable under Windows, we
recommend it's use above the CGI binary, since it is more transparent and secure.

Although there can be a few variations of configuring PHP under Apache, these are simple enough
to be used by the newcomer. Please consult the Apache Documentation for further configuration
directives.

After changing the configuration file, remember to restart the server, for example, NET STOP
APACHE followed by NET START APACHE, if you run Apache as a Windows Service, or use
your regular shortcuts.

Nota: Recordar que cuando utiliceis valores de PATH en Windows con barras

invertidas tal como c:\directory\file.ext, estas deben de ser convertidas a
barras inclinadas, c: /directory/file.ext.

Installing as an Apache module

You should add the following lines to your Apache httpd. conf file:



Ejemplo 6-3. PHP as an Apache 1.3.x module
This assumes PHP is installed to c : \php. Adjust the path if this is not the case.

For PHP 4:
# Add to the end of the LoadModule section
LoadModule php4 module "c:/php/php4apache.dll"

# Add to the end of the AddModule section
AddModule mod php4.c

For PHP 5:
# Add to the end of the LoadModule section
LoadModule php5 module "c:/php/phpSapache.dll"

# Add to the end of the AddModule section
AddModule mod php5.c

For both:

# Add this line inside the <IfModule mod mime.c> conditional brace
AddType application/x-httpd-php .php

# For syntax highlighted .phps files, also add
AddType application/x-httpd-php-source .phps

Installing as a CGI binary

If you unzipped the PHP package to C: \php\ as described in the Manual Installation Steps
section, you need to insert these lines to your Apache configuration file to set up the CGI binary:
Ejemplo 6-4. PHP and Apache 1.3.x as CGI

ScriptAlias /php/ "c:/php/"
AddType application/x-httpd-php .php

# For PHP 4
Action application/x-httpd-php "/php/php.exe"

# For PHP 5
Action application/x-httpd-php "/php/php-cgi.exe"

# specify the directory where php.ini is
SetEnv PHPRC C:/php

Note that the second line in the list above can be found in the actual versions of httpd. conf, but
it is commented out. Remember also to substitute the c: /php/ for your actual path to PHP.

Aviso

Al usar el modo CGI, vuestro servidor esta expuesto a diferentes ataques. Por favor, leer la seccion
Seguridad con CGI para aprender como defenderse de estos ataques.

If you would like to present PHP source files syntax highlighted, there is no such convenient option
as with the module version of PHP. If you chose to configure Apache to use PHP as a CGI binary,
you will need to use the highlight file() function. To do this simply create a PHP script file and add
this code: <?php highlight file('some php script.php’); ?>.

Apache 2.0.x on Microsoft Windows

This section contains notes and hints specific to Apache 2.0.x installs of PHP on Microsoft
Windows systems. We also have instructions and notes for Apache 1.3.x users on a separate page.




Nota: You should read the manual installation steps first!

Aviso

No usar Apache 2.0 y PHP en un sistema en produccion, tanto en Unix como en Windows.
Consultar la FAQ

You are highly encouraged to take a look at the Apache Documentation to get a basic understanding
of the Apache 2.0.x Server. Also consider to read the Windows specific notes for Apache 2.0.x
before reading on here.

PHP and Apache 2.0.x compatibility notes: The following versions of PHP are known
to work with the most recent version of Apache 2.0.x:

PHP 4.3.0 or later available at http://www.php.net/downloads.php.

the latest stable development version. Get the source code
http://snaps.php.net/php4-latest.tar.gz or download binaries for Windows
http://snaps.php.net/win32/php4-win32-latest.zip.

a prerelease version downloadable from http://ga.php.net/.

you have always the option to obtain PHP through anonymous CVS.

These versions of PHP are compatible to Apache 2.0.40 and later.

Apache 2.0 SAPI-support started with PHP 4.2.0. PHP 4.2.3 works with Apache 2.0.39,
don't use any other version of Apache with PHP 4.2.3. However, the recommended
setup is to use PHP 4.3.0 or later with the most recent version of Apache2.

All mentioned versions of PHP will work still with Apache 1.3.x.

Aviso

Apache 2.0.x is designed to run on Windows NT 4.0, Windows 2000 or Windows XP. At this
time, support for Windows 9x is incomplete. Apache 2.0.x is not expected to work on those
platforms at this time.

Download the most recent version of Apache 2.0.x and a fitting PHP version. Follow the Manual
Installation Steps and come back to go on with the integration of PHP and Apache.

There are two ways to set up PHP to work with Apache 2.0.x on Windows. One is to use the CGI
binary the other is to use the Apache module DLL. In either case you need to edit your
httpd.conf to configure Apache to work with PHP and then restart the server.

Nota: Recordar que cuando utiliceis valores de PATH en Windows con barras
invertidas tal como c: \directory\file.ext, estas deben de ser convertidas a
barras inclinadas, c: /directory/file.ext.

Installing as a CGI binary

You need to insert these three lines to your Apache httpd. conf configuration file to set up the
CGI binary:
Ejemplo 6-5. PHP and Apache 2.0 as CGI



ScriptAlias /php/ "c:/php/"
AddType application/x-httpd-php .php

# For PHP 4
Action application/x-httpd-php "/php/php.exe"

# For PHP 5
Action application/x-httpd-php "/php/php-cgi.exe"

Aviso

Al usar el modo CGI, vuestro servidor esta expuesto a diferentes ataques. Por favor, leer la seccién
Seguridad con CGI para aprender como defenderse de estos ataques.

Installing as an Apache module

You need to insert these two lines to your Apache httpd. conf configuration file to set up the
PHP module for Apache 2.0:
Ejemplo 6-6. PHP and Apache 2.0 as Module

# For PHP 4 do something like this:
LoadModule php4 module "c:/php/php4apache2.dll"
AddType application/x-httpd-php .php

# For PHP 5 do something like this:
LoadModule php5 module "c:/php/phpS5apache2.dll"
AddType application/x-httpd-php .php

# configure the path to php.ini
PHPIniDir "C:/php"

Nota: Remember to substitute the c: /php/ for your actual path to PHP in the above
examples. Take care to use either php4apache2.dl1 or php5apache2.dll in
your LoadModule directive and not php4apache.dll or phpSapache.dl1l as the
latter ones are designed to run with Apache 1.3.x.

Nota: If you want to use content negotiation, read related FAQ.

Aviso

Don't mix up your installation with DLL files from different PHP versions. Y ou have the only
choice to use the DLL's and extensions that ship with your downloaded PHP version.

Sun, iPlanet and Netscape servers on Microsoft Windows

This section contains notes and hints specific to Sun Java System Web Server, Sun ONE Web
Server, iPlanet and Netscape server installs of PHP on Windows.

From PHP 4.3.3 on you can use PHP scripts with the NSAPI module to generate custom directory
listings and error pages. Additional functions for Apache compatibility are also available. For
support in current webservers read the note about subrequests.

CGI setup on Sun, iPlanet and Netscape servers

To install PHP as a CGI handler, do the following:



+ Copy php4ts.dll to your systemroot (the directory where you installed Windows)

« Make a file association from the command line. Type the following two lines:
assoc .php=PHPScript
ftype PHPScript=c:\php\php.exe %1 $*
- In the Netscape Enterprise Administration Server create a dummy shellcgi directory and
remove it just after (this step creates 5 important lines in obj.conf and allow the web server
to handle shellcgi scripts).

+ In the Netscape Enterprise Administration Server create a new mime type (Category: type,
Content-Type: magnus-internal/shellcgi, File Suffix:php).

« Do it for each web server instance you want PHP to run

More details about setting up PHP as a CGI executable can be found here:
http://benoit.noss.free.fr/php/install-php.html

NSAPI setup on Sun, iPlanet and Netscape servers
To install PHP with NSAPI, do the following:
« Copy php4ts.dll to your systemroot (the directory where you installed Windows)

« Make a file association from the command line. Type the following two lines:
assoc .php=PHPScript
ftype PHPScript=c:\php\php.exe %1 $*

- In the Netscape Enterprise Administration Server create a new mime type (Category: type,
Content-Type: magnus-internal/x-httpd-php, File Suffix: php).

- Editmagnus.conf (for servers >= 6) or ob7j . conf (for servers < 6) and add the
following: You should place the lines after mime types init.
Init fn="load-modules" funcs="php4 init,php4 execute,phpd4 auth trans" shlib="c:/p
Init fn="php4 init" LateInit="yes" errorString="Failed to initialise PHP!" [php i
(PHP >=4.3.3) The php_ini parameter is optional but with it you can place your php.ini
in your webserver config directory.

« Configure the default object in obj . conf (for virtual server classes [Sun Web Server 6.0+]
in their vserver.obj.conf): In the <Object name="default"> section, place this line
necessarily after all 'ObjectType' and before all 'AddLog' lines:

Service fn="php4 execute" type="magnus-internal/x-httpd-php" [inikey=value inikey

(PHP >=4.3.3) As additional parameters you can add some special php . ini-values, for
example you can set a docroot="/path/to/docroot” specific to the context php4_execute is
called. For boolean ini-keys please use 0/1 as value, not "On","Off",... (this will not work
correctly), e.g. zlib.output_compression=1 instead of zlib.output_compression="0n"

+ This is only needed if you want to configure a directory that only consists of PHP scripts
(same like a cgi-bin directory):
<Object name="x-httpd-php">
ObjectType fn="force-type" type="magnus—-internal/x-httpd-php"
Service fn=php4 execute [inikey=value inikey=value ...]
</Object>

After that you can configure a directory in the Administration server and assign it the style x-



httpd-php. All files in it will get executed as PHP. This is nice to hide PHP usage by
renaming files to . html.

+ Restart your web service and apply changes
Do it for each web server instance you want PHP to run

Nota: More details about setting up PHP as an NSAPI filter can be found here:
http://benoit.noss.free.fr/php/install-php4.html

Nota: The stacksize that PHP uses depends on the configuration of the webserver. If
you get crashes with very large PHP scripts, it is recommended to raise it with the
Admin Server (in the section "MAGNUS EDITOR").

CGI environment and recommended modifications in php.ini

Important when writing PHP scripts is the fact that Sun JSWS/Sun ONE WS/iPlanet/Netscape is a
multithreaded web server. Because of that all requests are running in the same process space (the
space of the webserver itself) and this space has only one environment. If you want to get CGI
variables like PATH INFO, HTTP_HOST etc. it is not the correct way to try this in the old PHP 3.x
way with getenv() or a similar way (register globals to environment, § ENV). You would only get
the environment of the running webserver without any valid CGI variables!

Nota: Why are there (invalid) CGI variables in the environment?

Answer: This is because you started the webserver process from the admin server which
runs the startup script of the webserver, you wanted to start, as a CGI script (a CGI
script inside of the admin server!). This is why the environment of the started webserver
has some CGI environment variables in it. You can test this by starting the webserver
not from the administration server. Use the command line as root user and start it
manually - you will see there are no CGI-like environment variables.

Simply change your scripts to get CGI variables in the correct way for PHP 4.x by using the
superglobal § SERVER. If you have older scripts which use SHTTP_HOST, etc., you should turn on
register globals in php.ini and change the variable order too (important: remove "E"” from it,
because you do not need the environment here):

variables order = "GPCS"
register globals = On

Special use for error pages or self-made directory listings (PHP >= 4.3.3)

You can use PHP to generate the error pages for "404 Not Found" or similar. Add the following line
to the object in ob 7 . conf for every error page you want to overwrite:
Error fn="php4 execute" code=XXX script="/path/to/script.php" [inikey=value inikey=valt

where XXX is the HTTP error code. Please delete any other Error directives which could interfere

with yours. If you want to place a page for all errors that could exist, leave the code parameter out.
Your script can get the HTTP status code with § SERVER['ERROR_TYPE'].

Another possibility is to generate self-made directory listings. Just create a PHP script which
displays a directory listing and replace the corresponding default Service line for fype="magnus-
internal/directory” in obj . conf with the following:



Service fn="php4 execute" type="magnus-internal/directory" script="/path/to/script.php"

For both error and directory listing pages the original URI and translated URI are in the variables
8 SERVER['PATH INFO'] and § SERVER['PATH TRANSLATED'].

Note about nsapi_virtual() and subrequests (PHP >= 4.3.3)

The NSAPI module now supports the nsapi_virtual() function (alias: virtual()) to make
subrequests on the webserver and insert the result in the webpage. The problem is, that this function
uses some undocumented features from the NSAPI library.

Under Unix this is not a problem, because the module automatically looks for the needed functions
and uses them if available. If not, nsapi_virtual() is disabled.

Under Windows limitations in the DLL handling need the use of a automatic detection of the most
recent ns—httpdXX.d11 file. This is tested for servers till version 6.1. If a newer version of the
Sun server is used, the detection fails and nsapi_virtual() is disabled.

If this is the case, try the following: Add the following parameter to php4_init in

magnus.conf/obj.conf:
Init fn=php4 init ... server lib="ns-httpdXX.dll"

where XX is the correct DLL version number. To get it, look in the server-root for the correct DLL
name. The DLL with the biggest filesize is the right one.

You can check the status by using the phpinfo() function.

Nota: But be warned: Support for nsapi_virtual() is EXPERIMENTAL!!!

OmniHTTPd Server

This section contains notes and hints specific to OmniHTTPd on Windows.

Nota: You should read the manual installation steps first!

Aviso

Al usar el modo CGI, vuestro servidor esta expuesto a diferentes ataques. Por favor, leer la seccion
Seguridad con CGI para aprender como defenderse de estos ataques.

You need to complete the following steps to make PHP work with OmniHTTPd. This is a CGI
executable setup. SAPI is supported by OmniHTTPd, but some tests have shown that it is not so
stable to use PHP as an ISAPI module.

Important for CGI users: Read the fag on cgi.force redirect for important details. This
directive needs to be set to 0.

1. Install OmniHTTPd server.
2. Right click on the blue OmniHTTPd icon in the system tray and select Properties

3. Click on Web Server Global Settings



4. On the 'External' tab, enter: virtual = .php | actual = c:\php\php.exe (use php-cgi.exe if
installing PHP 5), and use the Add button.

5. On the Mime tab, enter: virtual = wwwserver/stdcgi | actual = .php, and use the Add button.

6. Click OK

Repeat steps 2 - 6 for each extension you want to associate with PHP.
Nota: Some OmniHTTPd packages come with built in PHP support. You can choose at
setup time to do a custom setup, and uncheck the PHP component. We recommend you
to use the latest PHP binaries. Some OmniHTTPd servers come with PHP 4 beta
distributions, so you should choose not to set up the built in support, but install your

own. If the server is already on your machine, use the Replace button in Step 4 and 5 to
set the new, correct information.

Sambar Server on Microsoft Windows
This section contains notes and hints specific to the Sambar Server for Windows.
Nota: You should read the manual installation steps first!
This list describes how to set up the ISAPI module to work with the Sambar server on Windows.

Find the file called mappings.ini (in the config directory) in the Sambar install
directory.

Open mappings.ini and add the following line under /ISAPI]:
Ejemplo 6-7. ISAPI configuration of Sambar

#for PHP 4
*.php = c:\php\php4isapi.dll

#for PHP 5
*.php = c:\php\phpbisapi.dll
(This line assumes that PHP was installed in ¢ : \php.)

Now restart the Sambar server for the changes to take effect.

Xitami on Microsoft Windows

This section contains notes and hints specific to Xitami on Windows.

Nota: You should read the manual installation steps first!
This list describes how to set up the PHP CGI binary to work with Xitami on Windows.
Important for CGI users: Read the fag on cgi.force redirect for important details. This

directive needs to be set to 0. If you want to use § SERVER/['PHP SELF'] you have to
enable the cgi.fix_pathinfo directive.




Aviso

Al usar el modo CGI, vuestro servidor esta expuesto a diferentes ataques. Por favor, leer la seccion
Seguridad con CGI para aprender como defenderse de estos ataques.

Make sure the webserver is running, and point your browser to xitamis admin console
(usually http://127.0.0.1/admin), and click on Configuration.

Navigate to the Filters, and put the extension which PHP should parse (i.e. .php) into the
field File extensions (.xxX).

In Filter command or script put the path and name of your PHP CGI executable i.e.
C:\php\php.exe for PHP 4, or C: \php\php-cgi .exe for PHP 5.

Press the 'Save' icon.

Restart the server to reflect changes.

Building from source

Before getting started, it is worthwhile answering the question: "Why is building on Windows so
hard?" Two reasons come to mind:

1.

Windows does not (yet) enjoy a large community of developers who are willing to freely share
their source. As a direct result, the necessary investment in infrastructure required to support
such development hasn't been made. By and large, what is available has been made possible by
the porting of necessary utilities from Unix. Don't be surprised if some of this heritage shows
through from time to time.

Pretty much all of the instructions that follow are of the "set and forget" variety. So sit back and
try follow the instructions below as faithfully as you can.

Requirimientos

To compile and build PHP you need a Microsoft Development Environment. Microsoft Visual C++
6.0 is recommended. To extract the downloaded files you need a extraction utility (e.g.: Winzip). If
you don't already have an unzip utility, you can get a free version from InfoZip.

Before you get started, you have to download...

..the win32 buildtools from the PHP site at http://www.php.net/extra/win32build.zip.

..the source code for the DNS name resolver used by PHP from
http://www.php.net/extra/bindlib_w32.zip. This is a replacement for the resolv.1lib
library included in win32build. zip.

If you plan to compile PHP as a Apache module you will also need the Apache sources.

Finally, you are going to need the source to PHP itself. You can get the latest development version
using anonymous CVS, a snapshot or the most recent released source tarball.




Putting it all together
After downloading the required packages you have to extract them in a proper place.
- Create a working directory where all files end up after extracting, e.g: C: \work.

+ Create the directory win32build under your working directory (C : \work) and unzip
win32build. zip into it.

« Create the directory bindlib w32 under your working directory (C: \work) and unzip
bindlib w32.zip intoit.

 Extract the downloaded PHP source code into your working directory (C : \work).

Following this steps your directory structure looks like this:

--c:\work

|
+--bindlib w32

+

|

|

|

| | +--arpa
N

| | +--conf
N

| -

I

| +-—-php-4.x.x
[

| | +--build
[

| -

[

| |  +--win32
[

I 4

I

|  +--win32build
[

| | +--bin
I

I

I

|

Create the directories c: \usr\local\lib. Copybison.simple from
c:\work\win32build\bin to c:\usr\local\lib.

Nota: Cygwin users may omit the last step. A properly installed Cygwin environment
provides the mandatory filesbison.simple and bison.exe.

Configure MVC ++

The next step is to configure MVC ++ to prepare for compiling. Launch Microsoft Visual C++, and
from the menu select Tools => Options. In the dialog, select the directories tab. Sequentially change
the dropdown to Executables, Includes, and Library files. Your entries should look like this:

+ Executable files: c: \work\win32build\bin, Cygwin users: cygwin\bin

« Include files: c: \work\win32build\include



« Library files: c: \work\win32build\1lib

Build resolv.lib

You must build the resolv. 11ib library. Decide whether you want to have debug symbols
available (bindlib - Win32 Debug) or not (bindlib - Win32 Release). Build the appropriate
configuration:

« For GUI users, launch VC++, and then select File => Open Workspace, navigate to
c:\work\bindlib w32 and select bindlib.dsw. Then select Build=>Set Active
Configuration and select the desired configuration. Finally select Build=>Rebuild All.

« For command line users, make sure that you either have the C++ environment variables
registered, or have run vevars.bat, and then execute one of the following commands:

+ msdev bindlib.dsp /MAKE "bindlib - Win32 Debug"
+ msdev bindlib.dsp /MAKE "bindlib - Win32 Release"
At this point, you should have a usable resolv.1ib in either your

c:\work\bindlib w32\Debug or Release subdirectories. Copy this file into your
c:\work\win32build\1lib directory over the file by the same name found in there.

Compiling
The best way to get started is to build the CGI version.

« For GUI users, launch VC++, and then select File => Open Workspace and select
c:\work\php-4.x.x\win32\php4ts.dsw . Then select Build=>Set Active
Configuration and select the desired configuration, either php4ts - Win32 Debug TS or
phpdts - Win32 Release_TS. Finally select Build=>Rebuild All.

« For command line users, make sure that you either have the C++ environment variables
registered, or have run vevars.bat, and then execute one of the following commands from
the c: \work\php-4.x.x\win32 directory:

- msdev phpdts.dsp /MAKE "php4ts - Win32 Debug TS"
msdev php4ts.dsp /MAKE "php4ts - Win32 Release TS"

- At this point, you should have a usable php . exe in either your c: \work\php-
4.x.x.\Debug TS or Release TS subdirectories.

It is possible to do minor customization to the build process by editing the
main/config.win32.h file. For example you can change the default location of php. ini, the
built-in extensions, and the default location for your extensions.

Next you may want to build the CLI version which is designed to use PHP from the command line.
The steps are the same as for building the CGI version, except you have to select the php4ts cli -
Win32 Debug TS or php4ts cli - Win32 Release TS project file. After a successful compiling run



you will find the php . exe in either the directory Release TS\cli\ or Debug TS\cli\.

Nota: If you want to use PEAR and the comfortable command line installer, the CLI-
SAPI is mandatory. For more information about PEAR and the installer read the
documentation at the PEAR website.

In order to build the SAPI module (php4isapi.dl1l) for integrating PHP with Microsoft IIS, set
your active configuration to php4isapi-whatever-config and build the desired dIl.

Installation of extensions on Windows

After installing PHP and a webserver on Windows, you will probably want to install some
extensions for added functionality. You can choose which extensions you would like to load when
PHP starts by modifying your php . ini. You can also load a module dynamically in your script

using dl().

The DLLs for PHP extensions are prefixed with php .

Nota: In PHP 4.3.1 BCMath, Calendar, COM, Ctype, FTP, MySQL, ODBC, Overload,
PCRE, Session, Tokenizer, WDDX, XML and Zlib support is built in. You don't need to
load any additional extensions in order to use these functions. See your distributions
README. txt or install. txt or this table for a list of built in modules.

The default location PHP searches for extensions is c: \php4\extensions in PHP 4 and
c: \php5 in PHP 5. To change this setting to reflect your setup of PHP edit your php. ini file:

+  You will need to change the extension_dir setting to point to the directory where your
extensions lives, or where you have placed your php *.d11 files. Please do not forget the
last backslash. For example:

extension dir = c:/php/extensions/

+ Enable the extension(s) in php . ini you want to use by uncommenting the
extension=php_*.dll lines in php. ini. This is done by deleting the leading ; form the
extension you want to load.

Ejemplo 6-8. Enable Bzip2 extension for PHP-Windows

// change the following line from ...
;extension=php bz2.dll

// ... to
extension=php bz2.dll

« Some of the extensions need extra DLLs to work. Couple of them can be found in the
distribution package, in the C: \php\d11ls\ folder in PHP 4 or in the main folder in PHP
5, but some, for example Oracle (php oci8.d11) require DLLs which are not bundled
with the distribution package. If you are installing PHP 4, copy the bundled DLLs from
C:\php\dl1s folder to the main C: \php folder. Don't forget to include C: \php in the
system PATH (this process is explained in a separate FAQ entry).

+  Some of these DLLs are not bundled with the PHP distribution. See each extensions
documentation page for details. Also, read the manual section titled Installation of PECL
extensions for details on PECL. An increasingly large number of PHP extensions are found
in PECL, and these extensions require a separate download.




Nota: If you are running a server module version of PHP remember to restart your
webserver to reflect your changes to php.ini.

The following table describes some of the extensions available and required additional dlls.

Tabla 6-1. PHP Extensions

Extension

php bz2.dll

Description

bzip2 compression
functions

php_calendar.dl Calendar conversion

|

php cpdf.dll
php_crack.dll
php_ctype.dll

php_curl.dll

php_cybercash.
dil

php_db.dll
php_dba.dll

php_dbase.dll
php_dbx.dll

php_domxml.dl
1

php_dotnet.dll
php_exif.dll
php_fbsql.dll
php_fdf.dll

php_filepro.dil
php_ftp.dll

php_gd.dll

php_gd2.dll

php_gettext.dll

php hyperwave
dll

functions

ClibPDF functions
Crack functions

ctype family functions

CURL, Client URL
library functions

Cybercash payment
functions

DBM functions
DBA: DataBase (dbm-

style) Abstraction layer

functions
dBase functions

dbx functions

DOM XML functions
NET functions
EXIF functions

FrontBase functions

FDF: Forms Data
Format functions.

filePro functions
FTP functions

GD library image
functions

GD library image
functions

Gettext functions

HyperWave functions

Notes

None

Built in since PHP 4.0.3

None

None

Built in since PHP 4.3.0

Requires: 1ibeay32.d1l1, ssleay32.d11l
(bundled)

PHP <=4.2.0

Deprecated. Use DBA instead (ophp dba.dl11l)
None

None

PHP <=4.2.0 requires: 1ibxm12.d11 (bundled) PHP
>=4.3.0 requires: iconv.dll (bundled)

PHP <=4.1.1

php_mbstring.dll. And, php exif.dll mustbe
loaded after php mbstring.dll inphp.ini.

PHP <=4.2.0
Requires: fdftk.d1l1 (bundled)

Read-only access
Built-in since PHP 4.0.3

Removed in PHP 4.3.2. Also note that truecolor
functions are not available in GD1, instead, use
php gd2.dll.

GD2

PHP <=4.2.0 requires gnu_gettext.dll
(bundled), PHP >=4.2.3 requires 1ibint1-1.d11,
iconv.dll (bundled).

None



Extension
php_iconv.dll
php_ifx.dll

php_iisfunc.dll

php_imap.dll

php_ingres.dll

php_interbase.d
11

php_java.dll
php_ldap.dll

php_mbstring.d
11

php_mcrypt.dll

php_mbhash.dll

php_mime ma
gic.dll

php_ming.dll

php_msql.dll
php_mssql.dll
php mysql.dll

php_mysqli.dll

php_oci8.dll
php_openssl.dll
php_oracle.dll

php overload.d
11

php_pdf.dll

php_pgsql.dll
php_printer.dll

php_shmop.dll

php_snmp.dll

php_soap.dll
php_sockets.dll

Description

ICONYV characterset
conversion

Informix functions

IIS management
functions

IMAP POP3 and NNTP

functions

Ingres I functions
InterBase functions

Java functions

LDAP functions

Multi-Byte String
functions

Mcrypt Encryption
functions

Mhash functions
Mimetype functions
Ming functions for
Flash

mSQL functions
MSSQL functions
MySQL functions

MySQLi functions

Oracle 8 functions
OpenSSL functions
Oracle functions

Obiject overloading
functions

PDF functions

PostgreSQL functions

Printer functions

Shared Memory
functions

SNMP get and walk
functions

SOAP functions

Socket functions

Notes

Requires: iconv-1.3.d11 (bundled), PHP >=4.2.1
iconv.dll

Requires: Informix libraries

None

None
Requires: Ingres II libraries
Requires: gds32.d11 (bundled)

PHP <=4.0.6 requires: jvm.d11 (bundled)

PHP <=4.2.0 requires 1ibsasl.dl1 (bundled), PHP
>=4.3.0requires 1ibeay32.dl1, ssleay32.dl1l
(bundled)

None

Requires: 1ibmcrypt.dll
PHP >=4.3.0 requires: 1ibmhash.d1l1 (bundled)

Requires: magic.mime (bundled)

None

Requires: msgl.d11 (bundled)
Requires: ntwdblib.d1l1 (bundled)
PHP >=5.0.0, requires 1 ibmysgl.d1l1l (bundled)

PHP >=5.0.0, requires 1ibmysqgl.dll
(Libmysgli.dl1l in PHP <=5.0.2) (bundled)

Requires: Oracle 8.1+ client libraries
Requires: 1ibeay32.d11 (bundled)

Requires: Oracle 7 client libraries
Built in since PHP 4.3.0

None
None

None

None

NT only!

PHP >=5.0.0

None



Extension Description Notes

php_sybase ct.

dll Sybase functions Requires: Sybase client libraries
php_tidy.dll Tidy functions PHP >=5.0.0

(pﬁllp_tokenizer. Tokenizer functions Built in since PHP 4.3.0
php_w32api.dll W32api functions None

php_xmlrpc.dll XML-RPC functions =~ PHP >=4.2.1 requires: iconv.d11 (bundled)
PHP <=4.2.0 requires sablot.dll, expat.dll

php_xslt.dll XSLT functions (bundled). PHP >=4.2.1 requires sablot.d11,
expat.dll, iconv.dll (bundled).

php_yaz.dll YAZ functions Requires: yaz.d1l1 (bundled)

php_zip.dll Zip File functions Read only access

ZLib compression

php_zlib.dll functions

Built in since PHP 4.3.0

Capitulo 7. Installation of PECL extensions

Introduction to PECL Installations

PHP extensions may be installed in a variety of ways. PECL is a repository of PHP extensions
living within the PEAR structure, and the following demonstrates how to install these extensions.

These instructions assume /your/phpsrcdir/ is the path to the PHP source, and extname is the name
of the PECL extension. Adjust accordingly. These instructions also assume a familiarity with the

pear command.

Shared extensions may be installed by including them inside of php . in1i using the extension PHP
directive. See also the extensions_dir directive, and dl(). The installation methods described below
do not automatically configure PHP to include these extensions, this step must be done manually.

When building PHP modules, it's important to have the appropriate versions of the required tools
(autoconf, automake, libtool, etc.) See the Anonymous CVS Instructions for details on the required
tools, and required versions.

Downloading PECL extensions

There are several options for downloading PECL extensions, such as:

http://pecl.php.net

Listed here is information like the ChangeLog, release information, requirements, revisions,
etc. Although not every PECL extension has a webpage, most do.

pear download extname



The pear command may also be used to download source files. Specific revisions may also
be specified.

CVS
All PECL files reside in CVS. A web-based view may be seen at http://cvs.php.net/pecl/. To

download straight from CVS, consider the following where p/pfi is the password for user
cvsread:

$ cvs -d:pserver:cvsread@cvs.php.net:/repository login
S cvs -d:pserver:cvsread@cvs.php.net:/repository co pecl/extname

Windows downloads

Windows users may find compiled PECL binaries by downloading the Collection of PECL
modules from the PHP Downloads page, and by retrieving a PECL Snapshot. To compile
PHP under Windows, read the Win32 Build README.

PECL for Windows users

Like with any other PHP extension DLL, to install move the PECL extension DLLs into the
extension_dir folder and include them within php . ini. For example:

extension=php extname.dll

After doing this, restart the web server.

Compiling shared PECL extensions with PEAR

PEAR makes it easy to create shared PHP extensions. Using the pear command, do the following:

$ pear install extname

That will download the source for extname, and compile it on the system. This results in an
extname. so file that may then be included in php.ini

In case the systems preferred_state is set higher than an available extname version, like it's set to
stable and the extension is still in beta, either alter the preferred state via pear config-set or specify
a specific version of the PECL extension. For example:

$ pear install extname-0.1.1

Regardless, pear will copy this extname. so into the extensions directory. Adjust php.ini
accordingly.

Compiling shared PECL extensions with phpize

If using pear is not an option, like for building shared PECL extensions from CVS, or for unreleased
PECL packages, then creating a shared extension may also be done by manually using the phpize
command. The pear command essentially does this but it may also be done manually. Assuming the
source file is named extname . tgz, and that it was downloaded into the current directory,



consider the following:

S pear download extname

S gzip -d < extname.tgz | tar -xvf -
$ cd extname

S phpize

$ ./configure && make

Upon success, this will create extname . so and put it into the modules/ and/or . 1ibs/

directory within the extname/ source. Move this shared extension (extname . so) into the PHP
extensions directory, and adjust php . ini accordingly.

Compiling PECL extensions statically into PHP

To statically include the extension within the PHP build, put the extensions source into the ext /
directory found in the PHP source. For example:

cd /your/phpsrcdir/ext

pear download extname

gzip -d < extname.tgz | tar -xvf -
mv extname-x.x.xX extname

rm package.xml

U U r Ur

This will result in the following directory:

/your/phpsrcdir/ext/extname

From here, build PHP as normal:

$ cd /your/phpsrcdir

$ ./buildconf

$ ./configure --help

$ ./configure --with-extname --enable-someotherext —--with-foobar
$ make

$ make install

Whether --enable-extname or --with-extname is used depends on the extension. Typically an
extension that does not require external libraries uses --enable. To be sure, run the following after
buildcontf:

$ ./configure --help | grep extname

Capitulo 8. Problemas?
Lee la FAQ

Algunos problemas son mas comunes que otros. Los mas comunes se pueden consultar en la FAQ
de PHP en este manual.

Otros problemas

Si todavia teneis el mismo problema, alguien en la lista de correos sobre instalacion de PHP, puede
ayudaros. Primero, comprobar en los archivos de la lista si vuestro problema ya ha sido contestado.



Los archivos se encuentran disponibles en las pagina de soporte http://www.php.net/support.php.
Para subscribirse a esta lista de correos mandar un correo vacio a php-install-
subscribe@lists.php.net. La direccion de la lista es php-install@lists.php.net.

Si quereis conseguir ayuda en la lista de correo, intentar describir lo mas detalladamente posible
vuestro problema, los datos sobre vuestro sistema (sistema operativo que utilizais, version de PHP,
servidor web, si usais PHP como binario CGI 6 como modulo, safe mode, etc...) y a ser posible
codigo suficiente para poder reproducir vuestro problema.

Informes sobre Bugs

Si creeis que habeis encontrado un bug (error de programacion) en PHP, mandarnos un informe.
Probablemente los desarrolladores de PHP no lo conozcan y si no informais sobre el mismo no
podra arreglarse. Podeis informar sobre bugs a traves del sistema de seguimiento de bugs en
http://bugs.php.net/. No mandar informes a la lista de correos 6 en mensajes privados a los
desarrolladores. El sistema de seguimiento tambien se puede utilizar para pedir nuevas
caracteristicas en versiones futuras.

Lea Como informar sobre un bug antes de mandar un informe.

Capitulo 9. Configuracion del comportamiento
de PHP

El archivo de configuracion

El archivo de configuraciéon (llamado php3.ini en PHP 3, y simplemente php . ini a partir de
PHP 4) es leido cuando arranca PHP. Para las versiones de PHP como mdédulo de servidor esto solo
ocurre una vez al arrancar el servidor web. Para la version CGI y CLI, esto ocurre en cada llamada.

La localizacion por defecto de php . ini es definida en tiempo de compilacion (Consultar la FAQ),
pero puede ser cambiada en la version CGI y CLI con la opcion de la linea de comandos -c,
consultar el capitulo sobre como usar PHP desde la linea de comandos. También se puede definir la
variable de entorno PHPRC con un "path" adicional para la busqueda del archivo php.ini

Si php-SAPI.ini existe es usado en vez de php.ini.

Nota: El servidor web Apache cambia al directorio raiz al arrancar, por ello PHP
intentara leer el archivo php . ini en el directorio raiz, si existe.

Las directivas php . ini gestionadas por extensiones estan documentadas en cada una de las
paginas de las extensiones respectivamente. La lista de directivas de nucleo se encuentra disponible
en el apéndice.La mayoria de directivas PHP estan listadas en ini_set() con los respectivos permisos
y enlaces a la documentacion. Para obtener una lista completa de todas las directivas disponibles en
su version de PHP, por favor lea su archivo php. ini, el cual debe estar bien documentado.
Alternativamente, puede encontrar 1til la ultima version del archivo php.ini desde CVS.

Ejemplo 9-1. Ejemplo php.ini



; any text on a line after an unquoted semicolon (;) is ignored

[php] ; section markers (text within square brackets) are also ignored
; Boolean values can be set to either:

o true, on, yes

; or false, off, no, none

register globals = off

track errors = yes

; you can enclose strings in double-quotes
include path = ".:/usr/local/lib/php"

; backslashes are treated the same as any other character
include path = ".;c:\php\lib"

Como cambiar los valores de la configuracion

Ejecucion de PHP como un médulo de Apache

Cuando se usa PHP como un médulo de Apache, se pueden cambiar valores de la configuracion
usando directivas en los archivos de configuracion de apache, httpd.confy .htaccess.
Necesitara de los privilegios "AllowOverride Options" o "AllowOverride All" para hacerlo.

Con PHP 4 y PHP 5, hay varias directivas Apache que permiten cambiar la configuracion de PHP

desde los archivos de configuracion de apache. Para obtener una lista de que directivas son del tipo
PHP INI ALL, PHP INI PERDIR, 0 PHP INI SYSTEM, consultar la lista que se encuentra

en la documentacion de la funcién ini_set().

Nota: Con PHP 3, existen directivas que corresponden a cada parametro de
configuraciéon en php3. ini, con el prefijo "php3 ".

php_value nombre valor

Asigna el valor de la directiva especificada. Puede ser usado solamente con directivas del tipo
PHP INI ALLyPHP_ INI PERDIR. Para borrar un valor previo, asignar none como valor

Nota: No use php value para definir valores booleanos. Deberia usarse php flag
en su lugar (vea mas abajo).

php_flag nombre on|off

Usado para asignar una directiva de configuracion booleana. Puede ser usado solamente con
directivas del tipo PHP_INI ALLy PHP_ INI PERDIR.

php_admin_value nombre valor
Asigna el valor de la directiva especificada. Esto no puede usarse en archivos .htaccess.

Todo tipo de directiva asignada con php admin_value no puede ser cambiada con .
htaccess 6 directivas "virtualhost". Para borrar un valor previo, asignar none como valor.

php_admin_flag nombre on|off
Usado para asignar una directiva de configuracion booleana. Esto no puede usarse en archivos

.htaccess. Todo tipo de directiva asignada con php_admin_flag no puede ser cambiada
con .htaccess 0 directivas.



Ejemplo 9-2. Ejemplo de configuracion de Apache
<IfModule mod php5.c>

php value iHclude_path ".:/usr/local/lib/php"
php admin flag safe mode on
</IfModule>
<IfModule mod php4.c>
php value include path ".:/usr/local/lib/php"
php admin flag safe mode on
</IfModule>
<IfModule mod php3.c>
php3 include path ".:/usr/local/lib/php"
php3 safe mode on
</IfModule>
Atencion

Las Constantes en PHP no existen fuera de PHP. Por ejemplo, en httpd.conf no se pueden
usar constantes PHP tales como E_ALL 6 E_NOTICE para definir la directiva error_reporting, ya
que no tendra ningun significado y sera evaluada como 0. Usar los valores asociados de "bitmask"
en su lugar. Estas constantes pueden ser usadas en php.ini

Modificacion de la configuracion de PHP usando el registro de Windows

Cuando se usa PHP en Windows, se pueden cambiar los valores de configuracion para cada
directorio por medio de los registros de Windows. Los valores de configuracion se guardan en la
llave de registro HKLM\SOFTWARE\PHP\Per Directory Values, en las subllaves correspondientes
al PATH. Por ejemplo, los valores de configuracion del directorio c:linetpub\wwwroot se guardaran
en HKLM\SOFTWARE\PHP\Valores Por Directorio\c\inetpub\wwwroot. La configuracién de un
directorio es valida para todos los scripts ejecutados en el mismo y sus subdirectorios. Los valores
en la llave deben de definirse con el nombre de la directiva de configuracion de PHP y el valor tipo
cadena. Las constantes PHP en los valores no son analizadas.

Otras interfaces con PHP

Independientemente del modo en que ejecute PHP, es posible cambiar ciertos valores en tiempo de
ejecucion usando ini_set(). Vea la documentacion en la pagina sobre ini_set() para mas
informacion.

Si estd interesado en una lista completa de parametros de configuracion en su sistema con sus
valores actuales, puede ejecutar la funcion phpinfo(), y revisar la pagina resultante. También puede
acceder a los valores de directivas de configuracion individuales en tiempo de ejecucion usando

ini_get() o get cfg var().
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Capitulo 10. Sintaxis basica

Saliendo de HTML

Para interpretar un archivo, php simplemente interpreta el texto del archivo hasta que encuentra uno
de los caracteres especiales que delimitan el inicio de codigo PHP. El intérprete ejecuta entonces
todo el cddigo que encuentra, hasta que encuentra una etiqueta de fin de cddigo, que le dice al
intérprete que siga ignorando el codigo siguiente. Este mecanismo permite embeber cédigo PHP
dentro de HTML.: todo lo que esta fuera de las etiquetas PHP se deja tal como est4, mientras que el
resto se interpreta como codigo.

Hay cuatro conjuntos de etiquetas que pueden ser usadas para denotar bloques de cddigo PHP. De
estas cuatro, s6lo 2 (<?php. . .?> y <script language="php">. . .</script>) estan siempre disponibles;
el resto pueden ser configuradas en el fichero de php . ini para ser o no aceptadas por el intérprete.
Mientras que el formato corto de etiquetas (short-form tags) y el estilo ASP (ASP-style tags) pueden
ser convenientes, no son portables como la version de formato largo de etiquetas. Ademas, si se
pretende embeber codigo PHP en XML o XHTML, sera obligatorio el uso del formato <?php. . .?>
para la compatibilidad con XML.

Las etiquetas soportadas por PHP son:
Ejemplo 10-1. Formas de escapar de HTML

1. <?php echo("si quieres servir documentos XHTML o XML, haz como aqué&iacute;\n"); ?>

2. <? echo ("esta es la m&aacute;s simple, una instrucci&oacute;n de procesado SGML \r
<?= expression ?> Esto es una abreviatura de "<? echo expression ?2>"

3. <script language="php">
echo ("muchos editores (como FrontPage) no
aceptan instrucciones de procesado");

</script>
4. <% echo ("Opcionalmente, puedes usar las etiquetas ASP"); %>
<%= Svariable; # Esto es una abreviatura de "<% echo . . ." %>

El método primero, <?php. . .7>, es el mas conveniente, ya que permite el uso de PHP en codigo
XML como XHTML.

El método segundo no siempre esta disponible. El formato corto de etiquetas esta disponible con la
funcion short_tags() (s6lo PHP 3), activando el parametro del fichero de configuraciéon de PHP
short open_tag, o compilando PHP con la opcion --enable-short-tags del comando configure.
Aunque esté activa por defecto en php.ini-dist, se desaconseja el uso del formato de etiquetas corto.

El método cuarto solo esta disponible si se han activado las etiquetas ASP en el fichero de
configuracion: asp_tags.

Nota: El soporte de etiquetas ASP se afadio en la version 3.0.4.

Nota: No se debe usar el formato corto de etiquetas cuando se desarrollen aplicaciones



o bibliotecas con intencién de redistribuirlas, o cuando se desarrolle para servidores que
no estan bajo nuestro control, porque puede ser que el formato corto de etiquetas no esté
soportado en el servidor. Para generar cddigo portable y redistribuible, asegurate de no
usar el formato corto de etiquetas.

La etiqueta de fin de bloque incluira tras ella la siguiente linea si hay alguna presente. Ademas, la
etiqueta de fin de bloque lleva implicito el punto y coma; no necesitas por lo tanto afiadir el punto y
coma final de la tltima linea del bloque PHP.

PHP permite estructurar bloques como:
Ejemplo 10-2. Métodos avanzados de escape
<?php
if ($expression) {
?>
<strong>This is true.</strong>
<?php
} else {
?>
<strong>This is false.</strong>
<?php
}

2>
Este ejemplo realiza lo esperado, ya que cuando PHP encuentra las etiquetas 7> de fin de bloque,
empieza a escribir lo que encuentra tal cual hasta que encuentra otra etiqueta de inicio de bloque. El
ejemplo anterior es, por supuesto, inventado. Para escribir bloques grandes de texto generamente es

mas eficiente separalos del cédigo PHP que enviar todo el texto mediante las funciones echo(),
print() o similares.

Separacion de instrucciones

Las separacion de instrucciones se hace de la misma manera que en C o Perl - terminando cada
declaracion con un punto y coma.

La etiqueta de fin de bloque (?>) implica el fin de la declaracion, por lo tanto lo siguiente es fialente:

<?php
echo "This is a test";
2>

<?php echo "This is a test" ?>

Comentarios

PHP soporta el estilo de comentarios de 'C', 'C++'y de la interfaz de comandos de Unix. Por
ejemplo:

<?php
echo "This is a test"; // This is a one-line c++ style comment
/* This is a multi line comment
yet another line of comment */
echo "This is yet another test";
echo "One Final Test"; # This is shell-style style comment
?>

Los estilos de comentarios de una linea actualmente s6lo comentan hasta el final de la linea o el



bloque actual de c6digo PHP, lo primero que ocurra.

<h1>This is an <?php # echo "simple";?> example.</hl>
<p>The header above will say 'This is an example'.

Hay que tener cuidado con no anidar comentarios de estilo 'C', algo que puede ocurrir al comentar
bloques largos de cédigo.

<?php
/*
echo "This is a test"; /* This comment will cause a problem */
*/

?>

Los estilos de comentarios de una linea actualmente s6lo comentan hasta el final de la linea o del
bloque actual de codigo PHP, lo primero que ocurra. Esto implica que el codigo HTML tras // 7>
serada impreso: 7> sale del modo PHP, retornando al modo HTML, el comentario // no le influye.

Capitulo 11. Tipos

Introduccion

PHP soporta ocho tipos primitivos.

Cuatro tipos escalares:

- boolean
- integer

+ float (nimero de punto-flotante, también conocido como 'double')

.+ string

Dos tipos compuestos:

e array

Y finalmente dos tipos especiales:
.+ resource

- NULL

Este manual introduce también algunos pseudo-tipos por razones de legibilidad:
- mixed
+ number

- callback



También puede encontrar algunas referencias al tipo "double". Considere al tipo double como el
mismo que float, los dos nombres existen solo por razones historicas.

El tipo de una variable usualmente no es declarado por el programador; en cambio, es decidido en
tiempo de compilacién por PHP dependiendo del contexto en el que es usado la variable.

Nota: Si desea chequear el tipo y valor de una cierta expresion, use var_dump().
Nota: Si tan solo desea una representacion legible para humanos del tipo para

propositos de depuracion, use gettype(). Para chequear por un cierto tipo, no use
gettype(); en su lugar utilice las funciones is_tipo. Algunos ejemplos:

<?php

Sbool = TRUE; // un valor booleano
$str = "foo"; // una cadena

$int = 12; // un entero

echo gettype ($Sbool); // imprime "boolean"

echo gettype ($Sstr); // imprime "string"
// Si este valor es un entere, incrementarlo en cuatro
if (is_int($int)) {

Sint += 4;

}

// Si $bool es una cadena, imprimirla
// (no imprime nada)
if (is_string(Sbool)) {

echo "Cadena: $bool";

}

?>
Si quisiera forzar la conversion de una variable a cierto tipo, puede moldear la variable, o usar la
funcién settype() sobre ella.

Note que una variable puede ser evaluada con valores diferentes en ciertas situaciones, dependiendo
del tipo que posee en cada momento. Para mas informacion, vea la seccion sobre Manipulacion de
Tipos. Asimismo, puede encontrarse interesado en consultar las tablas de comparacién de tipos, ya
que éstas muestran ejemplos de las varias comparaciones relacionadas con tipos.

Booleanos
Este es el tipo mas simple. Un boolean expresa un valor de verdad. Puede ser TRUE or FALSE.

Nota: El tipo booleano fue introducido en PHP 4.

Sintaxis

Para especificar un literal booleano, use alguna de las palabras clave TRUE o FALSE. Ambas son
insensibles a mayusculas y mintsculas.

<?php
S$foo = True; // asignar el valor TRUE a S$foo
2>

Usualmente se usa alglin tipo de operador que deuelve un valor boolean, y luego éste es pasado a



una estructura de control.

<?php

// == es un operador que prueba por

// igualdad y devuelve un booleano

if (Saccion == "mostrar version") {
echo "La versigoacute;n es 1.23";

}

// esto no es necesario...

if ($mostrar_separadores == TRUE) {
echo "<hr>\n";

}

// ...porque se puede escribir simplemente

if (Smostrar separadores) ({
echo "<hr>\n";

}

>

Conversion a booleano

Para convertir explicitamente un valor a boolean, use el moldeamiento (bool) o (boolean). Sin
embargo, en la mayoria de casos no es necesario usar el moldeamiento, ya que un valor sera
convertido automaticamente si un operador, funcidon o estructura de control requiere un argumento
tipo boolean.

Vea también Manipulacion de Tipos.

Cuando se realizan conversiones a boolean, los siguientes valores son considerados FALSE:

+ el boolean FALSE mismo

- el integer 0 (cero)

« el float 0.0 (cero)

- el valor string vacio, y el string "0"

+ un array con cero elementos

+ un object con cero variables miembro

+ el tipo especial NULL (incluyendo variables no definidas)

Cualquier otro valor es considerado TRUE (incluyendo cualquier resource).

Aviso

A,Aj-1 es considerado TRUE, como cualquier otro nimero diferente a cero (ya sea negativo o
positivo)!



<?php

var_dump ( (bool) ""); // bool (false)
var dump ( (bool) 1); // bool (true)
var_dump ( (bool) -2); // bool (true)
var_dump ( (bool) "foo"); // bool (true)
var dump ( (bool) 2.3e5); // bool (true)
var_dump ( (bool) array(1l2)); // bool (true)
var dump ( (bool) array()):; // bool (false)
var dump ( (bool) "false"); // bool (true)
?>

Enteros

Un integer es un nimero del conjunto Z = {...,-2,-1,0, 1, 2, ...}.

Vea también: Entero de longitud arbitraria / GMP, Numeros de punto flotante, y Precision
arbitraria / BCMath

Sintaxis

Los enteros pueden ser especificados en notacion decimal (base-10), hexadecimal (base-16) u octal
(base-8), opcionalmente precedidos por un signo (- o +).

Si usa la notacion octal, debe preceder el numero con un 0 (cero), para usar la notacion
hexadecimal, preceda el nimero con 0Ox.
Ejemplo 11-1. Literales tipo entero

<?php

Sa = 1234; // numero decimal

Sa = -123; // un numero negativo

Sa = 0123; // numero octal (flalente al 83 decimal)

Sa = 0x1A; // numero hexadecimal (fialente al 26 decimal)
>

Formalmente, la posible estructura para literales enteros es:

decimal : [1-9][0-9]*
| O

hexadecimal : 0[xX][0-9a-fA-F]+
octal : 0[0-7]+

integer : [+-]?decimal
| [+-]?hexadecimal
| [+-]2octal

El tamafio de un entero es dependiente de la plataforma, aunque un valor maximo de
aproximadamente dos billones es el valor usual (lo que es un valor de 32 bits con signo). PHP no
soporta enteros sin signo.

Aviso

Si un digito invalido es pasado a un entero octal (p.ej. 8 0 9), el resto del nimero es ignorado.
Ejemplo 11-2. Curiosidad de valores octales

<?php
var dump (01090); // 010 octal = 8 decimal
2>



Desbordamiento de enteros

Si especifica un nimero mas alla de los limites del tipo integer, serd interpretado en su lugar como
un float. Asimismo, si realiza una operacion que resulta en un nimero mas alla de los limites del
tipo integer, un float es retornado en su lugar.

<?php

Snumero grande = 2147483647;
var dump ($Snumero grande) ;

// output: int (2147483647)

$numero grande = 2147483648;
Var_dump($numero grande) ;

// output: float (2147483648)

// esto tambien ocurre con los enteros indicados como hexadecimales:
var dump ( 0x80000000 ) ;
// output: float (2147483648)

Smillon = 1000000;
$numero grande = 50000 * $millon;
var dump (Snumero grande) ;

// output: float (50000000000)
2>

Aviso

Desafortunadamente, habia un fallo en PHP que provocaba que esto no siempre funcionara
correctamente cuando se presentaban numeros negativos. Por ejemplo: cuando hace-50000 *
Smillon, el resultado sera -429496728. Sin embargo, cuando ambos operandos son positivos no se
presenta ninglin problema.

Este problema fue resuelto en PHP 4.1.0.

No hay un operador de division de enteros en PHP. 1/2 produce el float 0.5. Puede moldear el valor
a un entero para asegurarse de redondearlo hacia abajo, o puede usar la funcion round().

<?php

var dump (25/7) ; // float (3.5714285714286)
var dump ((int) (25/7)); // int(3)

var dump (round(25/7)); // float (4)

2>

Conversion a entero
Para convertir explicitamente un valor a integer, use alguno de los moldeamientos (in¢) o (integer).
Sin embargo, en la mayoria de casos no necesita usar el moldeamiento, ya que un valor sera

convertido automaticamente si un operador, funcidn o estructura de control requiere un argumento
tipo integer. También puede convertir un valor a entero con la funcidn intval().

Vea también Manipulacion de Tipos.

Desde booleans

FALSE producird 0 (cero), y TRUE producira / (uno).



Desde numeros de punto flotante

Cuando se realizan conversiones desde un flotante a un entero, el nimero sera redondeado hacia
cero.

Si el flotante se encuentra mas alla de los limites del entero (usualmente +/~ 2.15e+9 = 2°31), el
resultado es indefinido, ya que el flotante no tiene suficiente precision para dar un resultado entero
exacto. No se producira una advertencia, A,Ajni siquiera una noticia en este caso!

Aviso
Nunca moldee una fraccidon desconocida a integer, ya que esto en ocasiones produce resultados
inesperados.

<?php
echo (int) ( (0.140.7) * 10 ); // imprime 7!
?>

Para mas informacion, consulte la advertencia sobre precision-flotante.

Desde cadenas

Vea Conversidon de cadenas a numeros

Desde otros tipos

Atencion

El comportamiento de convertir desde entero no es definido para otros tipos. Actualmente, el
comportamiento es el mismo que si el valor fuera antes convertido a booleano. Sin embargo, no
confie en este comportamiente, ya que puede ser modificado sin aviso.

Numeros de punto flotante

Los nimeros de punto flotante (también conocidos como "flotantes", "dobles" o "numeros reales")
pueden ser especificados usando cualquiera de las siguientes sintaxis:

<?php

Sa = 1.234;

Sb = 1.2e3;

$c = 7E-10;

?>

Formalmente:

LNUM [0-9]+

DNUM ([0=-97*[\.]{LNUM}) | ({LNUM}[\.][0-91%*)
EXPONENT DNUM ( ({LNUM} | {DNUM}) [eE][+-]1? {LNUM})

El tamafo de un flotante depende de la plataforma, aunque un valor comin consiste en un maximo
de ~1.8e308 con una precision de aproximadamente 14 digitos decimales (lo que es un valor de 64
bits en formato IEEE).



Precision del punto flotante

Es bastante comun que algunas fracciones decimales simples como 0.7 o 0.7 no puedan ser
convertidas a su representacion binaria interna sin perder un poco de precision. Esto puede llevar a
resultados confusos: por ejemplo, floor((0.1+0.7)*10) usualmente devolvera 7 en lugar del
esperado &8 ya que el resultado de la representacion interna es en realidad algo como
7.9999999999....

Esto se encuentra relacionado al hecho de que es imposible expresar de forma exacta algunas
fracciones en notacidon decimal con un nimero finito de digitos. Por ejemplo, //3 en forma
decimal se convierte en 0.3333333. . ..

Asi que nunca confie en resultados de nimeros flotantes hasta el Gltimo digito, y nunca compare
numeros de punto flotante para conocer si son fialentes. Si realmente necesita una mejor precision,
es buena idea que use las funciones matematicas de precision arbitraria o las funciones gmp en su
lugar.

Conversion a flotante

Para mas informacion sobre cuando y como son convertidas las cadenas a flotantes, vea la seccion
titulada Conversion de cadenas a numeros. Para valores de otros tipos, la conversion es la misma
que si el valor hubiese sido convertido a entero y luego a flotante. Vea la secciéon Conversion a
entero para mas informacion.

Cadenas

Un valor string es una serie de caracteres. En PHP, un caracter es lo mismo que un byte, es decir,
hay exactamente 256 tipos de caracteres diferentes. Esto implica también que PHP no tiene soporte
nativo de Unicode. Vea utf8 encode() y utf8 decode() para conocer sobre el soporte Unicode.

Nota: El que una cadena se haga muy grande no es un problema. PHP no impone limite
practico alguno sobre el tamafio de las cadenas, asi que no hay ninguna razon para
preocuparse sobre las cadenas largas.

Sintaxis

Un literal de cadena puede especificarse en tres formas diferentes.
- comillas simples
- comillas dobles

- sintaxis heredoc

Comillas simples

La forma mas simple de especificar una cadena sencilla es rodearla de comillas simples (el caracter

).



Para especificar una comilla sencilla literal, necesita escaparla con una barra invertida (1), como en
muchos otros lenguajes. Si una barra invertida necesita aparecer antes de una comilla sencilla o al
final de la cadena, necesitara doblarla. Note que si intenta escapar cualquier otro caracter, jla barra
invertida sera impresa también! De modo que, por lo general, no hay necesidad de escapar la barra
invertida misma.

Nota: En PHP 3, se generaréd una advertencia de nivel E NOTICE cuando esto ocurra.

Nota: A diferencia de las otras dos sintaxis, las variables y secuencias de escape para
caracteres especiales no seran expandidas cuando ocurren al interior de cadenas entre
comillas sencillas.

<?php

echo 'esta es una cadena simple';

echo 'Tambi&eacute;n puede tener saltos de l&iacute;nea embebidos
en las cadenas de esta forma, ya que

es vé&aacute;lido';

// Imprime: Arnold dijo una vez: "I'll be back"
echo 'Arnold dijo una vez: "I\'ll be back"';

// Imprime: Ha eliminado C:\*.*?
echo 'Ha eliminado C:\\*.*?';

// Imprime: Ha eliminado C:\*.*?
echo 'Ha eliminado C:\*.*?2';

// Imprime: Esto no va a expandirse: \n una nueva linea
echo 'Esto no va a expandirse: \n una nueva linea';

// Imprime: Las variables no se S$Sexpanden S$tampoco
echo 'Las variables no se $expanden S$tampoco';
2>

Comillas dobles

Si la cadena se encuentra rodeada de comillas dobles ("), PHP entiende mds secuencias de escape
para caracteres especiales:

Tabla 11-1. Caracteres escapados

secuencia significado
\n alimentacion de linea (LF o 0x0A (10) en ASCII)
\r retorno de carro (CR o 0x0D (13) en ASCII)
It tabulacion horizontal (HT o 0x09 (9) en ASCII)

I\ barra invertida
18 signo de dolar

\" comilla-doble

\[0-7]¢1,3}

x/0-94-Fa-f] la secuencia de caracteres que coincide con la expresion regular es un caracter
{1,2} en notacion hexadecimal

la secuencia de caracteres que coincide con la expresion regular es un caracter
en notacion octal

Nuevamente, si intenta escapar cualquier otro caracter, jla barra invertida serd impresa también!



Pero la caracteristica mas importante de las cadenas entre comillas dobles es el hecho de que los
nombres de variables seran expandidos. Vea procesamiento de cadenas para mas detalles.

Heredoc

Otra forma de delimitar cadenas es mediante el uso de la sintaxis heredoc ("'<<<"). Debe indicarse
un identificador después de la secuencia <<<, luego la cadena, y luego el mismo identificador para
cerrar la cita.

El identificador de cierre debe comenzar en la primera columna de la linea. Asimismo, el
identificador usado debe seguir las mismas reglas que cualquier otra etiqueta en PHP: debe contener
solo caracteres alfanuméricos y de subrayado, y debe iniciar con un caracter no-digito o de
subrayado.

Aviso

Es muy importante notar que la linea con el identificador de cierre no contenga otros caracteres,
excepto quizas por un punto-y-coma (;). Esto quiere decir en especial que el identificador no debe
usar sangria, y no debe haber espacios o tabuladores antes o después del punto-y-coma. Es
importante también notar que el primer caracter antes del identificador de cierre debe ser un salto
de linea, tal y como lo defina su sistema operativo. Esto quiere decir \» en Macintosh, por ejemplo.

Si esta regla es rota y el identificador de cierre no es "limpio", entonces no se considera un
identificador de cierre y PHP continuara en busca de uno. Si, en tal caso, no se encuentra un
identificador de cierre apropiado, entonces un error del analizador sintdctico resultara con el
numero de linea apuntando al final del script.

El texto heredoc se comporta tal como una cadena entre comillas dobles, sin las comillas dobles.
Esto quiere decir que no necesita escapar tales comillas en sus bloques heredoc, pero aun puede usar
los codigos de escape listados anteriormente. Las variables son expandidas, aunque debe tenerse el
mismo cuidado cuando se expresen variables complejas al interior de un segmento heredoc, al igual
que con otras cadenas.

Ejemplo 11-3. Ejemplo de uso de una cadena heredoc



<?php
Scadena = <<<FIN
Ejemplo de una cadena
que se extiende por varias lé&iacute;neas
usando la sintaxis heredoc.
FIN;
/* Un ejemplo mas complejo, con variables. */
class foo
{

var $foo;

var Sbar;

function foo /()
{
Sthis->foo
Sthis->bar =

'Foo';

array('Barl', 'Bar2', 'Bar3');

}

Sfoo =
Snombre =

new foo();
'MiNombre';

echo <<<FIN

Mi nombre es "Snombre". Estoy imprimiendo algo de S$foo->foo.

Ahora, estoy imprimiendo algo de {$foo->bar[l]}.

Esto deber&iacute;a imprimir una letra 'A' may&uacute;scula: \x41
FIN;

?>

Nota: El soporte heredoc fue agregado en PHP 4.

Procesamiento de variables

Cuando una cadena es especificada en comillas dobles o al interior de un bloque heredoc, las
variables son interpretadas en su interior.

Existen dos tipos de sintaxis: una simple y una compleja. La sintaxis simple es la mas comun y
conveniente. Esta ofrece una forma de interpretar una variable, un valor array, o una propiedad de

un object.

La sintaxis compleja fue introducida en PHP 4, y puede reconocerse por las llaves que rodean la
expresion.

Sintaxis simple

Si un signo de dolar ($) es encontrado, el analizador sintactico tomard ambiciosamente tantos
lexemas como le sea posible para formar un nombre de variable valido. Rodee el nombre de la
variable de llaves si desea especificar explicitamente el final del nombre.

<?php

Scerveza = 'Heineken';

echo "El sabor de varias S$cerveza's es excelente"; // funciona, "'" no es un caracter v
echo "Tom&oacute; algunas Scervezas"; // no funciona, 's' es un caracter valido para
echo "Tom&oacute; algunas ${cerveza}s"; // funciona

echo "Tom&oacute; algunas {Scerveza}s"; // funciona

?>

De forma similar, puede hacer que un indice de un array o una propiedad de un object sean
interpretados. En el caso de los indices de matrices, el corchete cuadrado de cierre (/) marca el final



del indice. Para las propiedades de objetos, se aplican las mismas reglas de las variables simples,
aunque con las propiedades de objetos no existe un truco como el que existe con las variables.

<?php

// Estos ejemplos son especificos al uso de matrices al interior de

// cadenas. Cuando se encuentre por fuera de una cadena, siempre rodee
// de comillas las claves tipo cadena de su matriz, y no use

// {llaves} por fuera de cadenas tampoco.

// Mostremos todos los errores
error reporting(E ALL) ;

Sfrutas = array('fresa' => 'roja', 'banano' => 'amarillo');

// Funciona pero note que esto trabaja de forma diferente por fuera de
// cadenas entre comillas
echo "Un banano es S$frutas[banano].";

// Funciona
echo "Un banano es {S$frutas['banano']}.";

// Funciona, pero PHP musca una constante llamada banano primero, como
// se describe mas adelante.
echo "Un banano es {$frutas[banano]}.";

// No funciona, use llaves. Esto resulta en un error de analisis sintactico.

"

echo "Un banano es S$frutas|['banano'].";

// Funciona
echo "Un banano es " . $frutas|['banano'] . ".";

// Funciona
echo "Este cuadro tiene S$cuadro->ancho metros de ancho.";

// No funciona. Para una solucion, vea la sintaxis compleja.
echo "Este cuadro tiene S$cuadro->ancho00 centé&iacute;metros de ancho.";
2>

Para cualquier cosa mas sofisticada, deberia usarse la sintaxis compleja.

Sintaxis compleja (llaves)

Esta no es llamada compleja porque la sintaxis sea compleja, sino porque es posible incluir
expresiones complejas de esta forma.

De hecho, de esta forma puede incluir cualquier valor que sea parte del espacio de nombres al
interior de cadenas. Simplemente escriba la expresion en la misma forma que lo haria si se
encontrara por fuera de una cadena, y luego la ubica entre { y }. Ya que no es posible escapar '{’,
esta sintaxis sera reconocida unicamente cuando el caracter $ se encuentra inmediatamente después
de {. (Use "{\$" o0 "\{$" para obtener una secuencia literal "{$"). Algunos ejemplos para aclarar el
asunto:



<?php
// Mostremos todos los errores
error reporting (E_ALL) ;

Sgenial = 'fanté&aacute;stico';

// No funciona, imprime: Esto es { fant&aacute;stico}
echo "Esto es { $genial}l";

// Funciona, imprime: Esto es fanté&aacute;stico
echo "Esto es {$genial}l";
echo "Esto es ${genial}l";

// Funciona
echo "Este cuadro tiene {S$cuadro->ancho}00 centé&iacute;metros de ancho.";

// Funciona
echo "Esto funciona: {Smatriz[4][3]1}";

// Esto esta mal por la misma razon por la que S$foo[bar] esta mal por
// fuera de una cadena. En otras palabras, aun funciona pero ya que
// PHP busca primero una constante llamada foo, genera un error de

// nivel E NOTICE (constante indefinida).

echo "Esto esta mal: {Smatriz[foo][3]}";

// Funciona. Cuando se usan matrices multi-dimensionales, use siempre
// llaves alrededor de las matrices al interior de cadenas
echo "Esto funciona: {Smatriz['foo']l[31}";

// Funciona.
echo "Esto funciona: " . Sarr['foo']l[3];

echo "Puede incluso escribir {S$Sobj->valores[3]->nombre}";

echo "Este es el valor de la variable llamada S$Snombre: {${S$Snombre}}";
2>

Acceso a cadenas y modificacion por caracter

Los caracteres al interior de una cadena pueden ser consultados y modificados al especificar el
desplazamiento, comenzando en cero, del caracter deseado después de la cadena entre llaves.

Nota: Para efectos de compatibilidad con versiones anteriores, aun puede usar corchetes
tipo matriz para el mismo proposito. Sin embargo, esta sintaxis es obsoleta a partir de
PHP 4.

Ejemplo 11-4. Algunos ejemplos de cadenas

<?php

// Obtener el primer caracter de una cadena
Scadena = 'Esta es una prueba.';

Sprimer = S$cadena{0};

// Obtener el tercer caracter de una cadena
Stercer = S$Scadena{2};

// Obtener el ultimo caracter de una cadena.
Scadena = 'Esta es tambien una prueba.';
Sultimo Scadena{strlen (Scadena)-1};

// Modificar el ultimo caracter de una cadena
Scadena = 'Observe el mar';
Scadena{strlen (Scadena)-1} = '1"';

?>



Funciones y operadores utiles

Las cadenas pueden ser concatenadas usando el operador '.' (punto). Note que el operador '+'
(adicién) no funciona para este propoésito. Por favor refiérase a la seccion Operadores de cadena
para mas informacion.

Existen bastantes funciones utiles para la modificacion de cadenas.

Vea la seccidn de funciones de cadena para consultar funciones de uso general, o las funciones de
expresiones regulares para busquedas y reemplazos avanzados (en dos sabores: Perl y POSIX
extendido).

Existen también funciones para cadenas tipo URL, y funciones para encriptar/descifrar cadenas
(mcrypt y mhash).

Finalmente, si aun no ha encontrado lo que busca, vea también las funciones de tipo de caracter.

Conversion a cadena

Es posible convertir un valor a una cadena usando el moldeamiento (string), o la funcidn strval().
La conversion a cadena se realiza automaticamente para usted en el contexto de una expresion
cuando se necesita una cadena. Esto ocurre cuando usa las funciones echo() o print(), o cuando
compara el valor de una variable con una cadena. El contenido de las secciones del manual sobre
Tipos y Manipulacion de Tipos ayudan a aclarar este hecho. Vea también settype().

Un valor boolean TRUE es convertido a la cadena "1", el valor FALSE se representa como "” (una
cadena vacia). De esta forma, usted puede convertir de ida y vuelta entre valores booleanos y de
cadena.

Un namero integer o de punto flotante (float) es convertido a una cadena que representa el nimero
con sus digitos (incluyendo la parte del exponente para los nameros de punto flotante).

Las matrices son siempre convertidas a la cadena "Array”, de modo que no puede volcar los
contenidos de un valor array con echo() o print() para ver lo que se encuentra en su interior. Para
ver un elemento, usted tendria que hacer algo como echo $arr['foo']. Vea més adelante algunos
consejos sobre el volcado/vista del contenido completo.

Los objetos son convertidos siempre a la cadena "Object”. Si quisiera imprimir los valores de
variables miembro de un object para efectos de depuracion, lea los paragrafos siguientes. Si quiere
conocer el nombre de clase del cual un objeto dado es instancia, use get_class().

Los recursos son siempre convertidos a cadenas con la estructura "Resource id #1" en donde [ es el
numero unico del valor resource asignado por PHP durante tiempo de ejecucién. Si quisiera

obtener el tipo del recurso, use get_resource_type().

NULL se convierte siempre a una cadena vacia.
Como puede apreciar, el imprimir matrices, objetos o recursos no le ofroce informacion util sobre
los valores mismos. Consulte las funciones print_r() y var_dump() para conocer mejores formas

de imprimir valores para depuracion.

También puede convertir valores PHP a cadenas y almacenarlas permanentemente. Este método es



conocido como seriacion, y puede ser efectuado con la funcién serialize(). También puede seriar
valores PHP a estructuras XML, si cuenta con soporte WDDX en su configuracion de PHP.

Conversion de cadenas a nameros

Cuando una cadena es evaluada como un valor numérico, el valor resultante y su tipo son
determinados como sigue.

La cadena serd evaluada como un float si contiene cualquier caracter entre ', 'e', o 'E'. De otra
forma, evaluara como un entero.

El valor es dado por la porcion inicial de la cadena. Si la cadena comienza con datos numéricos
validos, éstos seran el valor usado. De lo contrario, el valor serd 0 (cero). Un signo opcional es
considerado un dato numérico valido, seguido por uno o mas digitos (que pueden contener un punto
decimal), seguidos por un exponente opcional. El exponente es una 'e' o 'E' seguida de uno o mas
digitos.

<?php

Sfoo = 1 + "10.5"; // $foo es flotante (11.5)
Sfoo = 1 + "-1.3e3"; // S$foo es flotante (-1299)
Sfoo = 1 + "bob-1.3e3"; // S$foo es entero (1)

Sfoo = 1 + "bob3"; // $foo es entero (1)

Sfoo = 1 + "10 Cerditos"; // $foo es entero (11)

Sfoo = 4 + "10.2 Cerditos"; // S$foo es flotante (14.2)
$foo = "10.0 cerdos " + 1; // $foo es flotante (11)
Sfoo = "10.0 cerdos " + 1.0; // S$foo es flotante (11)

2>

Para mas informacion sobre esta conversion, vea la pagina del manual Unix sobre strtod(3).

Si quisiera probar cualquiera de los ejemplos presentados en esta seccion, puede cortar y pegar los
ejemplos e insertar la siguiente linea para verificar por si mismo lo que esta sucediendo:

<?php

echo "\S$foo==S$foo; tipo es " . gettype ($foo) . "<br />\n";

?>
No espere obtener el cddigo de un caractar convirtiéndolo a un entero (como lo haria en C, por
ejemplo). Use las funciones ord() y chr() para convertir entre codigos de caracter y caracteres.

Matrices

Una matriz en PHP es en realidad un mapa ordenado. Un mapa es un tipo de datos que asocia
valores con claves. Este tipo es optimizado en varias formas, de modo que puede usarlo como una
matriz real, o una lista (vector), tabla asociativa (caso particular de implementacion de un mapa),
diccionario, coleccion, pila, cola y probablemente mas. Ya que puede tener otra matriz PHP como
valor, es realmente facil simular arboles.

Una explicacion sobre tales estructuras de datos se encuentra por fuera del propdsito de este manual,
pero encontrard al menos un ejemplo de cada uno de ellos. Para mas informacion, le referimos a
literatura externa sobre este amplio tema.



Sintaxis
Especificacion con array()

Un array puede ser creado por la construccion de lenguaje array(). Esta toma un cierto numero de
parejas clave => valor separadas con coma.

array( [clave =>] wvalor

)
// clave puede ser un integer o string
// valor puede ser cualquier valor

<?php

Smatriz = array("foo" => "bar", 12 => true);
echo S$matriz["foo"]; // bar

echo Smatriz[12]; // 1

2>

Una clave puede ser un integer o un string. Si una clave es la representacion estandar de un integer,
sera interpretada como tal (es decir, "8" serd interpretado como 8, mientras que "08" sera
interpretado como "08"). No existen tipos diferentes para matrices indexadas y asociativas en PHP;
solo existe un tipo de matriz, el cual puede contener indices tipo entero o cadena.

Un valor puede ser de cualquier tipo en PHP.

<?php

Smatriz = array("unamatriz" => array(6 => 5, 13 => 9, "a" => 42));
echo S$matriz["unamatriz"]1[6]; // 5

echo S$matriz["unamatriz"][13]; // 9

echo S$matriz["unamatriz"]["a"]; // 42

>

Si no especifica una clave para un valor dado, entonces es usado el maximo de los indices enteros, y
la nueva clave sera ese valor maximo + 1. Si especifica una clave que ya tiene un valor asignado,
¢ése valor seré sobrescrito.

<?php
// Esta matriz es la misma que ...
array (5 => 43, 32, 56, "b" => 12);

// ...esta matriz
array (5 => 43, 6 => 32, 7 => 56, "b" => 12);
>

Aviso

A partir de PHP 4.3.0, el comportamiento de generacion de indices descrito ha cambiado. Ahora,
si agrega un elemento a una matriz cuya clave maxima actual es un valor negativo, entonces la
siguiente clave creada sera cero (0). Anteriormente, el nuevo indice hubiera sido establecido a la
clave mayor existente + 1, al igual que con los indices positivos.

Al usar TRUE como clave, el valor sera evaluado al integer /. Al usar FALSE como clave, el valor
sera evaluado al integer (. Al usar NULL como clave, el valor serd evaluado a una cadena vacia. El
uso de una cadena vacia como clave creara (o reemplazara) una clave con la cadena vacia y su valor;
no es lo mismo que usar corchetes vacios.

No es posible usar matrices u objetos como claves. Al hacerlo se producird una advertencia: lllegal
offset type.



Creacion/modificacion con sintaxis de corchetes cuadrados
Es posible modificar una matriz existente al definir valores explicitamente en ella.

Esto es posible al asignar valores a la matriz al mismo tiempo que se especifica la clave entre
corchetes. También es posible omitir la clave, agregar una pareja vacia de corchetes ("/]") al
nombre de la variable en ese caso.

Smatriz[clave] = valor;

Smatriz[] = valor;

// clave puede ser un integer o string

// valor puede ser cualquier valor

Si $matriz no existe aun, ésta sera creada. De modo que esta es también una forma alternativa de
especificar una matriz. Para modificar un cierto valor, simplemente asigne un nuevo valor a un
elemento especificado con su clave. Si desea remover una pareja clave/valor, necesita eliminarla

mediante unset().
<?php
Smatriz = array(b => 1, 12 => 2);

Smatriz[] = 56; // Esto es igual que Smatriz[13] = 56;
// en este punto del script

Smatriz["x"] = 42; // Esto agrega un nuevo elemento a la
// matriz con la clave "x"

unset (Smatriz[5]); // Esto elimina el elemento de la matriz
unset (Smatriz) ; // Esto elimina la matriz completa
>

Nota: Como se menciona anteriormente, si provee los corchetes sin ninguna clave
especificada, entonces se toma el maximo de los indices enteros existentes, y la nueva
clave sera ese valor maximo + 1. Si no existen indices enteros aun, la clave sera 0
(cero). Si especifica una clave que ya tenia un valor asignado, el valor serd reemplazado.

Aviso

A partir de PHP 4.3.0, el comportamiento de generacion de indices descrito ha cambiado. Ahora,
si agrega un elemento al final de una matriz en la que la clave méxima actual es negativa, la
siguiente clave creada sera cero (0). Anteriormente, el nuevo indice hubiera sido definido como la
mayor clave + 1, al igual que ocurre con los indices positivos.

Note que la clave entera maxima usada para este caso no necesita existir actualmente en
la matriz. Tan solo debe haber existido en la matriz en algun punto desde que la matriz
haya sido re-indexada. El siguiente ejemplo ilustra este caso:



<?php

// Crear una matriz simple.
Smatriz = array(l, 2, 3, 4, 5);
print r($matriz);

// BAhora eliminar cada item, pero dejar la matriz misma intacta:
foreach (Smatriz as $i => S$valor) ({

unset (Smatriz[$i]);
}

print r(Smatriz);

// Agregar un item (note que la nueva clave es 5, en lugar de 0 como
// podria esperarse).

Smatriz[] = 6;

print r(Smatriz);

// Re-—-indexar:

$matriz = array values (S$matriz);
Smatriz[] = 7;

print r($matriz);

2>

El anterior ejemplo produciria la siguiente salida:

Array

(
[0] =>1
[1] => 2
[2] => 3
[3] => 4
[4] => 5

)

Array

(

)

Array

(
[5] => 6

)

Array

(
[0] => 6
[1] => 7

Funciones utiles

Existe un buen nimero de funciones ttiles para trabajar con matrices. Consulte la seccion funciones
de matrices.

Nota: La funcion unset() le permite remover la definicion de claves de una matriz.
Tenga en cuenta que la matriz NO es re-indexada. Si s6lo usa "indices enteros comunes"
(comenzando desde cero, incrementando en uno), puede conseguir el efecto de re-

indexacion usando array_values().



<?php

$a = array(l => 'uno', 2 => 'dos', 3 => 'tres');

unset (Sal2]);

/* producira una matriz que hubiera sido definida como
Sa = array(l => 'uno', 3 => 'tres');
y NO
$a = array(l => 'uno', 2 =>'tres');

*/

$b = array values($a);

// Ahora S$b es array(0 => 'uno', 1 =>'tres')

2>
La estructura de control foreach existe especificamente para las matrices. Esta provee una manera
facil de recorrer una matriz.

Recomendaciones sobre matrices y cosas a evitar
JPorqué es incorrecto Sfoo/bar]?

Siempre deben usarse comillas alrededor de un indice de matriz tipo cadena literal. Por ejemplo, use
$foo['bar'] y no $foo[bar]. ;Pero qué esta mal en $foo[bar]? Es posible que haya visto la siguiente
sintaxis en scripts viejos:

<?php

$foo[bar] = 'enemigo';

echo S$fool[bar];

// etc

2>
Esto esta mal, pero funciona. Entonces, ;porqué esta mal? La razén es que este cddigo tiene una
constante indefinida (bar) en lugar de una cadena ('bar' - note las comillas), y puede que en el futuro
PHP defina constantes que, desafortunadamente para su codigo, tengan el mismo nombre. Funciona
porque PHP automaticamente convierte una cadena pura (una cadena sin comillas que no
corresponda con simbolo conocido alguno) en una cadena que contiene la cadena pura. Por ejemplo,
si no se ha definido una constante llamada bar, entonces PHP reemplazara su valor por la cadena

'bar'y usard ésta ultima.

Nota: Esto no quiere decir que siempre haya que usar comillas en la clave. No querra
usar comillas con claves que sean constantes o variables, ya que en tal caso PHP no
podré interpretar sus valores.

<?php
error reporting(E ALL) ;
ini set('display errors', true);

ini_set('html_erzors', false) ;
// Matriz simple:

Smatriz = array(l, 2);

Sconteo = count (Smatriz);

for ($i = 0; $i < Sconteo; Si++) {
echo "\nRevisando $i: \n";
echo "Mal: " . Smatriz['$i'] . "\n";
echo "Bien: " . Smatriz([$i] . "\n";

echo "Mal: {Smatriz['S$i']}\n";
echo "Bien: {Smatriz[$i]}\n";

}

?>

Nota: La salida del anterior fragmento es:



Revisando 0:
Notice: Undefined index: $i in /path/to/script.html on line 9

Mal:

Bien: 1

Notice: Undefined index: $i in /path/to/script.html on line 11
Mal:

Bien: 1

Revisando 1:
Notice: Undefined index: $i in /path/to/script.html on line 9

Mal:

Bien: 2

Notice: Undefined index: $i in /path/to/script.html on line 11
Mal:

Bien: 2

Mas ejemplos para demostrar este hecho:

<?php
// Mostrar todos los errores
error reporting (E_ALL) ;

Smatriz = array('fruta' => 'manzana', 'vegetal' => 'zanahoria');

// Correcto
print Smatriz['fruta'l; // manzana
print Smatriz['vegetal']; // zanahoria

// Incorrecto. Esto funciona pero tambi&eacute;n genera un error de PHP de
// nivel E NOTICE ya que no hay definida una constante llamada fruta

//

// Notice: Use of undefined constant fruta - assumed 'fruta' in...

print Smatriz[frutal; // manzana

// Definamos una constante para demostrar lo que pasa. Asignaremos el
// valor 'vegetal' a una constante llamada fruta.
define ('fruta', 'vegetal');

// Note la diferencia ahora
print Smatriz['fruta'l; // manzana
print Smatriz[frutal; // zanahoria

// Lo siguiente esta bien ya que se encuentra al interior de una
// cadena. Las constantes no son procesadas al interior de

// cadenas, asi que no se produce un error E NOTICE aqui

print "Hola S$matriz[frutal]"; // Hola manzana

// Con una excepcion, los corchetes que rodean las matrices al
// interior de cadenas permiten el uso de constantes

print "Hola {$matriz[fruta]}"; // Hola zanahoria

print "Hola {$matriz['fruta']}"; // Hola manzana

// Esto no funciona, resulta en un error de interprete como:

// Parse error: parse error, expecting T STRING' or T VARIABLE' or T NUM STRING'
// Esto se aplica tambien al uso de autoglobales en cadenas, por supuesto

print "Hola Smatriz['fruta'l";

print "Hola $ GET['foo']";

// La concatenacion es otra opcion

print "Hola " . Smatriz['fruta']; // Hola manzana

2>
Cuando habilita error_reporting() para mostrar errores de nivel E_NOTICE (como por ejemplo
definiendo el valor E_ALL) verd estos errores. Por defecto, error_reporting se encuentra
configurado para no mostrarlos.

Tal y como se indica en la seccion de sintaxis, debe existir una expresion entre los corchetes
cuadrados ('/'y'/"). Eso quiere decir que puede escribir cosas como esta:



<?php

echo Smatriz[alguna funcion ($bar)];

2>
Este es un ejemplo del uso de un valor devuelto por una funcion como indice de matriz. PHP
también conoce las constantes, tal y como ha podido apreciar aquellas £ * antes.

<?php

Sdescripciones de error[E ERROR] = "Un error fatal ha ocurrido";
Sdescripciones de error[E WARNING] = "PHP produjo una advertencia";
$descripciones de error[E NOTICE] = "Esta es una noticia informal";
?>

Note que E_ERROR es también un identificador valido, asi como bar en el primer ejemplo. Pero el
ultimo ejemplo es nalente a escribir:

<?php

$descripciones de error[l] "Un error fatal ha ocurrido";
$descripciones de error[2] = "PHP produjo una advertencia";
$descripciones de error([8] "Esta es una noticia informal";
?>

yaque £ ERROR esigual a I, etc.

Tal y como lo hemos explicado en los anteriores ejemplos, $foo/bar] aun funciona pero esta mal.
Funciona, porque debido a su sintaxis, se espera que bar sea una expresion constante. Sin embargo,
en este caso no existe una constante con el nombre bar. PHP asume ahora que usted quiso decir bar
literalmente, como la cadena "bar”, pero que olvido escribir las comillas.

.Entonces porqué esta mal?

En algiin momento en el futuro, el equipo de PHP puede querer usar otra constante o palabra clave,
o puede que usted introduzca otra constante en su aplicacion, y entonces se ve en problemas. Por
ejemplo, en este momento no puede usar las palabras empty y default de esta forma, ya que son
palabras clave reservadas especiales.

Nota: Reiterando, al interior de un valor string entre comillas dobles, es valido no
rodear los indices de matriz con comillas, asi que "8foo/bar]" es valido. Consulte los
ejemplos anteriores para mas detalles sobre el porqué, asi como la seccion sobre
procesamiento de variables en cadenas.

Conversion a matriz

Para cualquiera de los tipos: integer, float, string, boolean y resource, si convierte un valor a un
array, obtiene una matriz con un elemento (con indice 0), el cual es el valor escalar con el que
nicio.

Si convierte un object a una matriz, obtiene las propiedades (variables miembro) de ese objeto
como los elementos de la matriz. Las claves son los nombres de las variables miembro.

Si convierte un valor NULL a matriz, obtiene una matriz vacia.



Comparacion

Es posible comparar matrices con array_diff() y mediante operadores de matriz.

Ejemplos

El tipo matriz en PHP es bastante versatil, asi que aqui se presentan algunos ejemplos que

demuestran el poder completo de las matrices.

<?php
// esto
$a = array( 'color' => 'rojo',
'sabor' => 'dulce',
'forma' => 'redonda',
'nombre' => 'manzana',
4 // la clave sera 0

) ;

// es completamente fialente con

Sa['color'] = 'rojo';

Sa['sabor'] = 'dulce';

Sa['forma'] = 'redonda';
Sa['nombre'] = 'manzana';

sall = 4; // la clave
$b[]l = 'a';

$b[] = 'b';

Sb[] = "e";

// resultara en la matriz array(0 =>

// o simplemente array('a', 'b', 'c')

?>

Ejemplo 11-5. Uso de array()

<?php

// Array como mapa de propiedades

Smapa = array( 'version' =>
'SO! =>
'idioma =>
'etiquetas cortas' =>

) 7

// claves estrictamente numericas
Smatriz = array( 7,
8,
0,
156,
-10
) ;

// esto es lo mismo que array(0 => 7,

Scambios = array (

=>

-w u
Il
\

=>
//
//
//
//

g =>
'02' =>
0 =>
) ;
// matriz vacia
Svacio = array();

?>

Ejemplo 11-6. Coleccion

clave = 6
clave = 8
clave =
el valor 10 sera reemplazado por 12

sera 0

0z U , 1 => 'b' , 2 ICI)’

4,
'Linux',
'ingles',
true

1 =

// clave = 0

(el indice entero maximo era 5)
(entero!)
IO2I



<?php
Scolores = array('rojo', 'azul', 'verde', 'amarillo');

foreach (Scolores as $color) {
echo "&iquest;Le gusta el S$color?\n";

}
?>

Esto produciré la salida:

&iquest;Le gusta el rojo?
&iquest;Le gusta el azul?
&iquest;Le gusta el verde?
&iquest;Le gusta el amarillo?

Note que actualmente no es posible cambiar los valores de la matriz directamente en un ciclo de ese
tipo. Una solucion parcial es la siguiente:
Ejemplo 11-7. Coleccion

<?php

foreach (Scolores as $clave => $color) {

// no funciona:
//$color = strtoupper ($Scolor) ;

// funciona:

Scolores[Sclave] = strtoupper (Scolor) ;
}
print r(Scolores) ;
2>

Esto genera la salida:

Array
(
[0] => ROJO
[1] => AZUL
[2] => VERDE
[3] => AMARILLO

)

Este ejemplo crea una matriz con base uno.
Ejemplo 11-8. Indice con base 1

<?php

Sprimercuarto = array(l => 'Enero', 'Febrero', 'Marzo');
print r($primercuarto);

2>

Esto imprime:

Array

(
[1] => 'Enero'
[2] => 'Febrero'
[3] => '"Marzo'

)

Ejemplo 11-9. Llenado de una matriz

<?php

// llenar una matriz con todos los items de un directorio

Sgestor = opendir('.');

while (false !== ($archivo = readdir (Sgestor))) {
Sarchivos[] = Sarchivo;

}

closedir (Sgestor) ;
2>

Las matrices son ordenadas. Puede también cambiar el orden usando varias funciones de
ordenamiento. Vea la seccion sobre funciones de matrices para mas informacion. Puede contar el
numero de items en una matriz usando la funcion count().

Ejemplo 11-10. Ordenamiento de una matriz



<?php

sort ($archivos) ;

print r(Sarchivos) ;

2>
Dado que el valor de una matriz puede ser cualquier cosa, también puede ser otra matriz. De esta
forma es posible crear matrices recursivas y multi-dimensionales.

Ejemplo 11-11. Matrices recursivas y multi-dimensionales

<?php
Sfrutas = array ( "frutas" => array ( "a" => "naranja",
"b" => "banano",
"c" => "manzana"
),
"numeros" => array ( 1,
2,
3,
4,
5,
6
),
"hoyos" => array ( "primero",
5 => "segundo",
"tercero"

) ;

// Algunos ejemplos que hacen referencia a los valores de la matriz anterior

echo S$frutas["hoyos"][5]; // imprime "segundo"
echo $frutas["frutas"]["a"]; // imprime "naranja"
unset ($frutas["hoyos"][0]); // elimina "primero"

// Crear una nueva matriz multi-dimensional
$jugos["manzana"] ["verde"] = "bien";
>

Debe advertir que la asignacion de matrices siempre involucra la copia de valores. Necesita usar el
operador de referencia para copiar una matriz por referencia.

<?php
Smatrizl = array (2, 3);
Smatriz2 = Smatrizl;
Smatriz2[] = 4; // Smatriz2 cambia,
// S$matrizl sigue siendo array (2, 3)
Smatriz3 = &Smatrizl;
Smatriz3[] = 4; // ahora S$matrizl y Smatriz3 son iguales
2>

Objetos

Inicializacion de Objetos

Para inicializar un objeto, use la sentencia new, lo que instancia el objeto a una variable.



<?php
class foo
{
function hacer foo ()
{
echo "Haciendo foo.";
}
}

Sbar = new foo;
Sbar->hacer foo () ;
2> B

Para una discusion completa, por favor refiérase a la seccion Clases y Objetos.

Conversion a objeto

Si un objeto es convertido a un objeto, éste no es modificado. Si un valor de cualquier otro tipo es
convertido a objeto, una nueva instancia de la clase stdClass es creada. Si el valor era nulo, la nueva
instancia serd vacia. Para cualquier otro valor, una variable miembro llamada scalar contendr el
valor.

<?php

Sobj = (object) 'ciao';

echo Sobj->scalar; // imprime 'ciao'
>

Recurso

Un recurso es una variable especial, que contiene una referencia a un recurso externo. Los recursos
son creados y usados por funciones especiales. Vea el apéndice para un listado de todas estas
funciones y los tipos de recurso correspondientes.

Nota: El tipo recurso fue introducido en PHP 4

Conversion a un recurso

Dado que los tipos de recurso contienen gestores especiales a archivos abiertos, conexiones con
bases de datos, areas de pintura de imagenes y cosas por el estilo, no es posible convertir cualquier
valor a un recurso.

Liberacion de recursos

Gracias al sistema de conteo de referencias introducido con el Motor Zend de PHP 4, se detecta
automaticamente cuando un recurso ya no es referenciado (tal como en Java). Cuando este es el
caso, todos los recursos que fueron usados para éste recurso se liberan por el recolector de basura.
Por esta razon, rara vez se necesita liberar la memoria manualmente mediante el uso de alguna
funcion free result.

Nota: Los enlaces persistentes con bases de datos son especiales, ellos no son destruidos
por el recolector de basura. Vea también la seccion sobre conexiones persistentes.




NULL

El valor especial NULL representa que una variable no tiene valor. NULL es el unico valor posible
del tipo NULL.

Nota: El tipo null se introdujo en PHP 4
Una variable es considerada como NULL si
+ se ha asignado la constante NULL a la variable.

1o ha sido definida con valor alguno.

- ha sido eliminada con unset().

Sintaxis

Existe un solo valor de tipo NULL, y ese es la palabra clave NULL, insensible a mayusculas y
minusculas.

<?php
Svar = NULL;
2>

Vea también is_null() y unset().

Pseudo-tipos usados en esta documentacion

mixed
mixed indica que un parametro puede aceptar multiples tipos (pero no necesariamente todos).

gettype() por ejemplo aceptara todos los tipos PHP, mientras que str_replace() aceptara cadenas y
matrices.

number

number indica que un parametro puede ser integer o float.

callback

Algunas funciones como call_user_func() o usort() aceptan llamadas de retorno definidas por el
usuario como un pardmetro. Las funciones tipo llamada de retorno no sélo pueden ser funciones
simples, también pueden ser métodos de objetos incluyendo métodos estaticos de clase.



Una funcion de PHP es simplemente pasada usando su nombre como una cadena. Puede pasar
cualquier funcion incorporada o definida por el usuario con la excepcion de array(), echo(), empty

Q, eval(), exit(), isset(), list(), print() y unset().

Un método de un objeto instanciado es pasado como una matriz que contiene un objeto como el
elemento con el indice 0 y un nombre de método como el elemento con indice 1.

Los métodos estaticos de clase pueden ser pasados también sin instanciar un objeto de esa clase al
pasar el nombre de clase en lugar de un objeto como el elemento con indice 0.

Ejemplo 11-12. Ejemplos de funciones tipo llamada de retorno
<?php

// ejemplo simple de una llamada de retorno
function mi llamada de retorno() {
echo '&iexcl;Hola mundo!';

}

call user func('mi llamada de retorno');

// ejemplos de un mé&eacute;todo como llamada de retorno
class MiClase {
function miMetodoDeRetorno () {
echo '&iexcl;Hola Mundo!';
}
}

// llamada de metodo estatico de clase sin instanciar un objeto
call user func(array('MiClase', 'miMetodoDeRetorno'));

// llamada a un metodo de objeto

Sobj = new MiClase() ;

call user func(array(&Sobj, 'miMetodoDeRetorno')):;
2>

Manipulacion de Tipos

PHP no requiere (o soporta) la definicion explicita de tipos en la declaracion de variables; el tipo de
una variable es determinado por el contexto en el que la variable es usada. Lo que quiere decir que
si asigna un valor de cadena a la variable $var, $var se convierte en una cadena. Si luego asigna un
valor entero a $var, ésta se convierte en entera.

Un ejemplo de la conversion automatica de tipos de PHP es el operador de adicion '+'. Si cualquiera
de los operandos es un flotante, entonces todos los operandos son evaluados como flotantes, y el
resultado sera un flotante. De otro modo, los operandos serdn interpretados como enteros, y el
resultado sera también un entero. Note que este NO modifica los tipos de los operandos mismos; el
unico cambio estd en la forma como los operandos son evaluados.

<?php

Sfoo = "0"; // $foo es una cadena (ASCII 48)

Sfoo += 2; // $foo es ahora un entero (2)

Sfoo = $foo + 1.3; // $foo es ahora un flotante (3.3)
$foo = 5 + "10 Cerditos"; // $foo es entero (15)

$foo = 5 + "10 Cerdos"; // $foo es entero (15)

>

Si los dos ultimos ejemplos lucen extrafios, consulte Conversion de cadenas a numeros.

Si desea forzar que una variable sea evaluada como un cierto tipo, consulte la seccion sobre
Moldeamiento de tipos. Si desea cambiar el tipo de una variable, vea settype().




Si quisiera probar cualquiera de los ejemplos en esta seccion, puede usar la funcion var_dump().

Nota: El comportamiento de una conversion automatica a matriz no se encuentra
definido en el momento.

<?php

Sa = "1"; // $a es una cadena

$a[0] = "f"; // Que hay de las posiciones de cadena? Que sucede?
2>

Ya que PHP (por razones histdricas) soporta el uso de indices en cadenas mediante
desplazamientos de posicion usando la misma sintaxis que la indexacion de matrices, el
ejemplo anterior lleva a un problema: ;deberia $a convertirse en una matriz con un
primer elemento "f", o deberia "f" convertirse en el primer caracter de la cadena $a?

Las versiones recientes de PHP interpretan la segunda asignacion como una
identificacion de desplazamiento de cadena, asi que $a se convierte en "f", sin embargo
el resultado de esta conversion automatica debe considerarse indefinido. PHP 4
introdujo la nueva sintaxis de llaves para acceder a los caracteres de una cadena, use
esta sintaxis en lugar de la que fue presentada anteriormente:

<?php

$a = "abc"; // Sa es una cadena
Sa{l} = "f"; // Sa es ahora "afc"
2>

Vea la seccion llamada Acceso a cadenas por caracter para mas informacion.

Moldeamiento de Tipos

El moldeamiento de tipos en PHP funciona de forma muy similar a como ocurre en C: el nombre
del tipo deseado es escrito entre paréntesis antes de la variable que debe ser moldeada.

<?php

Sfoo = 10; // $foo es un entero

Sbar = (boolean) $foo; // S$bar es un booleano
2>

Los moldeamiontos permitidos son:
+ (int), (integer) - moldeamiento a entero
+ (bool), (boolean) - moldeamiento a booleano
+ (float), (double), (real) - moldeamiento a flotante
+ (string) - moldeamiento a cadena
+ (array) - moldeamiento a matriz
- (object) - moldeamiento a objeto

Note que las tabulaciones y los espacios son permitidos al interior de los paréntesis, asi que las
siguientes expresiones son funcionalmente falentes:



<?php

Sfoo
Sfoo
>

(int) Sbar;
( int ) S$bar;

Nota: En lugar de moldear una variable a cadena, puede también rodear la variable de
comillas dobles.

<?php

Sfoo = 10; // $foo es un entero

Scad = "S$foo"; // S$cad es una cadena

Sfst = (string) $foo; // $fst es tambien una cadena

// Esto imprime "son lo mismo"
if ($fst === Scad) {
echo "son lo mismo";

}

?>

Puede que no sea obvio qué sucede exactamente cuando se moldea entre ciertos tipos. Para mas
informacion, consulte las secciones:

Conversion a booleano

Conversidn a entero

Conversion a flotante

Conversidén a cadena

Conversién a matriz

Conversidn a objeto

Conversidn a un recurso

Las tablas de comparacion de tipos

Capitulo 12. Variables

Conceptos Basicos

En PHP las variables se representan como un signo de dolar seguido por el nombre de la variable. El

nombre de la variable es sensible a minusculas y mayusculas.

Los nombres de variables siguen las mismas reglas que otras etiquetas en PHP. Un nombre de
variable valido tiene que empezar con una letra o una raya (underscore), seguido de cualquier

numero de letras, nimeros y rayas. Como expresion regular se podria expresar como: '[a-zA-Z \x71-

\xff][a-zA-Z0-9 \x7f-\xft]*'

Nota: En nuestro caso, una letra es a-z, A-Z, y los caracteres ASCII del 127 al 255
(0x71-0xfY).



<?php

Svar = "Bob";

SVar = "Joe";

echo "Svar, S$Var"; // outputs "Bob, Joe"

$4site = 'not yet'; // invalid; starts with a number

$ 4site = 'not yet'; // valid; starts with an underscore
StAfAnyte = 'mansikka'; // valid; 'AfAn' is ASCII 228 (Extendido)
?>

En PHP3, las variables siempre se asignan por valor. Esto significa que cuando se asigna una
expresion a una variable, el valor integro de la expresion original se copia en la variable de destino.
Esto quiere decir que, por ejemplo, después e asignar el valor de una variable a otra, los cambios
que se efectuen a una de esas variables no afectara a la otra. Para mas informacion sobre este tipo de
asignacion, vea Expresiones.

PHP4 ofrece otra forma de asignar valores a las variables: asignar por referencia. Esto significa que
la nueva variable simplemente referencia (en otras palabras, "se convierte en un alias de" 6 "apunta
a") la variable original. Los cambios a la nueva variable afectan a la original, y viceversa. Esto
también significa que no se produce una copia de valores; por tanto, la asignacion ocurre mas
rapidamente. De cualquier forma, cualquier incremento de velocidad se notara s6lo en los bucles
criticos cuando se asignen grandes matrices u objetos.

Para asignar por referencia, simplemente se antepone un ampersandsigno "&" al comienzo de la
variable cuyo valor se esta asignando (la variable fuente). Por ejemplo, el siguiente trozo de codigo
produce la salida '"Mi nombre es Bob' dos veces:

<?php

Sfoo = 'Bob'; // Asigna el valor 'Bob' a $foo

Sbar = &amp; $foo; // Referencia S$foo v&iacute;a Sbar.
Sbar = "Mi nombre es S$bar"; // Modifica S$bar...

echo $foo; // $foo tambi&eacute;n se modifica.
echo S$bar;

2>

Algo importante a tener en cuenta es que so6lo las variables con nombre pueden ser asignadas por
referencia.

<?php

Sfoo = 25;

Sbar = &samp; $foo; // Esta es una asignaci&oacute;n vé&aacute;lida.

Sbar = &amp; (24 * 7); // Inv&aacute;lida; referencia una expresi&oacute;n sin nombre.

function test () {
return 25;

}

Sbar = &amp;test(); // Inv&aacute;lida.
>

Variables predefinidas

PHP proporciona una gran cantidad de variables predefinidas a cualquier script que se ejecute. De
todas formas, muchas de esas variables no pueden estar completamente documentadas ya que
dependen de sobre qué servidor se esté ejecutando, la version y configuracion de dicho servidor, y
otros factores. Algunas de estas variables no estaran disponibles cuando se ejecute PHP desde la
linea de comandos.Para obtener una lista de estas variables podeis consultar la seccion Variables
predefinidas reservadas.




Aviso

A partir de PHP 4.2.0, el valor por defecto de la directiva PHP register_globals es off
(desactivada). Este es un cambio importante en PHP. Teniendo register globals off afecta el
conjunto de variables predefinidas disponibles en el sistema. Por ejemplo, para obtener
DOCUMENT ROOT se usard § SERVER['DOCUMENT ROOT'] en vez de

SDOCUMENT ROOT 6 8 _GET/'id'] de la URL http.//www.example.com/test.php?id=3 en vez
de 8id 6 § ENV['HOME'] en vez de SHOME.

Para més informacion sobre este cambio, podeis consultar el apartado de configuracion sobre
register_globals, el capitulo sobre seguridad Usando "Register Globals" , asi como los anuncios de
lanzamiento de PHP 4.1.0 y 4.2.0

El uso de las variables reservadas predefinidas en PHP, como matrices superglobales es
recomendable.

A partir de PHP 4.1.0, PHP ofrece un conjunto adicional de matrices predefinidas, conteniendo
variables del servidor web, el entorno y entradas del usuario. Estas nuevas matrices son un poco
especiales porque son automaticamente globales. Por esta razon, son conocidas a menudo como
"autoglobales" 6 "superglobales". Las superglobales se mencionan mas abajo; sin embargo para una
lista de sus contenidos y mas informacion sobre variables predefinidas en PHP, consultar la seccion
Variables predefinidas reservadas. Podreis ver como las variables predefinidas antiguas

(SHTTP_* VARS) todavia existen. A partir de PHP 5.0.0, las matrices de tipo "long" de variables
predefinidas, se pueden desactivar con la directiva register long_arrays.

Variables variables: Las superglobales no pueden usarse como variables variables.

Si ciertas variables no son definidas en variables order, las matrices PHP predefinidas asociadas a
estas, estaran vacias.

PHP superglobales

SGLOBALS

Contiene una referencia a cada variable disponible en el espectro de las variables del script.
Las llaves de esta matriz son los nombres de las variables globales. SGLOBALS existe dese
PHP 3.

SERVER

Variables definidas por el servidor web ¢ directamente relacionadas con el entorno en don el
script se esta ejecutando. Andloga a la antigua matriz SHTTP _SERVER VARS (la cual esta
todavia disponible, aunque no se use).

$ GET

Variables proporcionadas al script por medio de HTTP GET. Andaloga a la antigua matriz
SHTTP_GET VARS (la cual esta todavia disponible, aunque no se use).

$_POST

Variables proporcionadas al script por medio de HTTP POST. Andaloga a la antigua matriz
SHTTP _POST VARS (la cual esta todavia disponible, aunque no se use).

$_COOKIE



Variables proporcionadas al script por medio de HTTP cookies. Anéloga a la antigua matriz
SHTTP_COOKIE VARS (la cual esta todavia disponible, aunque no se use).

$_FILES
Variables proporcionadas al script por medio de la subida de ficheros via HTTP . Analoga a la
antigua matriz SHTTP POST FILES (la cual esta todavia disponible, aunque no se use). Vea
también Subiendo ficheros por método POST para mas informacion.

_ENV

Variables proporcionadas al script por medio del entorno. Analoga a la antigua matriz
SHTTP_ENV _VARS (la cual est4 todavia disponible, aunque no se use).

$ REQUEST

Variables proporcionadas al script por medio de cuaquier mecanismo de entrada del usuario y
por lo tanto no se puede confiar en ellas. La presencia y el orden en que aparecen las variables
en esta matriz es definido por la directiva de configuracion variables_order. Esta matriz no
tiene un analogo en versiones anteriores a PHP 4.1.0. Vea también

import_request variables().

Nota: Cuando se utiliza la linea de comandos, argv y argc no son incluidas aqui;
estas variables se podran encontrar en la matriz

$_SESSION
Variables registradas en la sesion del script. Anéloga a la antigua matriz
SHTTP_SESSION VARS (la cual esté todavia disponible, aunque no se use). Vea también la
seccion Funciones para el manejo de sessiones para mas informacion.

Ambito de las variables

El ambito de una variable es el contexto dentro del que la variable estd definida. La mayor parte de
las variables PHP so6lo tienen un ambito simple. Este ambito simple también abarca los ficheros
incluidos y los requeridos. Por ejemplo:

<?php

$a = 1;

include "b.inc";

2>
Aqui, la variable $a dentro del script incluido b . inc. De todas formas, dentro de las funciones
definidas por el usuario aparece un ambito local a la funcioén. Cualquier variables que se use dentro
de una funcion estd, por defecto, limitada al ambito local de la funcion. Por ejemplo:



<?php
$Sa = 1; /* global scope */

function Test ()

{
echo $a; /* reference to local scope variable */

}

Test () ;

2>
Este script no producira salida, ya que la orden echo utiliza una version local de la variable $a, a la
que no se ha asignado ningtn valor en su ambito. Puede que usted note que hay una pequefia
diferencia con el lenguaje C, en el que las variables globales estan disponibles automaticamente
dentro de la funcion a menos que sean expresamente sobreescritas por una definicion local. Esto
puede causar algunos problemas, ya que la gente puede cambiar variables globales
inadvertidamente. En PHP, las variables globales deben ser declaradas globales dentro de la funcion
si van a ser utilizadas dentro de dicha funcion. Veamos un ejemplo:

<?php
Sa = 1;
Sb = 2;

function Sum ()

{
global $a, $b;

$b = $a + $b;
}

Sum () ;

echo $b;

2>
El script anterior producira la salida "3". Al declarar $a y $b globales dentro de la funcion, todas las
referencias a tales variables se referiran a la version global. No hay limite al nimero de variables
globales que se pueden manipular dentro de una funcion.

Un segundo método para acceder a las variables desde un ambito global es usando la matriz
SGLOBALS. El ejemplo anterior se puede reescribir asi:

<?php
Sa = 1;
Sb = 2;

function Sum/()

{

SGLOBALS["b"] = SGLOBALS["a"] + SGLOBALS["b"]:
}
Sum () ;
echo $b;
2>

La matriz $GLOBALS es una matriz asociativa con el nombre de la variable global como clave y los
contenidos de dicha variable como el valor del elemento de la matriz. SGLOBALS existe en
cualquier ambito, esto pasa porque SGLOBALS es una superglobal. Aqui teneis un ejemplo que
demuestra el poder de las superglobales:



<?php

function test global ()

{
// Most predefined variables aren't "super" and require
// 'global' to be available to the functions local scope.
global $HTTP POST VARS;

print SHTTP POST VARS['name'];

// Superglobals are available in any scope and do

// not require 'global'. Superglobals are available
// as of PHP 4.1.0

print S POST['name'];
}

?>

Otra caracteristica importante del &mbito de las variables es la variable static. Una variable estatica
existe s6lo en el &mbito local de la funcién, pero no pierde su valor cuando la ejecucion del
programa abandona este &mbito. Consideremos el siguiente ejemplo:

<?php

function Test ()

{
Sa = 0;
echo $a;
Sa++;

}

?>

Esta funcidn tiene poca utilidad ya que cada vez que es llamada asigna a $a el valor 0 y representa
un "0". La sentencia $a++, que incrementa la variable, no sirve para nada, ya que en cuanto la
funcidn termina la variable $a desaparece. Para hacer una funcion Util para contar, que no pierda la
pista del valor actual del conteo, la variable $a debe declararse como estatica:

<?php
function Test ()

{

static $a = 0;
echo $a;
Sa++;

}

?>

Ahora, cada vez que se llame a la funcion Test(), se representara el valor de $a y se incrementara.

Las variables estaticas también proporcionan una forma de manejar funciones recursivas. Una
funcion recursiva es la que se llama a si misma. Se debe tener cuidado al escribir una funcién
recursiva, ya que puede ocurrir que se llame a si misma indefinidamente. Hay que asegurarse de
implementar una forma adecuada de terminar la recursion. La siguiente funcion cuenta
recursivamente hasta 10, usando la variable estatica $count para saber cudndo parar:

<?php
function Test ()
{

static S$Scount = 0;

Scount++;

echo S$count;

if (Scount < 10) {
Test ()

}

Scount—-;

}

?>

En motor Zend 1, utilizado por PHP4, implementa los modificadores static y global para variables



en términos de referencias. Por ejemplo, una variable global verdadera importada dentro del ambito
de una funcién con global, crea una referencia a la variable global. Esto puede ser causa de un
comportamiento inesperado, tal y como podemos comprobar en el siguiente ejemplo:

<?php

function test global ref () {
global Sobj;
Sobj = &new stdclass;

}

function test global noref () {
global S$obj;
Sobj = new stdclass;

}

test global ref();
var dump (Sobj) ;

test global noref();
var_ dump (Sobj) ;

2>

Al ejecutar este ejemplo obtendremos la siguiente salida:

NULL
object (stdClass) (0) {
}

Un comportamiento similar se aplica a static. Referencias no son guardadas estaticamente.

<?php
function &get instance ref () {
static Sobj;
echo "Static object: ";
var dump ($Sobj) ;
if (!isset (Sobj)) {
// Assign a reference to the static variable
Sobj = &new stdclass;
}
Sobj->property++;
return $obj;

}

function &get instance noref () {

static $ob7j;

echo "Static object: ";

var dump ($obj) ;

if (!isset (Sobj)) {
// Assign the object to the static variable
Sobj = new stdclass;

}

Sobj->property++;

return Sobj;

}

$objl = get instance ref();

$still objl = get instance ref();
echo "\n";

$obj2 = get instance noref();
$still obj2 = get instance noref();
2>

Al ejecutar este ejemplo obtendremos la siguiente salida:



Static object: NULL
Static object: NULL

Static object: NULL
Static object: object (stdClass) (1) {
["property"]=>
int (1)
}
Este ejemplo demuestra que al asignar una referencia a una variable estatica, esta no es recordada

cuando se invoca la funcion &get instance ref() por segunda vez.

Variables variables

A veces es conveniente tener nombres de variables variables. Dicho de otro modo, son nombres de
variables que se pueden establecer y usar dinamicamente. Una variable normal se establece con una
sentencia como:

<?php

Sa = "hello";

2>
Una variable variable toma el valor de una variable y lo trata como el nombre de una variable. En el
ejemplo anterior, Aello, se puede usar como el nombre de una variable utilizando dos signos de
dolar. p.e;j.

<?php

$$a = "world";

2>
En este momento se han definido y almacenado dos variables en el arbol de simbolos de PHP: $a,
que contiene "hello", y $4ello, que contiene "world". Es mds, esta sentencia:

<?php
echo "Sa ${sa}";
2>

produce el mismo resultado que:

<?php
echo "$a Shello";
2>

p.ej. ambas producen el resultado: hello world.

Para usar variables variables con matrices, hay que resolver un problema de ambigiiedad. Si se
escribe $8a/1] el intérprete necesita saber si nos referimos a utilizar $a/1] como una variable, o si
se pretendia utilizar $$a como variable y el indice [1] como indice de dicha variable. La sintaxis
para resolver esta ambigiiedad es: ${$a/1]} para el primer caso y ${$a}[1] para el segundo.

Aviso

Tener en cuenta que variables variables no pueden usarse con Matrices superglobales. Esto
significa que no se pueden hacer cosas como ${8 GET}. Si buscais un método para manejar la
disponibilidad de superglobales y las antiguas HTTP_* VARS, podeis intentar referiros a ellas.




Variables externas a PHP

Formularios HTML (GET y POST)

Cuando se envia un formulario a un script PHP, las variables de dicho formulario pasan a estar
automaticamente disponibles en el script gracias a PHP. Por ejemplo, consideremos el siguiente
formulario:

Ejemplo 12-1. Variables de formulario simples

<form action="foo.php" method="POST">

Name: <input type="text" name="username"><br>

Email: <input type="text" name="email"><br>

<input type="submit" name="submit" value="Submit me!">
</form>

Dependiendo de tu configuracion y preferencias personales, existen muchas maneras de acceder a
los datos de tus formularios HTML. Algunos ejemplos:

Ejemplo 12-2. Accediendo datos de un formulario simple HTML POST
<?php
// Available since PHP 4.1.0

print $ POST['username'];
print $ REQUEST['username'];

import request variables('p', 'p ')’
print $p username;

// Available since PHP 3. As of PHP 5.0.0, these long predefined
// variables can be disabled with the register long arrays directive.

print SHTTP_ POST VARS|['username'];
// Available if the PHP directive register globals = on. As of

// PHP 4.2.0 the default value of register globals off.
// Using/relying on this method is not preferred.

print Susername;
?>

Usando un formulario GET es similar excepto en el uso de variables predefinidas, que en este caso
seran del tipo GET. GET también se usa con QUERY STRING (la informacion despues del
simbolo '?" en una URL). Por ejemplo http.//www.example.com/test.php?id=3 contiene datos GET
que son accesibles con § GET/'id']. Vea también § REQUEST y import_request_variables().

Nota: Matrices superglobales, como § POST y$ GET, estan disponibles desde PHP
4.1.0.

Como hemos dicho, antes de PHP 4.2.0, el valor por defecto de register globals era on (activado).
Y, en PHP 3 estba siempre activado. La comunidad PHP anima a no confiar en esta directiva ya que
es preferible asumir que tiene el valor off (desactivada) y programar teniendo en cuenta esto.

Nota: La directiva de configuracion magic_quotes gpc afecta a valores Get, Post y
Cookie, Si esta activada (on) el valor (It's "PHP!") sera convertido automaticamente a
(It\'s \"PHP!\"). "Escaping" es necesario en inserciones a bases de datos. Vea también

addslashes(), stripslashes() y magic_quotes_sybase.

PHP tambien entiende matrices en el contexto de variables de formularios. (vea la faqg relacionada).
Se puede, por ejemplo, agrupar juntas variables relacionadas 6 usar esta caracteristica para obtener
valores de una entrada "select2 multiple. Por ejemplo, vamos a mandar un formulario asi mismo y a




presentar los datos cuando se reciban:

Ejemplo 12-3. Variables de formulario mas complejas

<?php
if (SHTTP POST VARS['action'] == 'submitted') ({
print '<pre>';

print r ($SHTTP_POST VARS);
print '<a href="'. SHTTP SERVER VARS['PHP SELF'] .'">Please try again</a>';

print '</pre>';

} else {

?>

<form action="<?php echo S$HTTP SERVER VARS['PHP SELF']; ?>" method="POST">
Name: <input type="text" name="personal [name]"><br>

Email: <input type="text" name="personal [email]"><br>
Beer: <br>
<select multiple name="beer[]">
<option value="warthog">Warthog</option>
<option value="guinness">Guinness</option>
<option value="stuttgarter">Stuttgarter SchwabenbrAfAmu</option>
</select><br>
<input type="hidden" name="action" value="submitted">
<input type="submit" name="submit" value="submit me!">
</form>
<?php
}

?>

en PHP 3, el uso de matrices de variables de formularios esta limitado a matrices unidimensionales.
En PHP 4, no existe esta restriccion.

IMAGE SUBMIT variable names

Cuando mandamos un formulario, es posible usar una imagen en vez del botén estandar de
" "
mandar":

<input type="image" src="image.gif" name="sub">

Cuando el usuario hace click en cualquier parte de la imagen, el formulario que la acompafia se
transmitira al servidor con dos variables adicionales, sub_x y sub_y. Estas contienen las
coordenadas del click del usuario dentro de la imagen. Los mas experimentados puede notar que los
nombres de variable enviados por el navegador contienen un guion en vez de un subrayado (guion
bajo), pero PHP convierte el guion en subrayado automaticamente.

Cookies HTTP

PHP soporta cookies de HTTP de forma transparente tal y como estan definidas en en las Netscape's
Spec. Las cookies son un mecanismo para almacenar datos en el navegador y asi rastrear o
identificar a usuarios que vuelven. Se pueden crear cookies usando la funcion SetCookie(). Las
cookies son parte de la cabecera HTTP, asi que se debe llamar a la funcion SetCookie antes de que
se envie cualquier salida al navegador. Es la misma restriccion que para la funcion header(). Los
datos de una cookie estan disponibles en la matriz con datos de cookies apropiada, tal como

$ COOKIE, SHTTP COOKIE VARS y también en § REQUEST. vea la funcion setcookie() para
mas detalles y ejemplos.

Si se quieren asignar multiples valores a una sola cookie, basta con afiadir // al nombre de la cookie
para definirla como una matriz. Por ejemplo:



<?php
setcookie ("MyCookie[foo]", "Testing 1", time()+3600)
setcookie ("MyCookie[bar]", "Testing 2", time ()+3600)
2>
Esto creara dos cookies separadas aunque MyCookie serd una matriz simple en el script. Si se
quiere definir una sola cookie con valores multiples, considerar primero el uso de la funcion

serialize() 6 explode() en el valor.

Notese que una cookie reemplazard a una cookie anterior que tuviese el mismo nombre en el
navegador a menos que el camino (path) o el dominio fuesen diferentes. Asi, para una aplicacion de
carro de la compra se podria querer mantener un contador e ir pasandolo. P.e;j.

Ejemplo 12-4. Ejemplo SetCookie

<?php

Scount++;

setcookie ("count", S$count, time()+3600) ;
setcookie ("Cart[$Scount]", S$item, time ()+3600) ;
>

Puntos en los nombres de variables de entrada

Tipicamente, PHP no altera los nombres de las variables cuando se pasan a un script. De todas
formas, hay que notar que el punto no es un caracter valido en el nombre de una variable PHP. Por
esta razon:

<?php

Svarname.ext; /* nombre de variable invalido */

2>
Lo que el intérprete ve es el nombre de una variable $varname, seguido por el operador de
concatenacion, y seguido por la prueba (es decir, una cadena sin entrecomillar que no coincide con
ninguna palabra clave o reservada conocida) 'ext'. Obviamente, no se pretendia que fuese este el
resultado.

Por esta razon, es importante hacer notar que PHP reemplazard automaticamente cualquier punto en
los nombres de variables de entrada por guiones bajos (subrayados).

Determinando los tipos de variables

Dado que PHP determina los tipos de las variables y los convierte (generalmente) segun lo necesita,
no siempre resulta obvio de qué tipo es una variable dada en un momento concreto. PHP incluye
varias funciones que descubren de qué tipo es una variable: gettype(), is_array(), is_float(), is_int

(), is_object(), y is_string(). Vea también el capitulo sobre Tipos.

Capitulo 13. Constantes

Una constante es un identificador para expresar un valor simple. Como el nombre sugiere, este valor
no puede variar durante la ejecucion del script. (Las constantes especiales  FILE vy
__LINE _ sonuna excepcion a esto, ya que actualmente no lo soin). Una constante es sensible a
mayusculas por defecto. Por convencion, los identificadores de constantes suelen declararse en
mayusculas



El nombre de una constante sigue las mismas reglas que cualquier etiqueta en PHP. Un nombre de
constante valido empieza con una letra o un caracter de subrayado, seguido por cualquier nimero de
letras, numeros, o subrayados. Se podrian expresar mediante la siguiente expresion regular: /a-zA4-
Z \x7f-\xff] [a-zA-Z0-9 \x7f-\xff] *

Nota: Para nuestros propositos , entenderemos como letra los caracteres a-z, A-Z, y los
ASCII del 127 hasta el 255 (0x7{-0xf¥).

El alcanze de una constante es global, Es decir, es posible acceder a ellas sin preocuparse por el
ambito de alcance.

Sintaxis

Se puede definir una constante usando la funcion define(). Una vez definida, no puede ser
modificada ni eliminada .

Solo se puede definir como constantes valores escalares (boolean, integer, float y string ).

Para obtener el valor de una constante solo es necesario especificar su nombre. A diferencia de las
variables, no se tiene que especificar el prefijo §. Tambien se puede utilizar la funcién constant(),
para obtener el valor de una constante, en el caso de que queramos expresarla de forma dindmica
Usa la funcion get_defined constants() parar obtener una lista de todas las constantes definidas.

Nota: Las contantes y las variables (globales) se encuentran en un espacio de nombres
distinto. Esto implica que por ejemplo TRUE y $TRUE son diferentes.

Si usas una constante todavia no definida, PHP asume que estés refiriéndote al nombre de la
constante en si. Se lanzara un aviso si esto sucede. Usa la funcion defined() para comprobar la
existencia de dicha constante.

Estas son las diferencias entre constantes y variables:
- Las constantes no son precedidas por un simbolo de dolar (§)

- Las contantes solo pueden ser definidas usando la funcién() define , nunca por simple
asignacion

- Las constantes pueden ser definidas y accedidas sin tener en cuenta las reglas de alcanze del
ambito.

- Las constantes no pueden ser redefinidas o eliminadas despues de establecerse; y
- Las constantes solo puede albergar valores escalares

Ejemplo 13-1. Definiendo constantes

<?php

define ("CONSTANT", "Hello world."):;

echo CONSTANT; // outputs "Hello world."

echo Constant; // outputs "Constant" and issues a notice.
?>



Constantes predefinidas

PHP ofrece un largo nimero de constantes predefinidas a cualquier script en ejecucion. Muchas de
estas constantes, sin embargo, son creadas por diferentes extensiones, y solo estaran presentes si
dichas extensiones estan disponibles, bien por carga dinamica o porque has sido compiladas.

Se puede encontrar una lista de constantes predefinidas en la seccion Constantes predefinidas.

Capitulo 14. Expresiones

Las expresiones son la piedra angular de PHP. En PHP, casi cualquier cosa que escribes es una
expresion. La forma mas simple y ajustada de definir una expresion es "cualquier cosa que tiene un
valor".

Las formas mas basicas de expresiones son las constantes y las variables. Cuando escribes "$a = 5",
estas asignando '5' a $a. 'S', obviamente, tiene el valor 5 6, en otras palabras '5' es una expresion con
el valor 5 (en este caso, 'S' es una constante entera).

Después de esta asignacion, se espera que el valor de $a sea 5 también, de manera que si escribes $b
= $a, se espera también que se comporte igual que si escribieses $b = 5. En otras palabras, $a es una
expresion también con el valor 5. Si todo va bien, eso es exactamente lo que pasara.

Las funciones son un ejemplo algo mas complejo de expresiones. Por ejemplo, considera la
siguiente funcion:

<?php
function foo () {
return 5;

}

2>
Suponiendo que estés familiarizado con el concepto de funciones (si no lo estds échale un vistazo al
capitulo sobre funciones), asumirds que teclear 8¢ = foo() es esencialmente lo mismo que escribir
$c =5, y has acertado. Las funciones son expresiones que valen el valor que retornan. Como foo()
devuelve 5, el valor de la expresion 'foo()' es 5. Normalmente las funciones no devuelven un valor
fijo, sino que suele ser calculado.

Desde luego, los valores en PHP no se limitan a enteros, y lo méas normal es que no lo sean. PHP
soporta tres tipos escalares: enteros, punto flotante y cadenas (los tipos escalares son aquellos cuyos
valores no pueden 'dividirse' en partes menores, no como los arrays, por ejemplo). PHP también
soporta dos tipos compuestos (no escalares): arrays y objetos. Se puede asignar cada uno de estos
tipos de valor a variables o bien retornarse de funciones, sin ningln tipo de limitacion.

Hasta aqui, los usuarios de PHP/FI 2 no deberian haber notado ninglin cambio. Sin embargo, PHP
lleva las expresiones mucho mas all4, al igual que otros lenguajes. PHP es un lenguaje orientado a
expresiones, en el sentido de que casi todo es una expresion. Considera el ejemplo anterior '$Sa =5'".
Es sencillo ver que hay dos valores involucrados, el valor de la constante entera '5', y el valor de $a
que esta siendo actualizado también a 5. Pero la verdad es que hay un valor adicional implicado
aqui, y es el valor de la propia asignacion. La asignacion misma se evalta al valor asignado, en este
caso 5. En la practica, quiere decir que '$a = 5', independientemente de lo que hace, es una
expresion con el valor 5. De esta manera, escribir algo como '$b = ($a = 5)' es como escribir '$a = 5;
$b =5;' (un punto y coma marca ¢l final de una instruccion). Como las asignaciones se evaltian de
derecha a izquierda, puedes escribir también '$b = $a = 5'.



Otro buen ejemplo de orientacion a expresiones es el pre y post incremento y decremento. Los
usuarios de PHP/FI 2 y los de otros muchos lenguajes les sonara la notacion variable++ y variable--.
Esto son las operaciones de incremento y decremento. En PHP/FI 2, la instruccion '$a++' no tiene
valor (no es una expresion), y no puedes asignarla o usarla de ningiin otro modo. PHP mejora las
caracteristicas del incremento/decremento haciéndolos también expresiones, como en C. En PHP,
como en C, hay dos tipos de incremento - pre-incremento y post-incremento. Ambos, en esencia,
incrementan la variable y el efecto en la variable es idéntico. La diferencia radica en el valor de la
propia expresion incremento. El preincremento , escrito ++$variable', se evalua al valor
incrementado (PHP incrementa la variable antes de leer su valor, de ahi el nombre 'preincremento').
El postincremento, escrito '$variable++', se evalua al valor original de $variable antes de realizar el
incremento (PHP incrementa la variable después de leer su valor, de ahi el nombre
'postincremento’).

Un tipo muy corriente de expresiones son las expresiones de comparacion. Estas expresiones se
evaluan a 0 o 1, significando FALSO (FALSE) o VERDADERO (TRUE), respectivamente. PHP
soporta > (mayor que), >= (mayor o igual que), == (igual que), != (distinto), < (menor que) y <=
(menor o igual que). Estas expresiones se usan frecuentemente dentro de la ejecucion condicional
como la instruccion if.

El altimo tipo de expresiones que trataremos, es la combinacion operador-asignacion. Ya sabes que
si quieres incrementar $a en 1, basta con escribir '$a++' o ++$a'. Pero qué pasa si quieres afiadir mas
de 1, por ejemplo 3? Podrias escribir '$a++' multiples veces, pero no es una forma de hacerlo ni
eficiente ni comoda. Una practica mucho mas corriente es escribir '$a = $a + 3'. '$a + 3' se evalta al
valor de $a mas 3, y se asigna de nuevo a $a, lo que resulta en incrementar $a en 3. En PHP, como
en otros lenguajes como C, puedes escribir esto de una forma mas concisa, que con el tiempo sera
mas clara y también facil de entender. Anadir 3 al valor actual de $a se puede escribir como '$a +=
3'. Esto quiere decir exactamente "toma el valor de $a, simale 3, y asignalo otra vez a $a". Ademas
de ser mas corto y claro, también resulta en una ejecucion mas rapida. El valor de '$a += 3', como el
valor de una asignacion normal y corriente, es el valor asignado. Ten en cuenta que NO es 3, sino el
valor combinado de $a mas 3 (ése es el valor asignado a $a). Cualquier operacion binaria puede ser
usada en forma de operador-asignacion, por ejemplo '$a -= 5' (restar 5 del valor de $a), '$b *= 7'
(multiplicar el valor de $b por 7), etc.

Hay otra expresion que puede parecer extrafia si no la has visto en otros lenguaes, el operador
condicional ternario:

<?php

Sfirst ? S$second : $third

2>
Si el valor de la primera subexpresion es verdadero (distinto de cero), entonces se evalua la segunda
subexpresion, si no, se evalta la tercera y €se es el valor.

El siguiente ejemplo te ayudara a comprender un poco mejor el pre y post incremento y las
expresiones en general:



<?php
function double ($i) {
return $i*2;

}

Sb = $a = 5; /* asignar el valor cinco a las variables $a y $b */
Sc = Sa+t+; /* postincremento, asignar el valor original de $a (5) a $c */
Se = $d = ++Sb; /* preincremento, asignar el valor incrementado de $b (6) a

$Sd y a $e */

/* en este punto, tanto $d como S$e son iguales a 6 */

Sf = double ($d++); /* asignar el doble del valor de $d antes
del incremento, 2*6 = 12 a $f */
Sg = double (++Se); /* asignar el doble del valor de $e despu&eacute;s
del incremento, 2*7 = 14 a $g */
Sh = $g += 10; /* primero, $g es incrementado en 10 y termina valiendo 24.

despué&eacute;s el valor de la asignacié&oacute;n (24) se asigna

y Sh tambis&eacute;n acaba valiendo 24. */
2>
Al principio del capitulo hemos dicho que describiriamos los distintos tipos de instrucciones y,
como prometimos, las expresiones pueden ser instrucciones. Sin embargo, no todas las expresiones
son instrucciones. En este caso, una instruccion tiene la forma 'expr'';', es decir, una expresion
seguida de un punto y coma. En '$b=$a=5;', $a=5 es una expresion valida, pero no es una

instruccion en si misma. Por otro lado '$b=$a=5:' si es una instruccidn valida.

Una ultima cosa que vale la pena mencionar, es el valor booleano de las expresiones. En muchas
ocasiones, principalmente en condicionales y bucles, no estas interesado en el valor exacto de la
expresion, sino Unicamente si es TRUE 0 FALSE Las constantes TRUE y FALSE son los dos
posibles valores booleanos. Cuando es necesario, una expresion se puede transformar
automaticamente al tipo booleano. Consultar la seccidon sobre type-casting para obtener detalles de
como se hace.

PHP brinda una completa y potente implementacion de expresiones, y documentarla enteramente
esta mas alla del objetivo de este manual. Los ejemplos anteriores, deberian darte una buena idea de
qué son las expresiones y como construir expresiones utiles. A lo largo del resto del manual,
escribiremos expr para indicar una expresion PHP valida.

Capitulo 15. Operadores

Un operador es algo a lo que usted entrega uno o mas valores (o expresiones, en jerga de
programacion) y produce otro valor (de modo que la construccidon misma se convierte en una
expresion). Asi que puede pensar sobre las funciones o construcciones que devuelven un valor
(como print) como operadores, y en aquellas que no devuelven nada (como echo) como cualquier
otra cosa.

Existen tres tipos de operadores. En primer lugar se encuentra el operador unario, el cual opera
sobre un unico valor, por ejemplo ! (el operador de negacion) o ++ (el operador de incremento). El
segundo grupo se conoce como operadores binarios; éste grupo contiene la mayoria de operadores
que soporta PHP, y una lista se encuentra disponible mas adelante en la seccion Precedencia de

Operadores.

El tercer grupo consiste del operador ternario: ?:. Este debe ser usado para seleccionar entre dos
expresiones, en base a una tercera, en lugar de seleccionar dos sentencias o rutas de ejecucion.
Rodear las expresiones ternarias con paréntesis es una muy buena idea.

C



Precedencia de Operadores

La precedencia de un operador indica qué tan "cerca" se agrupan dos expresiones. Por ejemplo, en la
expresion / + 5 * 3, la respuesta es /6 y no 18, ya que el operador de multiplicacion ("*") tiene una
mayor precedencia que el operador de adicion ("+"). Los paréntesis pueden ser usados para marcar
la precedencia, si resulta necesario. Por ejemplo: (1 + 5) * 3 evalua a /8. Si la precedencia de los
operadores es la misma, se utiliza una asociacion de izquierda a derecha.

La siguiente tabla lista la precedencia de los operadores, con aquellos de mayor precedencia listados
al comienzo de la tabla. Los operadores en la misma linea tienen la misma precedencia, en cuyo

caso su asociatividad decide el orden para evaluarlos.

Tabla 15-1. Precedencia de Operadores

Asociativida

d Operadores
no-asociativo new
derecha [
2§0ciativos e
no- ! ~ - (int) (float) (string) (array) (object)
asociativos @
izquierda *1 %
izquierda +-.
izquierda <<>>
no-
a;)ociativos R
no- S —
asociativos
izquierda &
izquierda A
izquierda |
izquierda &&
izquierda I
izquierda ?:
derecha =t=-=*=/= =%=&=|="=<<=>>=
izquierda and
izquierda Xor
izquierda or
izquierda ,

La asociatividad de izquierda quiere decir que la expresion es evaluada desde la izquierda a la
derecha, la asociatividad de derecha quiere decir lo contrario.
Ejemplo 15-1. Asociatividad



<?php

Sa =3 * 3% 5; // (3 *3) %5 =14

Sa = true ? 0 : true 2 1 : 2; // (true ? 0 : true) 2 1 : 2 = 2
sSa = 1;

Sb = 2;

Sa = $b += 3; // $a = ($b += 3) -> $a = 5, $b =5

2>

Use paréntesis para incrementar la legibilidad del codigo.

Nota: Aunque !/ tiene una mayor precedencia que =, PHP permitird aun expresionas
similares a la siguiente: if (/8a = foo()), en cuyo caso la salida de foo() va a dar a $a.

Operadores de Aritmética
(Recuerda la aritmética basica del colegio? Estos operadores funcionan tal como aquéllos.

Tabla 15-2. Operadores de Aritmética

Ejempl
0

Nombre Resultado

-$a Negacion El opuesto de $a.
$a+ $b Adicion Suma de $a y $b.
$a - $b  Substraccion Diferencia entre $a y $b.

Multiplicaci
on

$a * §b Producto de $a y $b.

$a/$b  Division Cociente de $a y $b.

Resto de $a dividido por
$b.

El operador de division ("/") devuelve un valor flotante en todos los casos, incluso si los dos
operandos son enteros (0 cadenas que son convertidas a enteros).

$a % $b Modulo

Nota: El resto de $a % $b es negativo para valores negativos de $a.

Vea también la pagina del manual sobre Funciones matematicas.

Operadores de Asignacion

El operador basico de asignacion es "=". A primera vista, usted podria pensar en ¢l como "es igual
a". No lo haga. Lo que quiere decir en realidad es que el operando de la izquierda recibe el valor de
la expresion a la derecha (es decir, "se define a").

El valor de una expresion de asignacion es el valor que se asigna. Es decir, el valor de "$a=3" es 3.
Esto le permite hacer una que otra cosa curiosa:



<?php
Sa = (Sb = 4) + 5; // $a es igual a 9 ahora, y $b ha sido definido a 4.

?>

En conjunto con el operador basico de asignacion, existen "operadores combinados" para todas las
operaciones de aritmética binaria y de cadenas, que le permiten usar un valor en una expresion y
luego definir su valor como el resultado de esa expresion. Por ejemplo:

<?php

Sa = 3;

Sa += 5; // define $a como 8, como si hubiesemos dicho: $a = $a + 5;

Sb = "&iexcl;Hola ";

Sb .= "a todos!"; // define S$b como "&iexcl;Hola a todos!", tal como $Sb = $b . "a todos
2>

Note que la asignacion copia la variable original en la nueva (asignacion por valor), de modo que
cualquier cambio a una no afecta a la otra. Esto puede resultar de importancia si necesita copiar algo
como una matriz de gran tamafio al interior de un ciclo reducido. A partir de PHP4, es soportada la
asignacion por referencia, usando la sintaxis Svar = &$otra var;, pero esto no es posible en
PHP3. 'Asignacion por referencia’ quiere decir que ambas variables terminan apuntando a los
mismos datos y que nada es realmente copiado. Para aprender mas sobre las referencias, por favor
refiérase a las Referencias explicadas.

Operadores Bit a Bit

Los operadores bit a bit le permiten activar o desactivar bits individuales de un entero. Si los
parametros tanto a la izquierda y a la derecha son cadenas, el operador bit a bit trabajara sobre los
valores ASCII de los caracteres.

<?php

echo 12 ~ 9; // Imprime 'S5'

echo "12"™ ~ "9"; // Imprime el caracter Backspace (ascii 8)
// ('1' (ascii 49)) ~ ('9' (ascii 57)) = #8

echo "hallo" ~ "hello"; // Imprime los valores ascii #0 #4 #0 #0 #0O
// gl A te' = #4
2>

Tabla 15-3. Operadores Bit a Bit

Ejempl

R Nombre Resultado
fa& §b Y Los bits que estan activos tanto en $a como en $b son activados.
$a|$b O Los bits que estan activos ya sea en $a o en $b son activados.

- Los bitos que estén activos en $a o $b, pero no en ambos, son
$a "~ $b O exclusivo (Xor) qu v $a o $b, p ,

activados.
~ $a No Los bits que estén activos en $a son desactivados, y vice-versa.
Desplazamiento a Desplaza los bits de $a, $b pasos a la izquierda (cada paso quiere
fa<<$b .7 - .. "
izquierda decir "multiplicar por dos")
$a>> $b Desplazamiento a Desplaza los bits de $a, $b pasos a la derecha (cada paso quiere

derecha decir "dividir por dos")



Aviso

No realice desplazamientos a derecha para mas de 32 bits en sistemas de 32 bits. No realice
desplazamientos a izquierda en caso de que resulte en un nimero de mas de 32 bits.

Operadores de Comparacion

Los operadores de comparacion, como su nombre indica, le permiten comparar dos valores. Puede
que también se encuentre interesado en consultar las tablas de comparacion de tipos, ya que €stas
muestran ejemplos de varios tipos de comparaciones relacionadas con tipos.

Tabla 15-4. Operadores de Comparacion

Ejemplo Nombre Resultado

$a==8b Igual TRUE si $a es igual a $b.

$a === $b Idéntico TRUE si $a es igual a $b, y son del mismo tipo. (A partir de PHP 4)
$a!=8$b Diferente TRUE si $a no es igual a $b.

$a <>$b Diferente TRUE si $a no es igual a $b.

Sa 1= $b No idénticos TRUE si $a no es igual a $b, o si no son del mismo tipo. (A partir de

PHP 4)
$a<$b  Menor que TRUE si $a es escrictamente menor que $b.
$a>8%b  Mayor que TRUE si $a es estrictamente mayor que $b.

Menor o igual

$a <=$b que TRUE si $a es menor o igual que $b.
$a>=$b g/l[laeyor 0 igual TRUE si $a es mayor o igual que $b.

Si compara un entero con una cadena, la cadena es convertida a un ntimero. Si compara dos cadenas
numéricas, ellas son comparadas como enteros. Estas reglas también se aplican a la sentencia
switch.

<?php
var dump (0 == "a"); // 0 == 0 -> true
var_dump ("1" == "01"); // 1 == 1 -> true
switch ("a") {
case 0:
echo "0";
break;
case "a": // nunca se ejecuta ya que "a" ya ha coincidido con 0
echo "a";
break;
}
2>

Otro operador condicional es el operador "?:" (o ternario).



<?php
// Ejemplo de uso de: el Operador Ternario
$accion = (empty (S _POST['accion'])) ? 'predeterminada' : $ POST['accion'];

// La sentencia anterior es identica a este bloque if/else
if (empty($ POST['accion'l)) {

Saccion = 'predeterminada';
} else {
Saccion = $ POST['accion'];

}
?>

La expresion (expri) ? (expr2) : (expr3) evallia a expr?2 si exprl evalia a TRUE, y expr3 si exprl
evalua a FALSE.

Vea también strcasecmp(), stremp(), Operadores de matriz, y la seccion del manual sobre Tipos.

Operadores de Control de Errores

PHP ofrece soporte para un operador de control de errores: el signo de arroba (@). Cuando es
colocado al comienzo de una expresion en PHP, cualquier mensaje de error que pudiera generarse a
causa de esa expresion sera ignorado.

Si la caracteristica track_errors esta habilitada, cualquier mensaje de error generado por la
expresion sera almacenado en la variable $php_errormsg. La variable sera sobrescrita en cada
instancia de error, asi que realice sus chequeos de forma temprana si quiere usarla.

<?php
/* Error intencional de archivo */
$mi archivo = @file ('archivo que no existe') or
die ("La apertura de archivo ha fallado: el error fue 'Sphp errormsg'");

// esto funciona con cualquier expresion, no solo con funciones:
Svalor = @$Scache[$llave];
// no producira una anotacion si el indice $llave no existe.

?>

Nota: El operador @ trabaja solo sobre expresiones. Una simple regla de oro es: si
usted puede tomar el valor de algo, entonces puede usar el operador @ sobre ese algo.
Por ejemplo, puede usarlo al inicio de variables, llamadas a funciones y sencencias
include(), constantes, y asi sucesivamente. No puede usarlo sobre definiciones de
funcion o clase, ni sobre estructuras condicionales como if'y foreach, y asi
sucesivamente.

Vea también error_reporting() y la seccion del manual sobre funciones de Gestion de Errores y
Registros.

Nota: El operador de prefijo "@" para control de errores no deshabilitara los mensajes
que son resultado de errores en la fase de andlisis sintactico.

Aviso

En la actualidad, el operador de prefijo "@" para control de errores deshabilitard incluso el reporte
de errores en casos de fallos criticos que terminaran la ejecucion del script. Entre otras cosas, esto
quiere decir que si usa "@" para eliminar los errores de una cierta funcidn, y ésta no se encuentra
disponible o ha sido escrita de forma incorrecta, el script se detendra en ese punto sin dar
indicacion alguna del motivo.



Operadores de ejecucion

PHP soporta un operador de ejecucion: las comillas invertidas (*7). {Note que no se trata de comillas
sencillas! PHP intentara ejecutar el contenido entre las comillas como si se tratara de un comando
del intérprete de comandos; su salida sera devuelta (es decir, no sera simplemente volcada como
salida; puede ser asignada a una variable). El uso del operador de comillas invertidas es idéntico al

de shell exec().

<?php

$salida = “1s -al’;

echo "<pre>$salida</pre>";
?>

Nota: El operador de comillas invertidas es deshabilitado cuando se encuentra activo
safe mode o cuando se deshabilita shell exec().

Vea también la seccion del manual sobre funciones de Ejecucion de Programas, popen() proc_open
(), y Uso de PHP desde la linea de comandos.

Operadores de Incremento/Decremento

PHP ofrece soporte de operadores de pre- y post-incremento y decremento, estilo-C.

Tabla 15-5. Operadores de Incremento/decremento

Ejempl
0

Nombre Efecto

) Incrementa $a en uno, y luego devuelve
++$a Pre-incremento $a $ » Y g

) Devuelve $a, y luego incrementa $a en
$at++ Post-incremento uno >y ueg

Decrementa $a en uno, luego devuelve

--$a Pre-decremento
$a.
Sa Post- Devuelve $a, luego decrementa $a en
decremento uno.

Aqui hay un script sencillo de ejemplo:



<?php
echo "<h3>Postincremento</h3>";

Sa = 5;
echo "Debe ser 5: " . Sa++ . "<br />\n";
echo "Debe ser 6: " . S$Sa . "<br />\n";

echo "<h3>Preincremento</h3>";

Sa = 5;
echo "Debe ser 6: " . ++Sa . "<br />\n";
echo "Debe ser 6: " . Sa . "<br />\n";

echo "<h3>Postdecremento</h3>";

Sa = 5g
echo "Debe ser 5: " . Sa-- . "<br />\n";
echo "Debe ser 4: " . $Sa . "<br />\n";

echo "<h3>Predecremento</h3>";

Sa = 5;

echo "Debe ser 4: " . --%a . "<br />\n";
echo "Debe ser 4: " . $Sa . "<br />\n";
2>

PHP sigue la convencion de Perl cuando trabaja con operaciones aritméticas sobre variables de
caracter, y no la convencion de C. Por ejemplo, en Perl 'Z'+1 se convierte en 'AA', mientras que en
C'Z'+1 se convierte en '[' (ord('Z") == 90, ord('[') == 91 ). Note que las variables de caracter pueden
ser incrementadas pero no decrementadas.

Ejemplo 15-2. Operaciones Aritméticas sobre Variables de Caracter

<?php

$i = 'W';

for ($n=0; $n<6; S$n++)
echo ++$i . "\n";

/~k

Produce una salida similar a la siguiente:

*/

?>

Incrementar o decrementar valores booleanos no tiene efecto.

Operadores de Logica

Tabla 15-6. Operadores de Logica

Ejemplo Nombre Resultado

$aand $b Y TRUE si tanto $a como $b son TRUE.

$aor$b O TRUE si cualquiera de $a o $b es TRUE.
O exclusivo TRUE si $a o $b es TRUE, pero no

$a xor $b
(Xor) ambos.

! $a No TRUE si $a no es TRUE.

$a&& Sb Y TRUE si tanto $a como $b son TRUE.

$al|$b O TRUE si cualquiera de $a o $b es TRUE.



La razon para tener las dos variaciones diferentes de los operadores "and" y "or" es que ellos operan
con precedencias diferentes. (Vea Precedencia de Operadores.)

Operadores de Cadena

Existen dos operadores para datos tipo string. El primero es el operador de concatenacion ('.'"), el
cual devuelve el resultado de concatenar sus argumentas a lado derecho e izquierdo. El segundo es
el operador de asignacidn sobre concatenacion ('.='), el cual adiciona el argumento del lado derecho
al argumento en el lado izquierdo. Por favor consulte Operadores de Asignacion para mas
informacion.

<?php

Sa = "giexcl;Hola ";

Sb = $a . "Mundo!"; // ahora $b contiene "&iexcl;Hola Mundo!"
Sa = "giexcl;Hola ";

Sa .= "Mundo!"™; // ahora $a contiene "&iexcl;Hola Mundo!"
>

Vea también las secciones del manual sobre el tipo String y las funciones de Cadenas.

Operadores de Matrices

Tabla 15-7. Operadores de Matrices

Ejemplo Nombre Resultado
$a+$b  Union Union de $a y $b.
$a==38b Igualdad TRUE si $a y $b tienen los mismos elementos.

TRUE si $a y $b tienen los mismos elementos en el mismo
orden.

$a!=$b No-igualdad TRUE si $a no es igual a $b.
$a<>$b No-igualdad TRUE si $a no es igual a $b.

No-
1dentidad

El operador + adiciona la matriz del lado derecho a aquél al lado izquierdo, al mismo tiempo que
cualquier llave duplicada NO es sobrescrita.

$a === $b Identidad

$a!==$b TRUE si $a no es idéntico a $b.

<?php
Sa = array("a" => "manzana", "b" => "banano");
$b - array(nan => nperan, WgW => "fresa", el => ncerezan);

$c = $Sa + $b; // Union de $a y $b
echo "Unig&oacute;n de \$a y \S$b: \n";
var dump (Sc) ;

$c = $b + Sa; // Union de $b y $a
echo "Uni&oacute;n de \$b y \$a: \n";
var dump ($c);

2>

Cuando sea ejecutado, este script producira la siguiente salida:



Uni&oacute;n de $a y S$b:
array (3) {
["au]:>
string(7) "manzana"
["b"]=>
string (6) "banano"
["C"]=>
string (6) "cereza"
}
Uni&oacute;n de $b y $Sa:
array(3) {
[nan]:>
string (4) "pera"
["b"]=>
string (5) "fresa"
["C"]=>
string (6) "cereza"

}

Los elementos de las matrices son considerados nalentes en la comparacion si éstos tienen la misma
clave y valor.

Ejemplo 15-3. Comparacion de matrices

<?php

$a = array("manzana", "banano");

Sb = array(l => "banano", "0" => "manzana");
var dump ($a == $b); // bool (true)

var dump ($a === $b); // bool (false)

2>

Vea también las secciones del manual sobre el tipo Array y funciones de Matrices.

Operadores de Tipo

PHP tiene un operador tnico de tipo: instanceof. instanceof es usado para determinar si un objeto
dado es de una clase de objeto especificada.

El operador instanceof fue introducido en PHP 5. Antes de esta version, is_a() era utilizado, pero
is_a() ha sido marcado como obsoleto desde entonces en favor de instanceof.

<?php
class A { }
class B { }

Scosa = new A;

if (Scosa instanceof A) {
echo 'A';

}

if (Scosa instanceof B) {
echo 'B';

}

?>

Dado que $cosa es un object de tipo A, pero no de tipo B, solo el bloque dependiente del tipo A
sera ejecutado:

A

Vea también get_class() e is_a().



Capitulo 16. Estructuras de Control

Todo script PHP se compone de una serie de sentencias. Una sentencia puede ser una asignacion,
una llamada a funcion, un bucle, una sentencia condicional e incluso una sentencia que no haga
nada (una sentencia vacia). Las sentencias normalmente acaban con punto y coma. Ademas, las
sentencias se pueden agrupar en grupos de sentencias encapsulando un grupo de sentencias con
llaves. Un grupo de sentencias es también una sentencia. En este capitulo se describen los diferentes
tipos de sentencias.

i

La construccion if es una de las mas importantes caracteristicas de muchos lenguajes, incluido PHP.
Permite la ejecucion condicional de fragmentos de codigo. PHP caracteriza una estructura if que es
similar a la de C:

<?php

if (expr)
sentencia

>

Como se describe en la seccidn sobre expresiones, expr se evalua a su valor condicional (boolean).
Si expr se evalia como TRUE, PHP ejecutara la sentencia, y si se evalua como FALSE - la ignorara.
Se puede encontrar mas informacion sobre los valores evaluados como FALSE en la seccion
Convirtiendo a un valor condicional (boolean)'".

El siguiente ejemplo mostrariaa es mayor que b si $a fuera mayor que 3b:

<?php
if ($a > $b)
print "a es mayor que b";
2>
A menudo, se desea tener mas de una sentencia ejecutada de forma condicional. Por supuesto, no
hay necesidad de encerrar cada sentencia con una cldusula if. En vez de eso, se pueden agrupar
varias sentencias en un grupo de sentencias. Por ejemplo, este codigo mostrariaa es mayor

que Db si $a fuera mayor que $b, y entonces asignaria el valor de 3a a $b:

<?php
if ($a > Sb) {
print "a es mayor que b";
Sb = Sa;
}
2>
Las sentencias if se pueden anidar indefinidamente dentro de otras sentencias if, lo cual proporciona
una flexibilidad completa para ejecuciones condicionales en las diferentes partes de tu programa.

else

A menudo queremos ejecutar una sentencia si se cumple una cierta condicion, y una sentencia

distinta si la condicion no se cumple. Esto es para lo que sirve else. else extiende una sentencia if’
para ejecutar una sentencia en caso de que la expresion en la sentencia if se evallie como FALSE.
Por ejemplo, el siguiente codigo mostraria a es mayor que b si $a fuera mayor que 36,y a



NO es mayor que b en cualquier otro caso:

<?php
if (Sa > Sb) {
print "a es mayor que b";
} else {
print "a NO es mayor que b";

}
2>
La sentencia else se ejecuta solamente si la expresion if se evalia como FALSE, y si hubiera alguna
expresion elseif - s6lo si se evaluaron también a FALSE (Ver elseif).

elseif

elseif, como su nombre sugiere, es una combinacion de if'y else. Como else, extiende una sentencia
if para ejecutar una sentencia diferente en caso de que la expresion if original se evalua como
FALSE. No obstante, a diferencia de else, ejecutard esa expresion alternativa solamente si la
expresion condicional elseif se evalia como TRUE. Por ejemplo, el siguiente cédigo mostraria a
es mayor que b,a es igual a b oa es menor que b:

<?php
if ($a > $b) {
print "a es mayor que b";
} elseif (Sa == $b) {
print "a es igual que b";
} else {
print "a es mayor que b";
}
2>
Puede haber varios elseifs dentro de la misma sentencia if. La primera expresion elseif (si hay
alguna) que se evalue como TRUE se ejecutaria. En PHP, también se puede escribir 'else if' (con dos
palabras) y el comportamiento seria idéntico al de un 'elseif' (una sola palabra). El significado
sintactico es ligeramente distinto (si estas familiarizado con C, es el mismo comportamiento) pero la

linea bésica es que ambos resultarian tener exactamente el mismo comportamiento.

La sentencia elseif se ejecuta solo si la expresion if precedente y cualquier expresion elseif
precedente se evalian como FALSE, y la expresion elseif actual se evalia como TRUE.

Sintaxis Alternativa de Estructuras de Control

PHP ofrece una sintaxis altenativa para alguna de sus estructuras de control; a saber, if, while, for,y
switch. En cada caso, la forma bésica de la sintaxis alternativa es cambiar abrir-llave por dos puntos
(1) y cerrar-llave por endif;, endwhile;, endfor;, or endswitch;, respectivamente.

<?php if ($a==5): ?>

A es igual a 5

<?php endif; 2>
En el ejemplo de arriba, el bloque HTML "A es igual 5" se anida dentro de una sentencia if escrita
en la sintaxis alternativa. El bloque HTML se mostraria solamente si $a fuera igual a 5.

La sintaxis alternativa se aplica a else y también a elseif. La siguiente es una estructura if con elseif'y
else en el formato alternativo:



<?php
if (Sa == 5):
print "a es igual a 5";

" "

print "...";
elseif (Sa == 6):
print "a es igual a 6";
print "!ttin;
else:
print "a no es ni 5 ni 6";
endif;
2>

Mirar también while, for, e if para més ejemplos.

while

Los bucles while son los tipos de bucle mas simples en PHP. Se comportan como su contrapartida
en C. La forma bésica de una sentencia while es:

while (expr) sentencia

El significado de una sentencia while es simple. Le dice a PHP que ejecute la(s) sentencia(s)
anidada(s) repetidamente, mientras la expresion while se evalue como TRUE. El valor de la
expresion es comprobado cada vez al principio del bucle, asi que incluso si este valor cambia
durante la ejecucion de la(s) sentencia(s) anidada(s), la ejecucion no parara hasta el fin de la
iteracion (cada vez que PHP ejecuta las sentencias en el bucle es una iteracion). A veces, si la
expresion while se evalua como FALSE desde el principio de todo, la(s) sentencia(s) anidada(s) no
se ejecutaran ni siquiera una vez.

Como con la sentencia if, se pueden agrupar multiples sentencias dentro del mismo bucle while
encerrando un grupo de sentencias con llaves, o usando la sintaxis alternativa:

while (expr): sentencia ... endwhile;

Los siguientes ejemplos son idénticos, y ambos imprimen ntimeros del 1 al 10:

<?php
/* ejemplo 1 */
$1 = 1;
while ($i <= 10) {
print $i++; /* el valor impreso seré&iacute;a

Si antes del incremento
(post-incremento) */

}
/* ejemplo 2 */

$i = 1;

while ($1i <= 10):
print $i;
SEEE

endwhile;

?>

do..while

Los bucles do..while son muy similares a los bucles while, excepto que las condiciones se
comprueban al final de cada iteracion en vez de al principio. La principal diferencia frente a los



bucles regulares while es que se garantiza la ejecucion de la primera iteracion de un bucle do..while
(la condicion se comprueba sélo al final de la iteracion), mientras que puede no ser necesariamente
ejecutada con un bucle while regular (la condicion se comprueba al principio de cada iteracion, si
esta se evalua como FALSE desde el principio la ejecucion del bucle finalizard inmediatamente).

Hay una sola sintaxis para los bucles do..while:

<?php
$i = 0;
do {
print $i;
} while ($i>0);
7>

El bucle de arriba se ejecutaria exactamente una sola vez, después de la primera iteracion, cuando la
condicion se comprueba, se evaliia como FALSE ($i no es mas grande que 0) y la ejecucion del
bucle finaliza.

Los usuarios avanzados de C pueden estar familiarizados con un uso distinto del bucle do..while,
para permitir parar la ejecucion en medio de los bloques de codigo, encapsulandolos con do..while
(0), y usando la sentencia break. El siguiente fragmento de codigo demuestra esto:

<?php
do {
if ($i < 5) {
print "i no es lo suficientemente grande";
break;

}

$i *= S$factor;

if ($1 < Sminimum limit) {
break;

}

print "i es correcto";
/* procesa i */
} while (0) ;
2>

No se preocupes si no entiende esto completamente o en absoluto. Se pueden codificar archivos de
comandos ¢ incluso archivos de comandos potentes sin usar esta 'propiedad'.

for

Los bucles for son los bucles mas complejos en PHP. Se comportan como su contrapartida en C. La
sintaxis de un bucle for es:

for (exprl; expr2; expr3) sentencia

La primera expresion (exprl) se evalua (ejecuta) incondicionalmente una vez al principio del bucle.

Al comienzo de cada iteracion, se evalua expr2 . Si se evalia como TRUE, el bucle continta y las
sentencias anidadas se ejecutan. Si se evalia como FALSE, la ejecucion del bucle finaliza.

Al final de cada iteracion, se evalua (ejecuta) expr3.

Cada una de las expresiones puede estar vacia. Que expr?2 esté vacia significa que el bucle deberia
correr indefinidamente (PHP implicitamente lo considera como TRUE, al igual que C). Esto puede
que no sea tan inatil como se podria pensar, puesto que a menudo se quiere salir de un bucle usando
una sentencia break condicional en vez de usar la condicion de for.



Considera los siguientes ejemplos. Todos ellos muestran numeros del 1 al 10:

<?php
/* ejemplo 1 */

for (S$1i = 1; $1 <= 10; S$i++) {
print $i;
}

/* ejemplo 2 */

for ($i = 1; ;$i++) {
if ($i > 10) {
break;

}
print $i;

}
/* ejemplo 3 */

$i = 1;
for (;;) {
if ($1i > 10) {
break;
}
print $i;
Si++;
}

/* ejemplo 4 */
for ($i = 1; $1 <= 10; print $1i, S$i++) ;
2>

Por supuesto, el primer ejemplo parece ser el mas elegante (o quizas el cuarto), pero uno puede
descubrir que ser capaz de usar expresiones vacias en bucles for resulta til en muchas ocasiones.

PHP también soporta la "sintaxis de dos puntos" alternativa para bucles for.

for (exprl; expr2; expr3): sentencia; ...; endfor;

Otros lenguajes poseen una sentencia foreach para traducir un array o una tabla hash. PHP3 no
posee tal construccion; PHP4 si (ver foreach). En PHP3, se puede combinar while con las funciones
list() y each() para conseguir el mismo efecto. Mirar la documentacion de estas funciones para ver
un ejemplo.

foreach

PHP 4 (PHP3 no) incluye una construccion foreach, tal como perl y algunos otros lenguajes. Esto

simplemente da un modo facil de iterar sobre matrices. foreach funciona solamente con matrices y
devolvera un error si se intenta utilizar con otro tipo de datos ¢ variables no inicializadas. Hay dos
sintaxis; la segunda es una extension menor, pero util de la primera:

foreach (expresion array as $value) sentencia
foreach (expresion array as Skey => Svalue) sentencia

La primera forma recorre el array dado por expresion array. En cada iteracion, el valor del
elemento actual se asigna a $value y el puntero interno del array se avanza en una unidad (asi en el
siguiente paso, se estard mirando el elemento siguiente).

La segunda manera hace lo mismo, salvo que la clave del elemento actual serd asignada a la variable



$key en cada iteracion.

Nota: Cuando foreach comienza su primera ejecucion, el puntero interno a la matriz se
reinicia automaticamente al primer elemento de la matriz. Esto significa que no se

necesita llamar a reset() antes de un bucle foreach.

Nota: Hay que tener en cuenta queforeach trabaja con una copia de la matriz
especificada y no la lista en si, por ello el puntero de la lista no es modificado como en
la funcion each(), y los cambios en el elemento de la matriz retornado no afectan a la
matriz original. De todas maneras el puntero interno a la matriz original avanza al
procesar la matriz. suponiendo que bucle foreach se ejecuta hasta el final, el puntero

interno a la matriz estar/aacute; al final de la matriz.

Nota: foreach no soporta la caracteristica de suprimir mensajes de error con '@'.

Puede haber observado que las siguientes son funcionalidades idénticas:

<?php

Sarr = array("one", "two", "three");

reset (S$Sarr);

while (list(, Svalue) = each ($Sarr)) {
echo "Value: S$Svalue<br>\n";

}

foreach (Sarr as $value) {
echo "Value: S$value<br>\n";

}

?>

Las siguientes también son funcionalidades idénticas:

<?php
reset ( Sarr );
while( list( $key, $value ) = each( $Sarr ) ) {

echo "Key: $key; Valor: S$Svalue&lt;br&gt;\n";
}

foreach( $arr as S$key => S$value ) {
echo "Key: $key; Valor: Svalue&lt;br&gt;\n";
}

?>

Algunos ejemplos mas para demostrar su uso:



<?php
/* foreach ejemplo 1: sé&oacute;lo valor*/
Sa = array(l, 2, 3, 17);

foreach ($a as $v) {
print "Valor actual de \$a: S$v.\n";
}

/* foreach ejemplo 2: valor (con clave impresa para ilustrar) */
Sa = array(l, 2, 3, 17);

$i = 0; /* s&oacute;lo para propé&oacute;sitos demostrativos */

foreach ($a as S$Sv) {
print "\$a[$i] => S$v.\n";
Si++;

}

/* foreach ejemplo 3: clave y valor */
Sa = array(
"uno" => 1,
"dos" => 2,
"tres" => 3,
"diecisiete" => 17
) ;
foreach(Sa as Sk => Sv) {
print "\$a[S$k] => S$v.\n";
}

/* foreach ejemplo 4: matriz multi-dimensional */

$a[0][0] = "a";
$a[0][1] = "b";
sa[l1][0] = "y";
sall][1] = "z";

foreach ($a as $vl) {
foreach ($vl as $v2) {
print "S$v2\n";
}
}

/* foreach ejemplo 5: matriz din&aacute;mica */
foreach (array (1, 2, 3, 4, 5) as Sv) {
print "$v\n";

}

?>

break

break escapa de la estructuras de control iterante (bucle) actuales for, while, o switch.

break accepta un parametro opcional, el cual determina cuantas estructuras de control hay que
escapar.



<?php
Sarr = array ('one', 'two', 'three', 'four', 'stop', 'five');

while (list (, S$val) = each ($Sarr)) {
if (Sval == 'stop') {
break; /* You could also write 'break 1;' here. */

}

echo "S$val<br>\n";

}

/* Using the optional argument. */

Si = 0;
while (++S$S1) {
switch ($1) {
case 5:
echo "At 5<br>\n";
break 1; /* Exit only the switch. */
case 10:
echo "Al 10; saliendo<br>\n";
break 2; /* Exit the switch and the while. */

default:
break;
}
}
>
conftinue

continue se usa dentro de la estructura del bucle para saltar el resto de la iteracion actual del bucle y
continuar la ejecucion al comienzo de la siguiente iteracion.

Nota: Tener en cuenta que en PHP la declaracion switch es considerada una estructura
de bucle por continue.

continue accepta un parametro opcional, el cual determina cuantos niveles (bluces) hay que saltar
antes de continuar con la ejecucion.

<?php
while (list ($Skey, $value) = each (Sarr)) {
if (! (Skey % 2)) { // skip odd members

continue;
}
do something odd ($value);
}

$i = 0;
while ($i++ < 5) {
echo "Outer<br>\n";
while (1) {
echo "&nbsp; &nbsp;Middle<br>\n";
while (1) {
echo "&nbsp; &nbsp; Inner<br>\n";
continue 3;
}
echo "Esto nunca se imprime.<br>\n";

}

echo "Y esto tampoco.<br>\n";



switch

La sentencia switch es similar a una serie de sentencias IF en la misma expresion. En muchas
ocasiones, se quiere comparar la misma variable (o expresion) con nuchos valores diferentes, y
ejecutar una parte de cddigo distinta dependiendo de a qué valor es igual. Para ello sirve la sentencia
switch.

Nota: Tener en cuenta que al contrario que otros lenguajes de programacion, continue
se aplica a switch y funciona de manera similar a break. Si teneis un switch dentro de un
bucle y deseais continuar con el paso siguiente en el bucle externo, usar continue 2.

Los siguientes dos ejemplos son dos modos distintos de escribir la misma cosa, uno usa una serie de
sentencias if, y el otro usa la sentencia switch:

<?php
if ($i = 0) {
print "i equals 0";
} elseif ($1 == 1) {
print "i equals 1";
} elseif ($S1i == 2) {

print "i equals 2";

}

switch ($1) {
case 0:
print "i equals 0";
break;
case 1:
print "i equals 1";
break;
case 2:
print "i equals 2";
break;

}

2>
Es importante entender como se ejecuta la sentencia switch para evitar errores. La sentencia switch
ejecuta linea por linea (realmente, sentencia a sentencia). Al comienzo, no se ejecuta coédigo. Sélo
cuando se encuentra una sentencia case con un valor que coincide con el valor de la expresion
switch PHP comienza a ejecutar las sentencias. PHP contintia ejecutando las sentencias hasta el
final del bloque switch, o la primera vez que vea una sentencia break. Si no se escribe una sentencia
break al final de una lista de sentencias case, PHP seguird ejecutando las sentencias del siguiente
case. Por ejemplo:

<?php
switch ($1i) {
case 0:
print "i es igual a 0";
case 1:
print "i es igual a 1";
case 2:
print "i es igual a 2";
}
?>

Aqui, si $i es igual a 0, {PHP ejecutaria todas las sentecias print! Si $i es igual a 1, PHP ejecutaria
las Gltimas dos sentencias print y s6lo si $i es igual a 2, se obtendria la conducta 'esperada' y
solamente se mostraria ' es igual a 2'. Asi, es importante no olvidar las sentencias break (incluso
aunque pueda querer evitar escribirlas intencionadamente en ciertas circunstancias).

En una sentencia switch, la condicion se evalua solo una vez y el resultado se compara a cada
sentencia case. En una sentencia elseif, la condicion se evalta otra vez. Si tu condicion es mas



complicada que una comparacioén simple y/o estd en un bucle estrecho, un switch puede ser mas
rapido.

La lista de sentencias de un case puede también estar vacia, lo cual simplemente pasa el control a la
lista de sentencias del siguiente case.

<?php
switch ($1i) {
case 0:
case 1:
case 2:
print "i es menor que 3, pero no negativo";
break;
case 3:
print "i es 3";
}

?>

Un caso especial es el default case". Este "case" coincide con todo lo que no coincidan los otros
case. Por ejemplo:

<?php
switch ($1) {
case 0:
print "i es igual a 0";
break;
case 1:
print "i es igual a 1";
break;
case 2:
print "i es igual a 2";
break;
default:
print "i no es igual a 0, 1 o 2";
}

?>

La expresion case puede ser cualquier expresion que se evalue a un tipo simple, es decir, nimeros
enteros o de punto flotante y cadenas de texto. No se pueden usar aqui ni arrays ni objetos a menos
que se conviertan a un tipo simple.

La sintaxis alternativa para las estructuras de control esta también soportada con switch. Para mas
informacion, ver Sintaxis alternativa para estructuras de control.

<?php
switch ($1):
case 0:
print "i es igual 0";
break;
case 1:
print "i es igual a 1";
break;
case 2:
print "i es igual a 2";
break;
default:
print "i no es igual a 0, 1 o 2";
endswitch;
?>
declare

La construccion declare es usada para definir directivas de ejecucion para un bloque de codigo. La



sintaxis de declare es similar a la de las otras estructuras de control:

declare (directiva) sentencia

Directiva permite asignar el comportamiento del bloque declare. Actualmente una sola directiva es
reconocida: la directiva ticks (Consultar mas abajo la informacion sobre la directiva ticks)

La sentencia es lo que se ejecuta -- Como se ejecuta y que efectos secundarios tiene depende de la
directiva definida en la directiva.

El constructor declare se puede usar tambien globalmente, afectando a todo el codigo que le sigue.

<?php
// Estos son lo mismo:

// se puede usar este:
declare (ticks=1) {
// script completo aqui

}

// o este:

declare (ticks=1) ;

// script completo aqui
2>

Ticks

Un "tick" es un evento que ocurre por cada N sentencias de bajo nivel ejecutadas dentro del bloque
declare. El valor de N es especificado por ticks=N como directiva dentro de declare.

El evento que ocurre en cada "tick" es especificado usando la funcion register_tick function(). Ver
el ejemplo mas abajo para mas detalles. Tener en cuenta que mas de un evento puede ocurrir por
cada "tick"

Ejemplo 16-1. Perfilar una seccion de codigo PHP



<?php
// A function that records the time when it is called
function profile ($dump = FALSE)

{
static Sprofile;

// Return the times stored in profile, then erase it
if ($dump) {

Stemp = S$profile;

unset ($profile);

return (Stemp) ;

}

Sprofile[] = microtime ();

}

// Set up a tick handler
register tick function("profile");

// Initialize the function before the declare block
profile ();

// Run a block of code, throw a tick every 2nd statement
declare (ticks=2) {
for ($x = 1; $x < 50; ++$x) {
echo similar text (md5 ($x), md5 ($x*$x)), "<br />;";
}
}

// Display the data stored in the profiler

print r (profile (TRUE)) ;

2>
Este ejemplo perfila el codigo PHP dentro del bloque 'declare’, grabando la hora, una sentencia si 'y
otra no, cuando fue ejecutada. Esta informacion puede ser usada para encontrar areas en donde el
codigo es lento. Este proceso se puede implementar de diferentes maneras: usando "ticks" es mas
conveniente y facil de implementar.

"Ticks" es una manera muy buena de eliminar errores, implementando simples trabajos en paralelo,
I/O en modo desatendido y otras tareas.

Ver también register_tick_function() y unregister_tick_function().

return

Si se llama desde una funcion, return() termina inmediatamente la ejecucion de la funcion y retorna
su argumento como valor de la funcion. return() tambien terminara la ejecucion de una sentencia
eval()6 un script PHP.

Si el script actual ha sido incluido 6 requerido con include() 6 require(), el control es transferido al
script que llamo al script incluido. Ademas, si el script actual fue incluido, el valor dado a return()
sera retornado como el valor de la llamada include(). Si return() es invocado desde el script
principal, la ejecucion terminara inmediatamente. Si el script actual fue incluido con las opciones de
configuracion auto_prepend file 6 auto_append file, la ejecucion terminara inmediatamente.

Para mas informacion, consultar Retornando valores.

Nota: Tener en cuenta que ya que return() es un constructor del lenguaje y no una
funcion, los paréntesis alrededor de sus argumentos, son solo necesarios si el argumento
contiene una expresion, no se suelen utilizar tan a menudo, cuando retornan una



variable.

require()

La sentencia require() incluye y evalua el archivo especificado.

require() incluye y evalua el archivo especificado. Informacién detallada de como esta inclusion
funciona se puede encontrar en la documentacion de la funcion include().

require() y include() son idénticas en todos los aspectos excepto en el modo de actuar ante un
error. include() produce un Warning mientras que require() produce un Error Fatal. En otras
palabras, no dude en utilizar require() si quiere que un fichero no encontrado cuelgue el
procesamiento de la pagina. include() no se comporta de esta manera, el script seguird funcionando
de todas maneras. Asegurarse que include path este configurado bien.

Ejemplo 16-2. ejemplos basicos de require()
<?php
require 'prepend.php';
require S$somefile;
require ('somefile.txt');
2>
consultar la documentacion de include() para mas ejemplos.
Nota: Con anterioridad a PHP 4.0.2, se aplica lo siguiente: require() siempre intentara
leer el fichero a incluir, incluso si la linea donde se encuentra require() nunca es

ejecutada. Sin embargo, si la linea donde se encuentra require() no es ejecutada,
tampoco lo hard el cédigo incluido.

Nota: Puesto que esto es una construccion del lenguaje y no una funcion, no puede ser
llamado usando funciones variables

Aviso

Versiones de PHP para Windows anteriores a 4.3.0, no soportan el acceso remoto a archivos para
esta funcion, no funcionard ni activando siquiera allow_url fopen.

Ver también include(), require_once(), include_once(), eval(), file(), readfile(), virtual() y
include path.

include()

La sentencia include() incluye y evalua el archivo especificado.

Esta documentacion también se aplica a la funcion require(). require() y include() son idénticas en
todos los aspectos excepto en el modo de actuar ante un error. include() produce un Warning
mientras que require() produce un Error Fatal. En otras palabras, no dude en utilizar require() si
quiere que un fichero no encontrado cuelgue el procesamiento de la pagina. include() no se
comporta de esta manera, el script seguira funcionando de todas maneras. Asegurarse que



include path este configurado bien.

Cuando un fichero es incluido, el codigo que contiene hereda la variable scope de la linea en donde
el include ocurre. Cualquier variable disponible en esa linea en el fichero desde donde se hace la
inclusion estara disponible en el fichero incluido a partir de ese momento.

Ejemplo 16-3. Ejemplo basico de la funcioninclude()

vars.php
<?php

Scolor = 'green';
Sfruit = 'apple';

?>

test.php
<?php

echo "A S$color S$fruit"; // A
include 'vars.php';
echo "A Scolor S$fruit"; // A green apple
2>
Si la inclusion ocurre dentro de una funcién en el fichero donde se incluye, todo el cédigo contenido
en el fichero incluido se comportard como si hubiese sido definido dentro de esta funcion.
Ejemplo 16-4. Incluyendo desde funciones
<?php
function foo ()
{ global Scolor;
include 'vars.php';

echo "A $Scolor S$fruit";

/* vars.php is in the scope of foo() so %
Sfruit is NOT available outside of this *
* scope. Scolor is because we declared it *
* as global. =/
foo () ; // A green apple
echo "A Scolor $fruit"; // A green
?>

Cuando un fichero es incluido, el intérprete sale del modo PHP y entra en modo HTML al principio
del archivo referenciado, y vuelve de nuevo al modo PHP al final. Por esta razén, cualquier codigo
dentro del archivo referenciado que debiera ser ejecutado como codigo PHP debe ser encerrado
dentro de etiquetas vélidas de comienzo y fin de PHP.

Si "URL fopen wrappers" esta activada en PHP (como esté en la configuracion inicial), se puede
especificar el fichero que se va a incluir usando una URL (via HTTP u otro mecanismo soportado,
consultar Apéndice L) en vez de un fichero local. Si el servidor destino interpreta el fichero destino
como coddigo PHP, variables pueden ser mandadas al fichero incluido usando una cadena URL de
peticion, tal como se hace con HTTP GET. Esto no es lo mismo que incluir un fichero y que este
fichero herede las variables del fichero padre; el script es ejecutado en el servidor remoto y el
resultado es incluido en en script local.




Aviso

Versiones de PHP para Windows anteriores a 4.3.0, no soportan el acceso remoto a archivos para
esta funcion, no funcionara ni activando siquiera allow_url fopen.

Ejemplo 16-5. include() a traves de HTTP
<?php

/* This example assumes that www.example.com is configured to parse .php
* files and not .txt files. Also, 'Works' here means that the variables
* S$foo and $bar are available within the included file.*/

// Won't work; file.txt wasn't handled by www.example.com as PHP
include 'http://www.example.com/file.txt?foo=1&bar=2";

// Won't work; looks for a file named 'file.php?foo=1&bar=2' on the
// local filesystem.
include 'file.php?foo=l&bar=2"';

// Works.
include 'http://www.example.com/file.php?foo=1ls&bar=2";

Sfoo = 1;

Sbar = 2;

include 'file.txt'; // Works.
include 'file.php'; // Works.
2>

Ver también Ficheros remotos, fopen() y file() para obtener informacion adicional.

Ya que include() y require() son contructores especiales del lenguaje, se deben de incluir dentro del
bloque de una sentencia, si estan dentro de un bloque condicional.

Ejemplo 16-6. include() y bloques condicionales
<?php

// This i1s WRONG and will not work as desired.
if (Scondition)

include $file;
else

include S$other;

// This is CORRECT.
if (Scondition) {
include S$file;
} else {
include $other;

}
?>

Es posible ejecutar una sentencia refurn dentro de un archivo incluido para terminar el procesado de
ese archivo y volver al archivo de comandos que lo llam6. Tambien es posible retornar valores de
ficheros incluidos. Se puede coger el valor de la llamada "include" como se haria con una funcion
normal.

Nota: En PHP3, return no puede aparecer dentro de un bloque a menos que sea un
bloque de funcion, en el cual return se aplica a esa funcion y no al archivo completo.

Ejemplo 16-7. include() y return()



return.php
<?php

Svar = 'PHP';
return S$var;
2>

noreturn.php
<?php

Svar = 'PHP';
2>

testreturns.php
<?php

Sfoo = include 'return.php';
echo $foo; // prints 'PHP'
Sbar = include 'noreturn.php';
echo $bar; // prints 1

?>

$bar es igual a I porque la inclusion salio bien. Notar la diferencia entre los dos ejemplos
anteriores. el primero usa return() dentro del fichero incluido y el segundo no. Otras maneras de
incluir ficheros en variables es con fopen(), file() 6 usando include()con Funciones de control de
salida.

Nota: Puesto que esto es una construccion del lenguaje y no una funcion, no puede ser
llamado usando funciones variables

Ver también require(), require_once(), include_once(), readfile(), virtual(), y include path.

require_once()

La funcién require_once() incluye y evalua el fichero especificado durante la ejecucion del script.
Se comporta de manera similar a require(), con la tinica diferencia que si el codigo ha sido ya
incluido, no se volvera a incluir. Consultar la documentacion de la funcidon require() para obtener
mas informacion.

require_once() deberia de usarse en casos en los que un mismo fichero puede ser incluido y
evaluado més de una vez durante la ejecucion de un script, y se quiere estar seguro que se incluye
una sola vez para evitar problemas con redefiniciones de funciones, valores de funciones, etc.

Para consultar ejemplos que usen require_once() y include_once(), ver el codigo de PEAR
incluido con las ultimas versiones de PHP.

Nota: require_once() fue incorporado en PHP 4.0.1pl2

Nota: El comportamiento de de require_once() y include_once() puede que no sea el
esperado en sistemas operativos en los que mayusculas y minusculas se traten igual

(como en Windows)
Ejemplo 16-8. Con require_once() no importan las maytdsculas y minisculas en Windows



<?php

require once ("a.php"); // this will include a.php
require once ("A.php"); // this will include a.php again on Windows!
>

Aviso

Versiones de PHP para Windows anteriores a 4.3.0, no soportan el acceso remoto a archivos para
esta funcion, no funcionara ni activando siquiera allow_url fopen.

Ver también require(), include(), include once(), get required files(), get included files(),
readfile(), y virtual().

include once()

La funcién include_once() incluye y evalua el fichero especificado durante la ejecucion del script.
Se comporta de manera similar a include(), con la unica diferencia que si el cédigo ha sido ya
incluido, no se volvera a incluir.

include once() deberia de usarse en casos en los que, un mismo fichero puede ser incluido y
evaluado mas de una vez durante la ejecucidon de un script, y se quiere estar seguro que se incluye
una sola vez para evitar problemas con redefiniciones de funciones, valores de funciones, etc.

Para consultar ejemplos que usen include_once() e require_once(), ver el codigo de PEAR
incluido con las ultimas versiones de PHP.

Nota: include_once() fue incorporado en PHP 4.0.1pl2

Nota: El comportamiento de de include_once() y require_once() puede que no sea el
esperado en sistemas operativos en los que mayusculas y minusculas se traten igual

(como en Windows)

Ejemplo 16-9. Con include_once() no importan las mayusculas y minisculas en Windows
<?php
include once ("a.php");

include once ("A.php");
?>

// this will include a.php
// this will include a.php again on Windows!

Aviso

Versiones de PHP para Windows anteriores a 4.3.0, no soportan el acceso remoto a archivos para
esta funcion, no funcionara ni activando siquiera allow_url fopen.

Ver también include(), require(), require_once(), get_required_files(), get_included _files(),
readfile(), y virtual().

Capitulo 17. Funciones

Funciones definidas por el usuario

Una funcion se puede definir con la siguiente sintaxis:

Ejemplo 17-1. Psuedo codigo para demostrar el uso de funciones



<?php
function foo (Sarg 1, Sarg 2, ..., $arg n)
{
echo "Funcig&oacute;n de ejemplo.\n";
return Sretval;

}

2>
Cualquier instruccion vélida de PHP puede aparecer en el cuerpo de la funcidn, incluso otras
funiones y definiciones de clases.

En PHP3, las funciones deben definirse antes de que se referencien. En PHP4 no existe tal
requerimiento.Excepto cuando una funcién es definida condicionalmente como en los ejemplos
siguientes.

Cuando una funcién es definida condicionalmente como se puede ver en estos dos ejemplos, su
definicion debe ser procesada antes que sea llamada.

Ejemplo 17-2. Funciones Condicionales
<?php

Smakefoo = true;

/* We can't call foo() from here
since it doesn't exist yet,
but we can call bar() */

bar () ;

if (Smakefoo) {
function foo ()

{

echo "I don't exist until program execution reaches me.\n";
}
}

/* Now we can safely call foo()
since S$makefoo evaluated to true */

if (Smakefoo) fool():;
function bar ()
{
echo "I exist immediately upon program start.\n";
}

?>

Ejemplo 17-3. Funciones dentro de funciones



<?php
function foo ()

{

function bar ()

{

echo "I don't exist until foo() is called.\n";
}
}

/* We can't call bar() yet
since it doesn't exist. */

foo (),

/* Now we can call bar (),
foo () 's processesing has
made it accessible. */

bar () ;
?>

PHP no soporta la redefinicion de funciones previamente declaradas.

Nota: Los nombres de funciones se pueden llamar con mayusculas o minusculas,
aunque es una buena costumbre el llamar a las funciones tal y como aparecen en su
definicion.

PHP3 no soporta un nimero variable de parametros, aunque si soporta pardmetros por defecto (ver
Valores por defecto de de los parametros para mas informacion). PHP4 soporta ambos: ver Listas de
longitud variable de pardmetros y las referencias de las funciones func_num_args(), func_get arg

Q, y func_get_args() para mas informacion.

Parametros de las funciones

La informacion puede suministrarse a las funciones mediante la lista de parametros, una lista de
variables y/o constantes separadas por comas.

PHP soporta pasar parametros por valor (el comportamiento por defecto), por referencia, y
pardametros por defecto. Listas de longitud variable de parametros solo estan soportadas en PHP4 y
posteriores; ver Listas de longitud variable de pardmetros y la referencia de las funciones

func num_args(), func_get arg(), y func_get args() para mas informacion. Un efecto similar

puede conseguirse en PHP3 pasando un array de parametros a la funcion:

Ejemplo 17-4. Pasando matrices a funciones

<?php
function takes array($input)
{
echo "S$input[0] + Sinput[l] = ", Sinput[0]+S$input[l];
}

?>

Pasar parametros por referencia

Por defecto, los pardmetros de una funcién se pasan por valor (de manera que si cambias el valor del
argumento dentro de la funcidn, no se ve modificado fuera de ella). Si deseas permitir a una funcion
modificar sus parametros, debes pasarlos por referencia.



Si quieres que un parametro de una funcioén siempre se pase por referencia, puedes anteponer un
ampersand (&) al nombre del parametro en la definicion de la funcién:

Ejemplo 17-5. Pasando parametros de funciones por referencia

<?php
function add some extra (&$Sstring)
{
Sstring .= ' y algo mé&aacute;s.';
}
Sstr = 'Esto es una cadena, ';
add some extra($str);
echo $str; // Saca 'Esto es una cadena, y algo m&aacute;s.'
?>

Parametros por defecto
Una funcion puede definir valores por defecto para los parametros escalares estilo C++:

Ejemplo 17-6. Uso de parametros por defecto en funciones

<?php
function makecoffee (Stype = "cappucino")

{

return "Hacer una taza de S$type.\n";

}

echo makecoffee ();

echo makecoffee ("espresso");
?>

La salida del fragmento anterior es:

Hacer una taza de cappucino.

Hacer una taza de espresso.
El valor por defecto tiene que ser una expresion constante, y no una variable, miembro de una clase
6 llamada a una funcion.

Destacar que cuando se usan parametros por defecto, estos tienen que estar a la derecha de cualquier
parametro sin valor por defecto; de otra manera las cosas no funcionaran de la forma esperada.
Considera el siguiente fragmento de codigo:

Ejemplo 17-7. Uso incorrecto de parametros por defecto en funciones

<?php
function makeyogurt (Stype = "acidophilus", $flavour)

{

return "Haciendo un bol de S$type S$flavour.\n";

}

echo makeyogurt ("mora"):; // No funcionar&aacute; de la manera
esperada
?>

La salida del ejemplo anterior es:
Warning: Missing argument 2 in call to makeyogurt () in

/usr/local/etc/httpd/htdocs/php3test/functest.html on line 41
Haciendo un bol de mora.

Y ahora, comparalo con:

Ejemplo 17-8. Uso correcto de parametros por defecto en funciones



<?php
function makeyogurt ($flavour, S$type = "acidophilus")

{

return "Haciendo un bol de S$type S$flavour.\n";

}

echo makeyogurt ("mora"):; // funciona como se esperaba
2>

La salida de este ejemplo es:

Haciendo un bol de acidophilus mora.

Lista de longitud variable de parametros

PHP4 soporta las listas de longitud variable de parametros en las funciones definidas por el usuario.

Es realmente facil, usando las funciones func_num_args(), func_get arg(), y func_get args().

No necesita de ninguna sintaxis especial, y las listas de parametros pueden ser escritas en la llamada
a la funcion y se comportaran de la manera esperada.

Devolviendo valores

Los valores se retornan usando la instruccion opcional return. Puede devolverse cualquier tipo de
valor, incluyendo listas y objetos.

Ejemplo 17-9. Us0O de return()

<?php
function square ($num)

{

return $Snum * Snum;

}

echo square (4); // saca 'l6'.
2>

No puedes devolver multiples valores desde una funcion, pero un efecto similar se puede conseguir
devolviendo una lista.

Ejemplo 17-10. Retornando una matriz para obtener multiples valores

<?php
function small numbers ()

{

return array (0, 1, 2);

}
list ($Szero, Sone, S$two) = small numbers();
2>

Para retornar una referencia desde una funcion, se tiene que usar el operador de referencias & tanto
en la declaracion de la funcién como en la asignacion del valor de retorno a una variable;

Ejemplo 17-11. Retornando una referencia desde una funcion



<?php
function &returns reference ()

{

return S$someref;

}

Snewref =& returns reference() ;
2>

Para mas informacion sobre referencias,consultar Explicando Referencias.

Funciones variables

PHP soporta el concepto de funciones variable, esto significa que si una variable tiene unos
paréntesis afiadidos al final, PHP buscara una funcion con el mismo nombre que la evaluacion de la
variable, e intentard ejecutarla. Entre otras cosas, esto te permite implementar retrollamadas
(callbacks), tablas de funciones y demaés.

Las funciones varibles no funcionaran con construcciones del lenguaje, tal como echo(), print(),

unset(), isset(), empty(), include(), require() y derivados. Se necesitara usar una funcion propia

para utilizar cualquiera de estos constructores como funciones variables.

Ejemplo 17-12. Ejemplo de funcion variable

<?php
function foo ()

{

echo "In foo()<br>\n";

}

function bar($Sarg = '")

{
echo "In bar(); argument was 'Sarg'.<br>\n";

}

// This is a wrapper function around echo
function echoit ($string)
{

echo $string;

}

Sfunc = 'foo';

Sfunc () ; // This calls foo ()
Sfunc = 'bar';

Sfunc('test'); // This calls bar ()
Sfunc = 'echoit';

Sfunc ('test'); // This calls echoit ()
2>

También se puede llamar a un metodo de un objeto usando la caracteristica variable de las
funciones.
Ejemplo 17-13. Ejemplo sobre el metodo variable



<?php
class Foo

{

function Var ()

{

Sname = 'Bar';

Sthis->Sname(); // This calls the Bar () method
}

function Bar ()

{

echo "This is Bar";
}
}

Sfoo = new Foo();

Sfuncname = "Var";
Sfoo->S$funcname (); // This calls $foo->Var ()
2>

Ver también call user func(), variable variables y function_exists().

Funciones internas (incorporadas)

PHP tiene incorporadas muchas funciones y construcciones. Existen también funciones que
requieren extensiones especificas de PHP para que no fallen con un error fatal del tipo "undefined
function". Por ejemplo, para usar funciones image, tal como imagecreatetruecolor(), se necesita
compilar PHP con soporte para GD. O para usar mysql_connect() se necesita compilar PHP con
soporte para MySQL. Existen muchas funciones en el nucleo de PHP que se incluyen en cada
version de PHP, como las funciones string y variable. Una llamada a la funcion phpinfo() 6

get loaded extensions() mostrara que extensiones estan cargadas en tu version de PHP. Tener
tambien en cuenta que muchas extensiones se encuentran activadas por defecto y que el manual de
PHP se encuentra dividido en partes, segun estas extensiones. Vea los capitulos configuracion,
instalacion y los capitulos sobre cada extension, para obtener informacion sobre como configurar
vuestro PHP

La explicacion de como leer e intrerpretar un prototipo de funcion se encuentra en la seccion del
manual titulada como leer la definicion de una funcidn. Es importante entender que devuelve una
funcion 0 si la funcidn trabaja directamente en el valor entregado a la misma. Por ejemplo,
str_replace() devuelve una cadena modificada mientras que usort() trabaja directamente en el valor
entregado a la misma. Cada pagina del manual contiene informacion especifica sobre las diferentes
funciones existentes, parametros que utilizan, valores devueltos, cambios de comportamiento, etc.
Es importante conocer estas diferencias para poder escribir correctamente codigo PHP.

Vea también function_exists(), referencias de funciones, get_extension_funcs() y dl().

Capitulo 18. Clases y Objetos (PHP 4)

class

Una clase es una coleccion de variables y funciones que trabajan con éstas variables. Una clase es
definida usando la siguiente sintaxis:



<?php
class Carrito {
var $items; // Items en nuestro carrito de compras

// Agregar Snum articulos de Sartnr al carrito

function agregar item(Sartnr, Snum) {
Sthis->items[$artnr] += Snum;

}

// Tomar $num articulos de Sartnr del carrito

function retirar item(Sartnr, S$num) {
if (Sthis->items[Sartnr] > Snum) {

Sthis->items[Sartnr] -= S$num;
return true;
} else {

return false;

}
}

2>
Esto define una clase llamada Carrito que consiste de una matriz asociativa de articulos en el carrito
y dos funciones para agregar y eliminar elementos del carrito.

Aviso

NO es posible separar la definicion de una clase en varios archivos, o bloques PHP diferentes. Lo
siguiente no funciona:
<?php
class prueba {
2>
<?php

function prueba () {

print 'Bien';

}

}

?>

Las siguientes notas de precaucion son validas para PHP 4.

Atencion

El nombre stdClass es usado internamente por Zend y es reservado. No puede tener una clase con
el nombre stdClass en PHP.

Atencion

Los nombres de funcion _ sleepy  wakeup son magicos en las clases PHP. No puede tener
funciones con éstos nombres en cualquiera de sus clases a menos que desee usar la funcionalidad
magica asociada con ellas. Vea mas informacién a continuacion.

Atencion

PHP reserva todos los nombres de funcion que comienzan con  como magicos. Se recomienda
que no use nombres de funcion con _ en PHP a menos que desee usar alguna funcionalidad
magica documentada.

En PHP 4, s6lo se permiten inicializadores constantes para variables var. Para inicializar variables
con valores no-constantes, necesita una funcion de inicializacién que sea llamada automéaticamente
cuando un objeto es construido a partir de la clase. Tal funcién es llamada constructora (vea mas
informacion a continuacion).



<?php
class Carrito {
/* Ninguna de estas expresiones funciona en PHP 4. */
var $fecha hoy = date ("Y-m-d");
var Snombre = Sprimer nombre;
var $duenyo = 'Fred ' . 'Jones';
/* Aunque, las matrices que contienen valores constantes funcionan */
var S$items = array("VCR", "TV");

}

/* Asi es como debe declararse. */
class Carrito {

var S$fecha hoy;

var S$nombre;

var $duenyo;

var S$items = array ("VCR", "TV");

function Carrito () {
$this->fecha hoy = date("Y-m-d");
Sthis->nombre = $GLOBALS['primer_nombre'];
/* etc. . . */

}

2>
Las clases son tipos, es decir, son planos usados para variables reales. Necesita crear una variable
del tipo deseado con el operador new.

<?php
Scarrito = new Carrito;
Scarrito->agregar item("10", 1);

Sotro carrito = new Carrito;
Sotro carrito->agregar item("0815", 3);
2>

Esto crea los objetos $carrito y $otro_carrito, ambos de la clase Carrito. La funcion agregar item()
del objeto Scarrito es llamada para agregar 1 item del articulo nimero 10 al $carrito. Se agregan 3
items del articulo namero 0815 al $otro_carrito.

Ambos, Scarrito y $otro_carrito, tienen funciones agregar item(), retirar_item() y una variable
items. Estas son variables y funciones diferentes. Puede pensar sobre los objetos como algo similar
a las directorios en un sistema de archivos. En un sistema de archivos es posible tener dos archivos
LEAME . TXT diferentes, siempre y cuando estén en directorios diferentes. Tal y como con los
directorios, en donde es necesario escribir las rutas de nombres completas para llegar a cada archivo
a partir del directorio del nivel superior, es necesario especificar el nombre completo de la funcion
que desea llamar; en términos de PHP, el directorio de nivel superior seria el espacio de nombres
global, y el separador de ruta seria ->. De tal modo que los nombres Scarrito->items'y
Sotro_carrito->items hacen referencia a dos variables diferentes. Note que la variable se 1lama
Scarrito->items, no $carrito->$items, es decir, un nombre de variable en PHP solo tiene un Gnico
signo de dolar.

<?php
// correcto, un solo $
Scarrito->items = array("10" => 1);

// invalido, ya que S$Scarrito->$items se convierte en S$Scarrito->""
Scarrito->$items = array("10" => 1);

// correcto, pero puede o no ser lo que se busca:
// S$Scarrito->$mivar se convierte en S$Scarrito->items

Smivar = 'items';
Scarrito->Smivar = array("10" => 1);
>

Al interior de una definicion de clase, no se conoce el nombre bajo el que el objeto sera accesible en



su programa: en el momento en que la clase Carrito fue escrita, no se conocia que el objeto se
llamaria $carrito u $otro_carrito mas adelante. Por lo tanto, no es posible escribir $carrito->items
al interior de la clase Carrito. En su lugar, para poder acceder a sus propias funciones y variables
desde el interior de una clase, es posible usar la pseudo-variable $¢his, la cual puede leerse como 'mi
propio' o 'el objeto actual'. Por lo tanto, '$this->items/Snum_art] += $num' puede leerse como
'agregar $num al contador $num_art de mi propia matriz de items', o 'agregar $num al contador
Snum_art de la matriz de items al interior del objeto actual'.

Nota: Existen algunas funciones interesantes que manejan clases y objetos. Puede que
quiera echar un vistazo a las Funciones de Clase/Obijeto.

extends

Con frecuencia es necesario tener clases con variables y funciones similares a otra clase existente.
De hecho, es una buena practica definir una clase genérica que pueda ser usada en todos sus
proyectos y adaptar ésta clase para las necesidades de cada uno de sus proyectos especificos. Para
facilitar esto, las clases pueden ser extensiones de otras clases. La clase extendida o derivada tiene
todas las variables y funciones de la clase base (esto es llamado 'herencia', a pesar del hecho de que
nadie muera) y lo que se agregue en la definicion extendida. No es posible substraer de una clase, es
decir, remover la definicion de cualquier funcidn o variable existente. Una clase extendida siempre
depende de una clase base unica, lo que quiere decir que no se soporta herencia multiple. Las clases
son extendidas usando la palabra clave 'extends'.

<?php
class Carrito Con Nombre extends Carrito ({
var S$duenyo;

function definir duenyo (Snombre) {
Sthis->duenyo = S$nombre;
}
}

2>
Esto define una clase Carrito Con_Nombre que tiene todas las variables y funciones de Carrito, mas
una variable adicional 8duenyo y una funcion adicional definir duenyo(). Se crea un carrito con
nombre en la forma usual y ahora es posible definir y obtener el duefio del carrito. Aun es posible
usar las funciones normales de un carrito sobre los carritos con nombre:

<?php

$carrito n = new Carrito Con Nombre; // Crear un carrito con nombre
$carrito n->definir duenyo ("kris"); // Nombrar el carrito

print Scarrito n->duenyo; // imprimir el nombre del duenyo
Scarrito n->agregar item("10", 1); // (funcionalidad heredada de carrito)
>

Esto también se conoce como una relacion "padre-hijo". Se crea una clase, padre, y se usa extends
para crear una clase basada en la clase padre: la clase hija. Es posible incluso usar esta nueva clase
hija y crear otra clase basada en esta clase hija.

Nota: jLas clases deben ser definidas antes de ser usadas! Si desea que la clase
Carrito_Con_Nombre extienda la clase Carrito, tendra que definir la clase Carrito
primero. Si desea crear otra clase llamada Carrito_amarillo con_nombre basada en la
clase Carrito_Con_Nombre, debe definir Carrito_Con_Nombre primero. Resumiendo:
el orden en que se definen las clases es importante.



Constructores

Atencion

En PHP 3 y PHP 4 los constructores se comportan de forma diferente. La semantica de PHP 4 se
prefiere considerablemente.

Los constructores son funciones en una clase que son llamadas automaticamente cuando se crea una
nueva instancia de una clase con new. En PHP 3, una funcion se convierte en constructor si tiene el
mismo nombre que la clase. En PHP 4, una funcion se convierte en constructor cuando tiene el
mismo nombre que la clase en donde es definida - la diferencia es sutil, pero crucial (vea mas
adelante).

<?php
// Funciona en PHP 3 y PHP 4.
class Auto Carrito extends Carrito {
function Auto Carrito() {
Sthis->agregar item("10", 1);
}
}

?>

Esto define una clase Auto_Carrito que es un Carrito mas un constructor que inicializa el carrito con
un item del numero de articulo "10" cada vez que un nuevo Auto_Carrito se crea con "new". Los
constructores pueden recibir argumentos y tales argumentos pueden ser opcionales, lo que los hace
mucho mas tutiles. Para poder usar aun la clase sin parametros, todos los parametros deben ser
opcionales, al proveer valores predeterminados.

<?php
// Funciona en PHP 3 y PHP 4.
class Constructor Carrito extends Carrito {
function Constructor Carrito($item = "10", Snum = 1) {
Sthis->agregar item ($item, S$num);
}
}

// Comprar lo mismo de antes.
$carrito predeterminado = new Constructor Carrito;
// Comprar esta vez en serio...

$carrito diferente = new Constructor Carrito("20", 17);
>

También puede usar el operador @ para callar los errores que ocurren en el constructor, p.ej.

@new.

Atencion

En PHP 3, las clases derivadas y los constructores tienen un nimero de limitaciones. Lo siguientes
ejemplos deben ser leidos cuidadosamente para entender esas limitaciones.



<?php
class A {
function A() {
echo "Soy el constructor de A.<br />\n";
}
}

class B extends A {
function C() {
echo "Soy una funci&oacute;n regular.<br />\n";
}
}

// ne se esta llamando un constructor en PHP 3.
Sb = new B;
2>

En PHP 3, no se esta llamando un constructor en el ejemplo anterior. La regla en PHP 3 es: 'Un
constructor es una funcidon del mismo nombre que la clase.". El nombre de la clase es B, y no hay
una funcion llamada B() en la clase B. Nada ocurre.

Esto se corrige en PHP 4 al introducir otra regla: Si una clase no tiene constructor, el constructor de
la clase base es llamado, si existe. El ejemplo anterior habria impreso 'Soy el constructor de A.<br /
>'en PHP 4.

<?php
class A

{

function A ()

{

echo "Soy el constructor de A.<br />\n";

}

function B ()

{
echo "Soy una funci&oacute;n regular llamada B en la clase A.<br />\n";
echo "No soy un constructor en A.<br />\n";

}

class B extends A
{
function C ()
{
echo "Soy una funci&oacute;n regular.<br />\n";
}
}

// Esto llama a B() como un constructor.
Sb = new B;
2>

En PHP 3, la funcion B() en la clase A se convertira de repente en un constructor en la clase B, aun
cuando nunca fue esa la intencion. La regla en PHP 3 es: 'Un constructor es una funcion con el
mismo nombre de la clase.". A PHP 3 no le importa si la funcion esta siendo definida en la clase B,
o si ha sido heredada.

Esto se corrige en PHP 4 modificando la regla a: 'Un constructor es una funcién del mismo nombre
de la clase en la que se define.'. Por lo tanto, en PHP4, la clase B no tendria una funcion
constructora propia y el constructor de la clase base hubiera sido llamado, imprimiendo 'Soy el
constructor de A.<br />'.

Atencion



Ni PHP 3 o PHP 4 llaman constructores de la clase base automaticamente desde un constructor de
una clase derivada. Es su responsabilidad propagar la llamada a constructores mas arriba en la
jerarquia cuando sea apropiado.

Nota: No hay destructores en PHP 3 o PHP 4. Puede usar register_shutdown_function
() en su lugar para emular la mayoria de efectos de los destructores.

Los destructores son funciones que son llamadas automaticamente cuando un objeto es destruido, ya
sea con unset() o simplemente al finalizarse su contexto. No hay destructores en PHP.

Atencion
Lo siguiente es valido unicamente para PHP 4 y versiones posteriores.

Algunas veces es ttil referirse a funciones y variables en clases base o referirse a funciones en
clases que no tienen aun alguna instancia. El operador :: es usado en tales casos.

<?php
class A {
function ejemplo () {
echo "Soy la funci&oacute;n original A::ejemplo () .<br />\n";
}
}

class B extends A {
function ejemplo () {
echo "Soy la funcig&oacute;n redefinida B::ejemplo () .<br />\n";
A::ejemplo () ;

}

// no hay un objeto de la clase A.

// esto imprime

// Soy la funcion original A::ejemplo () .<br />
A::ejemplo () ;

// crear un objeto de clase B.
Sb = new B;

// esto imprime

// Soy la funcion redefinida B::ejemplo() .<br />

// Soy la funcion original A::ejemplo () .<br />

Sb->ejemplo () ;

2>

El ejemplo anterior llama la funcion ejemplo() en la clase A, pero no hay un objeto de la clase A, asi
que no podemos escribir $a->ejemplo() o algo semejante. En su lugar llamamos ejemplo() como
una 'funcién de clase', es decir, una funcion de la clase misma, no de un objeto de tal clase.

Existen funciones de clase, pero no existen variables de clase. De hecho, no hay un objeto en
absoluto al momento de la llamada. Por lo tanto, una funcion de clase no puede usar variables del
objeto (pero puede usar variables locales y globales), y no puede usar $this.

En el ejemplo anterior, la clase B redefine la funcion ejemplo(). La definicion original en la clase A
es cubierta y ya no se encuentra disponible, a menos que haga referencia especificamente a la
implementacion de ejemplo() en la clase A usando el operador ::. Escriba A::ejemplo() para hacerlo
(en realidad, deberia usar parent::ejemplo(), como se muestra en la siguiente seccion).

En este contexto, hay un objeto actual y puede tener variables de objeto. Por lo tanto, cuando se usa



DESDE EL INTERIOR de una funcion de objeto, es posible usar $this y variables de objeto.

parent

Es posible que se encuentre escribiendo codigo que hace referencia a variables y funciones de las
clases base. Esto es particularmente cierto si su clase derivada es una refinacion o especializacion
del codigo en su clase base.

En lugar de usar el nombre literal de la clase base en su codigo, deberia usar el nombre especial
parent, el cual hace referencia al nombre de su clase base tal y como se entrega en la declaracion
extends de su clase. Al hacer esto, evita usar el nombre de su clase base en més de un lugar. Llegado
el caso de que su arbol de jerarquia cambie durante la implementacion, el cambio se puede efectuar
con facilidad simplemente modificando la declaracion extends de su clase.

<?php
class A {
function ejemplo () {
echo "Soy A::ejemplo() y ofrezco funcionalidad bé&aacute;sica.<br />\n";
}
}

class B extends A {
function ejemplo () {
echo "Soy B::ejemplo() y ofrezco funcionalidad adicional.<br />\n";
parent::ejemplo () ;

}
Sb = new B;

// Esto hace la llamada a B::ejemplo(), la cual llama a su vez a A::ejemplo().
Sb->ejemplo () ;
?>

Seriacion de objetos, objetos en sesiones

Nota: En PHP 3, los objetos perdian su asociacion de clase a lo largo del proceso de
seriacion y decodificacion. La variable resultante es de tipo objeto, pero no tiene clase ni
métodos, de modo que es inttil (se ha convertido en algo como una matriz con una
sintaxis curiosa).

Atencion
La siguiente informacion es valida para PHP 4 inicamente.

serialize() devuelve una cadena que contiene una representacion tipo secuencia-de-bytes de
cualquier valor que pueda ser almacenado en PHP. unserialize() puede causar que éstas cadenas
recreen los valores de variable originales. Usando el método de seriacion para guardar un objeto
guardara todas las variables en un objeto. Las funciones en un objeto no se guardaran, sélo el
nombre de la clase.

Para poder usar unserialize() con un objeto, la clase de ese objeto necesita ser definida. Es decir, si
tiene un objeto $a de la clase A en paginal.php y codifica ésta variable, obtendra una cadena que
hace referencia a la clase A y contiene todos los valores de variables contenidas en $a. Si desea
tener la capacidad de revertir el proceso de seriacion en pagina2.php, recreando a de la clase A, la
definicion de la clase A debe estar presente en pagina2.php. Esto puede conseguirse por ejemplo



almacenando la definicion de la clase A en un archivo de inclusion e incluyéndolo tanto en
paginal.php como en pagina2.php.

<?php
// clase a.inc:

class A {
var $uno = 1;

function mostrar uno() {
echo $this->uno;
}
}
// paginal.php:

include ("clase a.inc");

Sa = new A;

Ss = serialize($Sa);
// almacenar $s en alguna parte en donde pagina2.php lo pueda encontrar.
Sfp = fopen ("almacenamiento", "w");

fwrite ($fp, $s);
fclose ($fp) ;

// pagina?2.php:

// esto es necesaria para revertir la seriacion apropiadamente.
include ("clase a.inc");

$s = implode("", @file("almacenamiento"));
Sa = unserialize($s);
// ahora use la funcion mostrar uno() del objeto $Sa.
$a->mostrar uno();
2>

Si estd usando sesiones y usa session_register() para registrar objetos, éstos objetos son seriados
automaticamente al final de cada pagina PHP, y son decodificados de vuelta automaticamente en
cada una de las siguientes paginas. Esto quiere decir, badsicamente, que tales objetos pueden
aparecer en cualquiera de sus paginas una vez hacen parte de su sesion.

Es bastante recomendable que incluya las definiciones de clase de todos esos objetos registrados en
todas sus paginas, incluso si no va a usar realmente éstas clases en todas sus paginas. Si no lo hace y
un objeto esta siendo decodificado sin que su definicion de clase esté presente, perdera su
asociacion de clase y se convertird en un objeto de la clase stdClass sin ninguna funcion disponible,
es decir, se hard practicamente inutil.

De modo que si en el ejemplo anterior $a se hacia parte de una sesion ejecutando session_register
("a"), deberia incluirse el archivo clase_a.inc en todas sus paginas, no solo en paginal.php y
pagina2.php.

Las funciones magicas __sleepy  wakeup

serialize() revisa si su clase tiene una funcion con el nombre magico _ sleep. De ser asi, esa
funcién es ejecutada antes de cualquier intento de seriacion. Puede limpiar el objeto y su intencion
es que devuelva una matriz con los nombres de todas las variables de ese objeto que deberian ser
seriadas.

El uso planeado para _ sleep es cerrar todas las conexiones de bases de datos que pueda tener el



objeto, aplicando datos pendientes o realizando tareas similares de limpieza. Asimismo, la funcion
resulta util si tiene objetos bastante grandes que no necesitan ser guardados en su totalidad.

De forma semejante, unserialize() revisa por la presencia de una funcion con el nombre magico
__wakeup. Si esta presente, €sta funcion puede reconstruir cualquier recurso que el objeto pueda
tener.

El uso planeado para _ wakeup es reestablecer cualquier conexion con bases de datos que hayan
podido perderse durante la seriacion y realizar otras tareas de reinicializacion.

Las referencias al interior del constructor

Crear referencias al interior del constructor puede llevar a resultados confusos. Esta seccion tipo-
tutorial le ayuda a evitar problemas.

<?php
class Foo {
function Foo (Snombre) {
// crear una referencia al interior de la matriz global Srefglobal
global Srefglobal;
Srefglobal[] = &S$this;
// definir el nombre al valor pasado
Sthis->definirNombre (Snombre) ;
// e imprimirlo
Sthis->imprimirNombre () ;

}

function imprimirNombre () {
echo "<br />", S$this->nombre;

}

function definirNombre (Snombre) {
Sthis->nombre = S$nombre;
}
}

?>

Revisemos si existe una diferencia entre 8bar/, que ha sido creado usando el operador de copia =y
$bar2 que ha sido creado usando el operador de referencia =&...

<?php

Sbarl = new Foo('definido en el constructor');
Sbarl->imprimirNombre () ;
Srefglobal [0] —>imprimirNombre () ;

/* salida:

definido en el constructor
definido en el constructor
definido en el constructor */

Sbar2 =& new Foo('definido en el constructor');
Sbar2->imprimirNombre () ;
Srefglobal[l]->imprimirNombre () ;

/* salida:

definido en el constructor
definido en el constructor
definido en el constructor */
>

Aparentemente no hay ninguna diferencia, pero en realidad hay una bastante importante: $barl y
Srefglobal[0] NO _son referenciados, NO son la misma variable. Esto se debe a que "new" no



devuelve una referencia por defecto, en su lugar devuelve una copia.

Nota: No existe una pérdida de rendimiento (ya que desde PHP 4 se usa el conteo de
referencias) al devolver copias en lugar de referencias. Al contrario, con frecuencia es
mejor trabajar simplemente con copias en lugar de referencias, ya que crear referencias
toma cierto tiempo mientras que crear copias practicamente no toma nada de tiempo (a
menos que ninguna de ellas sea una matriz u objeto grande y una de ellas se modifique y
luego las otras subsecuentemente, entonces seria buena idea usar referencias para
modificarlas todas al mismo tiempo).

Para probar lo que se dice mas arriba, veamos el siguiente codigo.

<?php
// ahora cambiaremos el nombre. que espera que pase-?

// puede que espere que tanto S$barl como $refglobal[0] cambien sus nombres...

Sbarl->definirNombre ('definido desde afuera');

// como se ha mencionado antes, ese no es el caso.
Sbarl->imprimirNombre () ;
Srefglobal[0]->imprimirNombre () ;

/* salida:
definido desde afuera
definido en el constructor */

// veamos que cambia entre S$bar2 y $refglobal[l]
Sbar2->definirNombre ('definido desde afuera');

// por suerte, no solo son iguales, son la misma variable, de modo que
// S$bar2->nombre y $refglobal[l]->nombre son el mismo tambien
Sbar2->imprimirNombre () ;

Srefglobal [l]->imprimirNombre () ;

/* salida:

definido desde afuera
definido desde afuera */
2>

Otro ejemplo final, intente entenderlo.



<?php
class A {
function A(S$i) {
Sthis->valor = $i;
// intente descubrir porque no necesitamos una referencia aqui
Sthis->b = new B (S$this);
}

function crearRef () {
Sthis->c = new B($this);
}

function echoValor () ({
echo "<br />","clase ",get class($this),': ', $this->valor;

}

class B {
function B(&S$Sa) {
Sthis->a = &Sa;
}

function echoValor () {
echo "<br />","clase ",get class($this),': ',Sthis->a->valor;
}
}

// intente entender porque usar una simple copia produciria
// un resultado no deseado en la linea marcada con *

Sa =& new A(10);

Sa->crearRef () ;

Sa->echoValor () ;
Sa->b->echoValor () ;
Sa->c->echoValor () ;

Sa->valor = 11;
Sa->echoValor () ;

Sa->b->echoValor ()

g 4] =
Sa->c->echoValor () ;

?>

Este ejemplo producira la salida:

clase A: 10
clase B: 10
clase B: 10
clase A: 11
clase B: 11
clase B: 11

Comparacion de objetos

En PHP 4, los objetos son comparados en una forma muy simple: Dos instancias de objeto son
iguales si tienen los mismos atributos y valores, y son instancias de la misma clase. Reglas similares
se aplican cuando se comparan dos objetos usando el operador de identidad (===).

Si ejecutaramos el codigo del siguiente ejemplo:
Ejemplo 18-1. Ejemplo de comparacion de objetos en PHP 4



<?php
function bool_a_cadena($bool) {
if ($Sbool === false) {
return 'FALSE';
} else {
return 'TRUE';
}
}

function compararObjetos (&S0l, &S$02) {

echo 'ol == 02 : '.bool a cadena($ol == $02)."\n";
echo 'ol != 02 : '.bool a cadena($ol != $02)."\n";
echo 'ol === 02 : '.bool a cadena($ol === $02)."\n";
echo 'ol !== 02 : '.bool a cadena($ol !== $o02)."\n";

}

class Bandera {
var Sbandera;

function Bandera ($bandera=true) {
Sthis->bandera = S$bandera;
}
}

class BanderaCambiante extends Bandera ({

function encender () {
Sthis->bandera = true;

}

function apagar () {
Sthis->bandera = false;
}
}

So = new Bandera();
Sp new Bandera (false) ;
Sg = new Bandera() ;

Sr = new BanderaCambiante () ;

echo "Comparar instancias creadas con los mismos par&aacute;metros\n";
compararObjetos ($o, $q);

echo "\nComparar instancias creadas con paré&aacute;metros diferentes\n";
compararObjetos (So, $Sp);

echo "\nComparar una instancia de una clase padre con una de una subclase\n";
compararObjetos (So, Sr);

>

Veremos:

Comparar instancias creadas con los mismos parametros
ol == 02 : TRUE

ol != 02 : FALSE

ol === 02 : TRUE

ol !== 02 : FALSE

Comparar instancias creadas con parametros diferentes

ol == 02 : FALSE
ol != 02 : TRUE

ol === 02 : FALSE
ol !== 02 : TRUE

Comparar una instancia de una clase padre con una de una subclase
ol == 02 : FALSE

ol != 02 : TRUE
ol === 02 : FALSE
ol !== 02 : TRUE

Que es la salida que podemos esperar dadas las reglas de comparacion descritas anteriormente. Solo



las instancias con los mismos valores para sus atributos y de la misma clase son consideradas

iguales e idénticas.

Incluso en los casos en donde tenemos composicion de objetos, se aplican las mismas reglas de
comparacion. En el ejemplo siguiente creamos una clase contenedora que almacena una matriz

asociativa de objetos Bandera.

Ejemplo 18-2. Comparacion de objetos compuestos en PHP 4

<?php
class ConjuntoBanderas ({
var Sconjunto;

function ConjuntoBanderas (SmatrizBanderas =

Sthis->conjunto = $matrizBanderas;

}
function agregarBandera ($nombre, S$bandera)
Sthis->conjunto[$nombre] = Sbandera;

}

function eliminarBandera (Snombre) {

array()) {

{

if (array key exists (Snombre, S$this->conjunto)) {

unset ($this->conjunto[S$nombre]) ;

}

Su = new ConjuntoBanderas () ;

Su->agregarBandera ('banderal', $o);
Su->agregarBandera ('bandera2', Sp);

Sv = new ConjuntoBanderas (array ('banderal'=>$q,
Sw = new ConjuntoBanderas (array('banderal'=>$q)

echo "\nObjetos compuestos u(o,p) y v(g,p)\n";
compararObjetos (Su, $v);

echo "\nu(o,p) y w(qg)\n";
compararObjetos (Su, $w);

?>

Cosa que entrega la salida esperada:
Objetos compuestos u(o,p) y v(g,p)

ol == 02 : TRUE

ol != 02 : FALSE
ol === 02 : TRUE
ol !== 02 : FALSE

u(o,p) y w(q)

ol == 02 : FALSE
ol !'= 02 : TRUE

ol === 02 : FALSE
ol !'== 02 : TRUE

'banderal2'=>S$p)) ;

) 7

Capitulo 19. Clases y Objetos (PHP 5)

Introduccion

En PHP 5 hay un nuevo modelo de Objetos. El manejo de PHP de objetos ha sido reescrito por
completo, permitiendo un mejor desempefio y mas caracteristicas.



Las Bases

clase

Cada definicion de case empieza con la palabra "class", seguida por un nombre de clase, el cual
puede ser cualquier nombre que no esté en la lista de palabras reserved en PHP. Seguida por un par
de llaves curvas, las cuales contienen la definicién de los miembros de la case y los métodos. Una
seudo variable $this esta disponible cuando un método es llamado dentro del contexto de un objeto.
Sthis es una referencia al objeto que se esta usando (usualmente el objeto al que el método
pertenece, pero puede ser otro objeto, si un método es llamado estaticamente desde el contexto de
un objeto secundario). Est es ilustrado en el siguiente ejemplo:

<?php
class A
{
function foo /()
{
if (isset (Sthis)) {
echo '$this is defined (';
echo get class($Sthis);
echo ")\n";
} else {
echo "\$this is not defined.\n";

}
}

class B
{
function bar ()
{
A::foo();
}
}

Sa = new A();
Sa->foo () ;
A::foo();

Sb = new B();
Sb->bar () ;
B::bar();

2>

El resultado del ejemplo seria:

Sthis 1s defined (a)
Sthis i1s not defined.
Sthis is defined (b)
Sthis i1s not defined.

Ejemplo 19-1. Definicion simple de una clase
<?php
class SimpleClass

{
// member declaration
public $var = 'a default value';

// method declaration
public function displayVar () {
echo $this->var;

}



Nuevo objeto

Para crear una instancia de un objeto, un nuevo objeto debe ser creado y asignado a una variable. Un
objeto siempre sera asignado cuando se crea un objeto nuevo a menos que el objeto tenga un
constructor definido que arroje una excepcion en caso de error.

Ejemplo 19-2. Creando una instancia

<?php

Sinstance = new SimpleClass ()

2>
Cuando se asigna una instancia de un objeto previamente creado a una nueva variable, la nueva
variable accesara la misma instancia que la del objeto a la que fue asignada. Este comportamiento es
el mismo cuando se pasan instancias a una funcion. Una nueva instancia de un objeto previamente
creado puede ser hecho clonandolo.

Ejemplo 19-3. Asignamiento de Objeto

<?php

Sassigned = Sinstance;

Sreference =& $instance;

Sinstance->var = 'Sassigned will have this value';
Sinstance = null; // S$instance and Sreference become null

var dump ($instance) ;
var dump (Sreference) ;
var dump (Sassigned) ;
2>

El resultado del ejemplo seria:

NULL
NULL
object (SimpleClass) #1 (1) {
[ Wzae™ ] =>
string (30) "Sassigned will have this value"

Extendiendo objetos

Una clase puede heredar métodos y miembros de otra clase usando la palabra 'extends' en la
declaracion. No es posible extender de multiples clases, una clase puede heredar solo de una clase
base.

Los métodos de herencia y sus miembros pueden ser evitados, redeclarandolos con el mismo
nombre con el que los defini6 la clase padre, a menos que la clase padre haya definido un método
como final. Es posible accesar a los métodos o miembros redeclarados haciendo referencia a ellos

con parent::

Ejemplo 19-4. Herencia de SimpleClass



<?php
class ExtendClass extends SimpleClass

{
// Redefine the parent method
function displayVar ()
{

echo "Extending class\n";
parent::displayVar () ;

}

Sextended = new ExtendClass() ;
Sextended->displayVar () ;

2>

El resultado del ejemplo seria:

Extending class
a default value

Auto carga de Objetos

Muchos desarrolladores que escriben aplicaciones con programacion orientada a objetos crean un
archivo fuente PHP por cada definicion de clase. Una de las molestias mas grandes es tener que
escribir una larga lista de includes necesarios al principio de cada script (uno pra cada clase).

En PHP 5, esto ya no es necesario. Puede definir una funcién _ autoload la cual es llamada
automaticamente en caso de que intente usar una clase que no ha sido definida atin. Al llamar esta
funcion la ejecucion del script da una ultima oportunidad de cargar la clase antes de que PHP falle
con un error.

Nota: Las excepciones arrojadas en la funcion __ autoload no pueden ser capturadas en
el bloque catch y resultan en el despliegue de un error fatal.

Ejemplo 19-5. Ejemplo de auto carga

Este ejemplo intenta cargar las clases MyClassl y MyClass2 de los archivos MyClassl.phpy
MyClass?2.php respectivamente.

<?php

function __autoload($class_name) {
require once $class name . '.php';

}

Sobj = new MyClassl () ;

Sobj2 = new MyClass2();

?>

Constructores y Destructores

Constructor

void __ construct ( [mixed args [, ...]] )

PHP 5 permite a los desarrolladores declarar métodos constructores para las clases. Las clases que
tiene un método constructor llaman a este método cada vez que se crea un nuevo objeto, para

cualquier inicializaci6 que el objeto puede necesitar antes de ser usado.

Nota: Los constructores padres no son llamados implicitamente si la clase hijo define



un constructor. Para poder ejecutar el constructor de la clase padre, se debe hacer una
llamada a parent::__construct() dentro del constructor de la clase hijo.

Ejemplo 19-6. Usando constructores unificados

<?php
class BaseClass {
function _ construct() {

print "In BaseClass constructor\n";
}
}

class SubClass extends BaseClass {
function _ construct() {
parent:: construct();
print "In SubClass constructor\n";

}

Sobj = new BaseClass();
Sobj new SubClass() ;
>

Para tener compatibilidad con versiones anteriores, si PHP 5 no encuentra una funcion __construct
() para una clase dada, buscara la forma de la funcidn del constructor que se usaba anteriormente por
el nombre de la clase. Efectivamente, esto significa que el unico caso que puede tener
compatibilidad es si la clase tiene un método llamado __construct() el cual fue usado para
semanticas diferentes.

Destructores

void __ destruct ( void )

PHP 5 introduce un concepto de destructor similar a aquellos de otros lenguajes de programacion
orientada a objetos, tal como C++. El método destructor sera llamado tan pronto como todas las
referencias a un objeto en particular sean removidas o cuando el objeto sea explicitamente

destruido.

Ejemplo 19-7. Ejemplo de Destructor

<?php
class MyDestructableClass {
function construct () {
print "In constructor\n";
Sthis->name = "MyDestructableClass";
}
function  destruct() {
print "Destroying " . S$this->name . "\n";

}
}

Sobj = new MyDestructableClass() ;
2>

Como los constructores, los destructores de la clase padre no seran llamados explicitamente por el
compilador. Para ejecutar un destructor padre, se debe tener una llamada explicita a
parent::__destruct() en el cuerpo del destructor.



Visibilidad

La visibilidad de una propiedad o método puede ser defionida al anteponerle a la declaracion con las
palabras reservadas: public, protected o private. Los elementos declarados con Public pueden ser
accesados en todos lados. los Protected limitan el acceso a las clases heredadas (y alas clase que
define el elemento). los Private limitan la visibilidad solo a la clase que lo definid.

Visibilidad de los miembros

Los miembros de la clase debe estar definidos con public, private o protected.

Ejemplo 19-8. Declaracion de miembros
<?php
/ * %
* Define MyClass
Y
class MyClass
{
public $public = 'Public';
protected Sprotected = 'Protected';
private $private = 'Private';

function printHello ()

{
echo S$this->public;
echo $this->protected;
echo S$this->private;

}

Sobj = new MyClass () ;

echo Sobj->public; // Works

echo $obj->protected; // Fatal Error

echo $obj->private; // Fatal Error

Sobj->printHello(); // Shows Public, Protected and Private

/**

* Define MyClass2

*/
class MyClass2 extends MyClass
{

// We can redeclare the public and protected method, but not private
protected Sprotected = 'Protected2';

function printHello ()

{
echo $this->public;
echo S$this->protected;
echo $this->private;

}

Sobj2 = new MyClass2();

echo $obj->public; // Works

echo Sobj2->private; // Undefined

echo $obj2->protected; // Fatal Error

Sobj2->printHello(); // Shows Public, Protected2, not Private

2>
Nota: La forma de declarar una variable en PHP 4 con la palabra reservada var ya no es

valida para los objetos de PHP 5. Por compatibilidad un variable declarada en php se
asumira con visibilidad publica, y una se emitira una advertenciaE_STRICT.



Visibilidad de los métodos

Los métodos de clase deben ser definidos con public, private o protected. Los métodos sin ninguna
declaracion son tomados como public.

Ejemplo 19-9. Declaracion de métodos
<?php
/ * x
* Define MyClass
*/
class MyClass
{
// Contructors must be public
public function  construct() { }

// Declare a public method
public function MyPublic() { }

// Declare a protected method
protected function MyProtected() { }

// Declare a private method
private function MyPrivate() { }

// This is public

function Foo ()

{
Sthis->MyPublic () ;
Sthis->MyProtected() ;
Sthis->MyPrivate () ;

}

Smyclass = new MyClass;

Smyclass->MyPublic(); // Works
Smyclass->MyProtected(); // Fatal Error
Smyclass->MyPrivate(); // Fatal Error

Smyclass->Foo(); // Public, Protected and Private work
/‘k‘k

* Define MyClass?2

=

class MyClass2 extends MyClass
{
// This is public
function Foo2 ()
{
Sthis->MyPublic () ;
Sthis->MyProtected() ;
Sthis->MyPrivate(); // Fatal Error

}

Smyclass?2 = new MyClass2;

Smyclass2->MyPublic(); // Works
Smyclass2->Foo2(); // Public and Protected work, not Private
?>

Alcance del operador de resolucion (::)

El alcance del operador de resolucion (también llamado Paamayim Nekudotayim) o en términos
simples, dobles dos puntos, es un simbolo que permite acceso a los miembros o métodos estaticos,



constantes, y eliminados de una clase.

Cuando se referencin estos elementos desde aufera de la definicidn de la clase, usan el nombre de la
clase.

Paamayin Nekudotayim podri, en principio, parecer una extrafa eleccion para nombrar un doble-
dos-puntos. Sin embargo, mientras se escribia el compilador Zend 0.5, (el cudl da fuerza a PHP 3),
ese fue el nombre que el equipo decidi6 darle. En realidad significa doble-dos-puntos jen Hebreo!.

Ejemplo 19-10. :: desde afuera de la definicion de la clase

<?php
class MyClass {

const CONST VALUE = 'A constant value';
}

echo MyClass::CONST VALUE;
?>

Dos palabras reservadas self'y parent son usadas para accesar los miembros o métodos desde
adentro de la definicion de la clase.

Ejemplo 19-11. :: desde dentro de la definicion de la clase

<?php
class OtherClass extends MyClass

{

public static Smy static = 'static var';

public static function doubleColon () {
echo parent::CONST VALUE . "\n";
echo self::Smy static . "\n";

}

OtherClass: :doubleColon() ;

?>
Cuando al extender una clase se elimina las definiciones de un método de la clase padre, PHP no
llamara el método de la clase padre. Es opcional a la clase extendida decidir si se deba llamar al
método de la clase padre. Esto también aplica a Constructores y Destructores, Sobrecarga, y
definicion de los métodos Magico.

Ejemplo 19-12. Llamando al método de la clase padre
<?php
class MyClass
{

protected function myFunc () {

echo "MyClass: :myFunc () \n";

}

}

class OtherClass extends MyClass
{
// Override parent's definition
public function myFunc ()
{
// But still call the parent function
parent: :myFunc () ;
echo "OtherClass: :myFunc () \n";

}

Sclass = new OtherClass();
Sclass—->myFunc () ;
2>



La palabra reservada 'Static'

Declarar miembros de clases o métodos como estaticos, los hace accesibles desde afuera del
contexto del objeto. Un miembro o método declarado como estatico no puede ser accesado con una
variable que es una instancia del objeto y no puede ser redefinido en una extension de la clase.

La declaracion static debe estar después de la declaracion de visibilidad. Por compatibilidad con
PHP 4, si no se usa la declaracion de visibilidad, entonces el miembro o método sera tratado tal si
como se hubiera declarado como public static.

A causa de que los métodos estaticos son accesibles sin que se haya creado una instancia del objeto,
la pseudo variable $this no esta disponible dentro de los métodos declarados como estaticos.

De hecho las llamadas a métodos static son resueltas en tiempo de ejecucion. Cuando se una
explicitamente un nombre de clase, el método ya ha sido identificado completamente y no es
necesario aplicar las reglas de herencia. Si la llamada es hecha por self entonces self es traducido a
la clase actual, esto es, la clase a la que pertenece el codigo. Aqui tampoco aplican las reglas de
herencia.

Las propiedades estaticas no pueden ser accesadas a través del objeto usando el operador de flecha
>,

Ejemplo 19-13. Ejemplo de miembro Static

<?php
class Foo

{

public static Smy static = 'foo';

public function staticValue() {
return self::Smy static;
}
}

class Bar extends Foo
{
public function fooStatic() {
return parent::S$my static;

}

print Foo::$my static . "\n";

Sfoo = new Foo();

print $foo->staticValue() . "\n";

print $foo->my static . "\n"; // Undefined "Property" my static

// $foo::my static is not possible

print Bar::S$my static . "\n";
Sbar = new Bar () ;

print S$bar->fooStatic() . "\n";
>

Ejemplo 19-14. Ejmeplo de método Static



<?php
class Foo {
public static function aStaticMethod() {
//
}
}

Foo::aStaticMethod () ;
>

Constantes en Objetos

Es posible definir valores constantes en cada clase manteniendo el mismo valor y siendo
incambiable. Las constantes difieren de las variables normales en que no se usa el simbolo § para
declararlas o usarlas. Como los miembros estaticos, los valores constantes no pueden ser accesados
desde una instancia de un objeto.

Ejemplo 19-15. Definiendo y usando constantes

<?php
class MyClass
{

const constant = 'constant wvalue';

function showConstant () {

echo self::constant . "\n";
}
}
echo MyClass::constant . "\n";
Sclass = new MyClass () ;
Sclass->showConstant () ;
// echo $class::constant; 1s not allowed

?>

Abstraccion de Objetos

PHP 5 introduce clases y métodos abstractos. No es permitido crear una instancia de una clase que
ha sido definida como abstracta. Cualquier clase que contenga por lo menos un método abstracto
debe también ser abstracta. Los métodos definidos como abstractos simplemente declaran el
método, no pueden definir la implementacion

La clase que implementa el método abstracto debe definir con la misma visibilidad o mas débil. Si
el método abstracto es definido como protected, la implementaci6 de la funcidon debe ser definida

como protected o public.

Ejemplo 19-16. Ejemplos de la clase Abstract



<?php

abstract class AbstractClass

{
// Force Extending class to define this method
abstract protected function getValue() ;

// Common method
public function printOut () {
print S$this->getValue () ;
}
}

class ConcreteClassl extends AbstractClass
{
protected function getValue () {
return "ConcreteClassl";
}
}

class ConcreteClass?2 extends AbstractClass

{
protected function getValue () {
return "ConcreteClass2";

}
}

Sclassl = new ConcreteClassl;
Sclassl->printOut () ;

Sclass2 = new ConcreteClass2;
Sclass2->printOut () ;
>

El coodigo anterior no tenia clases definidas por el usuario o funciones llamadas 'abstractas' debe
correr sin necesidad de modificacion.

Interfaces de Objetos

Las interfaces de objetos permiten crear codigo el cual especifica métodos que una clase debe
implementar, sin tener que definir como seran manejados esos métodos.

Las interfaces son definidas usando la palabra reservada 'interface', de la misma manera que las
clases estardar, pero sin que cualquiera de los métodos tenga su contenido definido. Las clases que
implementan una interface debeb hacerlo usando la palabra reservada 'implements', y deben tener
definiciones para todos los métodos enlistados en la interface. Las clases pueden implementar mas
de una interface si lo desean, enlistando las interfaces separadas por comas.

Todos los métodos en una interface deben ser publicos, esto es la naturaleza de una interface.

Teniendo que una clase implementa una interface, y no implemente todos los métodos en esa
interface, resultard en un error fatal que indica cuales métodos no han sido implementados.

Ejemplo 19-17. Ejemplo de Interface



<?php
// Declare the interface 'iTemplate'
interface iTemplate
{
public function setVariable ($name, Svar);
public function getHtml ($Stemplate) ;
}

// Implement the interface

// This will work

class Template implements iTemplate
{

private $vars = array();

public function setVariable ($Sname, $var)

{
Sthis->vars[$Sname] = S$var;

}

public function getHtml (Stemplate)
{
foreach ($this->vars as $name => S$value) ({
Stemplate = str replace('{' . Sname . '}', Svalue, Stemplate);

}
return Stemplate;

}

// This will not work

// Fatal error: Class BadTemplate contains 1 abstract methods
// and must therefore be declared abstract (iTemplate::getHtml)
class BadTemplate implements iTemplate

{

private $vars = array();
public function setVariable ($name, $var)
{

Sthis->vars[Sname] = Svar;

}

?>

Sobrecarga

Las llamadas a métodos y los accesos a los miembros pueden ser sobrecargadas por medio de los
métodos  call, gety set. Estos métodos seran accionados cuando su objeto u objeto heredado
no contengan los miembros o métodos que estéd intentado accesar.

Sobrecarga de Miembros

void __set ( string name, mixed value )

mixed _ get ( mixed name )

Los miembros de la clase pueden ser sobrecargados para ejecutar codigo personalizado definido en
la clase al definir estos métodos de nombre especial. El parametro $name usado es el nombre de la

variable que debe ser asignada (set) u obtenida (get). El parametro $value del método  set()
especificael calor que el objeto debe tener $value.



Ejemplo 19-18. Ejemplo de sobrecarga con with _gety set

<?php
class Setter
{
public $n;
private $x = array("a" => 1, "b" => 2, "c" => 3);

function _ get ($nm)

{
print "Getting [$nm]\n";

if (isset(Sthis->x[S$Snm])) {
Sr = Sthis->x[S$nm];
print "Returning: S$r\n";
return Sr;

} else {
echo "Nothing!\n";

}

}

function  set ($nm, S$val)

{
print "Setting [$nm] to $val\n";

if (isset(Sthis->x[Snm])) {
Sthis->x[S$Snm] = Sval;
echo "OK!\n";

} else {

echo "Not OK!\n";
}

}

Sfoo = new Setter();
Sfoo->n = 1;

Sfoo->a = 100;
Sfoo->a++;
Sfoo->z++;

var dump ($foo) ;

2>

El resultado del ejemplo seria:

Setting [a] to 100
OK!
Getting [a]
Returning: 100
Setting [a] to 101
OK!
Getting [z]
Nothing!
Setting [z] to 1
Not OK!
object (Setter) #1 (2) {
["n"]:>
int (1)
["x:private"]=>
array (3) {
[nan]:>
int (101)
["b"]:>
int (2)
["C"]:>
int (3)



Sobrecarga de Métodos
mixed _ call ( string name, array arguments )

Los métodos de la clase pueden ser sobrecargados para ejecutar coddigo personalizado definido en la
clase al definir este método en particular. El parametro $value es el nombre de la funcion que se
pidid usar. Los argumentos que fueron pasados en la funcion seran definidos como una matriz en el
parametro Sarguments. El valor regresado del método __ call() sera regresado a quien haya llamado
al método.

Ejemplo 19-19. Ejemplo de sobrecarga con __ call

<?php
class Caller

{
private $x = array(l, 2, 3);

function call(Sm, Sa)

{
print "Method $m called:\n";
var dump ($Sa) ;
return $this->x;

}

$foo = new Caller();

Sa = S$foo->test(l, "2", 3.4, true);
var dump ($Sa) ;

2>

El resultado del ejemplo seria:

Method test called:
array(4) {
[0]=>
int (1)
[1]1=>
string (1) "2"
[2]=>
float (3.4)
[3]=>
bool (true)
}
array (3
[0]
int
[1]
int
2]
nt

{
)

[

i

)
=>
(1
=>
(2)
=>
(3

)

Interaccion de Objetos

PHP 5 provee una forma para que los objetos a ser definidos puedan interactuar a través de una lista
de campos, con, por ejemplo una sentencia foreach. Por defecto, todas las propiedades visibles seran
usadas para la interaccion.

Ejemplo 19-20. Simple interaccion de un Objeto



<?php
class MyClass
{

public S$varl 'value 1';
public S$var2 'value 2°';
public $var3 = 'value 3';

protected Sprotected = 'protected var';
private Sprivate = 'private var';

function iterateVisible () {
echo "MyClass::iterateVisible:\n";
foreach ($this as $key => S$Svalue) {
print "Skey => S$value\n";
}

}
Sclass = new MyClass();

foreach (Sclass as S$key => Svalue) {
print "$key => Svalue\n";
}

echo "\n";

Sclass->iterateVisible () ;

?>

El resultado del ejemplo seria:

varl => value 1
var2 => value 2
var3 => value 3

MyClass::iterateVisible:
varl => value 1

var2 => value 2

var3 => value 3

protected => protected var
private => private var

Como se muestra en la salida, foreach interactia a través de todas la variables visibles que pueden
ser accesadas. Para dar un paso mas alla, puede implementar uno de las interfaces internas de PHP
llamada Iterator. Esto permite que el objeto decida qué y como el objeto deba interactuar.

Ejemplo 19-21. Interaccion de Objetos que implementan Iterator



<?php
class MyIlterator implements Iterator
{

private S$var = array();

public function _ construct (Sarray)
{
if (is_array(Sarray)) {
Sthis->var = Sarray;
}
}

public function rewind() {
echo "rewinding\n";
reset ($Sthis->var) ;

}

public function current () {
Svar = current (Sthis->var) ;
echo "current: Svar\n";
return S$var;

}

public function key () {
Svar = key($this->var);
echo "key: S$Svar\n";
return S$var;

}

public function next () {
Svar = next (Sthis->var);
echo "next: S$Svar\n";
return S$var;

}

public function valid() {
Svar = S$Sthis->current () !== false;
echo "valid: {Svar}\n";
return S$var;

}

Svalues = array(1,2,3);
Sit = new Mylterator ($values) ;

foreach ($it as $a => S$b) {
print "S$a: $b\n";
}

?>

El resultado del ejemplo seria:



rewinding
current: 1
valid: 1
current: 1
key: O

0: 1

next: 2
current: 2
valid: 1
current: 2
key: 1

1lg 2

next: 3
current: 3
valid: 1
current: 3
key: 2

23 3

next:
current:
valid:

También puede definir la clase de tal manera que no necesita definir todas la funciones del /ferator,
simplemente implementando la interface PHP 5 IlteratorAggregate.

Ejemplo 19-22. Interaccion de objetos que implementan IteratorAggregate
<?php
class MyCollection implements IteratorAggregate

{
private $items = array();
private $count 0;

// Required definition of interface IteratorAggregate
public function getIterator () {
return new Mylterator ($this->items) ;

}

public function add(Svalue) {
Sthis->items[$this->count++] = S$value;
}
}

Scoll = new MyCollection() ;
Scoll->add ('value 1'");
Scoll->add('value 2');
Scoll->add ('value 3');

foreach ($coll as S$key => Sval) {
echo "key/value: [$Skey —-> Sval]l\n\n";
}

?>

El resultado del ejemplo seria:



rewinding

current: value 1

valid: 1

current: value 1

key: O

key/value: [0 -> value 1]

next: value 2

current: value 2

valid: 1

current: value 2

key: 1

key/value: [1 -> value 2]

next: value 3

current: value 3

valid: 1

current: value 3

key: 2

key/value: [2 -> value 3]

next:
current:
valid:

Nota: Para mas ejemplos de iterators, vea la Extensiéon SPL.

Patrones

Los patrones son formas de describir las mejores practicas y los buenos disefos. Estos muestran una
solucion flexible a los problemas comunes de programacion.

Factory

El patrén Factory permita la instancia de objetos en tiempo de ejecucion. Es llamado el
patr6oacute;n Factory puesto que es responsable de "manufacturar" un objeto.

Ejemplo 19-23. Método Factory

<?php
class Example

{
// The factory method
public static function &factory (Stype)
{

if (include once 'Drivers/' . Stype . '.php') {
Sclassname = 'Driver ' . S$Stype;
return new $classname;

} else {

throw new Exception ('Driver not found');

}
}

2>
Al definir este método en una clase se nos permite que los drivers sean cargados al vuelo. Si la clase
Example fuera una clase de abstraccion de base de datos, cargar un manejador de MySQL y SQLite
podria ser hecho como sigue:



<?php
// Load a MySQL Driver
Smysqgl = Example::factory ('MySQL') ;

// Load a SQLite Driver
Ssglite = Example::factory('SQLite');
>

Singleton

El patron Singleton aplica a situaciones en las cuales hay la necesidad de ser una sola instancia de
una clase. El ejemplo mas comun de esto es una conexion de base de datos. Implementando este
patron permite a un programador hacer esta simple isntancia facilmente accesible a muchos otros
objetos.

Ejemplo 19-24. Funcion Singleton

<?php
class Example

{
// Hold an instance of the class
private static $instance;

// A private constructor; prevents direct creation of object
private function _ construct ()

{

echo 'I am constructed';

}

// The singleton method
public static function singleton ()

{

if (!isset(self::S$instance)) {
$c = CLASS ;
self::$instance = new S$Sc;

}

return self::S$instance;

}

// Example method
public function bark()
{

echo 'Woof!';

}

// Prevent users to clone the instance
public function _ clone()

{
trigger error('Clone is not allowed.', E USER ERROR) ;

}
}
?>

Esto permite que se obtenga una simple instancia de la clase Example.



<?php
// This would fail because the constructor is private
Stest = new Example;

// This will always retrieve a single instance of the class
Stest = Example::singleton () ;
Stest->bark () ;

// This will issue an E_USER_ERROR.
Stest clone = clone (Stest);

?>

Métodos magicos

Los nombres de funcion: _ construct, _destruct (see Constructores y Destructores), call,  get,
__set (see Sobrecarga), sleep, wakeup,y  toString son magicos en las clases de PHP. No
puede tener funciones con esos nombres en cualquiera de sus clases a menos que se desee la
funcionalidad magica asociada con ellos.

Atencion
PHP reserva todos los nombres de funciones que empiecen con _ como magicas. Es
recomendado que no use nombres de funciones con  en PHP a menos que dese alguna mégica
funcionalidad documentada.
__Sleepy _ wakeup
serialize() checa si su clase tiene una funcion con el nombre ma _ sleep. Si es asi, esa funcion es
ejecutada antes de cualquier serializacion. Esta puede limpiar el objeto y se espera que regrese una
matriz con los nombres de todas las variables de ese objeto que puede ser serializadas.
La intencion de usar __ sleep es cerrar cualquier conexion a base de datos que el objeto pueda tener,
terminar de enviar cualquier dato o ejecutar tareas similares de limpieza. También, la funcién es 1til

si tiene objetos muy grandes los cuales no necesitan mantenerse completos.

Inversamente, unserialize() checa por la presencia de una funcion con el nombre magico  wakeup.
Si esta presente, esta funcion puede reconstruir cualquier recurso que el objeto pueda tener.

La intencidén de  wakeup es reestablecer cualquier conexion a base de datos que se pueda haber
perdido durante la serializacidon y ejecutar otras tareas de reinicializacion.

__toString
El método __ foString permite a una clase decidir como actuar cuando es convertida en cadena.

Ejemplo 19-25. Ejemplo simple



<?php
// Declare a simple class
class TestClass
{
public $foo;

public function _ construct (S$foo) {
$this->foo = $foo;
}

public function  toString() {
return S$this->foo;
}
}

Sclass = new TestClass ('Hello');
echo $class;
2>

El resultado del ejemplo seria:
Hello

No tiene otro valor que cuando el método __ foString es llamado solo cuando es directamente

combinado con echo() o print().

Ejemplo 19-26. Casos donde __ foString es llamado
<?php

// __toString called

echo S$Sclass;

// __toString called (still a normal parameter for echo)
echo 'text', $class;

// __toString not called (concatenation operator used first)
echo 'text' . S$Sclass;

// __toString not called (cast to string first)
echo (string) S$class;

// __toString not called (cast to string first)
echo "text S$class";
2>

La palabra reservada 'Final'

PHP 5 introduce la palabra reservada 'final', la cual prevee que las clases hijo puedan sobreescribir
un método, usando el prefijo 'final' en la definicion del método. Si la clase en si misma es definida
como 'final' entonces no puede ser extendida.

Ejemplo 19-27. Ejemplo de métodos con Final



<?php
class BaseClass {
public function test () {
echo "BaseClass::test () called\n";

}

final public function moreTesting () {
echo "BaseClass::moreTesting () called\n";
}
}

class ChildClass extends BaseClass {
public function moreTesting() {
echo "ChildClass::moreTesting() called\n";
}
}

// Results in Fatal error: Cannot override final method BaseClass::moreTesting ()
2>

Ejemplo 19-28. Ejemplo de clase con Final

<?php
final class BaseClass {
public function test () {
echo "BaseClass::test () called\n";

}

// Here it doesn't matter if you specify the function as final or not
final public function moreTesting () {
echo "BaseClass::moreTesting () called\n";
}
}

class ChildClass extends BaseClass {

}
// Results in Fatal error: Class ChildClass may not inherit from final class (BaseClass
2>

Clonado de Objetos

Crear una copia de un objeto con una replica de todas sus propiedades no es siempre lo que se desea
hacer. Un buen ejemplo de la necesidad de copiar los constructores, es si se tiene un objeto el cual
representa una ventana GTK y el objeto contiene los recursos de esta ventana GTK, cuando se crea
un duplicado, puede querese crear una nueva ventana con las mismas propiedades y hacer que el
nuevo objeto tenga los recursos de la ventana nueva. Otro ejemplo es si su objeto tiene la referencia
a otro objeto el cual usa, y cuando se duplica el objeto padre, quiere crear una nueva instancia de
este otro objeto asi que la replica tiene su propia copia.

Una copia de un objeto es creada usando la palabra 'clone' (la cual llama el método _ clone() del
objeto, si es posible). Un método  clone() de un objeto no puede ser llamado directamente.

Scopy of object = clone Sobject;
Cuando un objeto es clonado, PHP 5 informara una copia baja de todas las propiedades del objeto.
Cualquier propiedad que sean referencias a otras variables, permaneceran siendo referencias. Si un
método _ clone() es definido, entonces el método  clone() del nuevo objeto creado sera llamado,
para permitir cualquier propiedad que tenga que ser cambiada.

Ejemplo 19-29. Clonando un objeto



<?php

class SubObject

{
static $instances = 0;
public S$instance;

public function _ construct () {
Sthis->instance = ++self::S$instances;

}

public function  clone() {

Sthis->instance = ++self::$instances;
}
}

class MyCloneable

{
public Sobjectl;
public Sobject?2;

function _ clone ()

{
// Force a copy of this->object, otherwise
// it will point to same object.
Sthis->objectl = clone($this->objectl);

}
$obj = new MyCloneable () ;

Sobj->objectl new SubObject () ;
Sobj->object2 = new SubObject () ;

$Sobj2 = clone $obj;
print ("Original Object:\n");
print r($obj);

print ("Cloned Object:\n");
print r(Sobj2);

?>

El resultado del ejemplo seria:



Original Object:
MyCloneable Object

(
[objectl] => SubObject Object

(

[instance] => 1

)

[object2] => SubObject Object
(

[instance] => 2

)

)
Cloned Object:
MyCloneable Object

(
[objectl] => SubObject Object

(
[instance] => 3

)

[object2] => SubObject Object
(

[instance] => 2

)

Comparacion de Objetos

En PHP 5, la comparacion de objetos es mas complicada que en PHP 4 y mas de acuerdo con lo que
uno esperaria de un lenguaje orientado a objetos (no es que PHP no sea uno de tales lenguajes).

Cuando se usa el operador de comparacion (==), las variables del objeto son comparadas de una
forma simple, digase: Dos instancias de objetos son iguales si tienes los mismos atributos y valores,
y son instancias de la misma clase.

Por otro lado, cuando se usa el operador identico (===), las variables del objeto son identicas solo
si refieren a la misma instancia de la misma clase.

Un ejemplo clarificara estas reglas.
Ejemplo 19-30. Ejemplo de comparacion de objetos en PHP 5



<?php
function bool2str ($bool)
{

if (Sbool === false) {
return 'FALSE';
} else {

return 'TRUE';
}
}

function compareObjects (&$0l, &S$02)
{

echo 'ol == 02 : ' . bool2str(Sol == $02)
echo 'ol != 02 : ' . bool2str($Sol != $02)
echo 'ol === 02 : ' . bool2str ($Sol === $02)
echo 'ol !== 02 : ' . bool2str($Sol !== $02)

}

class Flag

{
public $flag;

function Flag(s$flag = true) {
Sthis->flag = s$flag;
}
}

class OtherFlag

{
public $flag;

function OtherFlag($flag = true) {
Sthis->flag = $flag;
}
}

So = new Flag();

Sp = new Flag();

Sq So;

Sr = new OtherFlag();

echo "Two instances of the same class\n";
compareObjects ($So, $p);

echo "\nTwo references to the same instance\n";

compareObjects (So, $q);

echo "\nInstances of two different classes\n";
compareObjects ($So, Sr);
?>

El resultado del ejemplo seria:

Two instances of the same class

ol == 02 : TRUE

ol !'= 02 : FALSE
ol === 02 : FALSE
ol !== 02 : TRUE

Two references to the same instance
ol == 02 : TRUE

ol !'= 02 : FALSE
ol === 02 : TRUE
ol !== 02 : FALSE

Instances of two different classes

ol == 02 : FALSE
ol !'= 02 : TRUE
ol === 02 : FALSE

ol !== 02 : TRUE

"\n";

"\n";
"\n";
"\n"’.



Refleccion

Introduction

PHP 5 viene con un API completa de reflexion que agrega la habilidad de hacer ingenieria inversa
de clases, interfaces, funciones y métodos asi como extensiones. Adicionalmente, el API de
reflexion también ofrece formas de obtener los comentarios de los documentos para funciones,
clases y métodos.

El API de reflexion es una extension orientada a objetos para el compilador Zend, consistente de las
siguientes clases:

<?php

class Reflection { }

interface Reflector { }

class ReflectionException extends Exception { }
class ReflectionFunction implements Reflector { }
class ReflectionParameter implements Reflector { }
class ReflectionMethod extends ReflectionFunction { }
class ReflectionClass implements Reflector { }
class ReflectionObject extends ReflectionClass { }
class ReflectionProperty implements Reflector { }
class ReflectionExtension implements Reflector { }
?>

Nota: Para detalles de estas clases, de una mirada a los siguientes capitulos.

Si fuéramos a ejecutar el codigo en el siguiente ejemplo:
Ejemplo 19-31. Uso basico del API reflexion

<?php
Reflection: :export (new ReflectionClass ('Exception'));
2>

El resultado del ejemplo seria:



Class [ <internal> class Exception ]

Constants

(01 {

- Static properties [0] {

- Static me

thods [0] {

{

- Properties [6] {
Property [ <default> protected $message ]
Property [ <default> private $string ]
Property [ <default> protected S$code ]
Property [ <default> protected S$file ]
Property [ <default> protected $line ]
Property [ <default> private S$trace ]
}
- Methods [9] {
Method [ <internal> final private method  clone ] {
}
Method [ <internal> <ctor> public method  construct ] {

- Parameters [2] {

Parameter #0
Parameter #1

}

[ <required> S$message ]
[ <required> S$code ]

method

method

method

method

method

method

getMessage ] {

getCode ] {

getFile ] {

getLine ] {

getTrace ] {

getTraceAsString ]

Method [ <internal> final public
}
Method [ <internal> final public
}
Method [ <internal> final public
}
Method [ <internal> final public
}
Method [ <internal> final public
}
Method [ <internal> final public
}
Method [ <internal> public method  toString ] {
}
}
}
ReflectionFunction

La clase ReflectionFunction te permite funciones de ingenieri inversa.

{



<?php

class ReflectionFunction implements Reflector

{

final private _ clone()

public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public

object  construct (string name)
string  toString()

static string export ()
string getName ()

bool isInternal ()

bool isUserDefined/()

string getFileName ()

int getStartLine ()

int getEndLine ()

string getDocComment ()

array getStaticVariables ()
mixed invoke (mixed* args)
mixed invokeArgs (array args)
bool returnsReference ()

ReflectionParameter[] getParameters ()

int getNumberOfParameters ()
int getNumberOfRequiredParameters ()

Nota: invokeArgs() fue agregado en PHP 5.1.0.

Para entender directamente una funcion, primero tiene que crear una isntancia de la clase
ReflectionFunction. Hasta entonces puede llamar cualquier de los métodos anteriores en esta

instancia.

Ejemplo 19-32. Usando la clase ReflectionFunction



<?php
/**
* A simple counter
*
* @return int
=y
function counter ()
{
static $c = 0;
return S$Sc++;

}

// Create an instance of the Reflection Function class
Sfunc = new ReflectionFunction ('counter') :;

// Print out basic information

printf (
"===> The %s function '%s'\n".
" declared in %s\n".
" lines %d to %d\n",
Sfunc->isInternal () ? 'internal' : 'user-defined',
Sfunc->getName (),
Sfunc->getFileName (),
Sfunc->getStartLine(),
Sfunc->getEndline ()

) 7

// Print documentation comment
printf ("---> Documentation:\n %$s\n", var export (S$func->getDocComment (), 1));

// Print static variables if existant
if ($statics = $func->getStaticVariables())
{
printf ("---> Static variables: %$s\n", var export ($statics, 1));

}

// Invoke the function
printf ("---> Invokation results in: ");
var dump ($func->invoke ()) ;

// you may prefer to use the export () method

echo "\nReflectionFunction::export () results:\n";
echo ReflectionFunction: :export ('counter');
2>

Nota: El método invoke() acepta un nimero de variable de argumentos los cuales son
pasados a la funcion tal y como se hace en call_user_func().

ReflectionParameter

La case ReflectionParameter obtiene informacion acerca de los pardmetros de una funcién o un
método.



<?php
class ReflectionParameter implements Reflector
{
final private _ clone()
public object  construct (string name)
public string  toString/()
public static string export ()
public string getName ()
public bool isPassedByReference ()
public ReflectionClass getClass ()
public bool allowsNull ()
public bool isOptional ()
public bool isDefaultValueAvailable ()
public mixed getDefaultValue ()

Nota: getDefaultValue(), isDefaultValueAvailable(), isOptional() fueron agregados
en PHP 5.1.0.

Para entender los parametros de la funcion, tendra primero que crear una instancia de la clase
ReflectionFunction o de la clase ReflectionMethod y entonces usar sus método getParameters()
para obtener una matriz de parametros.

Ejemplo 19-33. Usando la clase ReflectionParameter

<?php

function foo($Sa, $b, Sc) { }

function bar (Exception S$a, &$b, Sc) { }

function baz (ReflectionFunction $a, $b = 1, $c = null) { }
(

) {0}

function abc

// Create an instance of Reflection Function with the
// parameter given from the command line.
Sreflect = new ReflectionFunction (Sargv[1]) ;

echo Sreflect;

foreach (Sreflect->getParameters() as $i => S$param) {
printf (
"—— Parameter #%d: %s {\n".
" Class: %s\n".
m Allows NULL: %s\n".
" Passed to by reference: %s\n".
" Is optional?: %s\n".
" } \n",
$i,
Sparam->getName (),
Var_export($param—>getClass(), 1),
var_ export ($param->allowsNull (), 1),
var_export($param—>isPassedByReference(), 1),
Sparam->isOptional () ? 'yes' : 'no'

ReflectionClass

La clase ReflectionClass te permite hacer ingenieria inversa de clases.



<?php

class ReflectionClass implements Reflector

{
final private _ clone()
public object  construct (string name)
public string  toString/()
public static string export ()
public string getName ()
public bool isInternal ()
public bool isUserDefined /()
public bool isInstantiable ()
public bool hasMethod (string name)
public string getFileName ()
public int getStartLine ()
public int getEndLine ()
public string getDocComment ()
public ReflectionMethod getConstructor ()
public ReflectionMethod getMethod (string name)
public ReflectionMethod[] getMethods ()
public ReflectionProperty getProperty(string name)
public ReflectionProperty[] getProperties ()
public array getConstants ()
public mixed getConstant (string name)
public ReflectionClass|[] getInterfaces|()
public bool isInterface ()
public bool isAbstract ()
public bool isFinal ()
public int getModifiers()
public bool isInstance(stdclass object)
public stdclass newlInstance (mixed* args)
public ReflectionClass getParentClass ()
public bool isSubclassOf (ReflectionClass class)
public array getStaticProperties|()
public array getDefaultProperties ()
public bool isIterateable ()
public bool implementsInterface (string name)
public ReflectionExtension getExtension ()
public string getExtensionName ()

Nota: hasMethod() fue agregado en PHP 5.1.0.

Para entender una clase, primero tendra que crear una instancia de la clase ReflectionClass.

Entonces puede llamar cualquier de los métodos anteriores en esta instancia.

Ejemplo 19-34. Usando la clase ReflectionClass



<?php
interface Serializable

{
//
}

class Object
{

//
}
/**
* A counter class
# [

class Counter extends Object implements Serializable
{

const START = 0;

private static $c = Counter::START;

/**
* Invoke counter
*
* @access public
* @return int
*/

public function count () {

return self::Sc++;
}
}

// Create an instance of the ReflectionClass class
Sclass = new ReflectionClass ('Counter') ;

// Print out basic information
printf (
"===> The %s%s%s %s '%s' [extends %s]\n"
" declared in %s\n"
" lines %d to %d\n"
" having the modifiers %d [%s]\n",

Sclass—->isInternal () ? 'internal' : 'user-defined',
Sclass->isAbstract() ? ' abstract' : '',
Sclass->isFinal() ? ' final' : '"',
Sclass—->isInterface() ? 'interface' : 'class',

Sclass—>getName (),

var_export($class—>getParentClass(), 1),

Sclass->getFileName (),

Sclass->getStartLine (),

Sclass->getEndline (),

Sclass->getModifiers (),

implode (' ', Reflection::getModifierNames ($Sclass->getModifiers()))
) ;

// Print documentation comment
printf ("---> Documentation:\n $s\n", var export (Sclass->getDocComment (), 1));

// Print which interfaces are implemented by this class
printf ("---> Implements:\n %s\n", var export (Sclass->getInterfaces(), 1));

// Print class constants
printf ("---> Constants: %s\n", var export($class->getConstants(), 1));

// Print class properties
printf ("---> Properties: %s\n", var export (Sclass->getProperties(), 1));

// Print class methods
printf ("---> Methods: %s\n", var_export($class—>getMethods(), 1)) e

// If this class is instantiable, create an instance
if (Sclass->isInstantiable()) {
Scounter = $class->newlInstance () ;

echo '"---> Scounter 1is instance? ';



Nota: El método newInstance() acepta un numero variable de argumentos los cuales
son pasados a la funcion tal y como si se usara call user func().

Nota: $class = new ReflectionClass("Foo'); $class->isInstance(3arg) es nalente a $arg
instanceof Foo o is_a($arg, 'Foo').

ReflectionMethod

La clase ReflectionMethod te permite hacer ingenieria inversa de los métodos de la clase.

<?php
class ReflectionMethod extends ReflectionFunction
{
public  construct (mixed class, string name)
public string  toString()
public static string export ()
public mixed invoke (stdclass object, mixed* args)
public moxed invokeArgs (stdclass object, array args)
public bool isFinal ()
public bool isAbstract ()
public bool isPublic ()
public bool isPrivate ()
public bool isProtected()
public bool isStatic ()
public bool isConstructor ()
public bool isDestructor ()
public int getModifiers ()
public ReflectionClass getDeclaringClass ()

// Inherited from ReflectionFunction
final private _ clone()

public string getName ()

public bool isInternal ()

public bool isUserDefined()

public string getFileName ()

public int getStartLine ()

public int getEndLine ()

public string getDocComment ()

public array getStaticVariables ()

public bool returnsReference ()

public ReflectionParameter|[] getParameters ()
public int getNumberOfParameters ()

public int getNumberOfRequiredParameters ()

}

?>

Para entender los métodos, primero tendra que crear una instancia de la clase ReflectionMethod.
Puede entonces llamar cualquiera de los métodos anteriores en esta instancia.

Ejemplo 19-35. Usando la clase ReflectionMethod



<?php
class Counter

{

private static $c = 0;

/~k~k

* Increment counter

@final

@static

@access public

* @return int

Y

final public static function increment ()

{

* X% ok X

return ++self::Sc;
}
}

// Create an instance of the Reflection Method class
Smethod = new ReflectionMethod('Counter', 'increment');

// Print out basic information
printf (
"===> The %s%s%s5%s%s%s%s method
" declared in %$s\n"
i lines %d to %d\n"
" having the modifiers %d[%s]\n",

'Ss' (which is %s) \n"

Smethod->isInternal () ? 'internal' : 'user-defined',
Smethod->isAbstract () ? ' abstract' : '"',

Smethod->isFinal() ? ' final' : '"',

Smethod->isPublic() ? ' public' : '',

Smethod->isPrivate() ? ' private' : '',

Smethod->isProtected() ? ' protected' : '',

Smethod->isStatic() ? ' static' : '',

Smethod->getName (),

Smethod->isConstructor () ? 'the constructor' : 'a regular method',

Smethod->getFileName (),

Smethod->getStartLine (),

Smethod->getEndline (),

Smethod->getModifiers (),

implode (' ', Reflection::getModifierNames (Smethod->getModifiers()))

)7

// Print documentation comment
printf ("---> Documentation:\n $%$s\n", var export (Smethod->getDocComment (), 1));

// Print static variables if existant

if (Sstatics= Smethod->getStaticVariables()) {
printf ("---> Static variables: %s\n", var export ($statics, 1));

}

// Invoke the method

printf ("---> Invokation results in: ");
var dump (Smethod->invoke (NULL)) ;
?>

Nota: Tratar de invocar métodos private, protected o abstract resultard en una excepcion
siendo arrojada del método invoke().

Nota: Para métodos static como se vid anteriormente, se debe a invoke() se debe pasar
NULL como primer argumento. Para métodos no estaticos, se pasa una instancia de la
clase.



ReflectionProperty

La clase ReflectionProperty te permite hacer ingenieria inversa a las propiedades de la clase.

<?php
class ReflectionProperty implements Reflector
{
final private _ clone()
public  construct (mixed class, string name)
public string  toString()
public static string export ()
public string getName ()
public bool isPublic ()
public bool isPrivate ()
public bool isProtected()
public bool isStatic()
public bool isDefault ()
public int getModifiers ()
public mixed getValue (stdclass object)
public void setValue (stdclass object, mixed value)
public ReflectionClass getDeclaringClass ()
}

?>

Para entender las propiedades, se debe primero crear una instancia de la clase ReflectionProperty.
Y entonces puede llamar cualquiera de los métodos anteriores sobre esta instancia.

Ejemplo 19-36. Usando la clase ReflectionProperty

<?php
class String

{
public $length = 5;
}

// Create an instance of the ReflectionProperty class
Sprop = new ReflectionProperty('String', 'length');

// Print out basic information

printf (

"===> The%s%$s%s%s property '$s' (which was %s)\n"

" having the modifiers %s\n",
Sprop->isPublic() ? ' public' : '',
Sprop->isPrivate() ? ' private' : '',
Sprop->isProtected() ? ' protected' : '',
Sprop->isStatic() ? ' static' : '',
Sprop->getName (),
Sprop->isDefault () ? 'declared at compile-time' : 'created at run-time',
var export (Reflection::getModifierNames (Sprop->getModifiers()), 1)

) 7

// Create an instance of String
Sobj= new String() ;

// Get current value
printf ("---> Value is: ");
var dump (Sprop->getValue (Sobj)) ;

// Change value

Sprop->setValue (Sobj, 10);

printf ("---> Setting value to 10, new value is: ");
var dump (Sprop->getValue (Sobj)) ;

// Dump object

var dump ($obj) ;

2>
Nota: Trying to get or set private or protected class property's values will result in an
exception being thrown.



ReflectionExtension

La clase ReflectionExtension te permite hacer ingenieria inversa a extensiones. Puede obtener
todas las extensiones cargadas en tiempo de ejecucion usando get loaded_extensions().

<?php
class ReflectionExtension implements Reflector {
final private _ clone()
public  construct (string name)
public string  toString()
public static string export ()
public string getName ()
public string getVersion ()
public ReflectionFunction[] getFunctions ()
public array getConstants ()
public array getINIEntries ()
public ReflectionClass[] getClasses()
public array getClassNames ()

}

?>
Para entender una extension, primero se tiene que crear una instancia de la clase

ReflectionExtension. Y entonces puede llamarse a cualquiera de los étodos mencionados arriba
sobre esa instancia.

Ejemplo 19-37. Usando la clase ReflectionExtension

<?php
// Create an instance of the ReflectionProperty class
Sext = new ReflectionExtension ('standard') ;

// Print out basic information

printf (
"Name : %$s\n"
"Version : %s\n"
"Functions [%d] %$s\n"
"Constants : [%d] %s\n"
"INI entries [%d] %$s\n" .
"Classes : [%d] %s\n",
Sext->getName (),
Sext->getVersion() ? Sext->getVersion() : 'NO VERSION',
sizeof ($Sext->getFunctions()),
var export ($ext->getFunctions(), 1),
sizeof (Sext->getConstants()),
variexport($ext—>getConstants(), 1),
sizeof ($Sext->getINIEntries()),
Var_export($ext—>getINIEntries(), 1),
sizeof (Sext->getClassNames () ),
var_export($ext—>getClassNames(), 1)
i

Extendiendo las clases de reflexion
EN caso de que se quiera crear una version especializada de las clases integradas (es decir, para
crear HTML con colores cuando se exporta, tener facil acceso a las variables de los miembros en

lugar de los métodos o tener métodos de utileria), se puede simplemente extenderlos.

Ejemplo 19-38. Extendiendo las clase integradas



<?php

* %
/* My Reflection Method class
*
cl;ss My Reflection Method extends ReflectionMethod
{ public $visibility = '';
public function _ construct(So, Sm)
{ parent:: construct($o, $m);

Sthis->visibility= Reflection::getModifierNames ($Sthis->getModifiers()) ;
}
/**

* Demo class #1
*

*/
class T {
protected function x() {}

}
/**

* Demo class #2
*

%[
class U extends T {
function x () {}

}

// Print out information
var dump (new My Reflection Method ('U', 'x'"));
2>

Nota: Precaucion: Si se desea sobreescribir el constructor, recuerde llamar el
constructor padre _antes_ que cualquier otro codigo que se inserte. El no hacerlo asi
resultara en: Fatal error: Internal error: Failed to retrieve the reflection object

Type Hinting

PHP 5 introduce Type Hinting. Las funciones ahora son capaces de forzar que los parametros sean
objetos especificando el nombre de la clase en el prototipo de la funcion.

Ejemplo 19-39. Ejemplo de Type Hinting
<?php
// An example class
class MyClass
{ / * *
* A test function
*

* First parameter must be an object of type OtherClass
=/
public function test (OtherClass S$Sotherclass) {
echo $otherclass->var;
}
}

// Another example class
class OtherClass {

public $var = 'Hello World';
}

?>



Al no satisfacer el tipo al que se le hace referencia resulta en un error fatal.

<?php

// An instance of each class
Smyclass = new MyClass;
Sotherclass = new OtherClass;

// Fatal Error: Argument 1 must be an object of class OtherClass
Smyclass—->test ('hello');

// Fatal Error: Argument 1 must be an instance of OtherClass
$foo = new stdClass;
Smyclass->test ($foo) ;

// Fatal Error: Argument 1 must not be null
Smyclass->test (null) ;

// Works: Prints Hello World
Smyclass->test (Sotherclass) ;
2>

Type hinting también aplica en funciones:

<?php
// An example class
class MyClass {
public $var = 'Hello World';
}

/**
* A test function
*

* First parameter must be an object of type MyClass
=)
function MyFunction (MyClass S$foo) {

echo $foo->var;

}

// Works

Smyclass = new MyClass;
MyFunction ($Smyclass) ;
>

Type Hints puede solo ser del tipo object. El tradicional type hinting con int y string no esta
permitidos.

Capitulo 20. Excepciones

PHP 5 tiene un modelo de excepciones similar al de otros lenguajes de programacion. Una
excepcion puede ser lanzada, intentada o capturada en PHP. Un bloque de intento (try) debe incluir
por lo menos un bloque de captura (catch). Los bloques de captura multiples pueden ser usados para
capturar diferentes tipos de clases; la ejecucion continuara después del ultimo bloque de captura
definido. Las excepciones pueden ser lanzadas dentro de bloques de captura.

Cuando es lanzada una excepcion, la siguiente linea de codigo no serd ejecutada y PHP intentara
encontrar el primer bloque de captura de excepciones. Si una excepcion no es capturada se
despliega un error fatal de PHP con un mensaje de que la excepcion no fue capturada, a menos que
exista un manejador de errores definido como set_exception_handler().

Ejemplo 20-1. Lanzando una Excepcion



<?php

try {
Serror = 'Always throw this error';
throw new Exception ($error);

// Code following an exception is not executed.
echo 'Never executed';

} catch (Exception $e) {
echo 'Caught exception: ', S$e->getMessage(), "\n";

}

// Continue execution
echo 'Hello World';
>

Extendiendo excepciones

Una clase de definicion de excepciones del usuario puede ser definida extendiendo la clase de
excepciones incorporado. Los miembros y propiedades mencionados en seguida, muestran lo que
esta accesible dentro de la clase "hijo" que se deriba de la clase de excepciones incorporados.

Ejemplo 20-2. La clase de excepciones incorporada

<?php
class Exception

{

protected Smessage = 'Unknown exception'; // exception message

protected S$Scode = 0; // user defined exception code
protected S$file; // source filename of exception
protected $line; // source line of exception
function _ construct ($message = null, Scode = 0);

final function getMessage() ; // message of exception

final function getCode () ; // code of exception

final function getFile(); // source filename

final function getLine () ; // source line

final function getTrace () ; // an array of the backtrace /()
final function getTraceAsString() ; // formated string of trace

/* Overrideable */
function  toString(); // formated string for display
}

?>
Si una clase se extiende de la clase Exception incorporada y redefine el constructor, es altamente
recomendado que también llame parent:: _construct() para asegurarse que todos los datos
disponibles han sido asignados apropiadamente. El método __toString() puede ser evitado para
proveer una salida personalizada cuando el objeto es presentado como una cadena.

Ejemplo 20-3. Extendiendo la clase Exception



<?php
/**
* Define a custom exception class
*/
class MyException extends Exception
{
// Redefine the exception so message isn't optional
public function _ construct ($message, $code = 0) {
// some code

// make sure everything is assigned properly
parent:: construct (Smessage, S$Scode);

}

// custom string representation of object */
public function _ toString() {

return CLASS . ": [{Sthis->code}]: {S$this->message}\n";
}

public function customFunction () {
echo "A Custom function for this type of exception\n";

}

/**

* Create a class to test the exception
*/

class TestException

{

public S$var;

const THROW NONE = 0;
const THROW CUSTOM
const THROW DEFAULT = 2;

Il
=
~

function  construct($avalue = self::THROW NONE) {

switch ($avalue) {
case self::THROW CUSTOM:
// throw custom exception

throw new MyException('l is an invalid parameter', 5);

break;

case self::THROW DEFAULT:
// throw default one.
throw new Exception('2 isnt allowed as a parameter',

break;
default:
// No exception, object will be created.
Sthis->var = Savalue;
break;
}
}
}
// Example 1
try {
$o = new TestException (TestException::THROW CUSTOM) ;
} catch (MyException Se) { // Will be caught

echo "Caught my exception\n", Se;
Se->customFunction () ;
} catch (Exception Se) { // Skipped
echo "Caught Default Exception\n", S$e;
}

// Continue execution
var_ dump (So) ;
echo "\n\n";

6);



Capitulo 21. Explicando las Referencias

What References Are

Las Referencias en PHP son un medio para acceder al mismo contenido de una variable pero con
diferentes nombres. No son como los punteros de C, sino que son alias en la tabla de simbolos. Hay
que tener en cuenta, que en PHP el nombre de una variable y el contenido de una variable son
diferentes, de manera que el mismo contenido, puede tener varios nombres. La analogia mas
cercana podria ser la de los archivos de Unix y sus nombres, donde los nombres de las variables
serian los directorios, y el contenido de las variables es el archivo en si. Las referencias también
pueden ser pensadas como un enlace duro en un sistema de archivos Unix.

Lo que las Referencias son

Las Referencias en PHP te permiten lograr que dos variables "apunten" al mismo contenido.
Cuando haces algo como:

$a =& $b
significa que $a y $b apuntan a la misma variable.

Nota: $a y $b son completamente iguales, no es que $a esté apuntando a 3b o viceversa,
sino que tanto $a como $b apuntan al mismo lugar.

La misma sintaxis puede ser utilizada con funciones, que devuelven Referencias, y con el operador
new (en PHP 4.0.4 o superior):

Sbar =& new fooclass|();

$foo =& find var (Sbar);
Nota: El no utilizar el operador & causa que el objeto sea copiado en memoria. Si
utilizamos $this en la clase, entonces actuaremos sobre la instancia actual de la clase.
Las asignaciones sin & haran una copia de la instancia (por ejemplo, del objeto) y Sthis
operara en la copia, lo que no siempre es el comportamiento deseado. Usualmente se
desea utilizar una sola instancia, debido a razones de memoria y performance de la
aplicacion.

Mientras que se puede utilizar (@ para silenciar cualquier error en el constructor
utilizando @new, esto no funciona cuando utilizamos &new. Esto es una limitacion del
Zend Engine y por lo tanto, resultard en un error de sintaxis.

Otro uso que se le puede dar a las referencias es el traspaso de variables por-referencia. Esto se logra
haciendo que una variable 'local’ a la funcidén y una variable en el script 'referencien' al mismo
contenido. Por ejemplo:



function foo (&S$Svar)

{

svar++;

}

Sa=5;
foo (Sa);

hara que $a valga 6. Esto es posible porque en la funcid foo, la variable $var 'referencia' al mismo
contenido que la variable $a. Mas informacion acerca de paso por referencia.

Un tercer uso de las referencias es el retorno por referencia.

Lo que las Referencias no son

Como se ha mencionado antes, las Referencias NO son punteros. Esto significa que el siguiente
ejemplo no hara lo que se espera:

function foo (&S$var)

{
Svar =& SGLOBALS["baz"];

%oo($bar);
Lo que ocurrird aqui es que $var en foo sera 'ligada’ con $bar al momento de llamar a la funcién.
Pero luego sera 're-ligada' con SGLOBALS/["baz"]. No existe manera de ligar $har en el &mbito
global del script con alguna otra cosa utilizando el mecanismo de Referencias, ya que $bar no existe
dentro de foo (esta representado por $var, pero $var solo esta ligado por el contenido, no por el
nombre en la tabla de simbolos).

Paso de variables por Referencia

Podemos pasar variables a una funcion por referencia, para que ésta pueda modificar sus
argumentos. La sintéxis es la siguiente :

function foo (&S$var)

{

Svar++;

}
Sa=5;

foo (Sa);
// $a ser&aacute; 6 aqui

Notar que no hay signo de referencia en la llamada a la funcién - solo en la definicidon de la misma.
Colocar el signo de referencia solo en la definicion de la funcion alcanza para pasar correctamente
el argumento por referencia.
La lista siguiente indica que puede ser pasado por referencia:

« Variables, por ejemplo foo(3a)

« Operador New, por ejemplo foo(new foobar())

- Referencias, devueltas por una funcion:



function &bar ()
{
Sa = 5;
return $a;
}
foo (bar()):;

Se recomienda leer también la explicacion sobre retorno por referencia.

Cualquier otro tipo de expresion no deberia pasarse por referencia, ya que el resultado seria
indefinido. Los ejemplos de paso por referencia siguientes son invalidos:

function bar () // Notar que falta &
{

$a = B¢
return S$a;
}
foo (bar()) ;
foo($a = 5) // Expresig&oacute;n, no variable

foo(5) // Constante, no variable

Estos requerimientos son para PHP 4.0.4 y superior.

Retorno por Referencia

Devolver por Referencia es muy util cuando se quiere utilizar una funcion para averiguar a que
variable debe estar una referencia ligada. Cuando se devuelve por referencia, se debe utilizar esta
sintaxis:

function &encontrar var ($Sparam)

{
...codigo...
return $var encontrada;

}

$foo =& encontrar var ($bar);

Sfoo->x = 2;

En este ejemplo, el atributo del objeto devuelto por la funcioén encontrar var fue asignado, no ya en
la copia, como habria sucedido si no se utilizaba la sintaxis de referencias.

Nota: A diferencia del paso de parametros, aqui se debe utilizar & en ambos lugares -
para indicar que se pretende devolver por referencia ( y no una copia, como usualmente
sucede) y que ademas esa referencia sea 'ligada’ a una variable, y no solo asignada.

Borrando Referencias

Cuando de borra una referencia, solo se rompe esa union entre el nombre de la variable y el
contenido. Esto no significa que el contenido haya sido destruido. Por ejemplo :

$a = 1;
Sb =& Sa;
unset (S%a);

no destruiria 36, solo $a.



Nuevamente, seria util pensar el tema de las referencias como una analogia al comando unlink de
Unix.

Mas Referencias

Muchas construcciones sintacticas en PHP son implementadas utilizando el mecanismo referencial,
de manera que todo lo dicho anteriormente sobre las referencias también se aplica a estas
construcciones. Algunas de ellas, como pasar o retornar por referencia, se mencionaron antes. Otras
construcciones que utilizan referencias son:

Referencias globales

Cuando declaramos una variable como global $var en realidad estamos creando una referencia a
una variable global. Esto significa, que es lo mismo que hacer :

Svar =& SGLOBALS["var"];

De esta manera, por ejemplo, si borramos $var no estariamos borrando la variable global.

Sthis

En un método de objeto, $this es siempre una referencia al objeto que contiene el método.
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Capitulo 22. Introduccion

PHP es un poderoso lenguaje e intérprete, ya sea incluido como parte de un servidor web en forma
de modulo o ejecutado como un binario CGI separado, es capaz de acceder a archivos, ejecutar
comandos y abrir conexiones de red en el servidor. Estas propiedades hacen que cualquier cosa que
sea ejecutada en un servidor web sea insegura por naturaleza. PHP est4 disefiado especificamente
para ser un lenguaje mas seguro para escribir programas CGI que Perl o C, y con la seleccion



correcta de opciones de configuracion en tiempos de compilacion y ejecucion, y siguiendo algunas
practicas correctas de programacion, PHP le puede dar la combinacion precisa de libertad y
seguridad que usted necesita.

Ya que hay muchas maneras de utilizar PHP, existen varias opciones de configuracion disenadas
para controlar su comportamiento. Un amplio rango de opciones le garantizan que pueda usar PHP
para muchos propositos distintos, pero también quiere decir que hay combinaciones de €stas
opciones y configuraciones de servidor que pueden resultar en un entorno inseguro.

El nivel de flexibilidad en la configuracion de PHP se compara quizas solo con su flexibilidad de
desarrollo. PHP puede ser usado para escribir aplicaciones completas de servidor, con todo el poder
de un usuario de un intérprete de comandos, o puede ser usado para inclusiones simples del lado del
servidor con muy poco riesgo en un entorno minuciosamente controlado. COmo construir ese
entorno, y qué tan seguro es, basicamente depende del desarrollador PHP.

Este capitulo comienza con algunas recomendaciones generales de seguridad, explica las diferentes
combinaciones de opciones de configuracion y las situaciones en las que pueden ser usadas con
seguridad, y describe diferentes consideraciones a la hora de programar para diferentes niveles de
seguridad.

Capitulo 23. Consideraciones generales

Un sistema completamente seguro es practicamente un imposible, de modo que el enfoque usado
con mayor frecuencia en la profesion de seguridad es uno que busque el balance adecuado entre
riesgo y funcionalidad. Si cada variable enviada por un usuario requiriera de dos formas de
validacion biométrica (como rastreo de retinas y analisis dactilar), usted contaria con un nivel
extremadamente alto de confiabilidad. También implicaria que llenar los datos de un formulario
razonablemente complejo podria tomar media hora, cosa que podria incentivar a los usuarios a
buscar métodos para esquivar los mecanismos de seguridad.

La mejor seguridad con frecuencia es lo suficientemente razonable como para suplir los
requerimientos dados sin prevenir que el usuario realice su labor de forma natural, y sin sobrecargar
al autor del cddigo con una complejidad excesiva. De hecho, algunos ataques de seguridad son
simples recursos que aprovechan las vulnerabilidades de este tipo de seguridad sobrecargada, que
tiende a erosionarse con el tiempo.

Una frase que vale la pena recordar: Un sistema es apenas tan bueno como el eslabén mas débil de
una cadena. Si todas las transacciones son registradas copiosamente basandose en la fecha/hora,
ubicacion, tipo de transaccion, etc. pero la verificacion del usuario se realiza inicamente mediante
una cookie sencilla, la validez de atar a los usuarios al registro de transacciones es mermada
severamente.

Cuando realice pruebas, tenga en mente que no sera capaz de probar todas las diferentes
posibilidades, incluso para las paginas mas simples. Los datos de entrada que usted puede esperar en
sus aplicaciones no necesariamente tendrén relacion alguna con el tipo de informacion que podria
ingresar un empleado disgustado, un cracker con meses de tiempo entre sus manos, o un gato
doméstico caminando sobre el teclado. Es por esto que es mejor observar el coddigo desde una
perspectiva logica, para determinar en donde podrian introducirse datos inesperados, y luego hacer
un seguimiento de cdmo esta informacion es modificada, reducida o amplificada.

Internet esta repleto de personas que tratan de crearse fama al romper la seguridad de su codigo,
bloquear su sitio, publicar contenido inapropiado, y por lo demés haciendo que sus dias sean mas



interesantes. No importa si usted administra un sitio pequefio o grande, usted es un objetivo por el
simple hecho de estar en linea, por tener un servidor al cual es posible conectarse. Muchas
aplicaciones de cracking no hacen distinciones por tamafios, simplemente recorren bloques masivos
de direcciones IP en busca de victimas. Trate de no convertirse en una.

Capitulo 24. Instalacion como un binario CGI

Posibles ataques

El uso de PHP como un binario CGI es una opcidn para el tipo de situaciones en las que por alguna
razon no se desea integrar PHP como modulo de algin software de servidor web (como Apache), o
en donde se espera usar PHP con diferentes tipos de capas que envuelven el entorno CGI para crear
ambientes chroot y setuid seguros para la ejecucion de scripts. Esta configuracion usualmente
involucra la instalacion de un binario ejecutable del intérprete PHP en el directorio cgi-bin del
servidor web. El aviso de seguridad de CERT CA-96.11 recomienda que se evite la colocacion de
cualquier intérprete bajo cgi-bin. Incluso si el binario PHP puede ser usado como un intérprete
independiente, PHP est4 disefiado para prevenir el tipo de ataques que esta configuracion hace
posible:

« Acceso a archivos del sistema: http://mi.servidor/cgi-
bin/php?/etc/passwd

La informacién del query en una URL, la cual viene después del signo de interrogacion (?),
es pasada como argumentos de linea de comandos al intérprete por la interfaz CGI.
Usualmente los intérpretes abren y ejecutan el archivo especificado como primer argumento
de la linea de comandos.

Cuando es invocado como un binario CGI, PHP se rehusa a interpretar los argumentos de la
linea de comandos.

« Acceso a cualquier documento web en el servidor: http://mi.servidor/cgi-
bin/php/zona secreta/doc.html

El segmento de la URL que sigue al nombre del binario de PHP, que contiene la informacion
sobre laruta /zona secreta/doc.html es usada convencionalmente para especificar
el nombre de un archivo que ha de ser abierto e interpretado por el programa CGI.
Usualmente, algunas directivas de configuracion del servidor web (Apache: Action) son
usadas para redireccionar peticiones de documentos como
http://mi.servidor/zona secreta/script.php al intérprete de PHP. Bajo
este modelo, el servidor web revisa primero los permisos de acceso al directorio /

zona_ secreta,y después de eso crea la peticion de redireccionamiento a
http://mi.servidor/cgi-bin/php/zona secreta/script.php.
Desafortunadamente, si la peticion se hace originalmente en esta forma, no se realizan
chequeos de acceso por parte del servidor web para el archivo /

zona secreta/script.php, tnicamente para el archivo /cgi-bin/php. De este
modo, cualquier usuario capaz de acceder a /cgi-bin/php es capaz también de acceder a
cualquier documento protegido en el servidor web.

En PHP, la configuraciéon de tiempo de compilacion --enable-force-cgi-redirect y las
directivas de configuracion en tiempo de ejecucion doc_root y user_dir pueden ser usadas
para prevenir este tipo de ataques, si el arbol de documentos del servidor llegara a tener




directorio alguno con restricciones de acceso. Consulte las siguientes secciones para una
explicacion detallada de las diferentes combinaciones.

Caso 1: solo se sirven archivos publicos

Si su servidor no tiene contenido alguno que no esté restringido por contrasefias o control de acceso
basado en direcciones ip, no hay ninguna necesidad de recurrir a estas opciones de configuracion. Si
su servidor web no le permite hacer redireccionamientos, o el servidor no tiene una forma de
comunicarle al binario PHP que la peticioén de redireccionamiento es segura, puede especificar la
opcion --enable-force-cgi-redirect en el script de configuracion. Aun asi debe asegurarse de que sus
scripts PHP no dependan de alguna forma especial de hacer llamados al script, ya sea directamente
mediante http://mi.servidor/cgi-bin/php/dir/script.php ni por la redireccion
http://mi.servidor/dir/script.php.

Los redireccionamientos pueden ser configurados en Apache mediante el uso de directivas
AddHandler y Action (vea mas adelante).

Caso 2: uso de --enable-force-cgi-redirect

Esta opcion en tiempo de compilacion previene que cualquier persona haga llamados a PHP
directamente mediante una URL como http://mi.servidor/cgi-
bin/php/directorio secreto/script.php. En lugar de esto, PHP analizara
documentos de esta forma unicamente si han pasado por una regla de redireccion del servidor web.

Por lo general, el redireccionamiento en la configuracién de Apache es realizada con alguna de las
siguientes directivas:

Action php-script /cgi-bin/php

AddHandler php-script .php

Esta opcion ha sido probada unicamente con el servidor web Apache, y depende de que Apache
defina la variable de entorno no-estandar REDIRECT STATUS a la hora de gestionar peticiones
redirigidas. Si su servidor web no dispone de modo alguno de comunicar si la peticion es directa o
redirigida, no puede usar esta opcion y debe recurrir a alguna de las otras formas documentadas aqui
de ejecutar la version CGI.

Caso 3: configuracion de doc_root o user_dir

Incluir contenido activo en los directorios de documentos del servidor web, como scripts y
ejecutables, es considerada en ocasiones una practica insegura. Si, por algun fallo de configuracion,
los scripts no llegaran a ser ejecutados sino desplegados como documentos HTML normales, esto
podria resultar en la revelacion de informacion critica como trabajos cubiertos por normas de
propiedad intelectual o datos de seguridad como contrasefas. Por lo tanto muchos administradores
de sistemas preferiran la configuracion de otra estructura de directorios para los scripts que sean
asequibles unicamente a través del CGI PHP, y por lo tanto deben ser interpretados siempre y no
desplegados directamente.

Asi mismo, si el método para asegurarse de que las peticiones no son redireccionadas, tal y como se
describi6 en la seccidn anterior, no esta disponible, es necesario entonces configurar un directorio



raiz (doc_root) de scripts que sea diferente al directorio raiz de documentos web.

Puede definir el directorio raiz para scripts de PHP mediante la directiva de configuracion doc_root
en el archivo de configuracion, o puede darle un valor a la variable de entorno

PHP DOCUMENT ROOT. Si ésta esta definida, la version CGI de PHP construira siempre el
nombre del archivo a abrir con este doc_root y la informacion de la ruta dada en la peticion, de
modo que puede estar seguro de que ningun script seré ejecutado por fuera de este directorio
(excepto por aquellos indicados en user_dir, como se vera a continuacion).

Otra opcidn que puede ser usada en este caso es user_dir. Cuando user dir no estéd definida, lo tnico
que controla la apertura de archivos es doc_root. Abrir una URL como
http://mi.servidor/~usuario/doc.php no resulta en la apertura de un archivo bajo el
directorio personal del usuario, sino de un archivo llamado ~usuario/doc.php bajo la ruta
doc_root (asi es, un directorio cuyo nombre comienza por el cardcter de equivalencia [~]).

Si user_dir estd definido como, por ejemplo, public php, una peticion como
http://mi.servidor/~usuario/doc.php abrira un archivo llamado doc . php bajo el
directorio con el nombre public php ubicado en el directorio personal del usuario. Si el
directorio personal del usuario es /home /usuario, el archivo ejecutado es /
home/usuario/public php/doc.php.

La expansion del valor de user_dir ocurre independientemente del parametro doc_root, de modo
que es posible controlar el directorio raiz de los documentos y el acceso a los directorios de los
usuarios en forma separada.

Caso 4: intérprete PHP por fuera del arbol web

Una opcion bastante segura es colocar el intérprete binario de PHP en alguna parte por fuera del
arbol de archivos web. En /usr/local/bin, por ejemplo. El Ginico inconveniente real con esta
alternativa es que ahora usted tendra que colocar una linea como esta:

#!/usr/local/bin/php

al comienzo de cualquier archivo que contenga etiquetas PHP. También tendra que hacer cada
archivo ejecutable. Esto quiere decir que debe tratarlo exactamente igual a como trataria cualquier
otro script CGI escrito en Perl o sh o cualquier otro lenguaje de scripting comin que usara el
mecanismo de escape-shell #/ para el lanzamiento del intérprete.

Para lograr que PHP gestione correctamente la informacion de PATH INFO'y
PATH TRANSLATED con este tipo de configuracion, el intérprete PHP debe haber sido compilado
con la opcidn de configuracion --enable-discard-path.

Capitulo 25. Instalacion como modulo de
Apache

Cuando PHP es usado como un modulo de Apache, hereda los permisos del usuario de Apache
(generalmente los del usuario "nobody"). Este hecho representa varios impactos sobre la seguridad y
las autorizaciones. Por ejemplo, si estd usando PHP para acceder a una base de datos, a menos que
tal base de datos disponga de un control de acceso propio, usted tendra que hacer que la base de



datos sea asequible por el usuario "nobody". Esto quiere decir que un script malicioso podria tener
acceso y modificar la base de datos, incluso sin un nombre de usuario y contrasefia. Es
completamente posible que un archivador automatizado de documentos web pudiera toparse con la
pagina web de administracion de una base de datos, y eliminar todas sus bases de datos. Usted
puede protegerse de este tipo de situaciones mediante mecanismos de autorizaciéon de Apache, o
puede disefiar su propio modelo de acceso usando LDAP, archivos . htaccess, etc. e incluir ese
codigo como parte de sus scripts PHP.

Con frecuencia, una vez la seguridad se ha establecido en un punto en donde el usuario de PHP (en
este caso, el usuario de apache) tiene asociada una muy leve capacidad de riesgo, se descubre que
PHP se encuentra ahora imposibilitado de escribir archivos en los directorios de los usuarios. O
quizas se le haya desprovisto de la capacidad de acceder o modificar bases de datos. Se ha
prevenido exitosamente que pudiera escribir tanto archivos buenos como malos, o que pudiera
realizar transacciones buenas o malas en la base de datos.

Un error de seguridad cometido con frecuencia en este punto es darle permisos de administrador
(root) a apache, o incrementar las habilidades del usuario de apache de alguna otra forma.

Escalar los permisos del usuario de Apache hasta el nivel de administrador es extremadamente
peligroso y puede comprometer al sistema entero, asi que el uso de entornos sudo, chroot, o
cualquier otro mecanismo que sea ejecutado como root no deberia ser una opcion viable para
aquellos que no son profesionales en seguridad.

Existen otras soluciones mas simples. Mediante el uso de open_basedir usted puede controlar y
restringir aquellos directorios que podrian ser usados por PHP. También puede definir areas solo-
Apache, para restringir todas las actividades basadas en web a archivos que no son de usuarios, o
del sistema.

Capitulo 26. Seguridad del sistema de archivos

PHP esta sujeto a la seguridad misma de la mayoria de sistemas de servidores en lo que a permisos
sobre archivos y directorios se refiere. Esto le permite controlar cuales archivos en el sistema de
archivos pueden ser leidos. Debe tenerse cuidado con aquellos archivos que tengan permisos de
lectura globales, para asegurarse de que su contenido es seguro y no represente peligro el que pueda
ser leido por todos los usuarios con acceso al sistema de archivos.

Ya que PHP fue disefiado para permitir acceso al nivel de usuarios al sistema de archivos, es
completamente posible escribir un script PHP que le permita leer archivos del sistema como /
etc/passwd, modificar sus conexiones tipo ethernet, enviar trabajos de impresion masivos, etc. Esto
tiene algunas implicaciones obvias, en el sentido en que usted tiene que asegurarse de que los
archivos desde lo que lee y hacia los que escribe datos, sean los correctos.

Considere el siguiente script, en donde un usuario indica que quisiera eliminar un archivo ubicado
en su directorio personal. Este caso asume que se trata de una situacion en donde se usa
normalmente una interfaz web que se vale de PHP para la gestion de archivos, asi que el usuario de
Apache tiene permitido eliminar archivos en los directorios personales de los usuarios.

Ejemplo 26-1. Un chequeo pobre de variables nos lleva a...



<?php
// eliminar un archivo del directorio personal del usuario

$nombre usuario = $ POST['nombre enviado por el usuario'];
Sdirectorio "/home/Snombre usuario";

Sarchivo a eliminar = "Sarchivo de usuario";
unlink ("$directorio/$archivo de usuario");

echo "&iexcl;El archivo $archivo a eliminar ha sido eliminado!";

2>
Ya que el nombre de usuario es enviado desde un formulario de usuario, cualquiera puede enviar un
nombre de usuario y archivo propiedad de otra persona, y eliminar archivos. En este caso, usted
querra usar otro método de autenticacion. Considere lo que sucede si las variables enviadas son
".Jetc/" y "passwd". El codigo entonces se ejecutaria efectivamente como:
Ejemplo 26-2. ... un ataque al sistema de archivos

<?php
// elimina un archivo de cualquier parte del disco duro al que el
// usuario de PHP tiene acceso. Si PHP tiene acceso de root:

$nombre usuario = "../etc/";
Sdirectorio "/home/../etc/";

$archivo a eliminar = "passwd";
unlink ("/home/../etc/passwd");

echo "&iexcl;E1l archivo /home/../etc/passwd ha sido eliminado!";
2>

Hay dos importantes medidas que usted debe tomar para prevenir estas situaciones.
+ Otorgarle unicamente permisos limitados al usuario web del binario PHP.
« Chequear todas las variables que son enviadas por usuarios.

Aqui hay una version mejorada del script:
Ejemplo 26-3. Un chequeo de nombres de archivos mas seguro

<?php
// elimina un archivo de cualquier parte del disco duro al que el
// usuario de PHP tiene acceso.

$nombre usuario = $ SERVER['REMOTE USER']; // uso de un mecanismo de
// autenticacion

Sdirectorio = "/home/Snombre usuario";

Sarchivo a eliminar = basename ("Sarchivo de usuario"); // remover rutas
unlink (S$directorio/$archivo a eliminar);

Sfp = fopen("/home/registros/eliminacion.log","+a"); // registrar el proceso
Scadena de registro = "S$nombre usuario $directorio S$archivo a eliminar";

fwrite ($fp, Scadena de registro);
fclose ($fp) ;

echo "&iexcl;El archivo $archivo a eliminar ha sido eliminado!";

?>

Sin embargo, incluso este caso no esta libre de problemas. Si su sistema de autenticacion le ha
permitido a los usuarios la creacion de sus propios nombres en el sistema, y un usuario elige
"../etc/", el sistema se encuenrta nuevamente expuesto. Por esta razon, puede que uster prefiera
escribir un chequeo més personalizado:



Ejemplo 26-4. Chequeo de nombres de archivos aun mas seguro

<?php

$nombre usuario = $ SERVER['REMOTE USER']; // uso de un mecanismo de
// autenticacion

Sdirectorio = "/home/Snombre usuario";

if (lereg('~[*./1["/1*$', Sarchivo de usuario))
die ('nombre de archivo inv&aacute;lido'); // finalizar,
// no ejecutar el proceso

if (lereg('"~[*./1["/1*$', $nombre usuario))
die ('nombre de archivo invé&aacute;lido'); // finalizar,
// no ejecutar el proceso

//etc. ..

2>
Dependiendo de su sistema operativo, existe una amplia variedad de archivos sobre los que usted
deberia estar atento, incluyendo las entradas de dispositivos (/dev/ o COM1), archivos de
configuracion (archivos /etc/ y los archivos .ini), areas conocidas de almacenamiento de datos
(/home/, Mis Documentos), etc. Por esta razon, usualmente es mas sencillo crear una politica en
donde se prohiba toda transaccion excepto por aquellas que usted permita explicitamente.

Capitulo 27. Seguridad de Bases de Datos

Hoy en dia, las bases de datos son componentes cardinales de cualquier aplicacion basada en web,
permitiendo que los sitios web provean contenido dindmico. Debido a que informacion
considerablemente sensible o secreta puede ser almacenada en una base de datos, usted debe
considerar seriamente la proteccion de sus bases de datos.

Para recuperar o almacenar cualquier informacion necesita conectarse a la base de datos, enviar una
consulta valida, recoger el resultado y cerrar la conexion. Hoy en dia, el lenguaje de consultas usado
comunmente en estas interacciones es el Lenguaje de Consultas Estructurado (SQL por sus siglas en
Inglés). Puede apreciar como un atacante puede intentar acometidas con una consulta SQL.

Como puede suponer, PHP no puede proteger su base de datos por si solo. Las siguientes secciones
estan dirigidas a servir de introduccion a los conceptos bésicos de como acceder y manipular bases
de datos desde scripts PHP.

Mantenga en mente esta simple regla: proteccion en profundidad. Entre mas acciones tome para
incrementar la proteccion de su base de datos, menor serd la probabilidad de que un atacante tenga
éxito exponiendo o abusando de cualquier informacion almacenada. Un buen disefio del esquema de
la base de datos y de la aplicacion basta para lidiar con sus mayores temores.

Diseno de Bases de Datos

El primer paso siempre es crear la base de datos, a menos que desee usar una creada por alguien
mas. Cuando una base de datos es creada, ésta es asignada a un duefio, quien ejecuto la sentencia de
creacion. Usualmente, inicamente el duefio (o un super-usuario) puede hacer cualquier cosa con los
objetos de esa base de datos, y para que otros usuarios puedan usarla, deben otorgarse privilegios.

Las aplicaciones nunca deberian conectarse a la base de datos bajo el usuario correspondiente a su
duefo, o como un super-usuario, ya que éstos usuarios pueden, por ejemplo, ejecutar cualquier



consulta a su antojo, modificando el esquema (p. ¢j. eliminando tablas) o borrando su contenido
completo.

Usted puede crear diferentes usuarios de la base de datos para cada aspecto de su aplicacion con
derechos muy limitados sobre los objetos de la base de datos. Tan solo deben otorgarse los
privilegios estrictamente necesarios, y evitar que el mismo usuario pueda interactuar con la base de
datos en diferentes casos de uso. Esto quiere decir que si un intruso gana acceso a su base de datos
usando las credenciales de sus aplicaciones, €l solo puede efectuar tantos cambios como su
aplicacion se lo permita.

Es buena idea que no implemente toda la 16gica del asunto en la aplicacion web (es decir, en su
script); en su lugar, hagalo en el esquema de la base de datos usando vistas, disparadores o reglas. Si
el sistema evoluciona, se espera que nuevos puertos sean abiertos a la aplicacion, y tendra que re-
implementar la l6gica para cada cliente de la base de datos. Por sobre todo, los disparadores pueden
ser usados para gestionar de forma transparente todos los campos automaticamente, lo cual con
frecuencia provee informacion 1til cuando se depuren problemas de su aplicacion, o se realicen
rastreos sobre transacciones particulares.

Conexion con la Base de Datos

Puede que desee establecer las conexiones sobre SSL para encriptar las comunicaciones
cliente/servidor, incrementando el nivel de seguridad, o puede hacer uso de ssh para encriptar la
conexion de red entre los clientes y el servidor de la base de datos. Si cualquiera de estos recursos es
usado, entonces monitorear su trafico y adquirir informacion sobre su base de datos seré dificil para
un atacante potencial.

Modelo de Almacenamiento Encriptado

SSL/SSH protege los datos que viajan desde el cliente al servidor, SSL/SSH no protege los datos
persistentes almacenados en la base de datos. SSL es un protocolo sobre-el-cable.

Una vez el atacante adquiere acceso directo a su base de datos (evitando el paso por el servidor
web), los datos criticos almacenados pueden estar expuestos o malutilizados, a menos que la
informacion esté protegida en la base de datos misma. La encriptacion de datos es una buena forma
de mitigar esta amenaza, pero muy pocas bases de datos ofrecen este tipo de mecanismo de
encriptacion de datos.

La forma mas sencilla de evitar este problema es crear primero su propio paquete de encriptacion, y
luego utilizarlo desde sus scripts de PHP. PHP puede ayudarle en este sentido con varias
extensiones, como Mcrypt y Mhash, las cuales cubren una amplia variedad de algoritmos de
encriptacion. El script encripta los datos antes de insertarlos en la base de datos, y los decripta
cuando los recupera. Vea las referencias para consultar mas ejemplos de como opera la encriptacion.

En el caso de datos realmente escondidos, si su representacion original no se necesita (es decir, no
debe ser desplegada), los resimenes criptograficos pueden llegar a considerarse también. El ejemplo
clasico de gestion de resimenes criptograficos es el almacenamiento de secuencias MD5 de una
contrasefa en una base de datos, en lugar de la contrasefia misma. Vea también crypt() y md5S().

Ejemplo 27-1. Uso de un campo de contrasefias encriptado



<?php

// almacenamiento de resumen criptografico de la contrasenya

Sconsulta sprintf ("INSERT INTO usuarios (nombre,contr) VALUES('$s','%s');",

addslashes ($nombre usuario), md5($contrasenya)):;
Sresultado = pg exec(Sconexion, Sconsulta);

// consulta de verificacion de la contrasenya enviada

Sconsulta = sprintf ("SELECT 1 FROM usuarios WHERE nombre='%s' AND contr='%$s';",
addslashes ($nombre usuario), md5($Scontrasenya));
Sresultado = pg exec($conexion, S$Sconsulta);

if (pg numrows (Sresultado) > 0) {
echo "&iexcl;Bienvenido, $nombre usuario!";

}
else {
echo "No pudo autenticarse a S$Snombre usuario.";

}

?>

Inyeccion de SQL

Muchos desarrolladores web no son conscientes de como pueden manipularse las consultas SQL, y
asumen que una consulta SQL es un comando confiable. Esto representa que las consultas SQL
pueden burlar los controles de acceso, y de este modo evitar los chequeos estdndares de
autenticacion y autorizacion, y a veces las consultas SQL pueden incluso permitir acceso a
comandos al nivel del sistema operativo de la maquina huésped.

La Inyeccion Directa de Comandos SQL es una técnica en la cual un atacante crea o altera
comandos SQL existentes para exponer datos escondidos, o sobrescribir datos criticos, o incluso
ejecutar comandos del sistema peligrosos en la maquina en donde se encuentra la base de datos.
Esto se consigue cuando la aplicacion toma informacion de entrada del usuario y la combina con
parametros estaticos para construir una consulta SQL. Los siguientes ejemplos, desafortunadamente,
estan basados en historias reales.

Debido a la falta de validacion de la informacion de entrada y el establecimiento de conexiones con
la base de datos desde un super-usuario o aquel que puede crear usuarios, el atacante podria crear un
super-usuario en su base de datos.

Ejemplo 27-2. Paginacion del conjunto de resultados ... y creacion de super-usuarios

(PostgreSQL y MySQL)

<?php

Soffset = argv[0]; // atencion, no se valida la entrada!

Sconsulta = "SELECT id, nombre FROM productos ORDER BY nombre LIMIT 20 "

"OFFSET S$Soffset;";

// con PostgreSQL
Sresultado = pg exec(Sconexion, Sconsulta);

// con MySQL
Sresultado = mysqgl query(Sconsulta);

?>

Los usuarios normales pulsan sobre los enlaces 'siguiente' y 'anterior', en donde el desplazamiento
($offset) se encuentra codificado en la URL. El script espera que el valor entrante $offset sea un
nimero decimal. Sin embargo, qué sucede si alguien intenta un ataque afiadiendo una forma



codificada (urlencode()) de lo siguiente en la URL

// en el caso de PostgreSQL

0;

insert into pg shadow (usename,usesysid,usesuper,usecatupd, passwd)
select 'crack', usesysid, 't','t', 'crack'
from pg shadow where usename='postgres';

// en el caso de MySQL

0;

UPDATE user SET Password=PASSWORD ('crack') WHERE user='root';

FLUSH PRIVILEGES;

Si esto ocurriera, entonces el script le presentaria un acceso de superusuario al atacante. Note que 0;

es usado para ofrecer un desplazamiento valido a la consulta original y finalizarla.

Nota: Es una técnica comun obligar al analizador sintactico de SQL a que ignore el
resto de la consulta escrita por el desarrollador mediante --, el cual es el signo de
comentarios en SQL.

Una forma viable de adquirir contrasefas es jugar con las paginas de resultados de busquedas. Lo
unico que necesita el atacante es ver si existen variables enviadas por el usuario que sean usadas en
sentencias SQL, y que no sean tratadas apropiadamente. Estos filtros pueden ubicarse por lo general
previos a clausulas WHERE, ORDER BY, LIMIT y OFFSET en sentencias SELECT para
personalizar la instruccion. Si su base de datos soporta la construccion UNION, el atacante puede
intentar afiadir una consulta completa a la consulta original para generar una lista de contrasefias
desde una tabla cualquiera. El uso de campos encriptados de contraseias es altamente
recomendable.

Ejemplo 27-3. Listado de articulos ... y algunas contrasefias (en cualquier base de datos)

<?php
Sconsulta = "SELECT id, nombre, insertado, tam FROM productos
WHERE tam = 'Stam'
ORDER BY S$orden LIMIT S$limite, Soffset;";
Sresultado = odbc exec ($conexion, S$consulta);
2>

La parte estatica de la consulta puede combinarse con otra sentencia SELECT la cual revela todas
las contrasenas:

\J

union select 'l', concat(uname||'-"'||passwd) as name, '1971-01-01', '0O' from usertable;
Si esta consulta (la cual juega con 'y --) fuera asignada a una de las variables usadas en $consulta,
la bestia de la consulta habré despertado.

Las sentencias UPDATE de SQL son también susceptibles a ataque. Estas consultas también se
encuentran amenazadas por un posible acotamiento y adicién de una consulta completamente nueva.
Pero en este caso el atacante puede amanar la informacion de una cldusula SET. En este caso se
requiere contar con cierta informacion sobre el esquema de la base de datos para poder manipular la
consulta satisfactoriamente. Esta informacion puede ser adquirida mediante el estudio de los
nombres de variables de los formularios, o simplemente por fuerza bruta. No existen demasiadas
convenciones para nombrar campos de contrasefias 0 nombres de usuario.

Ejemplo 27-4. De restablecer una contraseiia ... a adquirir mas privilegios (con cualquier
servidor de base de datos)

<?php
Sconsulta = "UPDATE usertable SET pwd='S$pwd' WHERE uid='S$uid';";
?>



Pero un usuario malicioso envia el valor ' or uid like'%admin%'; -- como $uid para cambiar la
contrasena del administrador, o simplemente establece $pwd a "hehehe', admin="yes', trusted=100
" (con un espacio al inicio) para adquirir mas privilegios. En tal caso, la consulta seria manipulada:

<?php

// $uid == ' or uid like'%admin%'; --

Sconsulta = "UPDATE usertable SET pwd='...' WHERE uid='"' or uid like '%admin%'; --";
// $pwd == "hehehe', admin='yes', trusted=100 "

Sconsulta = "UPDATE usertable SET pwd='hehehe', admin='yes', trusted=100 WHERE ...;"
?>

Un horrible ejemplo de como puede accederse a comandos del nivel del sistema operativo en
algunas maquinas anfitrionas de bases de datos.

Ejemplo 27-5. Ataque al sistema operativo de la maquina anfitriona de la base de datos
(MSSQL Server)

<?php

Sconsulta "SELECT * FROM productos WHERE id LIKE '$Sprod%'";
Sresultado = mssgl query ($Sconsulta);

?>

Si el atacante envia el valor a%' exec master..xp_cmdshell 'net user test testpass /ADD' -- a $prod,
entones la $consulta seré:

<?php

Sconsulta = "SELECT * FROM productos

WHERE id LIKE '%a%'

exec master..xp cmdshell 'net user test testpass /ADD'--";
Sresultado = mssqgl query(Sconsulta);

?>

MSSQL Server ejecuta sentencias SQL en el lote, incluyendo un comando para agregar un nuevo
usuario a la base de datos de cuentas locales. Si esta aplicacion estuviera corriendo como sa y el
servicio MSSQLSERVER esta corriendo con los privilegios suficientes, el atacante tendria ahora
una cuenta con la que puede acceder a esta maquina.

Nota: Algunos de los ejemplos anteriores estan atados a un servidor de base de datos
especifico. Esto no quiere decir que un ataque similar sea imposible con otros
productos. Su base de datos puede ser vulnerable de forma semejante, en alguna otra
manera.

Técnicas de proteccion

Usted puede argumentar con justa razon que el atacante debe poseer cierta cantidad de informacion
sobre el esquema de la base de datos en la mayoria de ejemplos que hemos visto. Tiene razéon, pero
usted nunca sabe cuando y como puede filtrarse esta informacion, y si ocurre, su base de datos
estara expuesta. Si esta usando un paquete de gestion de bases de datos de codigo abierto, o cuyo
codigo fuente esta disponible piblicamente, el cual puede pertenecer a alglin sistema de
administracion de contenido o foro, los intrusos pueden producir facilmente una copia de un trozo
de su codigo. También puede ser un riesgo de seguridad si es un segmento de codigo pobremente
disefiado.

Estos ataques se basan principalmente en la explotacion del cddigo que no ha sido escrito pensando



en la seguridad. Nunca confie en ningln tipo de informacién de entrada, especialmente aquella que
proviene del lado del cliente, aun si lo hace desde una caja de seleccion, un campo de entrada
hidden o una cookie. El primer ejemplo le muestra que una consulta asi de descuidada puede causar
desastres.

« Nunca se conecte a la base de datos como un super-usuario o como el duefio de la base de
datos. Use siempre usuarios personalizados con privilegios muy limitados.

« Revise si la entrada recibida es del tipo apropiado. PHP posee un amplio rango de funciones
de validacion de datos, desde los mas simples encontrados en Funciones sobre variables y en
Funciones de tipo de caracter (p. ¢j. is_numeric(), ctype_digit() respectivamente) hasta el
soporte para Expresiones Regulares compatibles con Perl.

« Si la aplicacion espera alguna entrada numeérica, considere la verificacion de informacion
con is_numeric(), o modifique silenciosamente su tipo usando settype(), o utilice su
representacion numérica, dada por sprintf().

Ejemplo 27-6. Una forma mas segura de generar una consulta para paginado
<?php

settype (Soffset, 'integer');
Sconsulta = "SELECT id, nombre FROM productos ORDER BY nombre "
"LIMIT 20 OFFSET Soffset;";

// note el simbolo %d en la cadena de formato, usar %s no tendria sentido
Sconsulta = sprintf ("SELECT id, nombre FROM productos ORDER BY nombre"
"LIMIT 20 OFFSET %d;", Soffset):;

?>

- Ubique cada entrada del usuario no-numérica que sea pasada a la base de datos entre
comillas con addslashes() o addcslashes(). Vea ¢l primer ejemplo. Como se ve alli, las
comillas colocadas en la parte estatica de la consulta no son suficientes, y pueden ser
manipuladas facilmente.

- No imprima ninguna informacion especifica sobre la base de datos, especialmente sobre su
esquema, ya sea por razones justas o por fiocaciones. Vea también Reporte de Errores y
Gestion de Errores y Funciones de Registro.

+ Puede usar procedimientos almacenados y cursores previamente definidos para abstraer el
acceso a las bases de datos, de modo que los usuarios no tengan acceso directo a las tablas o
vistas, aunque esta solucion tiene otros impactos.

Ademas de estas acciones, usted puede beneficiarse del registro explicito de las consultas realizadas,
ya sea desde su script o por la base de datos misma, si ésta soporta la gestion de registros. Por
supuesto, el registro de acciones no puede prevenir cualquier intento peligroso, pero puede ser util
para rastrear cudles aplicaciones han sido usadas para violar la seguridad. El registro en si no es util;
lo es la informacion que contiene. Por lo general, es mejor contar con mas detalles que con menos.

Capitulo 28. Reporte de Errores

Hablando de la seguridad en PHP, hay dos caras en lo que se concierne al reporte de errores. Una es
benéfica al incremento de la seguridad, la otra va en direccion de su detrimento.

Una tactica de ataque tipica involucra la acumulacion de un perfil de datos del sistema
alimentandolo con datos inapropiados, y luego chequear los tipos de errores que son devueltos, y



sus contextos. Esto permite que el cracker del sistema pueda adquirir informacion del servidor, para
asi determinar posibles debilidades. Por ejemplo, si un atacante ha recogido informacion sobre una
pagina creada a partir de los datos de un formulario, él podria intentar sobrescribir las variables, o
modificarlas:

Ejemplo 28-1. Ataque a Variables con una pagina HTML personalizada

<form method="post" action="destino del ataque?username=badfoo&amp;password=badfoo">
<input type="hidden" name="username" value="badfoo" />

<input type="hidden" name="password" value="badfoo" />

</form>

Los errores de PHP que son devueltos normalmente pueden ser bastante utiles para un desarrollador
que esté tratando de depurar un script, indicando cosas como la funciéon o archivo que fallo, el
archivo PHP y el niimero de linea en donde ocurren los fallos. Toda esta es informacion de la que
puede sacarse provecho. No es extraio que un desarrollador php use show_source(),

highlight string(), o highlight file() como medida de depuracion, pero en un sitio en produccion,
esta accion puede exponer variables ocultas, sintaxis sin chequear, y otra informacion peligrosa.
Algo especialmente peligroso es ejecutar codigo que proviene de fuentes bien conocidas con
gestores de depuracion incorporados, o que usan técnicas de depuracion comunes. Si el atacante
puede determinar qué técnica general estd usando, puede intentar un ataque de fuerza bruta sobre
una pagina, enviando varias cadenas comunes de depuracion:

Ejemplo 28-2. Explotacion de variables comunes de depuracion

<form method="post" action="destino del ataque?errors=Y&amp;showerrors=1&amp;debug=1">
<input type="hidden" name="errors" value="Y" />

<input type="hidden" name="showerrors" value="1" />

<input type="hidden" name="debug" value="1" />

</form>

Independientemente del método de gestion de errores, la capacidad de conseguir que un sistema
revele sus posibles estados de error representa un camino para darle informacion al atacante.

Por ejemplo, el estilo mismo de un error de PHP genérico indica que el sistema esta ejecutando
PHP. Si el atacante estuviera viendo una pagina .html, y quisiera consultar qué esta siendo usado
para la generacion de ella por detras (en busca de debilidades conocidas en el sistema), podria
determinar que el sistema fue creado usando PHP alimentandolo con informacién fiocada.

Un error de funcidn puede indicar si el sistema esta ejecutando un tipo particular de motor de base
de datos, o dar pistas sobre como fue programada o disefiada una pagina web. Esto facilita
posteriores investigaciones en determinados puertos abiertos de bases de datos, o en busca de fallos
especificos o debilidades en una pagina web. Al entregar diferentes trozos de datos invalidos al
sistema, por ejemplo, un atacante puede determinar el orden de autenticacion en un script, (a partir
de los niimeros de linea de los errores) asi como averiguar sobre vulnerabilidades que pueden
aprovecharse en diferentes puntos del script.

Un error del sistema de archivos o en general de PHP puede indicar qué permisos tiene el servidor
web, asi como la estructura y organizacion de los archivos en el servidor web. Algin codigo de
gestion de errores escrito por el desarrollador puede agravar este problema, llevando a la facil
explotacion de informacion hasta entonces "escondida".

Existen tres soluciones principales a este problema. La primera es revisar cuidadosamente todas las
funciones, y tratar de compensar por la mayoria de errores encontrados. La segunda es deshabilitar
el reporte de errores completamente del codigo que esta siendo ejecutado. La tercera es usar las
funciones de gestion de errores personalizables de PHP para crear su propio gestor de errores.
Dependiendo de su politica de seguridad, puede encontrar que todas ellas pueden ser aplicables a su
situacion.

Una forma de detectar este problema por adelantado es hacer uso del reporte de errores propio de
PHP (error_reporting()), para ayudarle a asegurar su cddigo y encontrar uso de variables que



pueda ser peligroso. Al probar su cddigo, previamente a su entrega final, con E_ALL, puede
encontrar rapidamente areas en donde sus variables pueden estar abiertas a la manipulacion y
explotacion en distintas formas. Una vez esté listo para liberar su codigo, usando E NONE puede
aislarlo de posibles intentos por adquirir informacion util para un atacante.

Ejemplo 28-3. Deteccion de variables peligrosas con E_ ALL

<?php
if (Snombre usuario) { // Variable no inicializada o chequeada antes de su uso
$login correcto = 1;
}
if ($login correcto == 1) { // Si la condicion anterior falla, esta variable
// no se encuentra inicializada ni validada
// antes de su uso
readfile ("/informacion/altamente/confidencial/index.html") ;
}
2>

Capitulo 29. Uso de Register Globals

Quizas el cambio mas controversial en la historia de PHP se ha dado cuando la directiva
register_globals pasé de tener como valor por defecto ON al valor OFF en PHP 4.2.0. La
dependencia sobre esta directiva era bastante comun y muchas personas nisiquiera estaban enteradas
de que existia y asumian que ese era el modo en que PHP trabajaba. Esta pagina explicard como
puede llegar a escribirse c6digo inseguro con esta directiva pero tenga en mente que no es la
directiva misma la que es insegura sino el uso inapropiado de ella.

Cuando se encuentra activa, la directiva register globals inyectara (o envenenard) sus scripts con
todo tipo de variables, como variables de peticiones provenientes de formularios HTML. Esto junto
con el hecho de que PHP no requiere la inicializacion de variables significa que es muy fécil escribir
codigo inseguro. Fue una decision dificil, pero la comunidad de PHP decidi6 desahibilar esta
directiva por defecto. Cuando esté habilitada, las personas usan variables sin saber con seguridad de
donde provienen y solo queda asumir. Las variables internas que son definidas en el script mismo
son mezcladas con los datos enviados por los usuarios y al deshabilitar register globals se modifica
este comportamiento. Demostremos este caso con un ejemplo del uso incorrecto de register globals:

Ejemplo 29-1. Ejemplo del uso inapropiado de register globals = on
<?php
// definir Sautorizado = true solo si el usuario ha sido autenticado

if (usuario autenticado()) {
Sautorizado = true;

}

// Ya que no inicializamos Sautorizado como false, esta podria estar
// definida a traves de register globals, como en el caso de GET
// auth.php?autorizado=1

// De modo que cualquier persona podria verse como autenticada!

if (Sautorizado) {
include "/datos/muy/importantes.php";
}

2>
Cuando register globals = on, nuestra l6gica anterior podria verse comprometida. Cuando la
directiva esta deshabilitada, $autorizado no puede definirse a través de peticiones, asi que no habra
ningun problema, aunque es cierto que siempre es una buena practica de programacion inicializar
las variables primero. Por ejemplo, en nuestro ejemplo anterior pudimos haber realizado primero
algo como Sauthorized = false. Hacer esto representa que el cddigo anterior podria funcionar con



register_globals establecido a on u off ya que los usuarios no serian autorizados por defecto.

Otro ejemplo es aquel de las sesiones. Cuando register globals = on, podriamos usar también
Snombre_usuario en nuestro siguiente ejemplo, pero nuevamente usted debe notar que
$nombre_usuario puede provenir de otros medios, como GET (a través de la URL).

Ejemplo 29-2. Ejemplo del uso de sesiones con register globals on u off

<?php

// No sabriamos de donde proviene Snombre usuario, pero sabemos que
// $ SESSION es para datos de sesion

if (isset($ SESSION['nombre usuario'])) {
echo "Hola <b>{$ SESSION['nombre usuario']}</b>";
} else {

echo "Hola <b>Invitado</b><br />";
echo "&iquest;Quisiera iniciar su sesi&oacute;n?";

}

?>

Incluso es posible tomar medidas preventivas para advertir cuando se intente falsificar la
informacion. Si usted sabe previamente con exactitud el lugar de donde deberia provenir una
variable, usted puede chequear si los datos enviados provienen de una fuente inadecuada. Aunque
esto no garantiza que la informacién no haya sido falsificada, esto requiere que un atacante adivine
el medio apropiado para falsificar la informacion. Si no le importa de donde proviene la
informacion, puede usar § REQUEST ya que alli se incluye una mezcla de variables que provienen
de datos GET, POST y COOKIE. Consulte también la seccion del manual sobre el uso de variables
desde fuera de PHP.

Ejemplo 29-3. Deteccion de envenenamiento simple de variables

<?php
if (isset($ COOKIE['COOKIE MAGICA'])) {

// COOKIE MAGICA proviene de una cookie.
// Asegurese de validar los datos de la cookie!

} elseif (isset($S_GET['COOKIE MAGICA']) || isset($ POST['COOKIE MAGICA'])) {

mail ("admin@ejemplo.com", "Posible intento de intromision",
$_SERVER['REMOTE_ADDR']);

echo "Violaci&oacute;n de seguridad, el administrador ha sido alertado.";

exit;

} else {
// COOKIE MAGICA no fue definida en este REQUEST

}

?>
Por supuesto, deshabilitar register globals no quiere decir que su codigo vaya a ser seguro. Por cada
trozo de datos que sea enviado por el usuario, éste debe ser chequeado en otras formas. jSiempre

valide los datos de los usuarios e inicialice sus variables! Para chequear por variables no
inicializadas, usted puede usar error_reporting() para mostrar errores del nivel E_NOTICE.

Superglobals: Nota de disponibilidad: Desde 4.1.0, estan disponibles algunas
matrices superglobales tales como § GET, § POST,y $ SERVER, etc. Para mas
informacion puede consultar la seccion superglobals



Capitulo 30. Datos Enviados por el Usuario

Las mayores debilidades de muchos programas PHP no son inherentes al lenguaje mismo, sino
simplemente un problema generado cuando se escribe codigo sin pensar en la seguridad. Por esta
razon, usted deberia tomarse siempre el tiempo para considerar las implicaciones de cada pedazo de
codigo, para averiguar el posible peligro involucrado cuando una variable inesperada es enviada.
Ejemplo 30-1. Uso Peligroso de Variables

<?php
// eliminar un archivo del directorio personal del usuario .. O
// quizas de alguien mas?

unlink ($variable malvada);

// Imprimir el registro del acceso... o quizas una entrada de /etc/passwd?
fwrite ($desc_archivo, $variable malvada) ;

// Ejecutar algo trivial.. o rm -rf *?
system (Svariable malvada);
exec ($variable malvada);

?>

Usted deberia examinar siempre, y cuidadosamente su codigo para asegurarse de que cualquier
variable siendo enviada desde un navegador web sea chequeada apropiadamente, y preguntarse a si
mismo:

- (Este script afectard unicamente los archivos que se pretende?

-+ (Puede tomarse accion sobre datos inusuales o indeseados?

- (Puede ser usado este script en formas malintencionadas?

+ (Puede ser usado en conjunto con otros scripts en forma negativa?

« (Seran adecuadamente registradas las transacciones?
Al preguntarse adecuadamente estas preguntas mientras escribe su script, en lugar de hacerlo
posteriormente, usted previene una desafortunada re-implementacion del programa cuando desee
incrementar el nivel de seguridad. Al comenzar con esta mentalidad, no garantizard la seguridad de
su sistema, pero puede ayudar a mejorarla.
Puede que también desee considerar la deshabilitacion de register globals, magic quotes, u otros
parametros convenientes que pueden causar confusion sobre la validez, fuente o valor de una
determinada variable. Trabajar con PHP en modo error reporting(E_ALL) también puede ayudarle

a advertir variables que estan siendo usadas antes de ser chequeadas o inicializadas (de modo que
puede prevenir que datos inusuales produzcan operaciones inadvertidas).

Capitulo 31. Magic Quotes

Magic Quotes is a process that automagically escapes incoming data to the PHP script. It's preferred
to code with magic quotes off and to instead escape the data at runtime, as needed.



What are Magic Quotes

When on, all ' (single-quote), " (double quote), | (backslash) and NULL characters are escaped with
a backslash automatically. This is identical to what addslashes() does.

There are three magic quote directives:
magic_quotes_gpc

Affects HTTP Request data (GET, POST, and COOKIE). Cannot be set at runtime, and
defaults to on in PHP.

See also get magic_quotes gpc().

magic_quotes_runtime

If enabled, most functions that return data from an external source, including databases and
text files, will have quotes escaped with a backslash. Can be set at runtime, and defaults to
on in PHP.

See also set_magic_quotes runtime() and get_magic_quotes_runtime().

magic_quotes_sybase

If enabled, a single-quote is escaped with a single-quote instead of a backslash. If on, it
completely overrides magic_quotes gpc. Having both directives enabled means only single
quotes are escaped as ". Double quotes, backslashes and NULL's will remain untouched and
unescaped.

See also ini_get() for retrieving its value.

Why use Magic Quotes
Useful for beginners
Magic quotes are implemented in PHP to help code written by beginners from being
dangerous. Although SQL Injection is still possible with magic quotes on, the risk is
reduced.

Convenience

For inserting data into a database, magic quotes essentially runs addslashes() on all Get,
Post, and Cookie data, and does so automagically.

Why not to use Magic Quotes
Portability

Assuming it to be on, or off, affects portability. Use get_magic_quotes gpc() to check for



this, and code accordingly.
+ Performance

Because not every piece of escaped data is inserted into a database, there is a performance
loss for escaping all this data. Simply calling on the escaping functions (like addslashes()) at
runtime is more efficient.

Although php.ini-dist enables these directives by default, php.ini-recommended
disables it. This recommendation is mainly due to performance reasons.

- Inconvenience

Because not all data needs escaping, it's often annoying to see escaped data where it
shouldn't be. For example, emailing from a form, and seeing a bunch of \' within the email.
To fix, this may require excessive use of stripslashes().

Disabling Magic Quotes

The magic_quotes gpc directive may only be disabled at the system level, and not at runtime. In
otherwords, use of ini_set() is not an option.

Ejemplo 31-1. Disabling magic quotes server side

An example that sets the value of these directives to Off in php . ini. For additional details, read the
manual section titled How to change configuration settings.

; Magic quotes
; Magic quotes for incoming GET/POST/Cookie data.
magic_quotes gpc = Off

; Magic quotes for runtime-generated data, e.g. data from SQL, from exec(), etc.
magic quotes runtime = Off

; Use Sybase-style magic quotes (escape ' with '' instead of \').
magic quotes sybase = Off
If access to the server configuration is unavailable, use of . htaccess is also an option. For

example:
php flag magic quotes gpc Off

In the interest of writing portable code (code that works in any environment), like if setting at the
server level is not possible, here's an example to disable magic_quotes gpc at runtime. This method
is inefficient so it's preferred to instead set the appropriate directives elsewhere.

Ejemplo 31-2. Disabling magic quotes at runtime



<?php
if (get magic quotes gpc()) {
function stripslashes deep (Svalue)
{
$value = is array($value) 2
array map ('stripslashes deep', S$value)
stripslashes ($Svalue) ;

return S$Svalue;

}

$ POST = array map('stripslashes deep', $ POST);
$ GET = array map ('stripslashes deep', $ GET);
$ COOKIE = array map('stripslashes deep', $ COOKIE) ;

Capitulo 32. Ocultando PHP

En general, la seguridad por oscuridad es una de las formas mas débiles de seguridad. Pero, en
algunos casos, cada pequefio elemento extra de seguridad es deseable.

Unas cuantas técnicas simples pueden ayudarle a esconder PHP, posiblemente retrasando a un
atacante que esté intentando descubrir debilidades en su sistema. Al establecer expose php = off en
su archivo php. ini, usted reduce la cantidad de informacién disponible a posibles atacantes.

Otra tactica consiste en configurar los servidores web como apache para que procesen diferentes
tipos de archivos como scripts de PHP, ya sea con una directiva . htaccess, o en el archivo de
configuracion de apache mismo. En ese caso puede usar extensiones de archivo que produzcan
confusion:
Ejemplo 32-1. Ocultando PHP como otro lenguaje

# Hacer que el codigo PHP parezca como otro tipo de codigo

AddType application/x-httpd-php .asp .py .pl
U ocultarlo completamente:
Ejemplo 32-2. Uso de tipos desconocidos como extensiones para PHP

# Hacer que el codigo PHP parezca como de tipos desconocidos
AddType application/x-httpd-php .bop .foo .133t

O escondalo como cédigo HTML, lo que tiene un pequefio impacto de rendimiento ya que todos los
documentos HTML seran procesados por el motor de PHP:
Ejemplo 32-3. Uso de tipos HTML para extensiones PHP

# Hacer que todo el codigo PHP luzca como HTML
AddType application/x-httpd-php .htm .html

Para que esto funcione de manera efectiva, usted debe renombrar sus archivos PHP con las
extensiones anteriores. Aunque es una forma de seguridad por oscuridad, representa una medida
preventiva menor con pocos inconvenientes.

Capitulo 33. Mantenerse al Dia

PHP, como cualquier otro sistema de tamafio considerable, estd bajo constante escrutinio y
remodelacion. Cada nueva version incluye con frecuencia cambios mayores y menores para mejorar
y reparar fallos de seguridad, problemas de configuracion, y otros asuntos que puedan afectar la
seguridad y estabilidad global de su sistema.



Como cualquier lenguaje y programa de scripting del nivel del sistema, el mejor enfoque es el de
actualizar con frecuencia, y mantenerse alerta sobre las tlltimas versiones y sus cambios.
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Capitulo 34. Autentificacion HTTP con PHP

Las caracteriticas de autentificacion HTTP en PHP solo estan disponibles cuando se esta ejecutando
como un modulo en Apache y hasta ahora no lo estan en la version CGI. En un script PHP como
moédulo de Apache, se puede usar la funcién header() para enviar un mensaje de "Autentificacion
requerida" al navegador cliente haciendo que muestre una ventana de entrada emergente con
nombre de usuario y contraseiia. Una vez que el usuario ha rellenado el nombre y la contrasefia, la
URL que contiene el script PHP ser4 llamada de nuevo con las variables predefinidas

PHP AUTH USER, PHP AUTH PW,y AUTH TYPE asignadas con el nombre de usuario, la
contrasefia y el tipo de autentificacion respectivamente. Estas variables predefinidas se pueden
encontrar en las matrices §_SERVER y SHTTP SERVER VARS. Solo autentificacion "Basica" esta
soportada en este momento. Consulte la funcién header() para mas informacion.

Nota sobre la version PHP: Las Autoglobales, tales como $_SERVER, han estado
disponibles desde la version de PHP 4.1.0. SHTTP_SERVER VARS ha estado
disponible desde PHP 3.

Un script de ejemplo que fuerce la autentificacion del cliente en una pagina seria como el siguiente:

Ejemplo 34-1. Ejemplo de autentificacion HTTP
<?php
if (!isset($ SERVER['PHP AUTH USER'])) {
header ('WWW-Authenticate: Basic realm="My Realm"');
header ('"HTTP/1.0 401 Unauthorized');
echo 'Text to send if user hits Cancel button';
exit;
} else {
echo "<p>Hello {$ SERVER['PHP AUTH USER']}.</p>";
echo "<p>You entered {$ SERVER['PHP AUTH PW']} as your password.</p>";

?>

Nota de compatibilidad: Por favor tener cuidado cuando esteis programando las lineas
de cabecera HTTP. Para garantizar la maxima compatibilidad con todos los clientes, la
palabra clave "Basic" debe de ser escrita con "B" mayuscula, la cadena de texto debe
estar incluida entre comillas dobles (no simples) y exactamente un espacio debe
preceder el codigo 401 en la linea de cabecera HTTP/1.0 401



En vez de, sencillamente, mostrar PHP AUTH USERy PHP AUTH PW, seguramente querais
comprobar la validez del nombre de usuario y la contrasefia. Tal vez enviando una consulta a una
base de datos o buscando el usuario en un fichero dbm.

Vigilar aqui los navegadores Interner Explorer con bugs. Parecen muy quisquillosos con el orden de
las cabeceras. Enviar la cabecera WWW-Autentificacion antes que la cabecera HTTP/1.0 401 parece
ser el truco por ahora.

En fecha de la version PHP 4.3.0, para prevenir que alguien escriba un script que revele la
contrasefia de una pagina que ha sido autentificada a través de algin mecanismo externo tradicional,
las variables PHP_AUTH no seran asignadas si algun tipo de autentificacion externa ha sido
activada para la pagina en particular. En este caso, la variable REMOTE USER puede ser usada
para identificar al usuario autentificado externamente. Asi que se puedes utilizar § SERVER
['REMOTE USER'].

Configuration Note: PHP usa la directiva AuthType para determinar si una
autentificacion externa esta en uso.

Nota, a pesar de todo, lo ya dicho no proteje de que alguien que controle una URL no autentificada
robe contrasefias de URLSs autentificadas en el mismo servidor.

Tanto Netscape como Internet Explorer borraran la caché de la ventana de autentificacion en el
navegador local después de recibir una respuesta 401 del servidor. Esto puede usarse, de forma
efectiva, para "desconectar" a un usuario, forzandole a reintroducir su nombre y contrasefia. Algunas
personas usan esto para "hacer caducar" entradas, o para proveer un boton de "desconectar".

Ejemplo 34-2. Ejemplo de autentificacion HTTP forzando una reentrada
<?php
function authenticate() {
header ('WWW-Authenticate: Basic realm="Test Authentication System"');
header ('"HTTP/1.0 401 Unauthorized');
echo "You must enter a valid login ID and password to access this resource\n";
exit;

}

if (!isset($ SERVER['PHP AUTH USER']) ||
($_POST['SeenBefore'] == 1 && $ POST['OldAuth'] == $ SERVER['PHP AUTH USER'])) {
authenticate () ;

}
else {
echo "<p>Welcome: {$ SERVER['PHP AUTH USER']}<br>";
echo "Old: {$_REQUEST['OldAuth']}";
echo "<form action=" {$_SERVER[ '"PHP_SELF']}' METHOD='POST' >\n";
echo "<input type='hidden' name='SeenBefore' value='1'>\n";
echo "<input type='hidden' name='OldAuth' value='{$ SERVER['PHP AUTH USER']}'>\n";
echo "<input type='submit' value='Re Authenticate'>\n";
echo "</form></p>\n";
}

2>
Este comportamiento no es requerido por el estandar de autentificacion basica de HTTP, por lo que
nunca debe depender de esto. Pruebas con Lynx han demostrado que Lynx no borra las credenciales
de autentificacion con una respuesta 401 del servidor, por lo que pulsando atras y después adelante
abriria el recurso de nuevo (siempre que los requerimientos de contraseiia no hayan cambiado).

Ademés tener en cuenta que hasta la version de PHP 4.3.3, la autentificacion HTTP no funcionaba
con el servidor IIS de Microsoft y la version CGI de PHP, debido a una limitacion de IIS. Para que
funcione a partir de PHP 4.3.3, debeis de editar vuestra configuracion sobre "Seguridad en
directorios" en IIS. Pulsar en 'Editar" y elegir solamente "acceso anonimo", todos los demas campos
no se deben de elegir.



Otra limitacion es, si estais usando el moédulo de IIS (ISAPI), que no podeis usar las variables
PHP AUTH_* en su lugar debeis utilizar la variable HTTP_AUTHORIZATION. Por ejemplo: list
(Suser, $pw) = explode(':', base64_decode(substr(§_SERVER['HTTP_AUTHORIZATION'], 6)));

Nota para IIS:: Para que la autentificacion HTTP funcione con IIS, la directiva de PHP
cgl.rfc2616 headers debe de tener el valor 0 (valor por defecto).

Nota: Si safe mode esta activado, el uid de el script es agregado a la cabecera WIWW-
Authenticate

Capitulo 35. Cookies

PHP soporta transparentemente cookies HTTP. Las Cookies son un mecanismo que sirve para
almacenar datos en el navegador del usuario remoto, para asi poder identificar al usuario cuando
vuelva. Se pueden poner cookies usando la funcion setcookies(). Las Cookies son parte de la
cabecera HTTP, por tanto la funcion setcookie() debe ser llamada antes de que se produzca
cualquier salida al navegador. Esta limitacion es la misma a la de la funcién header(). Se pueden
usar las funciones de almacenamiento intermedio del resultado para retrasar el resultado del script
hasta que hayas decidido mandar o no una cookie o cabecera.

Cualquier cookie enviada a ti desde el cliente, automaticamente se convertira en una variable PHP
igual como ocurre con los métodos de datos GET y POST, dependiendo de las variables de
configuracion register globals y variables order. Si deseas asignar multiples valores a una cookie
simple, afiade simplemente // a el nombre de la cookie.

En PHP 4.1.0 y posteriores, la matriz auto-global § COOKIE seré siempre actualizada con
cualquier cookie mandada por el cliente. SHTTP_COOKIE VARS es tambien actualizada en
versiones anteriores de PHP cuando la variable de configuracion track vars esté activada. (Siempre
activada a partir de PHP 4.0.3.)

Para mas detalles ver la funcion setcookie().

Capitulo 36. Sessions

Session support in PHP consists of a way to preserve certain data across subsequent accesses. This
enables you to build more customized applications and increase the appeal of your web site. All
information is in the Session reference section.

Capitulo 37. Manejo de XForms

XForms define una variacion de los tradicionales formularios web que permite que éstos sean
usados en una variedad més amplia de plataformas y navegadores, e incluso en medios no-
tradicionales como documentos PDF.

La primera diferencia clave en XForms es el modo en que el formulario es enviado al cliente.
XForms para Autores HTML contiene una descripcion detallada de como crear XForms; para los




propositos de este tutorial, tan solo estaremos viendo un ejemplo sencillo.

Ejemplo 37-1. Un formulario XForms de busqueda simple

<h:html xmlns:h="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns="http://www.w3.0rg/2002/xforms">
<h:head>
<h:title>B&uacute; squeda</h:title>
<model>
<submission action="http://example.com/buscar"
method="post" id="s"/>
</model>
</h:head>
<h:body>
<h:p>
<input ref="g"><label>Buscar</label></input>
<submit submission="s"><label>Iniciar</label></submit>
</h:p>
</h:body>
</h:html>

El anterior formulario despliega una caja de entrada de texto (Ilamada ¢), y un boton de enviar.
Cuando el boton de enviar es pulsado, el formulario serd enviado a la pagina indicada por action.

Aqui es en donde empieza a lucir diferente desde el punto de vista de su aplicacion web. En un
formulario HTML normal, los datos serian enviados como application/x-www-form-urlencoded, sin
embargo, en el mundo de XForms, esta informacion es enviada como datos en formato XML.

Si ha tomado la decision de trabajar con XForms, entonces probablemente quiera los datos en XML,
en ese caso, debe echar un vistazo a SHTTP RAW POST DATA en donde encontrara el documento
XML generado por el navegador, el cual puede pasar a su motor XSLT o intérprete de documentos
favorito.

Si no se encuentra interesado en dar formato, y s6lo desea que los datos sean cargados en la variable
$§ POST tradicional, puede indicarle al navegador del cliente que envie sus datos como
application/x-www-form-urlencoded modificando el atributo method al valor urlencoded-post.

Ejemplo 37-2. Uso de un XForm para poblar § POST

<h:html xmlns:h="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns="http://www.w3.0rg/2002/xforms">
<h:head>
<h:title>B&uacute; squeda</h:title>
<model>
<submission action="http://example.com/search"
method="urlencoded-post" id="s"/>
</model>
</h:head>
<h:body>
<h:p>
<input ref="g"><label>Buscar</label></input>
<submit submission="s"><label>Iniciar</label></submit>
</h:p>
</h:body>
</h:html>

Nota: Al momento en que se escriben estas lineas, muchos navegadores no ofrecen
soporte para XForms. Revise la version de su navegador si el anterior ejemplo falla.



Capitulo 38. Manejo de envio de archivos

Envio de archivos con el método POST

PHP es capaz de recibir envios de archivo de cualquier navegador que cumpla la norma RFC-1867
(entre los que se incluyen Netscape Navigator 3 o posterior, Microsoft Internet Explorer 3 con un
parche o posterior sin éste). Esta caracteristica permite que los usuarios envien archivos de texto y
binarios. Mediante la autentificacion y funciones de manejo de archivos de PHP, es posible un
control total de quién puede enviar archivos y que se hace con éstos una vez recibidos.

Es importante destacar que PHP también soporta el método PUT para envio de archivos tal y como
lo utiliza Netscape Composer y el cliente Amaya de W3C. Consulte Soporte del método PUT para
mas detalles.

Una pagina de envio de archivos se puede crear mediante un formulario parecido a éste:
Ejemplo 38-1. Formulario de envio de archivo

<form enctype="multipart/form-data" action=" URL " method="post">
<input type="hidden" name="MAX FILE SIZE" value="1000">

Send this file: <input name="userfile" type="file">

<input type="submit" value="Send File">

</form>

La URL debe tener como destino un script PHP. El input oculto MAX FILE SIZE debe
encontrarse antes del input de tipo "file" para indicar el tamafio maximo de archivo que se puede
enviar en bytes

Aviso

MAX FILE SIZE debe ser consultado por el navegador; aun asi es sencillo saltarse este maximo
por lo tanto no se debe presuponer que el navegador siempre lo respetard. En contrapartida, la
configuracion de PHP relativa al tamafio maximo no puede ser obviada.

Las variables definidas para los archivos enviados varian en funcion de la version y configuracion
de PHP que se utilice. Las variables de las que hablamos a continuacion seran definidas en la pagina
destino despues de una recepcion de fichero correcta. Cuando track vars este activado, el array
SHTTP_POST FILES/$ FILES se inicializara. Por ultimo, las variables relacionadas seran
inicializadas como globales cuando register_globals esté habilitado. Cabe sefialar que el uso de las
variables globales no esta recomendado en ningun caso.

Nota: track vars esta activado siempre desde PHP 4.0.3. A partir de PHP 4.1.0,
$ FILES puede ser utilizado alternativamente a SHTTP_POST FILES. $ FILES es
siempre global asi que global no debe ser usado con $ FILES en el ambito de funcion.

SHTTP POST FILES/$ FILES contienen la informacion sobre el fichero recibido.

A continuacion se describe el contenido de SHTTP _POST FILES. Se ha tomado el nombre 'userfile'
para el fichero recibido tal y como se usaba en el script de ejemplo anterior:

SHTTP POST FILES['userfile']['name']
El nombre original del fichero en la maquina cliente.
SHTTP _POST FILES['userfile']['type']

El tipo mime del fichero (si el navegador lo proporciona). Un ejemplo podria ser "image/gif".



SHTTP _POST FILES['userfile']['size']
El tamafio en bytes del fichero recibido.
SHTTP _POST FILES['userfile']['tmp name']

El nombre del fichero temporal que se utiliza para almacenar en el servidor el archivo
recibido.

Nota: A partir de PHP 4.1.0 se puede utilizar el variable corta § FILES. PHP 3 no
soporta SHTTP POST FILES.

Cuando register_globals se activa en el php . ini las siguientes variables son accesibles. Se ha
tomado el nombre 'userfile' para el fichero recibido tal y como se usaba en el script de ejemplo del
principio:

+ Suserfile - El nombre del fichero temporal que se utiliza para almacenar en el servidor el
archivo recibido.

« Suserfile_name - El nombre original del fichero en la maquina cliente.
« Suserfile size - El tamafio en bytes del fichero recibido.

- Suserfile_type - El tipo mime del fichero (si el navegador lo proporciona). Un ejemplo
podria ser "image/gif".

Se puede ver que "Suserfile" (en las variables anteriores) toma el valor del atributo "name" que
contenga el campo <input> de tipo "file" del formulario de envio. En el ejemplo anterior, elegimos
llamarlo "userfile".

Nota: register globals = On se desaconseja por razones de seguridad y rendimiento.

Por defecto, los ficheros seran almacenados en el directorio temporal por defecto del servidor a no
ser que se especifique otra localizacion con la directiva upload tmp dir en php. ini. El directorio
temporal por defecto del servidor puede ser modificado cambiando el valor de la variable de entorno
TMPDIR en el contexto en que se ejecuta PHP La configuracion de las variables de entorno no se
puede realizar en PHP a través de la funcion putenv(). Esta variable de entorio puede ser utilizada
también para asegurarnos que otras operaciones con archivos recibidos estan funcionando
correctamente.

Ejemplo 38-2. Verificando los archivos recibidos

Los siguientes ejemplos son validos para versiones de PHP 4 superiores a la 4.0.2. Veanse las funciones
is_uploaded file() y move uploaded file().

<?php
// In PHP 4.1.0 or later, $ FILES should be used instead of S$HTTP POST FILES.
if (is_uploaded file (SHTTP POST FILES['userfile']['tmp name'])) {
copy (SHTTP POST FILES['userfile']['tmp name'], "/place/to/put/uploaded/file");
} else {
echo "Possible file upload attack. Filename: " . SHTTP POST FILES['userfile']['name
}
/% 00c®@Ffcao *f
move uploaded file ($SHTTP POST FILES['userfile']['tmp name'], "/place/to/put/uploaded/f1
?>

El script PHP que recibe el fichero, debe implementar la 16gica necesaria para determinar que debe
ser realizado con el fichero. Se puede utilizar, por ejemplo, la variable SHTTP POST FILES
[‘userfile'] ['size'] para descartar los ficheros demasiado chicos o demasiado grandes; por otro lado,



se puede usar la variable SHTTP POST FILES['userfile']['type'] para descartar los que no se
ajusten a algun criterio de tipo. Cualquiera que sea la logica que utilicemos, se debe borrar o mover
el archivo del directorio temporal.

El archivo sera borrado del directorio temporal al final de la peticion si no se ha movido o
renombrado.

Errores comunes

A MAX FILE SIZE no se le puede dar un valor mayor que el valor que se haya especificado en la
directivaupload max_filesize. Por defecto se tiene un limite de 2 MegaBytes.

Si se ha activado el limite de memoria, se deben especificar un valor alto para memory_limit. En
cualquier caso, se debe asegurar un valor suficientemente grande para memory_limit.

Si max_execution_time tiene un valor muy pequefio, la ejecucion del script puede exceder este
valor. De esta forma, se debe asegurar un valor suficientemente grande para max_execution_time.

Si post_max_size tiene un valor muy pequefio, los ficheros mas grandes a este valor, no podran ser
enviados. Por ello, se debe asegurar un valor suficientemente grande para post max_size.

No verificar que ficheros se estan manipulando puede tener como consecuencia que los usuarios
puedan acceder a informacioén sensible en otros directorios.

Cabe senalar que el httpd de CERN parece cortar todo a partir del primer espacio en blanco en el

"content-type" de la cabecera mime que obtiene del cliente. Si este es el caso, con el httpd de CERN
no se soporta la funcionalidad de envio de ficheros.

Envio de multiples ficheros

Se pueden enviar multiples ficheros usando diferentes nombres (name) para los input.

Asi mismo, es posible enviar varios archivos simultaneamente y tener organizada en arrays la
informacion. Para hacer esto, se utiliza la misma sintaxis que cuando tenemos multiples "selects" o
"checkboxes" en el formulario HTML.:

Nota: El soporte para envio multiple de ficheros fue afiadido en la version 3.0.10.

Ejemplo 38-3. Envio de multiples ficheros

<form action="file-upload.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
Send these files:<br>

<input name="userfile[]" type="file"><br>

<input name="userfile[]" type="file"><br>

<input type="submit" value="Send files">
</form>

Cuando el formulario del ejemplo es enviado, los arrays SHTTP _POST FILES[userfile'],

SHTTP _POST FILES['userfile']['name'] y SHTTP POST FILES['userfile']['size'] son
inicializados. Asi mismo pasa con § FILES en PHP 4.1.0 o superiores y SHTTP_POST VARS en
PHP 3. Cuando register globals esta activa, las variables globales para los archivos recibidos
también son inicializadas. Cada uno de estos arrays tendra en los indices numericos
correspondientes los valores para cada fichero recibido.



Por ejemplo, si tomamos como nombres de archivo enviados /home/test/review.htmly /
home/test/xwp.out. Tendriamos en SHTTP POST FILES['userfile']['name'][0] el valor de
review.html,yen $SHTTP POST FILES['userfile']['name'][1] tendriamos xwp . out;
analogamente, SHTTP POST FILES['userfile']['size'] [0] contendria el tamano del fichero
review.html, y asi sucesivamente...

SHTTP _POST FILES['userfile']['lname'][0], SHTTP POST FILES['userfile']['tmp name'] [0],
SHTTP POST FILES['userfile']['size'][0] y SHTTP POST FILES['userfile']['type'] [0] tambien
son asignadas.

Soporte del método PUT

PHP soporta el metodo HTTP PUT que usan aplicaciones como Netscape Composer y Amaya del
W3C. Las peticiones PUT son mas sencillas que el método POST. Un ejemplo:

PUT /path/filename.html HTTP/1.1

Esto normalmente significaria que el cliente remoto quiere salvar el contenido como: /
path/filename.html en tu drbol web. Logicamente no una buena idea que la gente pueda escribir en
tu arbol web. Para manipular esta peticion debes decirle al servidor que esta peticion sea atendida
por un script PHP. En Apache, por ejemplo, se utiliza para esto la directiva Script en los alguno de
los archivos de configuracion del servidor. Un sitio tipico de uso es dentro del bloque
&lt;Directory&gt; o quizas en el bloque &lt;Virtualhost&gt;. Una linia asi deberia hacer ésta
funcion:

Script PUT /put.php

Esto le dice a Apache que envie todas peticiones PUT para URIs que contengan esta linia al script
put.php. Se asume que PHP se encuentra activo y con la extension .php enlazada a él.

Dentro del script put.php3 se podria implementar algo asi:

<?php copy ($PHP_UPLOADED FILE NAME, $DOCUMENT ROOT.SREQUEST URI); 2>

Esto copiaria el archivo a la localizacion requerida por el cliente remoto. Aqui se pueden ejecutar
funciones de autentificacion de usuario o cualquier otro tipo de chequeo. El archivo se guarda en el
archivo temporal del sistema servidor de la misma manera que el Método POST. Cuando la peticion
finaliza, el archivo temporal es eliminado. En consequencia el script dede proceder al trato de éste
inmediatamente, ya sea para copiarlo, renombrarlo, etc. El archivo se encuentra en la variable
$PHP_PUT_FILENAME, y el destino sugerido por el cliente en la variable SREQUEST URI
(puede variar en servidores web que no sean Apache). No es necesario hacer caso al destino
sugerido por el cliente. Por ejemplo se podrian copiar los archivos enviados a directorios
especialmente designados para esta tarea.

Capitulo 39. Usando archivos remotos

Siempre que allow url _fopen esté habilitado en php. ini, se pueden usar URLs HTTP y FTP con
la mayoria de las funciones que toman un archivo como parametro. Ademas URLs pueden ser
usadas con include(), include_once(), require() y require_once(). Consultar Apéndice L para mas
informacion sobre los protocolos soportados por PHP.




Nota: En PHP 4.0.3 y versiones anteriores, para usar envolturas URL, habia que
configurar PHP usando la opcion de configuracion --enable-url-fopen-wrapper.

Nota: Las versiones para windows de PHP anteriores a PHP 4.3 no soportaban acceso

remoto a ficheros en las funciones siguientes: include(), include once(), require(),
require_once(), y las funciones imagecreatefromXXX de la extension Referencia LII,
Funciones para imdgenes.

Por ejemplo, se puede usar este para abrir un archivo en un servidor web remoto, analizar en la
salida la informacidn que se quiera, y entonces, usar la informacion en una consulta a base de datos,
o simplemente para sacarlas en un estilo que coincida con el resto de su sitio web.

Ejemplo 39-1. Obtener el titulo de una pagina remota
<?php
$file = fopen ("http://www.example.com/", "r");
if (!Sfile) {
echo "<p>Unable to open remote file.\n";
exit;
}
while (!feof (S$file)) {
$line = fgets (S$file, 1024);
/* This only works if the title and its tags are on one line */
if (eregi ("<title>(.*)</title>", $line, Sout)) {
Stitle = Sout[l];
break;
}
}
fclose ($Sfile);
2>

También se puede escribir a archivos en un servidor FTP (siempre que se conecte como un usuario

con los correctos derechos de acceso). Solamente se pueden crear nuevos ficheros usando este
método; si se intenta sobreescribir un fichero ya existente, la funcion fopen() fallara

Para conectar como un usuario distinto de 'anonymous', se necesita especificar el nombre de usuario
(y posiblemente contrasena) dentro de la URL, tales como
'ftp://usuario:clave@ftp.ejemplo.com/camino/a/archivo'. (Se puede usar la misma clase de sintaxis
para acceder a archivos via HTTP cuando se requeria una autenticacio de same sort of syntax to
access files via HTTP when they require Basic authentication.)

Ejemplo 39-2. Almacenando datos en un servidor remoto
<?php
Sfile = fopen ("ftp://ftp.example.com/incoming/outputfile”™, "w");
if (!sfile) {
echo "<p>Unable to open remote file for writing.\n";
exit;
}
/* Write the data here. */

fwrite ($file, $ SERVER['HTTP USER AGENT'] . "\n");
fclose (S$file);
2>

Nota: Podeis creer por el ejemplo anterior, que podeis usar esta tecnica para escribir en
un fichero de registro remoto. Desgraciadamente no funcionaria porque la llamada
fopen() fallaria si el fichero remoto existe. Para usar registros distribuidos de esa
manera podeis consultar la funcion syslog().



Capitulo 40. Manejando conexiones

Nota: Todo lo siguiente se aplica a partir de la version 3.0.7 y posterior.
Internamente en PHP se mantiene el estado de la conexion. Hay 3 posibles estados:
+ 0-NORMAL
« 1-ABORTED (Abortado)
+ 2 -TIMEOUT (Fuera de tiempo)

Cuando un script PHP se esta ejecutando se activa el estado NORMAL. Si el cliente remoto se
desconecta, se pasa al estado ABORTED. Esto suele ocurrir cuando el usuario pulsa en el boton
STOP del navegador. Si se alcanza el limite de tiempo impuesto por PHP (ver set_time_limit()), se
pasa al estado TIMEOUT.

Puedes decidir si quieres que la desconexion de un cliente cause que tu script sea abortado. Algunas
veces es comodo que tus scripts se ejecuten por completo, incluso si no existe ya un navegador
remoto que reciba la salida. El comportamiento por defecto es sin embargo, que tu script se aborte
cuando el cliente remoto se desconecta. Este comportamiento puede ser configurado via la directiva
ignore_user abort en el fichero php3.ini, o también con la funcion ignore_user_abort(). Si no le
espeficicas al PHP que cuando un usuario aborte lo ignore, tu script terminara su ejecucion. La
unica excepcion es si tienes registrada un funcién de desconexion usando la funcion
register_shutdown_function(). Con una funcion de desconexion, cuando un usuario remoto pulsa
en el boton STOP, la proxima vez que tu script intenta mostrar algo, PHP detecta que la conexion
ha sido abortada y se llama a la funcion de desconexion. Esta funcidon de desconexion también se
llama al final de la ejecucion de tu script cuando se ha ejecutado normalmente, de manera que si
quieres hacer algo diferente en caso de que un cliente se haya desconectado, puedes usar la funcion
connection_aborted(). Esta funcion devuelve TRUE si la conexion fue abortada.

Vuestro script también se puede terminar por un temporizador interno. El timeout por defecto es de
30 segundos. Se puede cambiar usando la directiva max_execution_time en el fichero php.ini o
la correspondiente directiva php _max_execution_time en la configuracion del servidor de paginas
Apache, como también con la funcion set_time limit(). Cuando el temporizador expira, el script se
aborta como en el caso de la desconexion del cliente, de manera que si se ha definido una funcién
de desconexion, esta se llamara. Dentro de esta funcion de desconexidn, puedes comprobar si fue el
timeout el que caus6 que se llamara a la funcion de desconexion, llamando a la funcion
connection_timeout(). Esta funcion devolveré verdadero si el timeout causa que se llame a la
funcion de desconexion.

Hay que destacar que ambos, el estado ABORTED y el TIMEOUT, se pueden activar al mismo
tiempo. Esto es posible si le dices a PHP que ignore las desconexiones intencionadas de los
usuarios. PHP atin notara el hecho de que el usuario puede haberse desconectado, pero el script
continuara ejecutandose. Si se alcanza el tiempo limite de ejecucion sera abortado y, si se ha
definido una funcion de desconexion, esta sera llamada. En este punto, encontrards que las
funciones connection_timeout() y connection_aborted() devuelven verdadero. Puedes comprobar
ambos estados de una manera simple usando la funcion connection_status(). Esta funcion devuelve
un campo de bit de los estados activos. De este modo, si ambos estados estan activos devolveria por
ejemplo un valor 3.




Capitulo 41. Conexiones persistentes a bases
de datos

Las conexiones persistentes son enlaces que no se cierran cuando termina la ejecucion del archivo
de comandos. Cuando se pide una conexion persistente, PHP comprueba si hay ya una conexion
persistente idéntica (que permanecia abierta desde antes) - y si existe, la usa. Si no existe, crea un
enlace. Una conexion 'idéntica’ es una conexion que se abrio hacia el mismo "host", con el mismo
nombre de usuario y la misma contraseia (donde sea aplicable).

La gente que no esta familiarizada con el modo como trabajan y distribuyen la carga los servidores
"web" puede confundir que significa conexiones persistentes. En particular, no te dan la habilidad
de abrir 'sesiones de usuario' en el mismo enlace, no dan la habilidad de construir una transaccion de
forma eficiente, y no hacen un monton de otras cosas. De hecho, para ser extremadamente claros
sobre el tema las conexiones persistentes no te dan ninguna functionalidad que no fuera posible con
sus hermanas no-persistentes.

Por qué?

Esto tiene que ver con el modo como funcionan los servidores "web". Hay tres modos en que un
servidor "web" puede utilizar PHP para generar paginas web.

El primer método es usar PHP como una capa CGI. Cuando corre de este modo, se crea y destruye
una instancia del intérprete PHP por cada pagina solicitada (para una pagina PHP) a tu servidor.
Debido a que se destruye después de cada peticion, cualquier recurso que adquiera (como un enlace
a un servidor de base de datos SQL) se cierra cuando es destruido. En este caso, no se gana nada si
se intentan usar conexiones persistentes, ya que simplemente no persisten.

El segundo, y mas popular, método es correr PHP como un médulo en un servidor web
multiproceso, lo cual actualmente solo incluye Apache. Un servidor multiproceso tiene tipicamente
un proceso (el padre) que coordina un conjunto de procesos (sus hijos) que realmente hacen el
trabajo se servir las paginas web. Cuando entra cada peticién de un cliente, es entregada a uno de los
hijos que no esté ya sirviendo a otro cliente. Esto significa que cuando el mismo cliente hace una
segunda petcion al servidor, puede ser atendido por un proceso hijo distinto del de la primera vez.
Lo que una conexion persistente hace por ti en este caso es hacerlo de tal modo que cada proceso
hijo sélo necesita conectar a tu SQL server la primera vez que sirve una pagina que hace uso de una
conexion asi. Cuando otra pagina solicita una conexién a SQL server, puede reutilizar la conexion
que el hijo establecié previamente.

El ultimo método es usar PHP como un "plug-in" para un servidor web multihilo. En la actualidad
es solamente teorico -- PHP no funciona ain como "plug-in" para ningun servidor web multihilo.
Actualmente PHP 4 soporta ISAPI, WSAPI y NSAPI (en Windows), lo cual permite a PHP ser
utilizado como "plug-in" para servidores web multihilo como Netscape FastTrack, Internet
Information Server (IIS) de Microsoft, y O'Reilly's WebSite Pro. El comportamiento es exactamente
el mismo que para el modelo de multiprocesador descrito anteriormente. Tener en cuanta que el
soporte para SAPI no esta disponible en PHP 3.

Si las conexiones persistentes no aportan ninguna funcionalidad afnadida, ;para qué son buenas?

La respuesta aqui es extremadamente simple -- eficiencia. Las conexiones persistentes son buenas si
las cabeceras de control para crear un enlace a tu servidor SQL es alta. Que estas cabeceras sean o
no realmente altas depende de muchos factores. Como, qué clase de base de datos es, si esta 0 no
situada en el mismo ordenador que el servidor web, coémo esta de cargada la maquina donde se



encuentre el servidor SQL, y otras asi. El hecho fundamental es que si la cabecera de conexion es
alta, las conexiones persistentes te ayudan considerablemente . Ellas hacen que el proceso hijo
simplemente conecte solamente una vez durante todo su intervalo de vida, en vez de cada vez que
procesa una pagina que requiere conectar al servidor SQL. Esto significa que por cada hijo que abrid
una conexion persistente tendra su propia conexion persistente al servidor. Por ejemplo, si tienes 20
procesos hijos distintos que corran un archivo de comandos que cree una conexion persistente a tu
servidor SQL, tendrias 20 conexiones diferentes a ti servidor SQL, una por cada hijo.

No obstante, hay que tener en cuenta que esto puede tener desventajas si estais utilizando una base
de datos con limites de conexion, por debajo del numero de procesos hijo con conexiones
persistentes. Si tu base de datos tiene un limite de 16 conexiones simultaneas y en el curso de una
sesion de servidor, 17 procesos hijo intentan conectarse, uno de ellos no podra hacerlo. Si existen
errores en los scripts, que no permitan terminar la conexion (p.ej.bucles infinitos), una base de datos
con solo 16 conexiones puede ser rapidamente hundida. Comprobar la documentacion de vuestra
base de datos para obtener informacidn sobre que hacer con conexiones abandonadas 0 libres.

Aviso

Un par de advertencias mas a tener en cuenta cuando utiliceis conexiones persistentes. La primera,
si utilizais bloqueos en una tabla desde una conexion persistente y por cualquier causa el script no
puede desbloquear la tabla, todos los scripts posteriores que usen esta conexion, quedaran
bloqueados indefinidamente y se requerira que, 6 bien el servidor httpd 6 la base de datos sean
arrancados de nuevo. La segunda, cuando utiliceis transacciones, un bloqueo por transaccion sera
heredado por el proximo script usando la conexion, si la ejecucion del primer script termina antes
que el bloqueo. en ambos caso podeis utilizar register_shutdown_function() para registrar una
funcion simple de limpieza que desbloquee las tablas 6 deshaga la transaccion. Lo mejor para
evitar problemas es no usar conexiones persistentes en scripts que usen bloqueos de tablas ¢
transacciones (para todolo demés pueden ser usadas sin problemas)

Un resumen importante. Las conexiones persistentes fueron disefiadas para tener una fialencia uno-
a-uno con las conexiones normales. Eso significa que deberiais siempre ser capaz de reemplazar las
conexiones persistentes por conexiones no persistentes y no cambiard el modo como se comporta el
archivo de comandos. Puede cambiar la eficiencia del archivo de comandos (y probablemete lo
hara), jpero no su comportamiento!

Ver tambien fbsql_pconnect(), ibase pconnect(), ifx pconnect(), imap_ popen(),
ingres pconnect(), msql pconnect(), mssql pconnect(), mysql pconnect(), ociplogon(),
odbc_pconnect(), ora_plogon(), pfsockopen(), pg_pconnect() y sybase pconnect().

Capitulo 42. Modo Seguro (Safe Mode)

El Modo Seguro de PHP es un intento para resolver el problema de la seguridad en un servidor
compartido. Tratar de resolver este problema al nivel de PHP es arquitectonicamente incorrecto,
pero ya que las alternativas en un servidor web y a niveles de sistemas operativos no son tan
realistas, mucha gente, especialmente la de proveedores de Internet (ISP), usa el Modo Seguro por
ahora.

Tabla 42-1. Las directivas de Configuracion que controlan el Modo Seguro son:

Directiva Valor por Omision
safe_mode off

safe_mode gid 0




Directiva Valor por Omision

"

safe_mode_include dir

safe_mode exec_dir 1

open_basedir
safe_mode_allowed env vars  PHP _

LD LIBRARY PAT
H

disable functions "

Cuando safe_mode esta en On, el PHP verifica si el duefio del script actual coincide con el duefio
del fichero a ser operado por una funcion de fichero. Por ejemplo:

—TW—YW-T—— 1 rasmus rasmus 33 Jul 1 19:20 script.php
-rw-r—--r—-— 1 root root 1116 May 26 18:01 /etc/passwd

nn

safe_mode_protected env_vars

Corriendo este script.php

<?php

readfile('/etc/passwd') ;

2>
resulta in este error cuando Modo Seguro esta habilitado:

Warning: SAFE MODE Restriction in effect. The script whose uid is 500 is not

allowed to access /etc/passwd owned by uid 0 in /docroot/script.php on line 2
Sin embargo, pueden haber ambientes donde una estricta verificacion del UID no es apropiada, y
una relajada verificacion del GID es suficiente. Esto es soportado por medio del switch
safe_mode gid. Setedndolo a On hace la verificacion relajada GID, seteandolo a Off (el valor por
omision) hace la verificacion del UID.

Si en vez del safe_mode, Ud. setea un directorio open_basedir, entonces todas las operaciones de
fichero estaran limitadas a los ficheros bajo ese directorio especificado. Por ejemplo (ejemplo de
httpd.conf de Apache):

<Directory /docroot>
php admin value open basedir /docroot
</Directory>

Si Ud. corre el mismo script.php con este seteo open_basedir, entonces este es el resultado:

Warning: open basedir restriction in effect. File is in wrong directory in
/docroot/script.php on line 2

Ud. también puede inhabilitar funciones individuales. Note que la directiva disable functions no
puede ser usada fuera del fichero php. ini lo que significa que Ud. no puede inhabilitar funciones
en los principios per-virtualhost o per-directory en su fichero httpd.conf. Si agregamos esto a
nuestro fichero php.ini:

disable functions readfile, system
Entonces obtenemos esta salida:

Warning: readfile() has been disabled for security reasons in
/docroot/script.php on line 2

Funciones restringidas/inhabilitadas por Modo Seguro

Esta es una lista probablemente incompleta y posiblemente incorrecta de las funciones limitadas por
safe mode.

Tabla 42-2. Funciones limitadas por Modo Seguro



Funcion
dbmopen()
dbase open()

filepro()

filepro_rowcount()

filepro_retrieve()
ifx_*()
ingres *()

mysql_*()

pg_loimport()

posix_mkfifo()

putenv()

move_uploaded_file()

chdir(
dlQ

backtick operator

shell exec() (halencia

funcional de backticks)

exec()

system()

passthru()

kdir

3

Limitaciones

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que estd siendo ejecutado.

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esta siendo ejecutado.

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esta siendo ejecutado.

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que estd siendo ejecutado.

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esta siendo ejecutado.

restricciones sql_safe _mode, (!= safe mode)
restricciones sql_safe mode, (!= safe mode)
restricciones sql_safe mode, (!= safe mode)

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esta siendo ejecutado.

Comprueba si el directorio que va a utilizar, tiene la misma UID que
el script que esté siendo ejecutado.

Obecede las ini-directivas safe mode protected env varsy
safe mode allowed env_vars. Vea también la documentacion de

putenv()

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esta siendo ejecutado.

Comprueba si el directorio que va a utilizar, tiene la misma UID que
el script que esta siendo ejecutado.

Esta funcidn no esta habilitada en safe-mode (modo-seguro)

Esta funcidon no esta habilitada en safe-mode (modo-seguro)

Esta funcién no esta habilitada en safe-mode (modo-seguro)

Ud. puede correr s6lo ejecutables dentro delsafe_mode_exec_dir.
Por razones practicas, no esta actualmente permitido tener
componentes .. en la ruta del fichero ejecutable.

Ud. puede correr sélo ejecutatables dentro delsafe_mode_exec_dir.
Por razones préacticas, no estd actualmente permitido tener
componentes .. en la ruta del fichero ejecutable.

Ud. puede correr so6lo ejecutatables dentro delsafe_mode exec dir.
Por razones practicas, no esta actualmente permitido tener
componentes .. en la ruta del fichero ejecutable.

Ud. puede correr solo ejecutatables dentro delsafe_mode exec_dir.
Por razones practicas, no esta actualmente permitido tener
componentes .. en la ruta del fichero ejecutable.

Comprueba si el directorio que va a utilizar, tiene la misma UID que
el script que esté siendo ejecutado.

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esté siendo ejecutado.



Funcion

rename()

unlink()

RN

hown

touch()

link()

getallheaders()

header()

highlight_file(),

show_source()

parse_ini_file()

Cualquier funcion que usa

Limitaciones

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que estd siendo ejecutado. Comprueba si el
directorio que va a utilizar, tiene la misma UID que el script que esté
siendo ejecutado.

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esta siendo ejecutado. Comprueba si el
directorio que va a utilizar, tiene la misma UID que el script que esta
siendo ejecutado.

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esta siendo ejecutado. Comprueba si el
directorio que va a utilizar, tiene la misma UID que el script que esta
siendo ejecutado. (en source y target)

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esté siendo ejecutado.

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esta siendo ejecutado.

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esta siendo ejecutado. Ademas, Ud. no
puede setear los bits de SUID, SGID y sticky

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esté siendo ejecutado. Comprueba si el
directorio que va a utilizar, tiene la misma UID que el script que esta
siendo ejecutado.

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esté siendo ejecutado. Comprueba si el
directorio que va a utilizar, tiene la misma UID que el script que esta
siendo ejecutado. (Nota: solo el target es comprobado)

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esté siendo ejecutado. Comprueba si el
directorio que va a utilizar, tiene la misma UID que el script que esta
siendo ejecutado. (Nota: solo the target es comprobado)

En Modo Seguro, las cabeceras que empiezan con 'authorization'
(insensitivo al tipo de letra) no seran retornadas. Advertencia: esto
estd roto por la implementacion de aol-server de getallheaders()!

En Modo Seguro, el UID del script esta agregado a la parte realm de
la cabecera WWW-Authenticate si Ud. setea esta cabecera (usado por
HTTP Authentication).

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que esta siendo ejecutado. Comprueba si el
directorio que va a utilizar, tiene la misma UID que el script que esta
siendo ejecutado. (Nota: solo afectado desde PHP 4.2.1)

Comprueba que los archivos/directorios que va a utilizar, tengan la
misma UID que el script que estd siendo ejecutado. Comprueba si el
directorio que va a utilizar, tiene la misma UID que el script que esta
siendo ejecutado. (Nota: solo afectado desde PHP 4.2.1)

php4/main/fopen wra ??

ppers.c



Capitulo 43. Usando PHP desde la linea de
comando

Desde la version 4.3.0, PHP soporta un nuevo tipo de SAPI (Interfaz De Programacion De Uso Del
Servidor) llamada CLI que significa literalmente interfaz de linea de comando (Command Line
Interface). Como el nombre implica, este tipo de SAPI se foca en la creacion de aplicaciones que
pueden correr desde la linea de comando (o desde el desktop también) con PHP. Hay algunas
diferencias dentro del CLI SAPI y otros SAPI que son explicadas en este capitulo. Es importante
mencionar que CLI y CGI son diferentes clases de SAPI y comparten algunas caracteristicas.

La interfaz llamada CLI SAPI fue introducida con PHP 4.2.0, pero es todavia en estado
experimental y tiene que ser activada explicitamente con --enable-cli cuando usando ./configure.
Desde PHP 4.3.0 la interfaz CLI SAPI es activada automaticamente. Tu puedes usar --disable-cli
para de-activarla.

Desde PHP 4.3.0, el nombre, locacidn, y existencia de los binarios CLI/CGI seran diferentes
dependiendo en como Instales PHP en tu sistema. Cuando ejecutes make, CGI, y CLI son
compilados automaticamente, y puestas como sapi/cgi/php y sapi/cli/php respectivamente, en el
directorio "source" de PHP. Debes notar, que los dos son llamados php. Lo que ocurre durante el
proceso make depende en tu linea de configuracion (./configure). Si el modulo SAPI es seleccionado
durante tu configuracion, como por ejemplo apxs, o la opcion --disable-cgi es usada, el CLI es
copiado a {PREFIX}/bin/php durante la ejecucion del comando make install de otras maneras el
CGI es instalado aqui. Por ejemplo, si pones --with-apxs en tu configuracion, entonces el CLI es
copiado a {PREFIX}/bin/php durante make install. Si tu quieres sobrescribir la instalacion del CG/
binario, utiliza make install-cli después de usar make install. Alternativamente puedes especificar --
disable-cgi en tu linea de configuracion.

Nota: Por que ambos --enable-cli y --enable-cgi son activados automaticamente,

simplemente teniendo --enable-cli en tu linea de configuracion no necesariamente

significa que CLI son copiados a {PREFIX}/bin/php durante make install.
Los archivos de PHP 4.2.0 y PHP 4.2.3 distribuian el CLI como php-cli.exe, y los mantenia en
el mismo directorio que el CGI php . exe. Empezando con PHP 4.3.0 el archivo para windows

distribuye el CLI como php . exe en un directorio llamado cli; o sea cli/php.exe.

Que version de SAPI tengo?: Desde tu linea de comando, ejecutando php -v te dejara
saber si php es CGIl o CLI.

Diferencias remarcables del CLI SAPI comparadas con otros SAPIs: SAPIs:
En esta clase de CGI SAPI no hay cabeceras ("headers") escritas en el resultado ("output").

Aunque el CGI SAPI provee una manera de suprimir HTTP cabeceras ("headers"), no existe
una opcion halente que los activa en el CLI SAPI.

CLI automaticamente empieza en modo silencioso, la opcion -g existe por compatibilidad
con antiguos programas CGI.

No cambia el directorio corriente, a ese en el cual el programa vive. La opcioén -C es
mantenida por compatibilidad.



Errores son reportados en texto, no en el formato HTML.

« Hay ciertas directivas en el php . ini que son sobrescrita por el CLI SAPI por que estas no
hacen mucho sentido en situaciones donde la linea de comando es usada:

Tabla 43-1. Directivas sobrescrita en php.ini

CLI SAPI
Directivas eVahrlo.
(directives) automatico
(default
value)

html_errors FALSE

1Sr1111p11c1t_ﬂu TRUE

max_execut 0
ion_time (unlimited)

register_arg TRUE
c_argv

Commentario (comment)

Cuando los resultados incorrectos aparecen en tu linea de
comando, puede ser dificil hacer sentido de ellos con todas esas
HTML tags, por esta razon, esta directiva es automaticamente
FALSE.

Es deseoso que los resultados de print (imprimir)(), echo
(ecco)() y otras relacionadas, sean inmediatamente escritas
como resultados y no mantenidas en ningun buffer. Tu todavia
puedes usar output buffering si tu quieres manipular los
resultados proveidos automaticamente.

Debido un numero ilimitado de posibilidades de usar PHP en la
linea de comando, el méximo tiempo de ejecucion es ilimitado.
Aunque aplicaciones escritas para el Internet, usualmente
requieres una rapida ejecucion, la clase de aplicacioén que es
ejecutada desde la linea de comando, usualmente necesitan mas
tiempo para ejecutar correctamente.

Por que estas opciones son TRUE tu siempre necesitaras acceso
al argc (el numero de argumentos pasados a la aplicacion) y
argyv (el array de argumentos) en el CLI SAPI.

Desde la version 4.3.0 de PHP, las variables $argcy $argv son
registradas y llenadas con los resultados apropiados cuando
usando CLI SAPI. Antes de esta version, la creacidn de estas
variables es similar a como en CGI y MODULE versiones que
requiere la PHP directiva register_globals estar on (active). Sin
importar la version o la configuracion de register_globals tu
siempre puedes trabajar por medio de §_SERVER o
SHTTP_SERVER VARS. Por ejemplo: § SERVER['argv']

Nota: Estas instrucciones no pueden ser iniciadas con valores que son diferentes
a los de la configuracién en php . ini o el archivo correspondiente. Esta es una
limitacion dada por que esos valores automaticos, son aplicados después de que

todos los archivos conteniendo parametros de configuracion an sido ejecutados;

PERO, esto valores pueden ser cambiados mientras to programa esta ejecutando
(esto no hace sentido para todas las directivas, como por ejemplo

register_argc_argv).

- Para facilitar trabajando en la linea de comando, las siguientes constantes son definidas:

Tabla 43-2. constantes especificas de CLI



Constant

(constante) Description (descripcion)

Una stream abierta hacia stdin. Esto nos salva de abrirla

STDIN con
$stdin = fopen ('php://stdin', 'r');

Una stream abierta hacia stdout. Esto nos salva de abrirla
STDOUT con
Sstdout = fopen ('php://stdout', 'w');

Una stream abierta hacia stderr. Esto nos salva de abrirla
STDERR con

Sstderr = fopen ('php://stderr', 'w');
Dado lo anterior, tu no necesitas abrir, como por ejemplo, una stream hacia stderr
manualmente, solamente necesitas usar la constante en vez de usar los recursos de la stream:
php -r 'fwrite (STDERR, "stderr\n");'

No necesitas cerrar estas stream explicitamente, desde que son cerradas automaticamente por
PHP cuando tu programa termina.

« El CLI SAPI no cambia el directorio en el cual to estas corrientemente, al directorio donde el
programa ejecutado vive!

Ejemplo mostrando la diferencia al CGI SAPI:

<?php
/* Nuestra aplicaci&oacute;n llamada.php*/
echo getcwd (), "\n";

?>

Cuando usas la version CGI el resultado es:

S pwd
/tmp

$ php -g otro directorio/test.php
/tmp/otro directorio

Esto claramente muestra que PHP cambia su directorio al usado por el programa que
ejecutas.

Usando el CLI SAPI resulta:

S pwd
/tmp

$ php -f otro directorio/test.php

/tmp

Esto no da mas flexibilidad cuando escribiendo utilidades en la linea de comando con PHP.
Nota:

Puedes obtener acceso a la lista de opciones proveida por PHP ejecutando PHP con el -Aswitch:



Usage: php [options] [-f] <file> [args...]
php [options] -r <code> [args...]
php [options] [-- args...]

-f <file>
-c <path>|<file>
-d foo[=bar]

-z <file>

-r <code>
—hl

args. ..

Display colour syntax highlighted source.

Display source with stripped comments and whitespace.
Parse <file>.

Version number

Look for php.ini file in this directory

Run interactively

Define INI entry foo with value 'bar'

Generate extended information for debugger/profiler
Load Zend extension <file>.

Syntax check only (lint)

Show compiled in modules

PHP information

Run PHP <code> without using script tags <?..?>
This help

Arguments passed to script. Use -- args when first a