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En la entrega anterior analizamos cada una de las caracteristicas que

han llevado a los monitores LCD a situarse por sobre los antiguos CRT.
Para comenzar, conocimos el principio de funcionamiento y las funcio-
nes que destacan a los LCD con respecto a otras alternativas. Tam-
bién vimos la forma en que debemos desarmar un monitor y dimos la
primera mirada al interior en busca de algunas fallas tipicas, asi como
también analizamos las posibles soluciones para implementar. Por otro
lado, conocimos las ventajas de la tecnologia LED y analizamos las
diferencias en comparacion con los monitores LCD. En esta ocasion,
realizaremos un recorrido por las caracteristicas de los equipos all in
one, conoceremos sus ventajas y desventajas, y aprend.eremos areali-
zar despieces completes, reemplazar diversos elementos de hardware

y diagnosticar en forma general los posibles problemas que presentan.
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caracteristicas

La nueva generacion de computadoras
de escritorio, denominadas AlO (por
sus siglas en inglés, all in one, todo
en uno), fue aceptada como un hibrido
entre PC y notebook, y tomada como
factor de forma por los fabricantes. Si
bien ya tienen unos anos, su difusion
en el mercado es bastante reciente.
La principal caracteristica de estos
equipos es que todo esta ensamblado
en el mismo monitor, sin tener los clasi-
cos gabinetes de PC. De este modo, se
reduce el espacio utilizado y los cables
de conexidon que requieren las compu-
tadoras de escritorio convencionales.

PRINCIPALES
CARACTERISTICAS

Las principales diferencias entre un
equipo all in one y un desktop conven-
cional son las siguientes:

m Integracion de monitor y gabinete.
w Ahorro de espacio, por lo que se ob-
tiene un escritorio mas limpio, menos
cables, y una estética de oficina mas
moderna y organizada.

En suma, se trata de equipos visual-
mente atractivos, con muchas funcio-
nalidades y caracteristicas interesan-

tes, con diversas configuraciones y
tamanos que nos permiten encontrar
el que mejor se adapte a nuestras
necesidades y gustos. Como particu-
laridad adicional, podemos mencionar
que estas maquinas realizan un manejo
mas eficiente de la energia debido a
su bajo consumo y, ademas, generan
un ruido apenas perceptible durante su
funcionamiento. Todo esto, junto con
el reducido espacio que ocupan, las
presentan como el aliado ideal de la
nueva generacion de oficinas, empre-
sas y usuarios particulares a quienes
les dgrada mantenerse actualizados.

COMPONENTES

~ Ranuras de expansion

. NOTEBOOK

PC Card o CardBus.

AIO

MNo posee

PC CONVENCIONAL

 Fuente de alimentacion Cargador externo. Fuente interna. Fuente lntema

‘Discoduro 25 2,5" (3,5” en 3,5

e : o algunos modelos).

_Proé:esaddr : Dd'ble nacleo o rn'és'. Doble nicleo 6 mas. : Dobie nuc:ieo 0 mas

Memoria RAM P Ltrmtada (1o2 ranuras} Ampliable (de2a 8 ranuras). Ampliable (de2a8 ranuras). .
' -Tarjeta graﬁca ; Zm‘tegrada (memoria Integrada yio expansible Integrada, y/o expansm e
e - f.'ccfnpamda 0 ded:cada} por puerto PCI-E. - por puerto PCI- E

s Conectivi_dad. : :Ethemet WlFr Biuetooth Ethemet WiFI Biuetooth _ Ethemet WiFt Bluetooth _
~ Unidad dptica DVD o Blu_nray._ : ~ Grabadora de DVD de 3,5".  Grabadora de DVD de 3 5
Péri_fé'ri'r';os :Té.cl'ado. yimouse Intercambiab!es por = : 1nlercambrables por :

S integrados. conexién PS/2 o USB conexion PS/2 o USB.

'.'Vafiéblé; segiin modelo y
 fabricante del motherboard.

M. Caracteristicas. En esta tabla podemos ver las principales caracteristicas que posee un AlO
en comparacion con otros equipos, ya sea una PC de escritorio o una portatil.
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Innovacion.

Las pantallas tactiles

se volvieron muy populares,
y se incluyen en los AlO.

ASPECTOS TECNICOS

Estos equipos cuentan practicamente
con las mismas caracteristicas que
una PC tradicional, pero con la tecno-
logia de fabricaciéon de una notebook:

grabadora de DVD, conexion WiFi o '

Ethernet, disco duro de gran capaci-
dad, interfaz grafica potente, proce-
sador de doble nucleo o mas, camara
web integrada y lector de memoria.
Todo esta dispuesto a un nivel reduci-
do, segin lo vaya permitiendo el avan-
ce de la tecnologia.

CONTAR CON EL PODER
DE UNA PC CONVENCIONAL
Y LA FACILIDAD DE MOVER

EL EQUIPO COMO SI SE
TRATASE DE UNA NOTEBOOK

HACE DE Los AID

UNA EXCELENTE OPCION.

Su estética y diseno, tanto exterior
como interior, dependen del fabrican-
te, por lo que cada motherboard viene
disefiado exclusivamente para un mo-
delo en particular. Esto limita el upgra-
de del equipo a ampliar la cantidad de
memoria RAM que soporte el mother y
cambiar el disco duro en caso de que
precisemos uno de mayor capacidad.

s

o Conectividad: si bien se sigue in-
cluyendo el puerto Ethernet para co-
nexion por cable de red, también se
integra una placa WiFi para conexion
a redes inalambricas. Debido al avan-
ce de la tecnologia, actualmente hay
placas que, ademas de conexion WiFi,
tienen en el mismo hardware soporte
para conexiones Bluetooth.

x Teclado y mouse: su atractivo di-
sefo diferencia a estos equipos de los
convencionales. Si bien algunos mo-
delos siguen conservando la conexion
PS/2 o USB, otros incluyen teclado y
mouse inalambricos, que no necesaria-
mente tienen que ser Bluetooth, sino

Al elegir el lugar donde uhicaremos el AlO, debemos
~ evitar los ambientes con poca ventilacion, por ejemplo,
 una esquina del escritorio donde no corre mucho aire.

~ Como todo estd integrado en el monitor, este genera
~ cierta temperatura, y su disposicion es primordial
~para mantener la ventilacion interna y evitar el
~ sobrecalentamiento. De todas formas, tenemos la
 ventaja de poder trasladar y moverlos con facilidad.

e
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que traen su propio receptor, que se
conecta a un puerto USB, lo cual apor-
ta un estilo ain mas vistoso.

w Interfaz grafica: viene integrada en
el mismo motherboard. En los AlO de
hasta gama media, se utiliza memoria
compartida, es decir, una parte del total
de la RAM queda reservada para usar en

=N

Primer AlO.

Las iMac G3 fueron los primeros AlQ.
Presentadas en 1998, no contaban con

disquetera e incluian puertos USB.
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gréaficos; esta cantidad puede configu-
rarse desde el Setup del BIOS. En cam-
bio, los de gama alta incluyen tarjetas
graficas con memoria dedicada; esto
significa que hay una cantidad fija de
memoria dedicada para esta interfaz,
hecho que aumenta las prestaciones.

o Unidad optica: se trata de una
unidad lectograbadora de DVD (DVD-
RW). El factor de forma es el mismo
que se emplea en las notebooks. Los
AlO de gama alta admiten la lectura
de discos Blu-ray. Las nuevas unida-
des incluyen la tecnologia LightScri-

REINSTALACION
DE S.0.

En caso de que necesitemos reinstalar
el sistema operativo, hay una particion
en el disco duro que lo incluye.

Asi, podremos realizar el proceso de
recuperacion que nos permitira volver
al sistema de fabrica, como cuando
recién adquirimos la maquina.
Recordemos que, al realizar esta tarea,
perderemos los archivos de usuario.
Para acceder al menii de recuperacion,
generalmente se presiona alguna

de las teclas de funcidn, <F12>

por ejemplo; conviene consultar

el manual del equipo para llevar

a cabo esta tarea. '

be (escritura por laser), que permite
rotular DVD (el DVD virgen tiene que
ser compatible con esta tecnologia).

o Pantalla: puede ser de tecnologia
LCD o LED. Algunos modelos incluyen
una pantalla tactil o multitactil, lo que
incrementa de manera notoria el cos-
to del equipo. Las pantallas tactiles
reconocen la presién de solo un dedo,
como sucede en las de los cajeros auto-
maticos, mientras que las multitactiles
reconocen la presion de varios puntos
a la vez. Ciertos modelos de AIO muy
sofisticados incluyen lentes 3D.

o Memoria RAM: son del tipo SO-
DIMM, las mismas utilizadas en note-
books. Muy pocos modelos tienen dos
ranuras para memoria. La capacidad
puede ir desde 2 GB hasta 8 GB.

o Disco duro: comunmente se utiliza
el disco de 2,5” pulgadas, por su ta-
mano reducido y gran capacidad, que
los vuelve ideales para estos equipos.
Pueden variar desde 320 GB hasta 1
TB (1024 GB).

r Cargador: a diferencia de una PC,
que tiene una fuente interna, los AIO
utilizan cargador externo.

o Puertos externos y otros perife-
ricos: ademas del conector de red,
hay conectores de audio, puertos USB,
lectores de tarjetas de memoria vy

a4

Disefio.

Los equipos AlO

se destacan por sus innovadores
disefios, ademas de por sus
caracteristicas operativas.

puerto HDMI (en caso de que queramos
conectar nuestro AlIO a un televisor de
gran tamafo). Traen camara web y
micréfono integrados. Ademas, cada
fabricante busca posicionar su modelo
en el mercado de la mejor forma posi-
ble, motivo por el cual podemos encon-
trar una gran variedad de AlO, algunos,
incluso, con placa sintonizadora de TV.

o Bateria: muy pocos AlO incluyen
una bateria interna. A diferencia de lo
gue sucede en las notebooks, estas no
pueden ser removidas por el usuario.

Si NUESTRO TECLADO
Y MOUSE SON CABLEADOS,
DE TODAS MANERAS
_ PODEMOS ADQUIRIR
PERIFERICOS INALAMBRICOS
PARA CONECTARLOS
A NuesTro AlO.

SOF TWARE

Todos los equipos AIO traen software
preinstalado. Incluyen el sistema ope-
rativo Microsoft Windows 7, de 32 bits
0 64 bits segln corresponda, y con la
licencia de acuerdo con las caracteris-
ticas de hardware del equipo. También
tienen la suite ofimatica Microsoft Offi-
ce. Incluyen software disenado por el
fabricante exclusivamente para ese
modelo, que puede tener funciones de
autodiagnostico, multimedia (creacidn e
impresion de DVD) y aplicaciones para
aprovechar el uso de la tecnologia tactil.

uso

A la hora de elegir un equipo all in one
es fundamental tener presente qué uso
vamos a darle, ya que al estar todo en-
samblado, no podremos modificar sus
especificaciones por nuestra cuenta.
Incluso, si queremos ampliar la capacidad



del disco rigido, lo méas conveniente es
llevarlo al soporte técnico oficial; de este
modo, no perderemos la garantia y ten-
dremos la tranquilidad de que el trabajo
sera realizado por profesionales.

Si queremos usar el AIO para ver pelicu-
las en alta definicion, mediante discos
Blu-ray, deberemos pensar en un equipo
de gama alta con pantalla LED y de un
tamarfio considerable, ademés de en una
interfaz grafica con memoria RAM dedi-
cada. Si el uso se limitara al mangjo de
la suite ofimatica, un AIO de gama baja/
media cubrird nuestras expectativas.
Los equipos con mayores prestacio-
nes, como pantalla tactil, quedan re-
servados para un uso especifico, como
centros multimedia o exposiciones.

MANTENIMIENTO

El ambiente en el cual dejemos el equi-
po AlO sera la principal precaucion gue
debemos tomar. Al estar todo integrado
en el monitor, el proceso de limpieza
se agiliza y simplifica. Si estamos en
un ambiente donde hay mucho polvilio,
sera conveniente contar con productos
de limpieza especificos, como remove-
dor de polvo en spray. La limpieza debe
hacerse siempre con el equipo apagado,
y para mayor seguridad, luego de desco-
nectar el cargador de alimentacion.

o

Disefio. El disefio, la simplicidad
y la elegancia hacen mas
atractivos a los equipos AlO.

g

Conexion.
Encontramos

los puertos

de conexién

en la parte trasera
o lateral del AlO.

TR

CUAL ELEGIR

Pueden ser distintos los motivos por
los cuales elegir un equipo AlO, como
reducir espacio, funcionalidad o el sim-
ple diseno que nos gusta.

La principal razon suele estar rela-
cionada con el espacio utilizado por
el equipo. Si bien una notebook tiene
tambiéen un tamafio muy reducido, a
veces puede resultarnos muy incémo-
do hacer nuestra labor en una portatil

. il
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por tener el teclado fijo y cerca de la
pantalla; incluso, si necesitamos hacer
anotaciones o ingresar informacion
desde una carpeta, el trabajo se tor-
na tedioso. Por otra parte, si tenemos
una PC, debemos disponer de un lugar
para el gabinete, pasar los cables por
el escritorio para conectar el monitor,
etc. Frente a esta situacién, sin duda
nos inclinaremos por un AlO.

Al poder colocarlo en cualquier parte del
escritorio, con teclado y mouse
inalambricos, conseguiremos
mayor confort al efectuar nues-
tras tareas. Incluso, sin mucho
esfuerzo, podremos ubicarlo
en otro lugar que nos conven-
ga segun las circunstancias.
La posibilidad de contar con la
potencia de una PC convencio-
nal, junto con la facilidad de
movimiento de una no-
tebook, hacen de los
AlO una excelente

¥  alternativa.

c.TE RESULTA UTIL?

Lo que e
personas q
Utilizar versiones "pirata" d

2| fruto del trabajo de cientos de
ponen todo de si para lograr un mejor producto.

ienta la inversion y da lugar a

publicaciones de menor calidad.

NO ATENTES CONTRA LA LECTURA. NO ATENTES
CONTRA Ti. COMPRA SOLO PRODUCTOS ORIGINALES.

tusershop redusers com}. Siti
saber mas,

I I,
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& Como primer paso para
- desmontar un equipo AlO,
" debemos desconectar tecla-
- doy mouse, en caso de que
estos no sean inalambricos,
y otros periféricos que estén
| enchufados. En un equipo
all in one, los componentes
principales se encuentran
detras del panel LCD o LED,
| dentro del monitor.

1 A continuacion,

- procedemos a quitar

| todos los tornillos de la

| parte trasera del equipo,
| trabajando con sumo

| cuidado. Para efectuar

| esta tarea, debemos

| utilizar un destomillador

de la medida justa, de
modo de no desgastar la
cabeza de los tornillos.

PASO VAMOS A Di

ESARMAR
SUS COMI
JTRAER LO

Con la ayuda de un
destornillador plano,
separamos con mucho
cuidado la tapa trasera

del equipo all in onie.
Realizamos el procedimiento
con delicadeza para no
forzar ni romper las trabas
plasticas que puedan exisir.
Una vez completa la tarea,
retiramos la carcasa.

¥ Después de separar la tapa

del equipo all in one,

lo colocamos con el panel LCD

0 LED mirando hacia abajo

sobre una superficie suave,

que puede ser un pafio

0 algtin tipo de tela similar,

de manera de no rayar la pantalla
al manipularlo. Siempre que
trabajemos con una pantalla LCD

| debemos tener este cuidado.
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CON LA AYUDA DE UN DESTORNILLADOR PLAND
PODREMOS SEPARAR LA TAPA DEL EQUIPO AIO.

o En esta etapa es necesario
extraer los modulos

de memoria RAM.

Para realizar esta accion,
primero ejercemos una leve
presion desde el centro

de ellos hacia abajo,

hasta que las trabas de

El procedimiento debe
| realizarse con suavidad.

los slots de memoria cedan.

£ Una vez que los modulos

. de memoria se hayan

desprendido de los slots
correspondientes,
procedemos a tomar

las memorias firmemente
con los dedos, desde ambos
extremos, para evitar

que se nos caigan,

iy las extraemos haciendo

un movimiento hacia atras.

& Ahora trabajaremos
en la extraccion
de la unidad optica
de la computadora all in
one. Como primer paso
debemos quitar
los tornillos que la fijan
a la estructura del
equipo, para lo cual
utilizamos un
destornillador adecuado.

& Alejamos la unidad

| dptica del equipo

| auna distancia que

| nos permita manipularla

| con comodidad.

| Es necesario extraer

| los componentes del equipo

con delicadeza, ya
que nos encontraremos
con muchos cables que

| podrian dificultar la tarea.
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i Por Gltimo, desconectamos
los cables de alimentacidn
y de datos conectados
a la parte trasera de
la unidad optica, y la
retiramos. Es importante
tener en cuenta que la
desconexion debe hacerse
con suavidad para no dafiar
los conectores de la unidad
y/o de los cables.

]
-

El préximo paso para completar

- el despiece completo del equipo

~ allin one es identificar y retirar
. el disco duro de la computadora.

. Para realizar este procedimiento,

| debemos tener la precaucion de
' desconectar en primer lugar los
. cables de alimentacion y datos

. del disco. Realizamos esta tarea
- con cuidado para no dafiar

! los conectores.

& Ahora si, estaremos en
- condiciones de quitar los

. tornillos que fijan el disco a la
. estructura de la computadora.
 Por dtimo, extraemos con

i cuidado el disco rigido. De

| igual forma que con otros

. elementos, debemos utilizar

. un destornillador de la medida
| justa para no desgastar la

| cabeza de los tornillos.

ANTES DE QUITAR
EL DISCO DEBEMOS
EXTRAER LOS CABLES.

Durante la extraccion

| de componentes de
| un equipo all in one,

nunca debemos apoyarnos
sobre la computadora.
Otro aspecto para tener
en cuenta es sostener con
firmeza los elementos que
extraemos, para evitar que
se caigan sobre el equipo
y resulten dafados.



EN ESTA GUIA VISUAL ANALIZAREMOS LAS PARTES MAS IMPORTANTES DE UN EQUIPO ALL IN UNE;
DE ESTA MANERA, APRENDEREMOS A IDENTIFICARLAS Y A CONOCER SUS CARACTERISTICAS.

Referencias

L

o1]

02|

Como venimaos viendo, una computado-
ra all in one es, basicamente, una PC
de escritorio que aprovecha las venta-
jas de la miniaturizacién de componen-
tes utilizados en las notebooks. Incor-
pora las propiedades de bajo consumo

de energia y ahorro de espacio fisico
particulares de los equipos portatiles.
La principal desventaja que presentan
los equipos all in one es su restringida
capacidad de actualizacién. Por lo
general, hay dos bancos de memoria,

01

Memoria RAM

Estos equipos utilizan médulos

de memoria de notebooks (SO-DIMM),
que suelen ser fisicamente més
cortos que las memorias de una
computadora de escritorio.

Disco duro

El disco se encuentra en esa posicion
dentro de un equipo all in one.

Por lo general, suelen ser SATA2 0 3,
de 25" 0de 35"

03]

Unidad dptica

Lo mas habitual es que los equipos
all in one cuenten con una lectora

y grabadora de DVD. No obstante,
los mas costosos y modernos del
mercado pueden llegar a tener
lectoras y/o grabadoras de

Blu-ray, con el que se consiguen vi-
deos de alta definicion. En cualquiera
de los casos, se utilizan las mismas
unidades que en notebooks, por
una cuestion de espacio

[04]

05]
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cuando en un motherboard de gama
media podemos encontrar cuatro. Solo
es posible conectar un disco duro en
forma interna, y no se puede anexar
una tarjeta grafica mas potente para
gjecutar juegos exigentes.

—103]

Cooler de microprocesador

Al igual que un equipo de escritorio,
los all in one poseen un cooler que,
junto con el disipador, ayudan

a extraer el calor generado por

la unidad de procesamiento, y asi
evitan que se danen los componentes.

Cooler de la interfaz grafica
Cumple la misma funcion que
el cooler anterior, y ayuda a disipar el
calor generado por la interfaz gréfica.
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Equipo todo en uno por dentro

La mayoria de estos equipos es de prestaciones medianas

a altas. Los equipos todo en uno (all in one) incorporan

procesadores dual core o quad core. La cantidad de memoria

RAM integrada varia entre 2 y 8 GB. Por lo general, los equipos
todo en uno poseen una pantalla de resolucién Full HD;

al menos esto es asi en los modelos que tienen paneles

 de 22 pulgadas o mas.

Sensor multitactil
Algunos modelos de equipos equipos todo en uno incorporan una cubierta que permite

~ reconocer los comandos del usuario al tacto. Se reconoce la presién de dos o méas dedos
sobre la pantalla simultdneamente e, incluso, méas de un usuario puede interactuar
al mismo tiempo. Las pantallas multitactiles brindan una experiencia dinamica y suave,
algo muy parecido a operar un iPhone de gran tamano.

_ota_pa protectora: es una fina
pelicula acrilica transparente
~ que protege los sensores.

' e Electrodos verticales: son

~ franjas verticales que cierran.
un circuito eléctrico entre

- dos lineas contiguas al apoyar
los dedos sobre la pantalla.

€D capa separadora:
- evita que la lamina

de electrodos verticales
o ent_t"e en contacto directo

con la de electrodos horizontales.

) Electrodos horizontales:
funciona bajo el mismo
principio que la capa de
electrodos verticales, pero
sus lineas son horizontales.

©) Panel LCD o LED:
es la pantalla que gen'er}a :
las imagenes y sobre la cual
se adosan las laminas
transparentes anteriores.

Panel LCD o LED

Parte posterior de la pantalla

de cristal liquido. Existen
equipos todo en uno con paneles
LCD y con paneles LED.

Conectores tra

Las fichas de |la parte posterior de
varian en cantidad y tipo seg
modelo. Se incluyen salidas y ¢
de video, de audio y de comunic
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SE TRATA DE EQUIPOS PC QUE INTEGRAN TODOS SUS COMPONENTES DENTRO DE UNA MISMA

CARCASA, INCLUSO LA PANTALLA LCD. SON MUY CONVENIENTES CUANDO EL ESPACIO ES ESCASO. |

Unidad éptica !
Ciertos modelos de equipos todo en uno utilizan
las mismas unidades épticas (DVD o Blu-ray)
empleadas en notebooks, lo cual facilita

su reemplazo ante fallas. :

Blowers
Este tipo

de cooler

es de disefio
compacto,

lo que permite
una muy buena
ventilacion

en espacios
reducidos.

A diferencia de los equipos los equipos todo €n uno ' H
que se integran detras de la pantalla, existen algunos modelos

menos populares que se integran debajo del teclado,

con la finalidad de ahorrar espacio.
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Ampliar o

LA MEMORIA DE UN EQUIPO ES LO PRIMERO QUE SOLEMOS ACTUALIZAR.
% A - A MEDIDA QUE INSTALAMOS PROGRAMAS Y COMENZAMOS A UTILIZARLOS
o e w® SIMULTANEAMENTE, ES EL COMPONENTE QUE RESULTA INSUFICIENTE.

* Comenzamos por destapar el
equipo all in one con la ayuda
de un destornillador. Primero,
es necesario extraer el madulo
de memoria que deseamos
reemplazar. Para hacerlo,
gjercemos una leve presion

- desde el centro de la memaria
hacia abajo para destrabarla.
En caso de tener un slot vacio,
continuamos con el paso
3 directamente.

" Para seguir, procedemos a

retirar el modulo de memoria
que deseamos sustituir.
Realizamos esta tarea con
mucho cuidado, tomandolo
por los extremos y haciendo
un movimiento hacia atras,
no sin antes verificar que
los encastres se hayan
desprendido sin haber
ejercido demasiada presidn,
porque podrian quebrarse.

* Eneste punto es necesario
. limpiar el slot en el cual
| instalaremos la nueva
memoria. Para llevar a cabo
| esta tarea, utilizaremos una
lata de aerosol de aire
comprimido de uso especifico
para computacion, con la cual
limpiamos el slot que vamos
a utilizar asegurandonos
- de remover las particulas
de polvo que pueda haber.

* Para continuar, procedemos

a insertar el modulo de
memoria en el slot haciendo
coincidir la ranura que se
encuentra cerca del medio

de ella (al lado de los contactos)
con la ranura del slot.
Presionamos hasta que

el madulo quede fijo

en su posicion, ya que si esto
no sucede, el equipo fallaré y no
reconocera la nueva memoria.



i”é Debemos tener cuidado

| al presionar las memorias;

solo es necesario ejercer una

i leve presidn desde el centro

| del médulo hacia arriba,

' contra el banco de memoria,
' hasta sentir el sonido

| caracteristico que producen

las trabas del slot cuando se

' activan. Entonces, el modulo
| estard bien ubicado.
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AL OIR LAS TRABAS DEL SLOT SABREMOS
QUE EL MODULO DE MEMORIA FUE BIEN INSERTADO.

& Aqui debemos corroborar

| que la ranura de la memoria

. que estamos insertando

. se encuentre alineada
con la que posee el slot.
De no ser asi, al ejercer presian
sobre la memoria para que se
trabe en el slot, podremos dafiar
la ranura o el mddulo.
Como el espacio es reducido, es
importante ser muy cuidadosos.

Yl Una vez terminado

el procedimiento que
acabamos de describir,
debemos cerrar el equipo
all in one. Siempre tenemos

| que realizar esta tarea

con cuidado, sin forzar
o presionar demasiado
los tornillos de la cubierta.

| Solo asf podremos retirarla

sin complicaciones mas adelante.
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g ipedi i A MEDIDA QUE LA TECNOLOGIA EVOLUCIONA, AUMENTA LA CALIDAD DE LAS IMAGENES, :
T LOS ARCHIVOS DE AUDIO Y DE VIDEO; EN CONSECUENCIA, TAMBIEN LO HACE LA NECESIDAD ]
sxmees® DEESPACIOEN EL DISCO. VEAMOS COMO ACTUALIZAR LA UNIDAD DE DISCO EN YN AlO. il

. [01

" Para reemplazar el disco $ Una vez que hayamos & Con los cables ya ¥ Para continuar,

- duro de un equipo | identificado los cables desconectados, retiramos retiramos el disco duro del
| all in one, como primer paso . conectados al disco duro, ! los tornillos que se lugar en donde esta ubicado,
| debemos tener la computa- | los desconectamas para encuentran en ambos con sumo cuidado para no
- dora desarmada y abierta. evitar que la manipulacion lados del disco duro, perjudicar otros elementos
| Luego, vamos a individuali- del disco pueda danar | los cuales se encargan que lo integran. Recordemos
| zar los cables de alimen- los conectores o la conexion de fijar la unidad a la que es necesario sostenerlo
' tacion (energia eléctrica) y de los cables a la placa | computadora. Debemos firmemente para evitar
de datos conectados a él. madre. Esta desconexion | evitar apoyarnos sobre | que se caiga e impacte
Suelen encontrarse en la de cables debe hacerse con | el equipo para no danar | sobre el equipoy se

parte trasera del disco. cuidado para no dafarlos. i otros componentes. ' produzcan otros darios.
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AL COLOCAR LA NUEVA UNIDAD DE DISCO CONVIENE
REVISAR ANTES TODOS LOS CUNECTORES.

¥ En este punto, colocamos * Procedemos a colocar ¥ Conectainos otia vez los Efi este punto. es necesario

| la nueva unidad de disco | y ajustar los tornillos cabies de alinentacion recoidar que debemos

. en la ubicacion | aambos lados del disco, | yde datus d la viidad seleccionai el destornillador

i correspondiente, | para fijarlo a la estructura de discu. Los cables de ia medida justa para que,
sosteniéndola firmemente " dela computadora. se coiiectani de uiia sola al atorinliar o desatornillar,

. para evitar que caiga. | Debemos ajustarlo lo | maiera; coiviene ievisal no se redondeen los encastres

| Es necesario tener suficiente como para que la previaimente waos oS 0 muescas en ia cabeza

I en cuenta que la nueva unidad no se mueva, pero | CONECLOies paia hacerlos de los tormilos. St esto ocurre,

. unidad debe ser compatible | sin apretarlos de mas, pues i comncidii y no danaros no podrenios retirarlos cuando

! con el equipo en el cual | seria complicado quitarlos | alejercer piesion durate sea necesano y sera muy dificil
| la queremos instalar. | en otra oportunidad. | el pioceso realizai cualquier actualizacion.
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LAS UNIDADES OPTICAS (CDS, DVDS Y BLU-RAY) SUELEN SER LOS COMPONENTES 2% %
. DE MENOR VIDA UTIL DE UNA COMPUTADORA. POR ESO, ES HABITUAL TENER EMBEE B W
' QUE REEMPLAZARLAS EN MAS DE UNA OPORTUNIDAD. VEAMOS COMO HACERLO.  #=2®® == s

& -

! Con el equipo ya destapado, I Ahora sf, una vez que & En este punto, I Ahora ya podemos

| procedemos a quitar cada hayamos quitado los debemos retirar los cables proceder a retirar por

| uno de los tornillos que se tornillos con la herramienta de alimentacion y de datos completo la unidad optica,
. encargan de fijar la unidad ! adecuada, procedemos i conectados a la placa separandola del equipo

| Gptica a la computadora. ' a retirar la unidad optica del all in one por la parte all in one. Este es el

| Mientras realizamos | ycolocarla a una distancia trasera de la unidad éptica. momento en el que

| esta tarea, no debemos _ razonable, para poder Es necesario realizar esta tendremos que disponer

| apoyamos en el equipo, | manipularla sin correr accion con sumo cuidado del nuevo componente

| porque podriamos causar el riesgo de dafiar otros para no romper que vamos a utilizar

| dafios severos en otros | elementos que estén los conectores del cable para el reemplazo, ya listo

| de sus componentes. ' dentro de la computadora. y del dispositivo. . fuera de su empaque.



! Sostenemos con firmeza
' la nueva unidad dptica
| para que no se caiga,

| yconectamos a la parte
trasera los cables de
alimentacién y de datos,
teniendo cuidado de

no enredarlos en esta

| operacion ni tampoco

' tirarlos con mucha fuerza
| para no daiarlos.

SI LA UNIDAD NO ENTRA,
LA MANIPULAMOS HASTA
HALLAR SU POSICION.

* Colocamos la nueva unidad
6ptica en la posicion

| adecuada, teniendo sumo

| cuidado de no dafiar otro

- componente del equipo.

' Sinoentraenla

' ubicacion que corresponde,

| no hay que ejercer presion;

' tendremos que manipular

| la unidad hasta hallar

' la posicion correcta.

Para finalizar la
sustitucion de la unidad
Optica, la fijamos al
equipo atornillandola

a la estructura con sumo
cuidado, utilizando un

! destornillador adecuado,
. sin ejercer demasiada

' fuerza, para poder

| quitarla facilmente

en otra oportunidad.

TéenicaPC | 13 | 19

N Para conectar los cables

de alimentacion y de datos

a la unidad éptica, primero
debemos corroborar cual es

la forma de los conectores

de la unidad y de los cables,

y hacerlos coincidir (se conectan
de un solo modo). De otra
manera, corremas el riesgo

de dafiarios y tendremos que
salir en busca de un reemplazo.
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& Con el equipo destapado,

| ya estamos en condiciones

- de realizar una exploracion
visual al interior del equipo

| allin one. De esta forma,
podremos identificar posibles
desconexiones o problemas
que sean faciles de
distinguir a simple vista.
Luego. seguimos con
los demas procedimientos.

¥ En primer lugar, procedemos
a realizar |a desconexion

| de todos los cables

|y periféricos que estén
conectados al equipo

| allin one y quitamos la tapa

'\ posterior del monitor, como
vimos en procedimientos

| anteriores, tomando
los recaudos mencionados

| en secciones previas.

¥ Retiramos los modulos
de memoria RAM
COMO mencionamos

| en otros procedimientos.
| Podemos limpiar los

| contactos con algin

| producto especifico.

| En el mercado existen

| diversas alternativas

| destinadas a la limpieza
| de estos elementos.

"| Para continuar la tarea,

limpiamos los slots

de memoria con un pincel
seco o un aerosol de aire
hasta quitar todo el

polvo que pueda haber en

la superficie. Es muy comtn
que una computadora tenga
polvo adherido debido

a la estatica que genera
mientras esta encendida.



- Volvemos a colocar

los mddulos de memoria
RAM en los slots
correspondientes,
asegurandonos de

que queden colocadas
con firmeza. Para realizar
este procedimiento,

ejercemos la presion justa,

tal como detallamos
| en secciones anteriores.

" Para continuar.

| verificamos que los cables
. conectados a la unidad
Optica se encuentren

| correctamente enchufados.

| De no ser asi,

' los desconectamos

: y volvemos a conectarlos
- en orden y sin tirar

| demasiado, porque

| podriamos dafiarlos.

" Luego, nos aseguramos

de que los cables enchufados
a la unidad de disco duro

estén correctamente conectados.

Si nos encontramos con algiin
problema en esta etapa,
debemos desconectarlos

| yvolver a conectarlos. Como
| sabemos, es importante

realizarlo con mucho cuidado
para no dafiarlos.
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| Para continuar, procedemos

a realizar la limpieza

de los coolers que posee
el equipo all in one,

para lo cual nuevamente
podemos utilizar un pincel
Seco o un aerosol

de aire comprimido.

| Repetimos esta tarea

hasta haber retirado
todo el polvo adherido.
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I Ahora procedemos a lubricar

los coolers que mencionamos

en el paso anterior. Mientras

realizamos esta tarea, tengamos
| en cuenta que no debemos
utilizar el lubricante en exceso,
porque podria ocasionar
dificultades posteriores. Para un
' corecto uso de estos quimicos
siempre es recomendable leer
las instrucciones del fabricante.

NUNCA DEBEMOS COLOCAR

' Una vez que hayamos efectuado

todos los pasos explicados
aqui, habremos realizado un
diagnostico general del equipo
y reparado las fallas encontra-
das. Para finalizar, cerramos el
equipo, y conectamos los cables
y periféricos que habiamos
desconectado. Lo encendemos
y corroboramos que el error

no se produzca méas.

LUBRICANTE EN EXCESO, O
DANARIAMOS EL EQUIPO.

TR I R

Es importante tener en cuenta que,
| al momento de manipular nuestra

| computadora, debemos tener

| mucho cuidado de no tocar o gjercer

| demasiada presion sobre los capacitores
| que tiene la placa madre, ya que se trata
| de componentes muy fragiles que

| podemos danar ante cualquier descuido.
| Los capacitores son elementos
cilindricos dispuestos en posicion

| perpendicular al motherboard.
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