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1. INTRODUCCION

En mi primer libro sobre programacion en Android, titulado Android:
programacion de dispositivos moviles a través de ejemplos (que denominaré
abreviadamente Android a partir de ahora) y publicado por la editorial Alfaomega,
presentaba las técnicas esenciales para iniciarse rapidamente en la programacion
del sistema, enfatizando en aplicaciones de calculo numerico y graficos. En este
segundo libro introduzco técnicas mas avanzadas (aunque no necesariamente
mas complicadas) para realizar programas que se ejecutaran en un smartphone,
tablet o cualquier otro dispositivo con el sistema operativo Android. La obra esta
dirigida a no especialistas y supone un acercamiento genuinamente practico al
sistema Android. No se requieren conocimientos profundos de Java. El apéndice A
de mi primer primer libro contiene una introduccion al lenguaje Java especifico
para Android, suficiente para seguir este segundo. Sin embargo, no es necesario
haberlo leido para seguir y entender este, siempre que se posean las nociones
basicas para crear una actividad con Android.

El material contenido en esta obra se plantea como una coleccion de ejemplos
escritos expresamente para ilustrar alguna técnica particular de Android. Los
ejemplos son programas completos, pero breves, que permitiran al lector
minimizar las dificultades que puedan surgir para comprender la materia. La idea
es que, despuées de trabajar los programas simples de este libro, el lector sea
capaz de escribir sus propios programas y de explorar por si mismo el sistema.
Todos los ejemplos han sido probados en un dispositivo o en el emulador, vy
funcionan correctamente en las versiones de Android 2.1 (Eclair) y posteriores
(ver Apéndice A para una lista de las versiones de Android). El cddigo fuente de
todos los programas se puede descargar de la pagina web del autor:

http: //www.ugr.es/local/lamaro/android y de la pagina de la editorial:
http://libroweb.alfaomega.com.mx

La seleccion del material no es ni mucho menos exhaustiva. Las librerias de
Android contienen numerosas clases y metodos para realizar casi cualquier tarea
gue el lector pueda imaginar, y otras gue ni se le ocurriria que pudieran realizarse
con un artefacto tan pequeio como un teléfono. La principal fuente de
documentacion y recursos de Android es la pagina web oficial de Android
developers y los foros especializados que se encuentran en Internet, donde el
lector iniciado puede profundizar y ampliar sus conocimientos sobre el sistema
Android. Sin embargo, la vasta extension de sus librerias hace que, al contrario
gue con otros lenguajes, introducirse en Android no sea tarea facil para los no
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iniciados. Con este libro se pretende contribuir a soslayar las dificultades y acercar
este novedoso sistema al publico en general. Profesores, estudiantes, cientificos,
ingenieros, técnicos y publico en general encontraran ideas Uutiles que podran
aplicar en sus trabajos, en sus tareas cotidianas 0 simplemente como
entretenimiento, usando su smartphone o su tablet Android como herramienta.

Acerca de los ejemplos

El material didactico de este libro consiste en mas de ochenta ejemplos. Cada
ejemplo se compone de wuna aplicacion de Android completa con sus
correspondientes capturas de pantalla. Los codigos fuente estan disponibles en la
pagina web de la editorial Alfaomega y en la del autor. Cada ejemplo se descarga
en forma de una carpeta comprimida con ZIP, gque contiene un proyecto de Eclipse
con todos los archivos de la aplicacion. Dicha carpeta se puede importar o
descomprimir directamente desde el programa Eclipse.

Para importar un proyecto de Android desde Eclipse, se pueden seguir las
siguientes instrucciones:

1. Seleccionar Importen el menu File. Aparecera una lista de opciones.
2. Seleccionar Existing projects into Workspace y pulsar next.

3. Marcar la opcion Select archive file y pulsar Browse.

4. Seleccionar el archivo comprimido con el proyecto y pulsar aceptar.

Si, tras importar un proyecto en Eclipse, se produjera un error de compilacion
del tipo Compilerc o mp liancelevel, debemos cambiar la version de c
Java en las propiedades del proyecto. Para ello, pulsaremos con el boton derecho
sobre el proyecto en Eclipse y seleccionaremos properties. Se abrira una ventana
con las propiedades. Iremos a la seccion del compilador de Java y marcaremos
Enable Project-specific settings. De este modo ya podremos modificar el valor
aignado al Compiler compliance level.

Como localizar el fichero correspondiente a un ejemplo especifico

Cada uno de los mas de ochenta ejemplos de este libro contiene una
actividad principal de la que se infiere el nombre del proyecto, y de ahi el nhombre
del fichero ZIP. Por ejemplo, si una actividad se Illama Acelerometro o
AcelerometroActivity, el archivo con el proyecto se llamara seguramente
Aceleromero.zip, o un nombre parecido. Alternativamente, podemos leer el
nombre del proyecto en las capturas de pantalla de los ejemplos, puesto que la
barra superior de la ventana contiene el titulo de la actividad.
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hace que el texto aparezca por la izquierda hasta llegar a la posicion indicada en
el layout, con un desplazamiento final igual a cero.

android:toXDelta="0F

fili© 20031

Animacion interpolada con Animacion interpolada con
traslacion a la derecha traslacién a la derecha
TRASLACION TRASL
Texto ahaamo Texto a

Figura 2.1. Animacion interpolada con traslacion a la derecha.
Durante la animacion (izquierda) y tras la animacion (derecha).

Analogamente, especificando un desplazamiento inicial igual a cero y final
igual a 100%, haremos ver que el texto se mueve desde su posicion inicial hasta
desaparecer de la pantalla por la derecha.

ctranslate
android:fromxXDelta=""0"
android:toXDelta=""100%p"
android:duration=M4000%/>

El interpolador controla el modo en que la velocidad de la animacion varia con
el tiempo, indicado en el fichero xml de la animacidon mediante la etiqueta
interpolator.

androird:interpolator="0android:anim/accelerate interpolator'>
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Animacion repetida con Animacion repetida con
overshoot_interpo lator overshootjnterpolator
OVERSHOOT
OVERSHOOT RepeatMode: 1
RepeatMode: 1 RepeatCount:;2d
RepeatCount:20 WiV |«<VIMoOWMIT ThttkV

Figura 2.2. Animacion repetida con movimiento diagonal.
Durante la animacion (izquierda) y tras la animacion (derecha).

AnimacionRepetida.java

package es.ugr .amaro;

import
import
import
import
import

public

android.app-Activity;

androird.os .Bundle;
androird.view.animation. Animation;
andrord.view.animation Animationutils;
android.widget.TextView;

class AnimacionRepetida extends Activity {

/** Called when the activity i1s Tirst created. */

@Override
public void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {

20

super .onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout._main);

TextView tv= (TextView) TindViewByld(R.i1d.texto);

Animation td = Animationutils.loadAnimation(this,
R.anim.traslacion);
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TextView tvl= (TextView) TfTindViewByld(R.i1d.textol)
tvl .setText(C'Animaciones: rotacion™™);

TextView tv= (TextView) TindViewByld(R.i1d.texto);
tv.setText(""TEXTO GIRANDO™);

Animation td =
AnimationUtils.loadAnimation(this,R.anim.rotacion)

td.setRepeatMode (Animation.RESTART);
td .setRepeatCount(20);
tv.startAnimation(td) ;

Animaciones: rotacion

Figura 2.3. Animacion rotando un texto.
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td.setRepeatCount(20);
tv.startAnimation(td);

10:28

Animaciones: dilataciones y Animaciones: dilatacionesy
contracciones contracciones

Figura 2.4. Animacion dilatando un texto.

2.5. Apariciones y desapariciones

Para conseguir que un texto apare2ca haciendose mas visible o nitido,
animaremos la propiedad alpha, que controla la transparencia o0, mas
correctamente, la ausencia de transparencia. Es decir, la opacidad. Un valor igual
a cero indica transparencia total, o invisibilidad. Un valor igual a uno es opacidad
total. En la siguiente actividad hacemos aparecer y desaparecer un texto
animando la transparencia. En primer lugar, creamos un fichero xml para la
animacion.

aparicion.xml
<?xml version="1.0" encoding=""utf-8"7>

<alpha
xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

24
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Animaciones: apariciéon y Animaciones: aparicion y
desaparicion desaparicion
APARECIENDO

Figura 2.5. Animacion haciendo aparecer un texto.

2.0. Series de animaciones

Es posible encadenar varias animaciones en un AnimationSet. Para ello,
utilizamos la etiqueta set en un fichero xml. En el siguiente ejemplo encadenamos
una aparicion, una dilatacién, una rotacion y una traslacion. Por defecto, todas las
animaciones comienzan simultaneamente, pero se puede indicar el momento en
gue debe comenzar cada una mediante la etiqueta startoffset. En este caso,

cada animacion comienza tres segundos después de la que la precede.
res/anim/serie .xnml

<?xml version="1.0" encoding=""utf-8"7>
<set
xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:sharelnterpolator="true">
<alpha
android:interpolator="@android:anim/linear_interpolator"”
android:fromAlpha="0.0"
android:toAlpha="1.0"
androird:duration=""3000"/>
escale
androird:fromXScale="1.0"
android:toXScale="2.0"
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Figura 2.6.Serie de animaciones.
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15:56

Una serie de animaciones en Java Una serie de animaciones en Java

ti ANTHIA JAVA

Una serie de animaciones en Java Una serie de animaciones en Java

Figura 2.7. Serie de animaciones programadas con Java.
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2.8. AnimationListener

La interfaz AnimationListener permite implementar acciones que se
«disparan» cada vez que una animacion se repite, o cuando finaliza o se inicia.
Esto permite modificar el contenido del objeto View durante la animacién o enlazar
varias animaciones. Para ello, hay que definir la animacion como un «oyente»
mediante

animacion.setAnimationListener(@nimationListener);

La clase que implementa AnimationListener debe definir los métodos
onAnimationRepeat, onAnimationEnd, onAnimationStart.

En el siguiente ejemplo, una primera animacion hace aparecer un contador 10
veces. Nuestra actividad implementa AnimationListener incrementando el
contador cada vez que la animacion se repite y, al finalizar esta, ejecuta una
segunda animacion de escala escribiendo un mensaje final. Usamos el mismo
layout de los ejemplos anteriores. En la figura 2.8. se muestra el resultado.

19604

Usando la interfaz Usando la interfaz
AnimationListener AnimationListener

CONTADOR =9

Figura 2.8. Animacion usando la interfaz AnimationListener.

AnimacionListener _java
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MTTT¢rentiT afc un icryour Animacion de un layout

wOc/ieA/iorwM*
fnifh mv\4. d
Animacion de un layout Animacion de un layout
Orden normal Orden normal
El texto va apareciendo por 1 El texto va apareciendo por la

derecha derecha

Cada textView tiene la misma
animacion

ESO ES TODO

Figura 2.9. Animacion de un layout mediante LayoutAnimation.
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Figura 3.1. Animaciéon de fotogramas.

AnimacionDeFotogramas.java

package es.ugr .amaro;

import android.app.Activity;

import android.graphics.drawable AnimationDrawable;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;
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Esto todavia no resuelve el problema. Si intentamos iniciar la animacion,
veremos que la imagen no mantiene su relacion de aspecto, como se observa en
la figura 3.3.1. La razon es gque los parametros del ImageView son Till parent
(recordemos gue no podemos usar wrap_content porgue no se muestra nada).
Un modo de forzar a modificar el tamafio de la imagen seria afadir margenes
mediante setPadding. Para ello tenemos que calcular el tamafo vertical que

ocupa la imagen y, a partir de ahi, calcular la anchura que deberia tener
manteniendo su relacion de aspecto.

gUfi®

imagenl wid?h=675 height=1007
ratio=1.4918297506703604
image width”O.height*O

Figura 3.3.1. Animacion de fotogramas que no mantiene la relacion de aspecto.

En la siguiente actividad se calcula la relacion de aspecto real del primer
fotograma. Seguidamente, calculamos la altura que tiene el ImageView en la
pantalla mediante getMeasuredHeight. En este punto nos encontramos otro
problema, ya que si escribimos estos valores en la pantalla, veremos que el
ImageView tiene dimensiones nulas, como se muestra en la figura 3.3.2. La razon
es que estas dimensiones se estan calculando dentro del método onCreate de
la actividad cuando el layout de la actividad no se ha desplegado completamente.
Los contenidos solo estan definidos cuando la actividad esta lista para
interaccionar con el usuario; por ejemplo, al pulsar uno de los botones. Por lo
tanto, la solucion es realizar nuestras manipulaciones dentro del método
onClick. El programa Java es el siguiente
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de la imagen y el valor necesario del padding. Es ilustrativo pulsar los botones
Detener y Comenzar de nuevo, porgue entonces se vuelve a calcular las
dimensiones del ImageView, que se han modificado respecto al paso anterior al
escribir dos lineas de texto. Esto hace recalcular la anchura de la imagen vy
reajustar el padding, como se observa en la figura 3.3.2. (derecha). Dicha
operacion puede repetirse varias veces y se vera que la relacion de aspecto se

mantiene en todos los pasos, hasta que la imagen desaparezca de la pantalla por
abajo.

S i11€j22:061
ofaAspecto |IB1IM |— iii
imagenl iImagenl width=675 height-1007
ratio=1.4918297506703604 ratio=1.4918297506703604
image width=0,height=0 image width=0,height=0
onClick width=480 height=491 onClick width=480 height=491
newwidth=329 padding=75 newwidth=329 padding=75

onClick width=480 height=435
newwidth=291 padding=94

. ICmmza

Figura 3.3.2. Animacion de fotogramas que mantiene
la relacion de aspecto usando padding.

o1



-
v B
. . o
- - . -
. = N
e " -
.
.
- r
. g e
- - . - o . =
N - . . —
o = -_ q- . .



























-"






textCambira=textView;
Ffactor=fact;

}

OOverride

public void run(Q {
// TODO Auto-generated method stub

time=time+rate;

red=(Ctime/factor)%255;
green=(int) ((0.75* time/factor)%255);
blue=(int) ((0.60* time/factor)%255);

String texto

="TEMPORI1ZADOR\n rate= ®rate+'\n t= "+time
textCambra.setText(texto);
textCambia.setTypeface(nuil, Typeface.BOLD);
textCambira.setTextSize(Go );
textCambia.setTextColor(Color.rgb(red, green, blue))

}

Byj.E. Amaro 2012

Figura 4.4. Tres hilos simultaneos cambiando el color de un texto.
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4:46 PM

Contador~2u

Contador

. nonmy
IME N2~ o
g 13

Figura 4.5. Uso de AsyncTask para ejecutar un proceso en
background y publicar su progreso en el hilo principal.
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19:48
Amaro
19:48 1949
Wmm@m\ﬁﬁmmﬁs W i»
Amaro
Continué Continué Continué QTtinLE N
PSP WAy
Nomdl

Figura 4.6. Juego de la maquina tragaperras usando AsyncTask.
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A&->W »?tll07:49 |k 9 11 Sill'tt 7250
Aceleromeiro ' ' = -
Aceleracion Aceleracion

aje aje
0.1149216815829277 0.5363011956214905
i®j ay
0.26815059781074524 10.266336441040039
az az
9.883264541625977 1.5322890281677246
a modulo a modulo
9.88756945542055 10.502189687991207
a_maxima a_maxima
11.311858582163484 11.418766974074495
Gravedad estandar Gravedad estandar
9.806650161743164 9.806650161743164
825 1502

ilio 7511 1119 IP o ftll«37:52

Aceleronetro 1 Agelerometro
Aceleracioén Aceleracion
ajx a ]
9I.9I21571731567383 lI.1I492167711257935
0.26815059781074524 2.2601263523101807
az az
1.072602391242981 9.53849983215332
a modulo amodulo
9.976513972323316 9.773148385959344
a_maxima a_maxima
12.464927034729081 33.53311416220929
Gravedad estandar Gravedad estandar
9.806650161743164 9.806650161743164
2087 2633

Figura 5.1. Medidas del sensor de aceleracion con un teléfono
Samsung Galaxy S.
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5.2. Lista de sensores de un teléfono

Para determinar los sensores presentes en un dispositivo fisico, se puede
invocar el método getSensorList (tipo) del SensorManager, cuyo argumento

es el tipo de sensor y devuelve una lista de sensores en un objeto List. Si
gueremos la lista de todos los sensores, lo invocamos con la constante
Sensor.type _all. Por ejemplo, en la siguiente actividad SensorList,

obtenemos la lista de sensores y, para cada uno de ellos, mostramos en pantalla
sus propiedades (tipo, fabricante, etc.), tal y como se observa en la figura 5.2.

Numero de sensores: 5

Tipo: 1

SMB380

Vendedor; Bosch Sensortec
Power (mA): 0.0

Resolucion: 0.0 - Rango: 0.0
Tipo: 2

MS-3C Magnetic Sensor
Vendedon Yamaha Corporation
Power (mA): 4.0

Resolucién: 1.0« Rango: 300.0
Tipo: 3

MS-3C Orientacion Sensor
Vendedor: Yamaha Corporation
Power (mA); 0.0

Resoiucion: 0.0 - Rango: 0.0
Tipo: 8

gp2a Proximity Sensor
Vendedor: gp2a

Power (mA): 1.0

Resoiucion: 0.0 - Rango; 1.0
Tipo: 5

gp2a Light Sensor

Vendedor: sharp

Power (mA): 3.0

Resoiucion: 1.0 - Rango: 120000.0

Figura 5.2. Lista de sensores en un teléfono Samsung Galaxy S.

Usaremos el siguiente fichero para el layout:

<?xml version="1.0M encoding=""utf-8"7>

<LinearlLayout

xmlns android=fhttp ://schemas .android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout width="fi1ll_parent"
android: layout _height=Ffill _parent"
android:background="#ffeecc"
>

<TextView
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Sensor de Campo Magnético
Bjx

-18.799999237060547

il

35.20000076293945

H

-15.199999809265137

B mddulo
42.702693348617665
Campo maximo
50.350768849204826
Campo tierra minimoy maximo

30.0 -60.0
534

m £ U-

w
N

Sensor de Campo Magnético
~Bjc

-0.800000011920929

Bj

29.200000762939453

Bz

-16.799999237060547

B modulo
33.69747793144129

Campo maximo
50.350768849204826
Campo tierra minimoy maximo

30.0 -60.0
1462

S filld 800

CampoMagnetico
Sensor de Campo Magnéetico

B X
-550.7999877929688
Bj
151.1999969482422
Bz

-910.0

B modulo
1074.4031206348402
Campo maximo
1328.5571514202338
Campo tierra minimoy maximo

30.0 -60.0
3078 Campo Magnético AsyncTask Tenr

Teléfono  Contactos Mensajes

Figura 5.3. Medidas del campo magnético con la aplicacion CampoMagnetico
para distintas orientaciones de un telefono Samsung Galaxy S.
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102

m filia 818

Sensor de Orientacion

Azimut
12.0
Verticalidad
-4.0

Inclinacion lateral
0.0

Orientacion

NUumero de lecturas
458

[lo¢
Sensor de Orientacion

Azimut
301.0

Verticalidad
87.0

Inclinacion lateral
0.0
Orientacion

NUumero de lecturas
536

+m el

siensor de Orientacion

Azimut

116.0

Verticalidad

81.0

Inclinacion lateral
3.0

Orientacion

Numero de lecturas
470

Sensor de Orientacion

Azimut

314.0

Verticalidad

0.0

Inclinacion lateral
86.0

Orientacion

ATERAL 1ZQUIERDA

NuUmero de lecturas
595

Figura 5.4. Medidas del sensor de orientacion
con un teléefono Samsung Galaxy S.
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Sim il 21:21

ProxiroitySensor '

Sensor de Proximidad Sensor de Proximidad
Proximidad (cm) Proximidad (cm)

1.0 0.0

LEJOS CERCA

Sensor de luz Sensor de Luz

L uzambiente en unidades Lux (SIlu i ambiente en unidades Lux (Sl)

1000.0 6.0
NUmero de lecturas NUumero de iecturas
45 57

Figura 5.5. Medidas del sensor de proximidad y de luminosidad
con un teléfono Samsung Galaxy S.
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setContentView(R.layout.main);

Button boton= (Button) findViewByld(R.1d.buttonl);
boton.setOnClickListener(his);

}

@Override

public void onClick(View arg0) {
showDi1alog () /
}

@Override
protected Diralog onCreateDialog(int 1d){

Dialog diralogo=null;
1 T(d==0)
Builder builder=new AlertDiralog.Builder(his);

buit lder=builder.setlcon(R.drawable.ic_launcher);
buitlder=builder.setTitle(

"Este es el aspecto de un diralogo™);
dialogo=builder.create ();

}

return diralogo;

Ejemplo de un dialogo simple

Mostrar el dialogo

Este es el aspecto de lio
dialogo

Figura 6.1. Actividad con un dialogo simple creado mediante onCreateDialog.
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</LinearLayout>

A continuacion se detalla el programa DialogoConBotones.java. La
interfaz para los botones se implementa en la clase DListener. En la figura 6.2.
se muestran las capturas de pantalla.

Boton positivo pulsado

Mostrar el diadlogo

Este es el mensaje.
Pulse uno de Ios_ tres botones
para continuar J

Botdn Boton Boton
neutro

Figura 6.2. Un diadlogo con tres botones creado mediante onCreateDialog.

package es.ugr.amaro.dialogoconbotones;

import android.app.Activity;

import android.app-AlertDialog;

import android.app-.Dialog;

import android.app-AlertDialog.Builder;
import android.content.Dialoglnterface;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget_Button;

import android.widget.Textview;

public class DiralogoConBotonesActivity extends Activity
implements OnClickListener{

Textview tv;
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Ha pulsado el item 4

Mostrar el dialogo

Figura 6.3. Un dialogo con items creado mediante onCreateDialog.

6.4. Didlogos de eleccidn uUnica

Una variacion del método setitems es setSingleChoiceitems, que sirve
para afadir al dialogo una lista de items con casillas para marcar. Al pulsar un
item, se marca su casilla, pero el dialogo no se cierra, lo que permite corregir
nuestra opcion. Para cerrar el didlogo, debemos pulsar el boton Back del
dispositivo o anadir un boton al dialogo.

En la siguiente actividad se muestra un ejemplo, que es una variacion del
anterior. NoOtese que en los ejemplos anteriores hemos usado dos formas
alternativas para anadir elementos al dialogo mediante un Builder: asignando el

resultado al objeto buirlder

buitlder = buirlder.setlcon(icono);

o simplemente ejecutando el método

builder.setlcon(icono);
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Figura 6.4. Un dialogo con items con casillas de eleccion unica
creado mediante onCreateDialog.

6.5. Dialogos de eleccion multiple

En este ejemplo construiremos un dialogo de eleccion multiple, donde pueden
marcarse varias casillas, a partir del ejemplo anterior. Para almacenar los valores
true o false de cada casilla, se introduce un array booleano llamado marcas. El
dialogo de elecciéon multiple se construye ejecutando el método

Builder . _.setMultiChoiceltems(items,marcas,mlistener)

Aqui, 1tems es el array de items, marcas es el array booleano y mlistener es
un objeto de una clase que implementa la interfaz

Dialoglnterface.OnMultiChoiceClickListener

Esta interfaz debe definir el método onClick que toma tres argumentos, entre
ellos el indice del item marcado y su valor true o false. En la siguiente actividad se
muestra una lista de los items marcados al pulsar el boton OK. En la figura 6.5. se
muestra el resultado.
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item O
item 2
item 3

Figura 6.5. Un dialogo de eleccion multiple creado mediante onCreateDialog.

package es.ugr.amaro.dialogmultiplechoiceitems ;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

android.app - Activity;

android.app -AlertDialog;
android.app-Dialog;
android.app-AlertDialog.Builder;
android.content.Dialoglnterftace;
android.os .Bundle;
android.view.View,;
android.view.View.OnClickListener;
android.widget.Button;
android.widget.TextView;

class DialogMultipleChoiceltems extends Activity
implements OnClickListener!

TextView tv;
Charsequence[] 1tems=

{""1tem O0","1tem I',"1tem 2",
“"1tem 3","1tem 4" ,"1tem 5"};

booleant] marcas= new boolean[items.length];

@Override

122








http://schemas.android.com/apk/res/android

android:layout width="fi1ll_parentl
android:layout herght="wrap contentf
android:text="Un diralogo de progreso" />

<Button

androird:i1d="@+1d/buttonl™”
android:layout width="fill_parent"
android:layout herght="wrap_content"
android:textSize="20sp"
android:text="Barra de progreso" />

<Button

android:1d="0@+1d/button2”
android:layout width="fi1ll_parent"
android:layout height="wrap_content"
android:textSize=""20sp"
android:text="Dialogo giratorio"” />

</LinearlLayout>

Figura 6.6. Una actividad con dos dialogos de progreso

(de barra horizontal y giratorio) animados mientras se ejecuta

un proceso en background con AsyncTask.
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}

class AceptarListener 1mplements OnClickListener{
OOverride
public void onClick(View v) {

String username= editTextl.getText( .toString(.trim(Q
String password= editText2.getText().toString(QQ.-trim(Q
1 T@Username.matches("albert')&&
password.matches('einstein')){
dismissDialog(id);
tv.setText('Bienvenido, '"tusername);
+
else
tvd.setText('Incorrecto "fuseriame
+" ""fpassword
+'"\n ldentifigquese de nuevo");

} // end AceptarListener

Figura 6.7. Un dialogo basico personalizado.
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android:layout height="wrap_content"
android:text="Una aplicacion con menu.
\n Pulse la tecla MENU y seleccione las opciones

/>
</LinearLayout>
Ull© 1147
Una aplicacion con menu. Una aplicacion con menu.
Pulse latecla MENU vy Pulse la tecla MENU vy
seleccione las opciones seleccione las opciones
Ha pulsado la opcion 1
Opcion 1 Opcidn 2 Opcioén 3

Figura 7.1. Un menu de opciones basico.

La actividad MenusActivity.java es la siguiente:
package es.ugr.amaro.menus;

import android.app. Activity;
import android.os.Bundle;
import android.view.Menu;
import android.view.Menultem;
import android.widget.Textview;

public class MenusActivity extends Activity {

Textview tv;

/** Called when the activity i1s Tirst created. */
OOverride
public void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {






IS U 1747

Una aplicacion con menu. Una aplicacion con menu.
Pulse latecla MENU vy Pulse la tecla MENU vy
seleccione las opciones seleccione las opciones
| Opcion 6
JOpcion 7
Opcion 1 Opcion 2 Opcion 3
Opcion 4 Opcion 5 | Opcién 8
Més

Figura 7.2.1. Un menu con mas de seis opciones.

package es.ugr.amaro.submenus;

import android.app- Activity;
import android.os .Bundle;
import android.view.Menu;
import android.view _Menultem;
import android.view.SubMenu;
import android.widget.TextView;

public class SubmenusActivity extends Activity {

TextView tv;
/** Called when the activity i1s first created. */
OOverride
public void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super .onCreate(savedlnstanceState) ;
setContentView(R.layout.main);
tv=(TextView) FindViewByldQR .1d.textView);

}

@Override
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu){






i) cELTip M 11:43

Una aplicacion con
submenus.

Pulse latecla MENU y
seleccione las opciones

submenu 1 submenu 2

Una aplicacion con
submenus.

Pulse latecla MENU vy
seleccione las opciones

Ha pulsado la opcion 5
Ha pulsado la opcion 9

Figura 7.2.2. Una actividad con dos submenus con cuatro opciones cada uno.
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7.3. Submenu con casillas

En un submend, las opciones pueden mostrarse con casillas para marcar o
checkboxes. Para mostrar una casilla marcada en un item se usa la instruccion

item.setCheckable(true) .setChecked(true);

En el siguiente ejemplo, el primer submenu tiene checkboxes. Las marcas son
exclusivas: al marcar una, se desmarcan las demas. Cada vez que abrimos el
menu, se marcan las casillas correspondientes dinamicamente en el método

onPrepareOptionsMenu (), utilizando el array booleano check[4]. En el
metodo onOptionsitemSelected, nos encargamos de actualizar los valores de
dicho array de acuerdo con la ultima opcion elegida en el mend. En las capturas
de pantalla de la figura 7.3. se muestra el resultado.

Figura 7.3. Un submenu con casillas o checkboxes.

Utilizamos el mismo layout que en el ejemplo anterior. La actividad
MenuCheckActivity es la siguiente:

package es.ugr .amaro.menucheck;
import android.app-Activity;
import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;
import android.view._Menultem;
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Pulsacion larga para
menu de contexto

item 1
item 2

item 3

Pulsacion larga para
menu de contexto

Ha marcado el item numero 2

Figura 7.4. Un TextView y un botdn con menus de contexto.
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La actividad ListviewBasicoActivity recoge la forma mas sencilla de
mostrar un ListView. Primero se extrae una referencia al ListView en la variable
lista, se define el adaptador y se asocia a la lista. En la figura 8.1. se muestra el
resultado.

Figura 8.1. Un ListView basico mostrando una lista.

package es.ugr.amaro.listviewbasico;

import android.app-Activity/
import android.os.Bundle;

import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.ListView;

public class ListviewBasicoActivity extends Activity {
/** Called when the activity i1s Tirst created. */

String[] bandasRock= {
"Fleetwood Mac',
""Derek and the Dominos',
“"The Bluesbreakers",
""Queen’’,
""AC-DC"",
""Black Sabbath',
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</stri

</resou

<gptem>AC-DC</i1tem>

<gtem>Black Sabbath</i1tem>
<item>Dire Straits</item>

<gtem>Boston</item>
<item>Train</item>
<item>Motorhead</i1tem>

<item>Mott the Hoople</i1tem>
<item>Deep Purple</item>

<item>ZZ Top</item>
ng-array>

rces>

Para asociar el array a la lista de items de este fichero, usamos la instruccion

String[] grupos=
getResources().getStringArray(R .array .grupos);

Figura

m m rnivm

ListView clickable de bandas de
Rock

Fleetwood Mac
Derek and the DOminos
The Bluesbreakers
Queen

AC-DC

Black Sabbath

Dire Straits

Boston

Train

Motorhead
Mottthe Hoople
Deep Purple

ZZ Top

S U 0 1715

Ha marcado el item 7 Boston
Fleetwood Mac

Derek and the Dominos
The Bluesbreakers
Queen

AC-DC

Black Sabbath

Dire Straits

Boston

Train

Motorhead

Mottthe Hoople

Deep Purple

ZZ Top

8.2.Un ListView mostrando una lista personalizada interactiva.

En segundo lugar, creamos un fichero xml que contiene un TextView genérico
para cada fila. El fichero se llamara res/layout/fila.xml y contendrd lo

siguiente:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
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String grupo= editText.getText().toString(Q;
tv.setText ('Anadiendo el grupo ''+grupo);
iT(grupo.trim(Q.length(==0)
tv.setText(C'Grupo invalido')/
else {
adapter.insert(@rupo, 0);
adapter .notifyDataSetChanged(;
tv.setText('Se ha afnadido el grupo 'tgrupo);
editText.setText (") ;

al ® 20:39 S U S 20541

Afiada un grupo a la lista Se ha anadido el grupo 38 Special
c TN RN S oo ¢ 'bee’
Anadir
S

Nombre del grupo Normbre dej grupo I
Fleetwood Mac 38 Special
Norrbre del grupo Nombre del grupo
Derek and the DOminos Fleetwood Mac J
Nombre Cei grupo i Nombre del grupo
The Bluesbreakers Derek and the Déminos
Nombre de! grupo Nombre dei grupo
Queen The Bluesbreakers
Normbre de grupo 1 Nombre dei grupo
AC-DC Queen
Nombre del grupo Nombre del grupo
Black Sabbath AC-DC
Norrbre be! grupo Nombre del guipo
Dire Straits Black Sabbath
Nombre del grupo Nombre del grupo
Boston Dire Straits

Figura 8.3.Un ListView con un layout personalizado y actualizable.

8.4. Construccion de un BaseAdapter

La clase ListView requiere un adaptador para asociar un array o un ArrayList a
un objeto View en cada fila de la lista. Un adaptador es un objeto que extiende a la
clase BaseAdapter. Un ArrayAdapter es un tipo de adaptador que hemos
utiizado en los ejemplos anteriores. Su limitacion es que solo permite listas
simples, donde un TextView en cada fila va cambiando segun el indice del array.
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A continuacion se detalla la actividad ListviewMultiActivity.java.
Contiene una clase auxiliar Grupo, gue almacena los datos de cada grupo. En la
figura 8.4. se muestran las capturas de pantalla.

i f | e 12:20 111 «12:21
Seleccionado Queen . rn im a —
Fleetwood Mac

Boston

Peter Green Tom Scholz, Brad Delp, Barry
1967 Goudreau
Derek and the Déminos 1976
Eric Clapton, Duane Aliman Train
1970-1971 Patrick Monahan, jimmy Stafford
The Bluesbreakers 1994
John Mayall, Eric Clapton Motorhead
1963-1969 Lemmy Kilmister
Queen 1975 J
Freddie Mercury, Brian May Mott the Hoople
1971 lan Hunter
AGDC 1969-1974
Angus Young, Bon Scott Deep Purple
1973 lan Gillan, Ritchie BiackMore
Black Sabbath 1968
Ozzy Osbourne, Tony lommy ZZTo |

s

ERvVitRIMEISISIVIME WiV IBVMVESSSitEREIMMITTTTITT

Figura 8.4. Un ListView con un layout personalizado creado con un BaseAdapter.

package es.ugr.amaro.listviewmulti;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

java.util ArraylList;
android.app -Activity;
android.content.Context;
androird.os .Bundle;
android.view.LayoutInflater ;
android.view.View;
android.view.ViewGroup;
android.widget .AdapterView;
android.widget.AdapterView.OnltemClickListener;
android.widget.BaseAdapter,;
android.widget.ListView;
android.widget.Textview;

class ListviewMultiActivity extends Activity
implements OnltemClickListener{

ListView 1v;
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8.5. La clase ListActivity

Si nuestra actividad solo contiene un ListView, podemos utilizar la clase
ListActivity en lugar de Activity. La clase ListActivity crea una actividad que
ya esta preparada para incluir un ListView, lo que simplifica su implementacion.
Solo se requiere definir el adaptador del ListView:

setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(this,
android.R .layout.simple_ list _i1tem checked,array));

Lo mejor es ilustrarlo con un ejemplo. La siguiente actividad extiende a
ListActivity y muestra una lista de grupos de rock, almacenada en el mismo string-
array de los ejemplos anteriores. Mostramos la lista con el estilo de marcas de
eleccion simple y en cada item, el niumero de veces que ha sido marcado.
Ademas, anadimos un TextView al encabezamiento y modificamos algunas de las
caracteristicas del ListView, como el color del fondo y la anchura de las lineas
separadoras. No se requiere ningun layout, pues se usa uno de los ListView
predefinidos en Android. En la figura 8.5. se muestra el resultado.

eleccionado 4: Queen

Fleetwood Mac 1

Derek and the DOminos

Queen4

Figura 8.5.Un ListActivity con marcas de eleccion simple.
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<Spinner
android:1d="@+1d/spinner"
android:layout width="fi1ll_parent”
android:layout herght="wrap_content"
android:drawSelectorOnTop=""truef />

<TextView
andrord:1d="0+r1d/textView2"
android:textColor="#000000"
android:textSize=""24sp"
android:layout width="fi1ll_parent”
android:layout height="wrap_content"
android:text="Una lista desplegable" />

</LinearLayout>

na lista desplegable

Ha seleccionadoFleetwood

Mac Fleetwood Mac

Derek and the DOminos
The Bluesbreakers
Queen

AC-DC

Black Sabbath

Dire Straits

Boston

Train

Motorhead

Mott the Hoople
Deep Purple

ZZ Top

Figura 8.6. Una lista desplegable con un spinner.

A continuacion se detalla la actividad SpinnerViewActivity. java. Al
seleccionar uno de los items en el spinner, se muestra un mensaje en un
TextView, como se observa en la figura 8.6.
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El resultado de hacer esta sustitucion y ejecutar el programa anterior se
muestra en la figura 9.6. El segundo argumento del metodo delete es una string
correspondiente a una clausula where de SQL, pero excluyendo la palabra
«where». Es decir, la linea anterior es equivalente a ejecutar el comando SQL

delete from operas where i1d > 1 ;

SQLiteOpenHelper
Tabla operas

Don Giovanni W. A. Mozart 1787

Figura 9.6.La base de datos creada con SQLiteOpenHelper tras
borrar todas las filas excepto la primera con delete.

9.7. Realizar busquedas con query

Hemos visto que el método query requiere siete parametros necesarios para
realizar una consulta completa SQL.

public Cursor query (String table, String[] columns,
String selection, String[] selectionArgs,
String groupBy, String having, String orderBy)

Si solo proporcionamos el primer parametro y los demas son nuil, es equivalente a
la busqueda SQL

select * from tabla
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En la figura 9.7.5. se muestra el resultado de esta busqueda, que seria
equivalente al comando SQL

cursor=db.rawQuery('select compositor,count(@) from operas'" +
“"group by compositor having count(l)>1""+
" order by count(@) desc;', nuil);

Figura 9.7.5. Resultado de una busqueda de los compositores
con mas de una opera en la base de datos.

En esta seccion hemos jlustrado solo algunas de las posibilidades que ofrece
Android para realizar busquedas y manipular bases de datos SQLite usando el
lenguaje SQL. El lector interesado puede profundizar en el uso de bases de datos
y en el lenguaje SQL leyendo algun manual especializado.

9.8. Adaptar un Cursor a un ListView

La clase CursorAdapter permite adaptar un Cursor a un ListView y asi
mostrar en una lista de items los resultados de busqueda en una base de datos.
Aqui utilizaremos la subclase simpleCursorAdapter. Esta clase permite
especificar las columnas que queremos mostrar, asociando cada una de ellas a un
TextView. El ListView se asocia a su vez al layout de un fichero xml, que contiene
los distintos TextView. Para construir un SimpleCursorAdapter se precisan cinco
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android:text="CompositorM />

<View
android:layout width="fill_parent”
android: layout heirght=""5sp"
android:background=mM#999900" />

<Listview
andrord:id="@+1d/listViewl"
android:layout _width="fi1ll_parent"
android: layout height="wrap_content'™ >
</ListView>
</LinearLayout>

Segreto
. Cimarosa, Estreno: 1792

F. Cavalili

La Griseicla

A. Scarlatti

Il re Teodoro in Venezia
G. Paisiello

La Locandiera

A. Salieri

La Clementina

L. Boccherini

Il Matrimonio Segreto
D, Cimarosa
Il barbiere di Siviglia
G. Paisielio
Semiramide

G. Rossini

Figura 9.8. Contenidos de una base de datos visualizados en un
ListView usando un SimpleCursorAdapter.

El siguiente fichero ITist.xml corresponde al layout que vamos a adaptar al
ListView.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

CLinearlLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="fi1ll_parent”
android:layout height="fi1ll_parent”
android:orientation=""vertical"”
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//

tv.append("\n\nDISPLAY_ NAME i1ndex=""

+displayNamelndex) ;

idIndex= cursor.getColumnlndex
(ContactsContract.Contacts. _

index="+1dIndex)/

int
ID);
tv.append(\n_ID

escribe los contactos—
tv.append("'\n\nTABLA DE CONTACTOS: _ID ,
DISPLAY_ NAME') ;

cursor.moveToFirst(;

int nfilas=cursor.getCount(/

for(int 1=0;i1<nfilas;i1++){
String i1d=cursor._getString(@dIndex);
String display name

=cursor.getString(displayNamelndex)/

tv .append (A\n"'+ _1d+" ,"+display name);
cursor .moveToNext(Q;

uri de la tabla contactos:
content://com.android.contacts/contacts
MIME de la tabla contactos:
vnd.android.cursor.dir/contact
0,times_contacted
1,contact_status
2,custom_ringtone
3,has_phone_number
4,contact_statusJabel
5,lookup
6,contact_status_icon
7,last_time_contacted
8,display _name
9,in_visible_group

10,Jd

11,starred
12,contact_presence
13,contact_status_res_package
14,contact_statusJs
15,photoJd
16,sendJo_voicemail

DISPLAY_ NAME jndex=8
10 index=10

13:33
ontacios
uri de la tabla contactos:
content://com.android.contacts/contacts
MIME de la tabla contactos:
vnd.android.cursor.dir/contact
O,times_contacted
| ,contact_status
2,phonetic_name
3,phonetic_name style
4 link
5,sort_locale
6,raw_contactJinkpriority4
7,raw_contact_linkpriority5
8,lookup
Ofcontact_status_icon
10,lastj:ime_contacted
Jd
12,display_name_source
13,sort_priority
14, photoJd
15,sendjoj/oicem ail
16,display,name_reverse
17,custom_ringtone
18,has_phone_number
19,link_type5
20,linkjype4
nmmm

Figura 10.1.1..1zquierda: contenidos de la tabla de contactos en un emulador
con Android 2.1 (Eclair). Derecha: en un teléfono
Samsung Galaxy S con Android 2.2.1 (Froyo).
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E nimero de columnas de la tabla de contactos depende de la version de
Android y del dispositivo que utilicemos. Asi, esta aplicacion ejecutada en un
emulador con Android 2.1 muestra 16 columnas, donde el nombre del contacto
ocupa la posicion 8 y su id la posicion 10, como se observa en la figura 10.1.1. La
misma tabla tiene 41 columnas en un teléfono Samsung Galaxy S con Android
2.2.1; el nombre ocupa la posicion 27 y su indice, la posicion 11 (ver figuras
10.1.1. y 10.1.2.). Por esta razon es conveniente utilizar en la aplicacion el nombre
de la columna en lugar del valor numérico de su posicion en la tabla. Esta
informacion esta almacenada en las constantes de la clase ContactsContract.
El nombre de la columna display name estd almacenado en la constante

ContactsContract.Contacts.DISPLAY NAME
y el de la columna _1d en la constante

ContactsContract.Contacts. ID

g;’"nk—typw abel TABLA DE CONTACTOS: _ID , DISPLAY_NAME
23’?&”}:?;;—(3&“3— abe 3,Alberto Y Patricia
24 linkjypel 87,Bmw Encuesta

25,raw_contactJinkpriority3
26,raw_contactJinkpriority?2
27,display_name
28,sort_priority_alt
29,raw_contactJinkpriorityl
30,has_email
31,sort_key alt
32,dirty_contact
33,in_visible_group
34,starred

35,link_count

36,sort_key
37,display_name_alt
38,contact_presence
39,sortJocale,alt

40,contact_status_res_package

41,contact_status_ts

DISPLAY NAME index=27
_ID index=11

2,Caser

56,Emergencia

91,Félix Montes
92,Francisco Molina Cobos
208,Gasolambra Gasoil
213,jazztel

217,Jesus Diaz Verdejo
89,Julio Peugeot

100, Luis Alvarez
107,Luis Romero Solis
85,Marco Jardinero
103,Mari Sobri
99,Maria Barbaro

55, Maria Jesus
207,Maria Jesus

90,Mi Movil Simyo
86,Mi Movil Simyo2
97,Paco Galvez
216,Paco Pepe
209,Rodrigo Navarro Pérez
105,Virgilio Gallego

Figura 10.1.2. Contenidos de la tabla de contactos en un teléfono Samsung

Galaxy S (continuacion). Izquierda: nombres de las columnas de la
tabla de la 21 a la 41. Derecha: primeros contactos con numero de
teléfono, ordenados alfabéticamente.
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for(int

tv.append(

""\n*

cursor moveToNext();

}

iI=l;i<nfilas;i1++){
phone=cursor .getString(Phone);
name=cursor .getString(iName);
mime=cursor .getString(Mime);
raw=cursor .getString(@Raw) ;

“t+raw+"\n"'+name +'\n"+phone + ,\n tmime+'"\n" ) ;

stopManagingCursor(cursor);

URIde la tabla Data:

content://com.android.contacts/data

Columnas:0
coiumnas=54

OCO~NOOTAWN R

11,
12,
13,
14,
15,
16,
17,
18,
19,
20,
21,
22,
23,
24,
25,

, contactjd

lookup

datal 2

datal 1

datalO
mimetype
datal5

datal4d

datal3

, data_syncl
data,sync3
data,sync2
data_sync4
accounlLtype
custom_ringtone
status

datal

data4

datab

data2

data3

data8

data9
group_sourceid
data6

27, data7

28, dispiay_name

29, inyvislbie”roup
30, contactastatus_res_package
31, is_primary

32, contact_status_ts
33, rawjrontactJd

34 ,times_contacted
35, contact_status

36, status,res,package
37, status.icon

38, contact_statusJcon
39, mode

40, version

41, last_time_contacted
42 ,res package

43, Jd

44, statusJs

45, dirty

46, is_super,primary
47, photo,id

48, sendjo.voicemail
49, contact_status_label
50, status,labei

51 , starred

52, contact_presence
53, sourceid
RAW_CONTACT_ID

misgzaME,

Figura 10.2.1. Columnas de la tabla de datos en un emulador con Android 2.1

En la figura 10.2.1. se muestra el resultado de ejecutar esta aplicacion en un
emulador con Android 2.1. En este caso, la tabla de datos tiene 53 columnas. Las
cuatro que nos interesan ocupan las siguientes posiciones:

display name: 28
datal: 17
mimetype: 6

raw contact id:

33
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206

UR! de latabla Data:

content://com.android.contacts/data

Columnas:0
columnas=72

1, phonetic_name
2, phonetic_name_style
3, contactJd

4, iookup

5, datal 2

6, datal 1

7, datal O

8, mimetype

9, datal 5

10, datal 4

11, datal 3

12, display_name_source
13, data_syncl

14, sort_priority

15, data,sync3

16, data,sync2

17, data sync4

18, account_type
19, custom ringtone
20,

21, status

22, datal

23, datad

24, datab

25, data2

.3E*|'* g*>"'*

54, status ts

55, dirty

56, is_super_primary

57, photoJd

58, sendjo.voicernalil
59, display name_reverse
60, name_raw_contactJd
6l ,is sim

62, contad, statusjabei
63, statusjabei

64, link typel

65, raw_contact_linkpriorityl
66, sort,key alt

67, starred

68, sort,key

69, contact_presence
70, sourceid

71 , sort locale alt

RAW CONTACE ID

raw contact id : 41
Phone.DISPLAY.NAMVE
display name: 34
Phone.NUMBER
datal:22

MMETYPE

mimetype: 8

*2

S fili'CS 2053

% %B # Xn < .l

26, data3

27, sns id

28, dataS

29, data9

30, group_sourceid
31, data6

32, account_name

33, data7

34, display name

35, sort_priority,ait
36, in_visibie_group
37, display,name_alt
38, contact, status, res_package
39, is_primary

40, contact_status ts
41, raw_contactJd

42, times_contacted
43, contact.status

44, status,res_package
45, status,icon

46, sortjocale

47, contact,status,icon
48, mode

49, version

50, last_time_contacted
51, res.package

52, Jd

53, name_verified

A m fil €3 20:59

637526731"
vnd.android.cursor.item/phone_v2

*85

Marco Jardinero

Marco Jardinero
vnd.android.cursor.item/name

8

M Movil Simyo2

614424350
vnd.android.cursor.iten/phone_v2

*H

M Movil Simyo2

M Movil Simyo2
vnd.android.cursor.item/name

*87

Brmw Encuesta

63030014651331
vnd.android.cursor.item/phone_v2

*87

Bmw Encuesta

Bmw Encuesta
vnd.android.cursor.item/name

89

Figura 10.2.2. Contenidos de la tabla de datos en un teléfono
Samsung Galaxy S con Android 2.2.1.
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Cada contacto estd identificado en raw contacts por su id, que es el que
aparece en la columna raw _contact_i1d de la tabla data, y debe conocerse
para introducir los datos de los contactos, como veremos en la proxima seccion.

En la siguiente aplicacion exploramos la tabla raw contacts y mostramos las
dos columnas anteriores, junto con la id. Los nombres de estas tres columnas
estan almacenados en la clase ContactsContract y pueden obtenerse mediante

String contactld=ContactsContract.RawContacts.CONTACT ID;

String accountName
=ContactsContract.RawContacts .ACCOUNT_NAME;
String accountType

=ContactsContract.RawContacts . ACCOUNT_TYPE;

columnas en un teléefono Samsung Galaxy S con Android 2.2.1.

vnd .sec.contact.phone

208

También mostramos los nombres del resto de las columnas de la tabla. Como
se muestra en las capturas de pantalla de la figura 10.3., esta tabla tiene 34

Tabla RawContacts UR:

content://com.android.contacts/raw_contacts

. times.contacted
: phonetic_name

: phonetic_name_style

0

I

2

3: contactJd

4 : sortjocaie

5 :version

6 : iast _time_contacted
7. aggregation_mode
8:Jd

9: name_venfied

10: display_name_source

[l :dirty
12:sort_priority
13:sendjo_voicemaii
14: account.type

15: dispiay,hame_reverse

16: custom_ringtone
17:is sim

18:sp

19:sync4

20: sync3

21 : sync2
22:syncl

23 :snsjd

24 deieted

25: accountjiame
26: disptay,natTie

Figura 10.3. Visualizacion de la tabla RawContacts en un teléfono
Samsung Galaxy S con Android 2.2.1.

En esta figura vemos que los contactos asociados a ndmeros .
pertenecen a la cuenta con nombre y tipo denominados

924 | #uuf

RawContacts

vsl(e S0V |

27 sort_pnority _ait
28: sort_key alt

29: starred

30: sort_key

3L : displayjiame”alt
32: sourceid

33 : sort focale alt

2
vnd.sec.contact.phone
vnd.sec.contact.phone
3
vnd.sec.contactphone
t/nd.sec. contact. phone
4

"nd.sec. contact. phone
vnd.sec.contact.phone
5
vnd.sec.contact.phone
vnd.sec.contact.phone
6
vnd.sec.contact.phone
vnd.sec.contact.phone
7
vnd.sec.contact.phone
vnd.sec.contact.phone
8
vnd.sec.contact.phone
vnd.sec.contact.phone

teléfono
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£. Amaro 2012 Afadir contacto ByJ.E Amaro 2012

antonio vivaldi

Insertando contacto antoniovivaidi, 680680680
958203040, vivaid}#grnali.com

ol .
Insertado nuevo RAW CG&TACT

Mostrando registros no nulos del URI:
content://com. android .contacts/raw_contacts/240
D:times_contacted=0

2o rerereyigO

Anadir contacto ByJ.E Amaro 2012 Anadir contacto ByJE Amaro 2012
95820304d|

vivaldi@gmaii.com
%mi}»} . t ........... H# = 4|_II$$

qw e &'t y U T D

. o - = - ***Paso3...

ih s dlIUg fjjji Insertado telefono movil

XVYOX|Xyri  .vavXva 7 WiW i* _-L-‘-wwvv*. XX W I -:Kc*x*mv wovw (i W.vLvLyL MOStI'andO I'eglstrOS no nuIOS del lRI IW _
¢ 1 9|f fct vibi'nMm «3 content://com.android.eontacts/data/504 |; ij j | i
O;data,version»0
2;phonedcjiaroe,,siyie»0
?213 |- a0;«M:"S?FJ a P 3;contacUd~25? 'JEjIEVIIT..
-agokup-0r¢55-204652484&3048 563C56X ¢ 2 22

Figura 10.4. Aplicacion para afiadir contactos ejecutada en
un teléfono Samsung Galaxy S.
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«r.ikKDisns «MISl8:16

Cajilog Settings  Settings Browser . CallLog Settings  Settings Browser
calis System secure bookmar calis System secute bookmarr

Tabla Settings System Tabla Settings System
URI tabia: 1 24:
content://settings/system airplane_mode_toggleable_radios : wifi
0: JNd 25 rauto_time : 1
1 :hame : 26 :screen_brightness :118
2: value _ : 28 :window_animation_scale : 0.0
Numero de filas:98 : 29 :transition_animation_scale : 0.0
: 7 :volume_bluetooth_sco :7 : 31 :uartapcpmode :0
:10 : mode ringer streams affected : .32 :yshapcpmode : 1
166 :33 :VI8 FEEDBACK MAGNITUDE :
: 11 : mute_streams_affected :46 6000
12 :dim_screen : 1 :36 :doublejapping : 1
: 13 :stay_on_while_pluggedjn :0 : 37 :shaking : 1
: 15 :emergencyjone :0 :38 :overturning : 1
: 16 :cali_auto_retry : 0 : 39 : putting_down : 1
: 18 : dtmf_tone_type:0 :42 : notifications_use_ring_volume : 0
:20 : hearing_aid : 0 145 :tv_system :2
121 :tty_mode :0 : 46 : notificationJight_pulse : 1
: 23 :airplane_mode_radios : cell, :47 :setjnstalljocation :0
b|u>e/jt)00th,Wlfl :48: defaultjnstalijocation :0
, 1< . X S A T S
il 1817 1 2»1 »MB 1

Explora | "l Bolaa

e CallLog Settings Settings Browser L Callog M Settings 1 Settings Browser

calis System secute bootoafi calis System ; secute beatana*
T.ap_lqgg%'r_\lg%s%%tgmm 0 of Tabla Settings System
:49 : power_sounds_enabled : 1 : 62 :show_password :0
: 50 : low_battery _sound :/system/ 163 :orderof:0 |
media/audio/ui/TW_Low_Battery.ogg - 66 bt svcst bluetooth bpp service :
:51 :dock _sounds _enabled :0
: 52 :desk_dock_sound :/system/ : 67 : bt_svcst_biuetooth_dg_service : 1
medla/audio/ui/Dock.ogg : 68 : bt_svcst_bluetooth_dun : 1
: 53 : desk_undock_sound :/system/ 1 69 : bt_svcst_bluetooth_ftp : 1
media/audio/ui/Undock.ogg : 70 : bt svcst bluetooth opp service :
: 54 :car_dock_sound :/system/media/ 1
audio/ui/Dock.ogg : 71 : bt _svcst_bluetooth pbs; 1
: 55 :car_undock_sound :/system/ 172 : bt svest bluetooth sap : 1
media/audio/ui/tindock.ogg L 73:
: 56 : lockscreen_sounds_enabl'ed : 0 bt svcst bluetooth fm receiver service
: 57 :lock_sound :/system/media/ :0
audio/ui/Lock.ogg 74 :bt_svcst_bluetooth_test: 1
: 58 :unfock_sound :/system/media/ ~ : 73 :bt_svest_initi1
audio/ui/Unlock.ogg :87 :datejormat: dd-MM-yyyy
: 59 :vibratejn_silent: 1 :89 :calLendjone :1
: 60 :driving_mode_on :0 : 90 :aiertoncall_mode :0

o - >0*3  s*ri JA *6* N\ > 0Py A It

Figura 10.5. Aplicacion para explorar las tablas de algunos proveedores de
contenidos en un teléfono Samsung Galaxy S.
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v Uk 6 gy jf

Compositor

Titulo

Afo de estreno

MMAMNANNMSTIT AN AANMMAMAN

Insertado uri=coment://es.ugr.amaro.provider.
operas/operas/9

i. Traetta Antigona 1772

Tipo=MIME no definidos en amaro,provider.operas
Tabla de operas, coiumnas-4, Has=9

1:Tito Manlio: A Vivaldi: 1719

2 : Persée :JB. Lully: 1682

3!l barbiere di Sivigiia: G Pastello: 1782

4:11 ritorno di Ulise in patria: C Monteverdi: 1640
S: Didon: N, Piccinni: 1783

6: Li zite 'ngalera: L Vinel: 1722

7: Orfeo ed Euridice:j. Haydn : 1791

8: Cleofide A Hasse:1731

Figura 10.6. Un proveedor de contenidos con una base de datos,
gue ademas permite introducir datos consultar la tabla.
Captura de pantalla de un teléfono Samsung Galaxy S.

10.7. Acceso externo a nuestro ContentProvider

El paso final para comprobar que nuestro proveedor de contenidos
OperasProvider funciona correctamente, es acceder a su base de datos desde
una aplicacion externa, usando el URI

content://es.ugr .amaro.provider.operas/operas

En esta seccion realizamos una aplicacion, denominada Operas, para
consultar la base de datos operas.db del proveedor y mostrar los contenidos de
la tabla operas en pantalla. También comprobaremos que la tabla se puede

manipular desde el exterior, afadiendo la funcionalidad de borrar una fila de la
lista al pulsar un item.
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Tabla de 6peras. Sélo borrar.
_ ._ Para insertar ejecute OperasProvider

/1y

Persée

J.B. Luily

1682

Il barbiere d! Siviglia
G. Paisielio

1782

Il ritorno di Ullse In patria
C. Monteverdi

1640

Didon

N. Piccinni

1783

Li zite 'n galera

L. Vinel

1722

Qrfeo ed Euridice

Figura 10.7. Una aplicacion que accede a nuestro proveedor de contenidos,
consultando la tabla y pudiendo borrar registros al presionar sobre un item.
Ejecutado en un teléfono Samsung Galaxy S.

10.8. La clase UriMatcher

El proveedor de contenidos que hemos implementado es muy sencillo, pues su
base de datos solo contiene una tabla con cuatro columnas. Es posible programar
proveedores mas complejos que permitan el acceso a diversos contenidos,
repartidos en varias tablas, subtablas o items individuales, cada uno con su propio
URI. Un URI general queda especificado por su estructura de segmentos. Al
programar nuestro proveedor de contenidos, tenemos libertad para estructurarlo
como mejor nos convenga. Por ejemplo, una tabla podria especificarse con un

segmento
/tabla

una subtabla con dos segmentos

/tabla/subtabla

y N item de uma tabla con un segrento firel gue contenga € indice de a fila

/tabla/Zitem
/tabla/subtablaZitem
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Secuencia de Vida de la actividad
1 onCreate

2 onStart

3 onResume

mmmWwSsS

Secuencia de Vida de la actividad
t onCreate

2 onStart

3 onResume

4 onSavelnstanceState
5 onPause

6 onStop

7 onRestart

8 onStart

9 onResume

10 onSavelnstanceState
11 onPause

12 onResume

13 onSavelnstanceState
14 onPause

15 onResume

Figura 11.1. Secuencia de métodos ejecutados en la vida de una actividad.

1 onCreate

2 onStart

3 onResume

4 onSavelnstanceState
5 onPause

6 onStop

7 onRestart

8 onStart

9 onResume

Ifillil 12:26

Secuencia de Vida de la actividad

1 onCreate

2 onStart

3 onResume

4 onSavelnstanceState
Restablecido estado

5 onCreate

6 onStart

7 onRestorelnstanceState
8 onResume

9 onSavelnstanceState
Restablecido estado

10 onCreate

11 onStart

12 onRestorelnstanceState
13 onResume
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mmm

Helio World, Identifiglese para comenzar
Activity For Resu ItActivity! Usuario:
amaro
Contrasena:
M23

ActivrtyForResult

onActivityResuit
inputCode= 17
resuitCode= -1
Bienvenido amaro

Su password es android

W,

onActivityResuit
inputCode= 17
resultCode= 0

Figura 11.2. Llamada a una actividad para un resultado. Cuando la segunda

actividad envia el username ypassword a la primera, el codigo del resultado
(abajo izquierda). Sise cancela la segunda actividad, no se envia nada

y el codigo del resultado es cero (abajo derecha).
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A la derecha, el resultado después de cerrar la subactividad con éxito, con la
informacion tras analizar el intent.

Hh b

linal il na i
onActivityResult onActivityResult
inputCode= 17 inputCode= 17
resuitCode= 0 resultCode= -1
intent is nuil bundle=2
e assword
Jistini N

Bienvenido amaro
Su password es android

Jislris:

Figura 11.3. Analisis del objeto intent recibido tras llamara una actividad para un
resultado. En caso de que se cancele la operacion (izquierda), el intent recibido es
nuil. Cuando ja operacion se ha realizado con éxito (derecha), el intent contiene un

Bundle que es analizado.

11.4. Grupo de actividades

Un grupo de actividades es una ventana que contiene y ejecuta al mismo
tiempo varias actividades incrustadas o embebidas. La actividad principal del
grupo debe extender la clase ActivityGroup, que es una subclase de Activity.
Al implementar esta clase, se crea automaticamente un manager, un objeto de la
clase auxiliar LocalActivityManager, que permite manejar las actividades

incrustadas que se estan ejecutando dentro de la misma actividad madre. El
manager de un grupo de actividades se invoca mediante

LocalActivityManager manager;
manager=getLocalActivityManager(;

El manager posee un método startActivity para iniciar una actividad
Incrustada en una ventana, que es un objeto de tipo window. Esta ventana puede
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Iniciada actividadl
Buttontj

Brntami

Iniciada actividad3

Iniciada actividad4

eliminada actividad 3

Inicia‘r‘)weva aaivi’E;
- :-

pulsado 5 veces
Buttonl
pulsado 7 veces

pulsado 2 veces

Iniciada actividad6

eliminada actividad 1

Iniciada actividad2
M U

Iniciada actividad3

11:00

pulsado 11 veces

pulsado 7 veces

pulsado 2 veces

Iniciada actividad6

Figura 11.4. Un grupo de actividades idénticas embebidas dentro de la

ventana de la actividad madre, una debajo de la otra en un ScrollView.

Al pulsar el boton de la actividad madre, se inicia una nueva actividad hija.
Cada actividad hija funciona independientemente del resto, con un boton
gue permite mostrar en pantalla el nUmero de pulsaciones un segundo

botdn que la elimina permanentemente del layout.
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12:31 PM 19:48

Helio World, Actividad externa 2 abierta
ActividadExternaH desde otra aplicacion

Figura 11.5. Una aplicacion con un boton para abrir una
actividad externa perteneciente a otra aplicacion distinta.

11.6. Abrir aplicaciones externas implicitamente

La segunda forma de abrir una actividad externa es mediante un intent
implicito. En el intent implicito se especifica una accion a realizar por la actividad
gue se quiere abrir. Para que una actividad pueda ser abierta con un intent
implicito, debe declararse previamente la accion que esta realiza. Esto se hace en
el AndroidManifest de la aplicacion usando un intent-filter o filtro de
intenciones. El intent-filter contiene al menos una accion y una categoria. Por
ejemplo, el filtro por defecto de las aplicaciones que hemos utilizado hasta ahora
contiene la accion main y la categoria launcher.

<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>

Para ilustrar el uso del intent-filter, modificaremos las dos aplicaciones del

ejemplo anterior. En el manifiesto de la aplicaciobn ApiicacionExternaZz2,
sustituimos el intent-filter por el siguiente:
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Finalmente,

la actividad Aplicacioneslnstaladas.java es la que se

detalla a continuacion. En la figura 11.7. se muestran algunas capturas de pantalla
del emulador.

Lista de aplicaciones instaladas
total: 113

Lista de aplicaciones instaladas
total: 113

diaiogsinglechoiceitems.apk Q/data/app/Softkeyboard.apk

6 Llamar

com.android.phone
/system/app/Phone.apk

102 Terminal Emulator

com.android.term
/system/app/Term.apk

7 Calculadora

com.android.calcu'!ator?2
/system/app/Calculator.apk

103 ColorAleatorio
es.ugr.amaro
/data/app/es.ugr.amaro.apk

i ISl

8 Visor de HTML

com.android.htmiviewer
/system/app/HTMLViewer.apk

104 Camara

com.android.camera

/system/app/Camera.apk
m

Figura 11.7. Una aplicacion con un ListView que muestra todas
las aplicaciones instaladas, usando el PackageManager.
Las aplicaciones pueden abrirse al pulsar cada item.

package es.ugr.amaro.aplicacionesinstaladas ;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

java.util ArraylList;

jJava.util _List;

android.app Activity/
android.content.Intent;
android.content.pm.Applicationinfo;
android.content.pm.PackageManager;
android.graphics.drawable _Drawable;
android.os .Bundle;
android.view.Layoutinflater;
android.view . View;
android.view.ViewGroup;
android.widget.AdapterView;
android.widget.AdapterView.OnltemClickListener;
android.widget.BaseAdapter;
android.widget.ImageView;
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XW&U
Navegeoor

Introduzca una direccidon de
internet valida

http://www.google.com

[ >>>

ir ala paginaweb

web UiaghiQfis *Mm mas»

Buscar |

AL
g LR
Ver Gcogie en:

Movil | CIasES

£ B

SEER

> Uso de acciones completes

Firefox
Internet

Opera Mobile

‘W Usar de forma
[Ifppredeterminada
accion.

% we*

|3 android programacion de d... i (J

MRAWWVW\WNDMW\E}IWWWM«(«
programacion (Buscar

movias através, de ejemplgs.n.
Android es el sistema operativo de Googie para

smartphones, tablets, y otros dispositivos
moviles. En este libro se ...

wWAV.raFcort'.bo.cctn/Aftdroid.-prograiTiac...

Android: Programacion de dispositivos

Android: Programacion de dispositivos movties
através de ejemplos: Amazon.es :José Enrique
Amaro Soriano: Libros.

wwwanmazon.es/. /8426717675

Androidipro®
mézlles9ﬁaé5<e$jerplcs

Para conectar con Android: programacion de
dispositivos moviles através de ejemplos, crea
una cuenta en Facebook.

5ses.facebook.corn/andioid.progrema...

Android Book by iose Enrique Amaro
Android: Programacioén de dispositivos moviles

Figura 11.8.1. Una aplicacién que abre el navegador usando un
intent implicito con el dato de una direccion de Internet.

275


http://www.google.com



http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/apk/res/android

android:background=n#ffffbb" >

<TextView
android:textSize="20spM
android:textColor="#000000"
android:id="0@+1d/textView"
android:layout width="fi1ill_parent”
android:layout herght="wrap content"
android:text="@string/hello”™ />

</LinearLayout>

La actividad FalsoNavegador.java se detalla a continuacion. Una vez
iInstalada, comprobamos que funciona; es decir, que responde el mismo intent que
un navegador, ejecutando la aplicacion Navegador del ejemplo anterior. Los
filtros de intencion quedan registrados en el sistema al instalar la aplicacion. Asi, al
invocar un navegador con un intent implicito, Android la pone en la lista de

aplicaciones que pueden responder. Esto se observa en las capturas de pantalla
del emulador en la figura 11.8.2.

8% 118 SSEPXS<UM 52 Falso Navegador que se abre
un intent implicito.
/lwww.googie.com

sentimos, no se puede acceder
a la pagina

"> Cx W -,V i S X e

M A i?
©  Completar accién utilizando

FalsoNavegador

Navegador

UilmrdeformaL.;:
predeterminada para esta
accion

Figura 11.8.2. Una aplicacion que responde al mismo intent que

el nevegedorse muestra en la lista de opciones, al ejecutar
la aplicacion del ejemplo anterior en el emulador.

277








http://schemas.android.com/apk/res/android




W
AetlonGetContent

Muestra imagenes y reproduce
musica

Abrir fichero :

> Usando ACTION_CHOOSER

Galeria

Grabadora de voz

Reprod

23>l ® fiilfl2337

< Rearad,:

?0p

URI=content://media/external/
audio/media/605
MIME=audio/mpeg
reproduciendo fichero de audio Elash Flash
01 - Francene.mp3

Esther Be The One
11 Top

David Kator

Flowers Of Evil

y i (Bardén Rojo)

Francene
ZZ Top

P Gimme AH Your Lovin'
1

ZZ Top

iE Girls Got Rhythm

(Barén Rojo)

Give Me The Chance

(Barén Rojo)

Figura 11.9.1. Una aplicacion que reutiliza el
selector de musica para reproducir una cancion.
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URI=content://media/external/
mages/media/2066
MIME=image/jpeg

mostrando imagen

Figura 11.9.2. Una aplicacion que reutiliza el selector de imagenes
para mostrar una fotografia.
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CTextView
andrord:1d="@+1d/textViewl"
android: textColor="#000000""
android:layout _width="wrap content"
android:layout height="wrap_ content"
android:text=""url" />

cWebView
android: i1d="@+1d/webView"
android:layout width="fi1ll_parent”
android:layout herght="wrap_content"
android:focusable="true"
/>
</LinearLayout>

A continuacion se detalla la actividad WebVistaActivity.java que

Implementa un navegador. En la figura 12.2. se muestra el resultado de ejecutar la
aplicacion en un tablet Samsung Galaxy Tab.

NaItE20: 2
IAtrés ]].l—bme_j Adiara®© Navegador WebVtew Atrd&sT Home j Adelante Navegador WebView
http:#www,ge»gte.esV
wbh ees Hess ik X%

&Y et
ANDROID: PROGRAMACION Df DISPOSITTV't

A TRAVES &6 EJEMPLOS

B R oy BRRS
ot '
riest&utmiaa Cafes Cares Cumia Sajfiaat: fPS
..y SAST
&lhicatitnno diisponible - jjetuite
Qoogte.es tanbién en: poiogo  eusknt
Asxif<si<l =< <5 <X(«atr<ida liixxy*. >w»a ssrsKtenu
- =7 cx<< Ps>ry>smavik-*. gR «Ate #«e *s exeseis*. *>
Im eadcsica, ycfftsseas&te y ci.tw:aa. 1«* 0<« >X>08 *s«<«}e
rs»snt?&isr si» pfoot-sA apid>se>:-i>es *=>Arwraé™, seegr»»
lirmalU3IA JAVU. E &KE&K Uiimxitifis A fi>HGS
e«y.j,s:la y s&faa <egm s . =»stirsy asediara de tehetgcA i
SHasya s Behes SSICES ™,
iQecgte Ccntiguracicrfi Ayudo A2aSgacC, « Pl > =
iQecy 9 Y RS ARSI Pﬂ?jj
WW jl* ::n *fAki-Aee S>>frSNSrW e«*iiW &' isSk«F -Svf
Figura 12.2. Unsencillo navegador que usa WebView para incrustar una pagina

web en un layout. Las capturas de pantalla son de un tablet Samsung Galaxy Tab,
de Id pagina principal de Google y después de realizar una busqueda. Obsérvense
los controles de zoom gue aparecen en la parte inferior de la pantalla.
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file:///android_asset/gatol.jpg

// -true para ajustar i1magenes grandes a la pantalla
webSettings.setUseWideViewPort(true);
webView._loadurl (""file:///android_asset/gatol .jpg");
// escala i1nicial en porcentaje

iInt scalelnPercent=25;
webView.setlInitialScale(scalelnPercent);

setContentView(webView);

Figura 12.3. Una imagen cargada en un WebView, reducida al 25%
y después de ampliarla con los controles de zoom.

12.4. Mostrar HTML con WebView

WebView permite incluir directamente cédigo HTML en Java. Para ello, se usa
el siguiente método, donde html es una cadena con cédigo HTML:

webView.loadData(html, "text/html", "utf-8");
También se puede usar codigo HTML para cargar imagenes locales. Por
ejemplo, en la siguiente aplicacion, al pulsar un boton, cargamos una imagen de la

galeria y usamos HTML para mostrarla en un WebView, habilitando los controles
de zoom. En un segundo WebView mostramos el URI y tipo MIME de la imagen.
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En la figura 12.4. se muestran las capturas de pantalla de un tablet Samsung
Galaxy Tab.

Mostrando imagenes
locales

Ejemplo de uso de HTML en Android

Pulsar el botén para cargar una Imagen de
la galena

Mostrando imagenes
1 locales
I BNV A

A= A\
H J I EJ Il J -* Xk | S Ejemplo de uso de HTML en Android

N\

m n
Pulsar el botén para cargar una imagen de
la galeria

% tEL--*- Se ha cargado la imagen
uri:
content://media/external/images/media/463
mime:
imagel/jpeg

Figura 12.4. Aplicacion para cargar una imagen local de la galeria en un
WebView usando HTML. Captura de pantalla de un Samsung Galaxy Tab.
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El fichero de la actividad se detalla a continuacion. Al pulsar el boton se
ejecuta el método Conectar, donde se establece la conexion y se lee la pagina
web linea por linea. Al final mostramos el numero de lineas que se han leido. En la
figura 12.5. aparecen dos capturas de pantalla de un Samsung Galaxy Tab.

. * _
* jgfw o+ mfi o112:10 MU WW 11:10
Cen«:tarWei>

fMN\LLg:&'-GMO i httpz/Avww.ugf.es/~smar<?

Conectando a http://www.ugr.es/-arriaro <||'>

dDOCTYPE htmi PUBLIC 'V/W3C//[DTD XHTML 1.0 <& href=old/WeicOme<htmlI>

TransitionalZ/EH6 <h3>0ld web pages</h3>
“http:/www,w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtmil - %‘ela pagina web (archives) 1995</p>

Iransitiona!.dtd"> 7

<htmi xmIns="bttp://www.w3.0rg/1999/xhtm!"> <A\

<head profiie=knttp://gmpg.org/xtn211” >
<meta http-equiv*Content-Type" conteni-'text/btml;

charset=UTF-8" /> <Aif>

<meta name="distributianpcontent-'global* /~

<meta name”~'nobotsOcontent~ goliow, ali” /> <a class«"backtop” hreht"#">back totop

<meta fiam e-'language” content~ken>t <span>&uarr; </spar»</a>

<tltie>Jose Enrique Amaro Sonano</title> </div>

<meta name”'viewport* eonteni*"widthit250; initial- _

scaie”l.0; maximum-scale”l .0; user-scaiabie?;" /> <ul id**navlgation'>class="bottom',>

<Afnk re i"’styiesheet0 href*android/mobife.css" <_|I'Xa Eref’*‘it?h(;/m eIE/ax/I|> / /
_t " <il><ahrei- s:/lwclb.ugr.es/-amaro

Zgjadtfxt/css v darkphyslde"\Porumc/ax?}“

<li><a href~,,android(>andro!d</a></If>
<foody> </uf>
«jiv fd-'wrapper”
<hl><a href="#“>José Enrique Amaro Soiiano</ax/

h1>

<h2>

<a href-https://lwww.ugr.es/~famn>Departamento de ~ </0CxJy>
Fisica Atomica. Molecular y Nuclear«/a> </html>

Leidas lineas: 69

¥h > m r estiyffitcedrabsis

Figura 12.5. Aplicacion para conectar a una pagina web y leer su codigo HTML.
Capturas de pantalla de un Samsung Galaxy Tab.

package es.ugr.amaro.conectarweb;

import java.io.BufferedReader ;

import jJava.io.lnputStream;

import java.io.lnputStreamReader;

import java.net_HttpURLConnection;

import java.net.URL;

import java.net.URLConnection;

Import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

Import android.view.View.OnClickListener;
import android.view. inputmethod. InputMethodManager;
import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.TextView;
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Valores XML
Ndmero de items=t Este es el titulo de! Item O
--Node 2 name=#text
Node name=item Value= Texto tras title
node Value=null
ChfldNodes-7 Node 3 name=iink
Value=nu!l
Node O name=#text Este nodo es un elemento

Value= Texto después de item

http://www.ugr.es/-amaro/linkO.html
Node 1 name=title —Node 4 name=#text
Value=null Value=Texto tras link.
Este nodo es un elemento.

— Node 5 name=description

Este es el titulo del item O Vaiue=null
— Node 2 name=#text Este nodo es un elemento.

Value= Texto tras title Valor del nodo=

Descripcion 0. Se trata de una corta

— Node 3 name=link descripcion

Value=null

Este nodo es un elemento. — Node 6 name=#text

Valor del nodo= Value= Texto tras description.

htip:.'7\w / (.u£:' es/-< maro/ inkO

Figura 12.8.1. Aplicacion para extraer los valores almacenados
en un fichero xml con la interfaz DOM.

package es.ugr.amaro.xmlvalues;

import java.io.lnputStream;
import javax.xml _parsers.*;
import org.w3c.dom.*;

import android.app-Activity;
import android.os.Bundle;
import android.widget.Textview;

public class XMLValuesActivity extends Activity {
/** Called when the activity i1s Tirst created. */
OOverride
public void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super .onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.main);
TextView tv = (Textview) TFTindViewByld(R.i1d.textview)

InputStream input
=—getResources().openRawResource(R.raw.rssl);

DocumentBui lderFactory factory
=DocumentBuilderFactory.newlnstance(;
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Valores XML
NUumero de items=1

Node nameNitem
node Value=null
ChildNodes=4

““Node 0 name=#text
Value= Texto después de item
Texto tras title.
Texto tras link.
Texto tras description.

““Node 1 name=title
Value=nuil
Este nodo es un elemento.
Valor del nodo=
Este es el titulo del item O
— Node 2 name=lii
Vaiue=nuil
Este nodo es un elemento.
Valor del nodo=

Figura 12.8.2. Nodos hijos del nodo item después de
normalizar el documento XML

Por ultimo, notese que todos los nodos de tipo Element tienen el valor nuil. Si
gueremos extraer el texto contenido dentro de un elemento, debemos proceder en
dos pasos: primero debemos extraer el primer nodo hijo, con getFirstChild, y
luego su valor, con getNodeValue .

String valor=node2.getFirstChild() .getNodeValue();

12.9. Conectar a un RSS feed

Muy importante: en esta seccion debe utilizarse el permiso

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

Ya podemos utilizar lo aprendido en las secciones anteriores para construir un

lector de canales RSS. Particularizaremos el caso del canal RSS del diario El Pais,
cuya direccion es

String elPais="http://epOl .epimg.net/rss/elpais/portada.xml';
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leer RS j Codigo XML Lector de RSS Feeds H-
-1 PAIS byj.E. Amaro

Conectado a http://epOl.epimg.
net/rss/elpais/portada.xmi

Portada de EL PAIS

http://economia.elpais.com/rss/elpais/
portada.xml
Sat, 12 May 2012 20:58:39 +0200

Numero de notidas:23

Directo | Los indignados desbordan Sol en
el aniversario del 15-M

Mas de 80 ciudades espafiolas secundan la
protesta, con 22,000 asistentes en Barcelona

segun los Mossos. EL PAIS esta presente en las

principales manifestaciones y concentraciones
Sat, 12 May 2012 16:50:31 +0200

Mas de 80 ciudades espaiiolas y 50
paises se han sumado a una
convocatoria que da inicio a varias

jornadas de debates y charlas hasta ei
m /% e Y8AMm 2 n ti

. . if_Lector de RSS Feeds H-
[ N1 JPAIS byj.E. Amaro
financiar asiias operaciones pendientes

en estos momentos”, explicé ayer Luis
de Guindos.

H Gobierno abre la puerta a ayudas para
inmobiliarias 'malas'’
H Gobierno ha optado por encargar a dos

firmas externas una tasacion de! conjunto de
ia cartera de la banca

Sat, 12 May 2012.00:00:53 +0200

H ladrillo es origen de la mayor etapa de
crecimiento econémico y también de la
mayor crisis econdmica de Espafia en la
democracia. Estambién la gran
enfermedad de la banca y por eso
protagoniza la que esya la segunda
reforma financiera del PP en tres meses.
H Gobierno ha optado por la creacion de
los llamados bancos malos, 0 mas bien
inmobiliarias malas: una sociedad a la

<XML i Lector de RSSFeeds B
i IPAIS byJ.E. Amaro

Maeso, Pilar Aivarez y Maria Hervas

Hacienda estudia intervenir Asturias ante
su pardalisis politica

Montero encarga a la Abogacia y a ia
Intervencion General del Estado que analicen
la posible tutela de las cuentas dei Principado
porgue su "preocupante situacion”
institucional no garantiza el cumplimiento
objetivo de estabilidad

Sat. 12 May 2012 17:49:44 +0200

E|Him?3|\/|inisterio de Hacienda yj
Administraciones Puhlicasffia encargado
ala Abogacia del Estado y a la
Intervencién General que estudie la
posible tutela de las cuentas de Asturias,
ante la "preocupacion especial" a que el
Gobierno regional en funciones no
pueda alcanzar el objetivo de déficit
publico del 1,5por ciento del PIB este

Le rRSS  Cdbdigo XML| Lector de RSSFeeds H-
— 2 PAIS byj.E. Amaro

H izquierdista Mélenchon desafia a Le Pen
en su propio feudo electoral

H jefe del Frente de izquierdas y la lider dei
Frente Nacional, rivales declarados, se
mediran en fas legislativas francesas

Sat, 12 May 2012 18:06:01 *0200

Jean-Luc Mélenchon, jefe de filas del
Frente de Izquierda, ha anunciado que
sera candidato en las legislativas de
junio por Hénin-Beaumont, la undécima
circunscripcién de Pas-de-Calais, y ha
dado asi caracter oficial a su duelo con
Marine Le Pen, la presidenta del Frente
Nacional, que tiene su feudo electoral en
esta ciudad nortefa azotada por la crisis
y el paro.

Mélenchon y Le Pen se odian sin la
menor cordialidad, y durante ia

Figura 12.9. Lector del canal RSS del diario El Pais.
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http://www.aemet.es/es/eltiempo/prediccion/provincias?p=08&w=l

</li1>

<li><a href="/es/eltiempo/prediceion/provineias?p=03&amp;w="

Alacant/Al1cante</a>
</li1>

<li><a href="/es/eltiempo/prediceion/provincias?p=02&amp;w="
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Figura 12.10.1. Pagina web de la Agencia Estatal de Meteorologia (AEMET),

con la prevision del tiempo por provincias gue queremos extraer.

Para extraer estos links, lo mejor es seleccionar todos los elementos hijos
del tipo link.

<a href>

Para ello ejecutamos de nuevo el método select

>

>
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WW st p ~ |

90 nfl €3 otos

Heiio World, ParseHTMLActlvity?
Conectando a http://www.aemet.es/es/
eltiempo/prediccion/provincias
CONECTADO

Title:EI Tiempo. Prediccién por provincias -
Agencia Estatai de Meteorologia - AEMET.
Gobierno de Espana

Encontrados efementos: 1

Links totaies=59

ACoruia:
http://www.aemet.es/es/eitiempo/predtccion/
provincias?p=15&w-

Aiacant/Alicante:
http://www.aemet.es/es/eltiempo/prediccion/
provinciasTp~OS&w»

Albacete:
http://www.aemet.es/es/eitiem po/prediccion/
provincias?ps02&w-

Almena:
http://www.aemet.es/es/eitiempo/prediccion/
provincias?p=04&ws

Araba/Aiava:
http://lwww.aemet.es/es/eitiem po/prediccion/
provincias?p=Q1 &w=

W S9WwW . u i J C S 0:09

OV 9fw» VBWW=>/ vW.,vwW > v >V w*!
provincias?p=42&w=

Tarragona:
http://www.aemet.es/es/eitiempo/prediccion/
provincias?p=43&w=

Teruel:
http://www.aemet.es/es/eltiempo/prediccion/
provincias?p=44&w=

Toledo:
http://www.aemet.es/es/eitiempo/prediccion/
provincias?p=45&w=

Valencia/Valencia:
http://www.aemet.es/es/eltiempo/prediccion/
provincias?p=46&w=

Vailadolid:
http://www.aemet.es/es/eitiempo/prediccion/
provincjas?p*47&w»

Zamora:
http://www.aemet.es/es/eitiempo/prediccion/
provincias?pa49&w**

Zaragoza:

http://www.aemet.es/es/eitiem po/prediccion/
provinciasTp~SO&w-

Task terminado

Figura 12.10.2. Una aplicacion que usa Jsoup para inspeccionar
la pagina web de la AEMET.

package es.ugr.amaro.parsehtml;

import java.io.lOException;

import
import
import
import
import
import
import
import

org.jsoup.Jsoup;
org.jsoup.nodes.Element;

android.appActivity;
android.os.AsyncTask;
android.os .Bundle;
android.widget.Textview;

public

TextView tv;

OOverride
public void onCreate(Bundle

org.jsoup.nodes.Document;

org.jsoup.select.Elements;

class ParseHTMLActivity extends Activity {

savedlnstanceState) {

super .onCreate(savedlnstanceState);
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La busqueda anterior se puede realizar en un solo paso, pues las cadenas de
busqueda se pueden combinar. Por ejemplo, la expresion

elemento.select('padre hijo™)

busca todos los elementos hijo que descienden del elemento padre. Asi, para
extraer el texto de la prediccion pondriamos

select('div.contenedor_central div.texto_normal™™);

Finalmente, para extraer las filas de la tabla de temperaturas usamos
select ("'table') para seleccionar la tabla y, a continuacion, select (C'tr'")
para seleccionar las filas. No obstante, podria haberse usado unicamente la ultima
instruccion, ya que al haber solo una tabla en el elemento que nos ocupa, no es
necesario seleccionarla previamente. El método extraeDatos ya implementado
se lista a continuacion. En la figura 12.10.3. se muestra el resultado de ejecutar la
aplicacion completa.

14:21 «filll 1314:21

FasHM ParséHTMt_ _ _ _
Essaiai Le Meteorol AEMET/

jobierno de Espafia
Encontrados elementos: 1
Ltnks totales=59

Temperatura Minima f C)
BADAJOZ 3217
MERIDA 33 17

Barcelona:
http://www.aemet.es/es/eitiempo/prediccion/
provincias?p«08&wss

A Coruia:
http://www.aemet.es/es/eltiem po/predliccion/
provincias?ps15&w=

CONECTADO CONECTADO
Validez: martes, 15 mayo 2012 de Oa 24 horas \/5jidez: martes, 15 mayo 2012 de Oa 24 horas
(oficial) ’

(oficlai)
EN EL NORTE Y EL ESTE INTERVALOS NUBOSO CON CAPAS DE NUBES BAJAS O
NUBOSOS CON NUBES DE EVOLUCION NIEBLAS, QUE TENDERAN A DISIPARSE A

DIURNA Y CHUBASCOS DISPERSOS Y LO LARGO DE LA MANANA QUEDANDO
OCASIONALES, DEBILES O MODERADOS,  poco NUBOSO O DESPEJADO POR LA

SOBRE TODO POR LA TARDE. EN EL RESTO  1anDc TEMPERATURAS MINIMAS EN
CIELO POCO NUBOSO O DESPEJADO. LIGERG O LOCALMENTE MODERADG
TEMPERATURAS MINIMAS EN LIGERO DESCENSO Y MAXIMAS SIN CAMBIOS O EN
DESCENSO Y LAS MAXIMAS SIN CAMBIOS. | |0ERO DESCENSO EN £ INTERIOR.
VIENTO VARIABLE FLOJO CON BRISAS EN  \,ENTO DEL NORDESTE. EN EL LITORAL

LA ?OSTA _ MODERADO CON ALGUN INTERVALO DE
Tablas encontradas:1 FUERTE EN EL AREA DE FISTERRA Y FLOJO

Numero de ciudades:5 - EN GENERAL EN EL INTERIOR.
Ciudad - Temperatura Maxima - Minima Tablas encontradas:1

Ciudad Temperatura Maxima fC) Numero de ciudades:3

;in;%gfgjl\rjil\glznilrga (@) Ciudad * Temperatura Maxima - Minima
Ciudad Temperatura Maxima (0C)

I\SA:BNEDEESLALZ;Afllg Temperatura Minima (°C)
ACORUNA 1810

VILANOVA | LA GELTRU 22 13 SANTIAGO 20 8
Task terminado

Figura 12.10.3. Resultado de extraer los datos de la prevision del tiempo para
todas las provincias de la pagina web de la AEMET. Capturas de pantalla de un
teléfono Samsung Galaxy Tab.
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A continuacion se detalla la actividad de la aplicacion Descargarlmagen. En
el método onClick descargamos una imagen jpg en un InputStream y la
transformamos en un Bitmap mediante

Bitmap bitmap = BitmapFactory.decodeStream(input);

Seguidamente, este Bitmap se muestra en pantalla. Por ultimo, llamamos al
metodo guardar imagen, que la guarda en un fichero en el directorio descargas
de la tarjeta SD externa, a la vez que la comprime en jpg con calida media
mediante

FileOutputStream stream= new FileOutputStream(fileFile);
bitmap.compress(Bitmap.CompressFormat.JPEG, 50, stream);

Usamos aqui el meétodo compress de la clase Bitmap, que toma tres
parametros: el formato de compresion, la calidad de compresion (de 0 a 100) vy el
OutputStream donde se guardara el resultado. El nombre del fichero final es el
mismo que el inicial y lo extraemos a partir del udltimo segmento del URI de la
direccion URL. En la figura 12.11. se muestran las capturas de pantalla de esta
aplicacion.

5:26

Tescargaregm

[Descargar una imagen de Internet Descargar una imagen de Internet

¢ Comenzar

Informacién fichero

Informacion fichero

/sdcard

Directorio /sdcard/descargas ya existe
Escribiendo fileborroQ1l.jpg

Fichero grabado

Figura 12.11. Aplicacion que descarga una imagen de Internet, la muestra en
pantalla y la guarda en un ficherojpg comprimiéndola con calidad media.
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A continuacion se detalla la actividad EmailActivity.java. El campo de
destinatarios pasado al intent debe ser un array de cadenas que contenga todos
los destinatarios. En la figura 13.1.1. se muestran algunas capturas de pantalla del
programa usado para enviar un email a dos direcciones.

E‘EJWVF\N\EMWW%II\)!NV-SM/-AWN MWAMAVWA S WAV --SSEBVAL

imaro@ugr.es, amarougr@gmail.com amarougr@gmail.com,

. . Probando email con intent
Probando email con intent

RPN .
> Esto es un mensaje de prueba

E N mensaj r : . .
Sto es un mensaje d(_e P l.J,eba enviado desde mi aplicacion de
enviado desde mi aplicacion de Androich

Android|

Guardar
iy., como i Descartar
borrador

Figura 13.1.1. Aplicacion para enviar un email usando un intent.

package es.ugr.amaro.email;

import java.util._StringTokenizer;

import android.app-Activity;

import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

public class EmailActivity extends Activity
implements OnClickListener {

EditText etl .,et2.,et3;

OOverride
public void onCreate@undle savedlnstanceState) {
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N * >8P * JI0 7%9 Aalc21

> Uso cie acciones

GolorNote

Email

i Gmalil

XX
'w fi Mensajeria

mm»

OnePunch Notes

IS P’ Twitter

WhatsApp

Figura 13.1.2. Cuadro de dialogo al abrir una actividad implicitamente con el tipo
MIME text/plain (izquierda) y plain/text (derecha).

13.2. Enviar un fichero adjunto por email

Para enviar un fichero adjunto por correo electronico procedemos como en la
seccion anterior, ainadiendo al intent el siguiente dato extra, que incluye el URI del
archivo que vamos a enviar, localizado en la tarjeta SD.

intent.putExtra(Intent . .EXTRA_STREAM,uri);

La siguiente aplicacion es un ejemplo practico para enviar un archivo adjunto.
Primero creamos un fichero de texto en la carpeta tmp de la tarjeta SD (si esta
carpeta no existe, la creamos). A continuacion, enviamos un email con este fichero
adjunto. Para escribir el fichero en la tarjeta SD debemos anadir el siguiente
permiso al manifiesto de nuestra aplicacion:

<uses-permission
android:name=""android.permission WRITE_EXTERNAL_ STORAGE''/>

Usamos un layout que es una extension del ejemplo anterior, afnadiendo un
TextView para escribir en la parte inferior.
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</LinearLayout>

A continuacion se detalla el fichero Java de nuestra actividad. Hemos creado
un método writefile para escribir un archivo, llamado fichero.txt, en la
tarjeta SD. Al pulsar el boton, se envia un intent implicito, que contiene la direccion
URI del fichero adjunto. En este caso es:

file:///sdcard/tmp/fichero.txt

El intent es recogido por una aplicacion de correo electronico, que se encarga de
enviarlo a la direccion indicada. En la figura 13.2. se muestran las capturas de
pantalla.

19:11
Y fidifoadiuno .
- - I S
Enviar email amaro@ugr.es,
amaro@ugr.es
. Enviando fichero adjunto
Enviando fichero adjunto
Este fichero se ha enviado con
| setlype("message/rfc822,) J
setType{'message/rfc822")
Fichero adjunto:
Fichero ya existe/sdcard/tmp/
fichero.txt
enviado attachment fiie:///sdcard/
tmp/fichero.txt
Qumiim
Enviar como =t

borrador

Figura 13.2. Aplicacion para enviar un fichero adjunto por email.

package es.ugr.amaro.emailattachment;

import java.io.File;

import java.io.FileOutputStream;
import java.io.PrintWriter;
import java.util._StringTokenizer;
import android.app-Activity;
import android.content.Intent;
import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;
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Figura 13.3. Aplicacion para comprimir varios ficheros en un fichero zip

IH 9:17

Zip attachment amaro@ugr.es,

amaro@ugr.es

Adjuntos comprimidos con zip

Adjuntos comprimidos con zip

deflated.zip
cada adjunto ocupa 112KB]

cada adjunto ocupa 112KB

A

Fichero adjunto:

Fichero ya existe/sdcard/tmp/
ficherol.txt

Fchero grabado/sdcard/tmp/
ficherol .txt

Fichero ya existe/sdcard/tmp/
fichero2.txt

Fchero grabado/sdcard/tmp/
fichero2.txt

Fichero ya existe/sdcard/tmp/
fichero3.txt

y enviarlo por correo electronico.

package es.ugr.amaro.zipattach;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

java.io .BufferedlnputStream;
java.io .BufferedOutputStream;
java.io.File;
java.io.FilelnputStream;
java.io.FileOutputStream;
java.io.PrintWriter;
jJava.util _StringTokenizer;
java.util .zip.Deflater;
jJava.util .zip.ZipEntry;
Java.util .zip.ZipOutputStream;
android.app-Activity;
androird.content.Intent;
android.net.Uri;

androird.os .Bundle;
androird.os .Environment;
androird.view.View;

andrord.view.View.OnClickListener;
android._widget ._Button;
android.widget.EditText ;
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Introduzca latitud y longitud

3/7.650000
N xEA Ma|
J
_ 2
var mapa.j de la iglesia
CasOVb de g
Meln\Va r

=
100 ft
DM r

Figura 14.1. Aplicacion para mostrar unas coordenadas en el mapa de Google.

public class MapaActivity extends Activity
implements OnClickListener{

EditText etl,et2;

@Override

public void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super .onCreate(savedInstanceState),;
setContentView(R. layout.main);
etl=(EditText) findViewByld(R.1d.editTextl);
et2=(EditText) findViewByldQR .id.editText2);
Button boton=(Button) TfindViewByld(R.1d.buttonl);
boton.setOnClickListener(his);

}

@Override
public void onClick(View v) {

String latitud=etl _getText(.-toString(Q;
String longitud=et2._getText().toString(;

String coordenadas=fgeo :"+latitud+M,"+longitud;

Intent iIntent
= new Intent(@ndroid.content.Intent. ACTION VIEW);
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Ejemplo de MapView Ejemplo de MapView
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Figura 14.3. Aplicacion que muestra un mapa de Google en un MapView.

package es.ugr.amaro.mapview,

import com.google.android.maps . .MapActivity;
import com.google.android.maps .Mapview;
import android.os .Bundle;

public class MapViewActivity extends MapActivity {

@Override
public void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super .onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.main);
MapView mapview
= (MapView) FindViewByld(R.1d.mapView)/
mapView.setBuiltInZoomControls(true);

}

OOverride

protected boolean i1sRouteDisplayed() {

// TODO Auto-generated method stub
return false;
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El gran libro de programacién avanzada con Android

1% g=e »
ftepControf Y
.atitud Longitud jatitud

‘jEIib Irsé sitio Zoomit) Zoomout

Zoom: 15

oA

Google

Figura 14.4. Controles para manipular los mapas de Google en un MapView.

package es.ugr.amaro.mapcontrol;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

com.google.android.maps.GeoPoint;
com.google.android.maps .MapActivity;
com.google.android.maps.MapController;
com.google.android.maps.MapView;
android.os .Bundle;
android.view.View;
androird.view.View.OnClickListener;
android.widget.Button;
android.widget.EditText;
android.widget.Textview;
android.widget.Toast;

class MapControlActivity extends MapActivity
implements OnClickListener{

MapView mapView;
MapController controller;
boolean satellite=false;
boolean streetView=false;
boolean traffic=false;
EditText editTextl,editText2;
Textview tv;
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3alle Gran Via, 100 18001 Granada Espairia
37.1809315,-3.6003473

calle granvial G Busca?

WWWIiVEAW /W W W MW IiW "A VAW iV iW iW W W W r.

Célle Gran Via, 10018001

*XSI0 K*XVC«X«X<CCC*X*X«CrXeX C «eXn»X

"HIE
[Calle Gran Via, 100 28013 Madrid Espafia
[Calle Gran Via. 100 08202 Sabadell Espafia
jCaiie Gran Via, 100 03005 Alicante Espana
[Calle Gran Via, 100 20001 Donostia-San Sebastias
iCalle Gran Via, 100 18001 Granada Espafia
[Calle Gran Via. 100 30400 Caravaca de la Cruz Es>
[Calle Gran Via, 100 30170 Muia Espafia
[Calle Gran Via, 100 30710 Los Alcazares Espafa
[Calle Gran Via, 100 08207 Sabadell Espafia
[Calle Gran Via, 10010120

A - = .

2 *SUVASIXV.AVX VX' 'S ivi-'vav: e
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< XXVMVLvX->>Xx-X-. elvx%v!iv'y.
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- . =mm- . IEEE
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! 4 ) KE o1 ANAS XXX XX XX XK
% 'S’ S e iSins i N S S 15
yn i
JillIcB 10:48

La Alhambra Alhambra, 1 Espafna
37.172868,-3.581276

alhambra grahéctej

La Alhambra Alhambra, 1 Espafa

Figura 14.5. Aplicacion que 'r jaclase Geocoder combinada con los
mapas de Google. Arriba: busqueda de calle gran via 100.
Abajo: busqueda de alhambra granada.
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onProviderEnabled.

Finalmente, en onPause y en onProviderDisabled

desactivamos la localizacion automatica. En la figura 14.6. se muestran las
capturas de pantalla.

Pmiter network

UNAVAILABLE

Provider Accuracy= 2

Provider: network

Latitud: 37.18027588571429
Longitud: -3.6082182571428567
Provider Accuracy=1

Provider: gps

Latitud: 37.17968040687498
Longitud: -3.6083105176752572
Provider Accuracy= 2

Provider: network

Latitud: 37.18027588571429
Longitud: -3.6082182571428567

NIMIK Best Provsder gps

Longitud: -3.6067220999500473
Location changed

Provider: gps

Latitud: 37.175805159338424
Longitud: -3.6067220999500473
Location changed

Provider: gps

Latitud: 37.182665530955774
Longitud: -3.5975424279035035
Location changed

Provider: gps

Latitud: 37.182665530955774
Longitud: -3.5975424279035035

Figura 14.6. Aplicacion que usa el LocationManager para mostrar nuestra posicion
actual en un MapView. Puede utilizar opcionalmente el proveedor GPS o network.

package es.ugr.amaro.location;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

com.google.android.maps.GeoPoint;
com.google._.android.maps .MapActivity;
com.google.android.maps .MapController;

com.google.android.maps .MapView;
android.content.Context;
androird.location.Criteria;
androird.location.Location;

android.location.LocationListener;
android.location.LocationManager;
android.location.LocationProvider;

android.os .Bundle;
android.view.View;

android.view.View.OnClickListener;

android.view.Window;
androird.widget .Button;
android.widget.TextView;
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Figura 14.7. Aplicacion para marcar un punto sobre un mapa y sus coordenadas
usando un Overlay. Al pulsar el botdn, se obtiene la direccion del punto marcado
mediante geocodificacion inversa.

import android.os.Bundle;

import android.view.MotionEvent;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.Button;

import android.widget.TextView;

public class MapOverlayActivity extends MapActivity
implements OnClickListener{

MapView mapView;
MapController mapController;
GeoPoint geoPoint;

TextView tv;

float latitud=42,longitud=-4;

@Override

public void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super .onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.main);
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el gran libro de programacion avanzada con Android

Si en el libro Android, Programacion de dispositivos moviles a traves de ejemplos
(Marcombo, 2012), se presentaba el material didactico esencial para iniciarse rapi-
damente en la programacion del sistema, en este segundo libro, el autor introduce
al lector en técnicas mas avanzadas (aunque no necesariamente mas complicadas)
para realizar sus propios programas, para smartphone, tablet o cualquier otro dis-
positivo con el sistema operativo Android.

El lector aprendera a programar: animaciones interpoladas, animaciones de foto-
gramas, procesos en background, sensores, dialogos, menus, visualizacion de lis-
tas, bases de datos, proveedores de contenidos, comunicacion entre actividades,
Internet y RSS feeds, correo electronico, localizacion y mapas de Google.

El material contenido en esta obra se plantea como una coleccion de mas de 80
ejemplos escritos expresamente para jlustrar alguna técnica particular de Android.
Los ejemplos son aplicaciones completas de Android acompafiados de capturas
de pantalla.

La obra esta dirigida a no especialistas, estudiantes, profesores y publico en gene-
ral. No se requieren conocimientos profundos de Java.

José Enrique Amaro Soriano es autor del libro Android: Programacion de Dis-
positivos Modviles a Través de Ejemplos. Es Fisico Nuclear y Profesor de la Univer-
sidad de Granada, en el Departamento de Fisica Atdmica, Molecular y Nuclear.
Es investigador responsable del Grupo de Fisica Nuclear a Energias Intermedias
y miembro del Instituto Carlos | de Fisica Tedrica y Computacional. Fia enseiado,
entre otras materias, Fisica Cuantica, Fisica Atomica, Fisica Nuclear, Radiactivi-
dad, Reacciones Nucleares y Tecnologia Nuclear. Ha impartido cursos de Progra-
macion de Android para Cientificos, en la Escuela de Posgrado de la Universidad
de Granada, y de Programacion de Android con Java, en la Fundacion Universidad-
Empresa.



