




































































































































































24 Capitulo |  Introduccién a las computadorasy a C++

5. Intente de nueve.]a aplicacién muestra "Demasiado alto. Intente de nuevo. ", locual
significa que el valor que escribid es mayor que el nimero que eligié la aplicacién como
la respuesta correcta (figura 1.22). En el siguiente indicador, escriba 30 (figura 1.23). Esta
vez la aplicacidén muestra el mensaje "Demasiado bajo. Intente de nuevo.", yaqueel
valor que escribid es menor que el niimero que la respuesta correcra.

6. Eecriba mds elecciones. Contintie el juego (figura 1.24), escribiendo valores hasta que adivi-
ne &l nimero correcto. Cuando adivine la respuesta correcta, la aplicacién mostrard el mensa-
je "Excelente! Adivino el numero.”

~fejemplos cap0l/AdivinarNumero/GNU_Linuxs . /AdivinarNumero
Tengo un numéro entre 1 v 1000.

Puede adivinar mi numero?

Escriba su primer intento.

T 100

gmsiadn alto. Intente de nuevo.

Fig. 1.22 | Escriba sueleccion inicial,

~/ejemplos /capll/Adi vinarNumero/GNU_Linuxs ./AdivinarNumero
Tengo un numero entre 1 y 1000.

Puede adivinar mi numero?

Escriba su primer intento.

7 100

Demasiado alto. Intente de nuewvo.

730

gmsladn bajo. Intente de nuevo.

Fig. 1.23 | Intente de nuevo y reciba retoalimentacion,

Demasiado bajo. Intente de nuevo.
7 40

Demasiado bajo. Intente de nuevo.
miiadn alto. Intente de nuevo.
;!:giiiﬁ} alto. Intente de nuevo.
;!:isiadn alto. Intente de nuevo.
%u:;siadu bajo. Intente de nuevo.

Demasiado alto. Intente de nuewvo.
T 43

Demasiado alto. Intente de nuevo.
T 42

Excelentel Adivino el numeraol

Le gustaria jugar de nuevo (s o n)?

Fig. 1.24 | Escriba mas elecciones y adivine el nimero corecto,




















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































436 Capitulo 10 Sobrecarga de operadores: la clase string

sl += 52; // prueba &) operador de concatenacion sobrecargado
cout << s1;

sR4R

Jf prueba el operador de concatenacion sobrecargado de string con una cadena
estilo C

cout << “yoinsl += \" a ti\" produce" << endl:

Sl 4= " @ ti";

oot << "sl = " << 51 << "\n\n":

£ prueba 1a funcidn miembro substr de string
oout << "La subcadena de sl gue empieza en la ubicacion 0 parain”
<< "17 caracteres, sl.substr(0, 17), es:\n"

<< g1, substr( 0, 1T ) << "\nhn":

/f prueba 1a opcidn "hasta &1 final de 1a cadena” de substr
oout << "La subcadena de 51 ge empieza en\n"
<< "la ubicacion 18, sl.substr(18), es:n"

<< 51, substr{ 14 ) << endl;

S prueba el constructor de copia

string s4( s1 );
COUL << "\ngd = " << 54 << "\n\n"]

SLRLRUBZEeEIcte RS

S prueba el operador de asignacion de copia sobrecargado(=)
con 1a auto-asignacidn

59 cout << "asignando 54 a s4" << endl;

&0 54 = 54,

él cout << "s4 = " << 54 << endl;

62

43 // prueba el uso del operador de subindice sobrecargado para crear un Tvalue
S100]="F';
SI[ 6] = 'C";

cout << "\nsl despues de s1[0] = 'F" y s1[6] = 'C" es: "
<< 81 < "Yyan";

S prueba el subindice fuera de rango con 1a funcidn miembro “at" de string

try
{

cout << "E1 intento de asignar 'd' a sl.at{ 30 ) produce:" << endl:
sl.at( 30 ) = "d"; // ERROR: subindice fuera de rango

} // Fin de try

catch { out_of_range &ex )

{
COUT << "Ocurrio una excepcion: " << ex.what() << endl:

} // Fin de catch

} // fin de main

dad3UIdN3EEIREER

51 es “feliz"; s2 es " cumpleanios”; s3 es ™"

Los resultados de comparar s2 y sl:
52 = sl produce false

s |= 5]l produce true

s2 > sl produce false

s « sl produce true

Fig. 10.1 | Programa de prueba de la clase string de la Biblioteca estindar (parte 2 de 3).





























































































































































































































































































12.3 Relaciones entre los objetos en una jerarquia de herencia 531

52

33 I qrie?ta un apuntador de 1a clase base a un objeto de 1a clase derivada e
imp rime

54 empleadoPorComi sionPtr = &ampleadoBaseMasComision;

55 ot << "ynynAl Tlamar a Ta funcion virtual imprimir con un apuntador de la

clase base"

56 << "\na un objeto de Ta clase derivada se invoca a 1la funcion °

5T <¢ mprimir de la clase derivada:\n\n";

58

39 S/ polimorfismo: invoca a la funcién imprimir de EmpleadoBaseMasComision;

60 J{ apuntador de 1a clase base a un objeto de la clase derfvada

6 empleadoPorComisionPtr—=imprimir(Q);

62 cout << endl;

6 } /7 fin de main

Invocando a 1a funcion imprimir en objetos de 1a clase base
y la clase derivada con vinculacion sstatica

empleado por comision: Sue Jones
numerc de seguro social: 222-22-2222
ventas brutas: 10000.00

tarifa de comision: 0.06

con salario base empleado por comision: Bob Lewis
numero de seguro social: 333-33-3333

ventas brutas: 5000.00

tarifa de comision: 0.04

salario base: 300.00

Invocando a 1a funcion imprimir en objetos de 1a clase base y la
clase derivada con vinculacion dinamica

Al 1lamar a la funcion virtual imprimir con un apuntador
de 1a clase base a un objeto de la clase base se invoca a T1a funcion
imprimir de 1a clase base:

empleado por comision: Sue Jones
numero de seguro social: 222-22-2222
ventas brutas: 10000.00

tarifa de comision: 0.06

Al 1amar a la funcion virtual imprimir con un apuntador de la clase derivada
a un objerto de la clase derivada se invoca a 1a funcion imprimir de la clase
derivada:

con salario base empleado por comision: Bob Lewis
numero de seguro social: 333-33-3333

ventas brutas: 5000.00

tarifa de comision: 0.04

salario base: 300.00

Al 1lamar a la funcion virtual imprimir con un apuntador de la clase base
a un objeto de la clase derivada se invoca a la funcion imprimir de 1a clase
derivada:

con salario base empleado por comision: Bob Lewis

numero de seguro social: 333-33-3333

ventas brutas: 5000.00

tarifa de comision: 0.04

salario base: 300.00 ———— Observe que no & muestra & salaria base

Fig. 12.6 | Demostracion del polimorfismo al invocar una funcion wi rtual de la clase denivada a través de
un apuntador de laclase base a un objeto de la clase derivada (parte 2 de 7).
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