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Hace aproximadamente siete afios que trabajo en la generacién y seleccién de
contenidos (notas para revistas, libros, sitios web) relacionados con GNU/Linux
y su conjunto de herramientas de software libre. Un dfa me di cuenta de que te-
nfa un montén de material interesante y se me ocurrié la idea de hacer una re-
copilacién de todo ese material. Cuando mi editor me propuso escribir un libro
de trucos y soluciones para los usuarios de Linux, consideré que ésa era una gran
oportunidad para llevar a cabo ese proyecto.

Por mi trabajo como generador de contenidos y profesor en cursos, tengo una idea
bastante clara de cudles son los puntos més criticos para los usuarios de Linux. Pre-
guntas del tipo ;cémo habilito la clave de root en Ubuntu?, ;c6mo extiendo la me-
moria swap? o shay alguna forma de imprimir lo que me aparece en pantalla? lle-
gan diariamente a mi casilla de correo electrénico. Es por eso que en este libro in-
tenté reunir las soluciones a los problemas m4s populares que tienen los usuarios de
Linux hoy en dfa. Ademds, est4 condimentado con experiencias propias, sugeren-
cias y tutoriales para que los usuarios mejoren exponencialmente su experiencia de
usabilidad del sistema operativo GNU/Linux.

Quiero destacar que, si bien el contenido de este libro est4 compuesto en gran par-
te por material de mi autorfa, también he seleccionado los mejores trucos y solucio-
nes de los colaboradores de la revista que edito hace varios afios (Linux USERS) y
de los lectores que tan gentilmente nos han enviado sus trucos. Por eso quiero agra-
decer a todos los colaboradores y usuarios que en algtin momento han compartido
sus soluciones y de esa forma ayudaron a dar lugar a la existencia de este libro. {Gra-
cias a todos por compartir sus conocimientos!

Finalmente, permitanme hacerles una recomendacién. Hay dos formas de leer este
libro. En primer lugar, est4 la forma tradicional, comenzando por el primer capftu-
lo y avanzando hasta el tiltimo, como lo harfamos con cualquier libro convencio-
nal. La segunda, es abrirlo en cualquier p4gina y ver si la solucién o el truco allf ex-
plicado nos resulta de utilidad. Me gusta pensar en los libros de trucos como gran-
des tesoros de soluciones, y la sensacién de descubrir algo nuevo cada vez que abro
una pdgina al azar es realmente emocionante. Ténganlo en cuenta.
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L LIBRO DE UN VISTAZO

este libro encontraremos trucos para las distintas distribuciones de Linux. Estan organizados
Jun el tipo de tarea que nos permiten realizar o por su utilidad especifica. En algunos casos,

incluye un breve tutorial al comienzo del capitulo para que los usuarios primero se familiari-

1 con el lenguaje y luego puedan llevar a cabo los trucos. Para finalizar, veremos la forma de

wencer a otros de migrar a Linux y una serie de sitios y aplicaciones recomendados.

UCOS PARA LA CONSOLA

este primer capitulo del libro
scubriremos aquellas funcionalidades
ultas en los comandos de la consola que
s permitiran sacarle el maximo provecho
sistema operativo. Se trata de una
leccion de trucos ideales para comenzar.

'UCOS AVANZADOS PARA LA CONSOLA

te capitulo es una seleccion de trucos para
consola de Linux que requieren un poco

is de experiencia [y atencién) por parte de
; usuarios, pero que resultan muy Uutiles.

'UCOS PARA LA CONSOLA

L ADMINISTRADOR

te capitulo incluye una seleccién de los
3jores y mas Utiles trucos especialmente
ientados a los administradores de
stemas GNU/Linux en entornos de red.

UCOS PARA KDE Y GNOME

| este capitulo encontraremos una
mpleta seleccidn de trucos especiales
ra mejorar el aspecto visual y para
timizar el rendimiento de los dos
stores de escritorios mas populares
el mundo de GNU/Linux.

TRUCOS PARA LAS APLICACIONES
Seleccion de trucos para sacarles el maximo

provecho a las aplicaciones mas populares
de Linux como Firefox, OpenOffice, AmaroK,
Thunderbird, etcétera.

TRUCOS PARA VI Y EMACS

Se trata de los dos editores de texto mas
populares en el ambito UNIX. En este
capitulo incluimos dos tutoriales para
aprender a utilizarlos rapidamente, y una
completa seleccion de trucos y sugerencias
para dominar cada uno de ellos.

OPTIMIZAR EL RENDIMIENTO
Y LA SEGURIDAD
Consejos y sugerencias para optimizar el

rendimiento y el funcionamiento del sistema
operativo. Ademas, en este capitulo incluimos
soluciones (como un tutorial de iptables) para
aumentar la seguridad del sistema.

SCRIPTS EN BASH PARA AUMENTAR

LA PRODUCTIVIDA

Bash es el lenguaje de scripting por
excelencia. Por eso, este capitulo incluye un
tutorial rapido para dar nuestros primeros
pasos en ély una completa seleccidon de

lrcon y scripts para automatizar al maximo
[un tareas mas tediosas que debemos realizar.

SCRIPTS EN PERL

PERL es el otro lenguaje de scripting elegido
por los administradores. Este capitulo incluye
N tutorial de primeros pasos y una completa
noloeceion de sugerencias para generar

fnejores scripts de administracion.

CONSEJOS PARA LA MIGRACION A LINUX
Holeccion de consejos, trucos y soluciones

[puso a paso para llevar a cabo un proceso
uxltoso de migracion a Linux, tanto en el
hiogar como en la empresa.

DISTRIBUCIONES

Como hay muchas distribuciones disponibles,
0N este capitulo haremos un repaso de las
mas conocidas o recomendadas segln el tipo

de uso que les quiera dar el usuario. Asi,
veremos distros especiales para el hogar o la
oficina, para los servidores y para llevar en un
CD o pendrive.

SITIOS WEB DE INTERES

En este apéndice conoceremos las
direcciones de muchos sitios recomendados
para conocer mas sobre Linux y para
informarse sobre las novedades de este
sistema operativo, ademas de aquellos en
los que podemos realizar descargas.

APLICACIONES QUE NO

TODOS CONOCEN

Aqui veremos una serie de aplicaciones que,
aunque no sean muy conocidas, resultan de
mucha utilidad para realizar tareas
cotidianas y para simplificar aquellas que
consideramos muy complejas o que
pensamos que no se pueden hacer.




1, TRUCOS PARA LA CONSOLA

Desplazamiento por paginas
en la terminal

Toda la informacién que aparece en la
pantalla de nuestra terminal se almacena
en un buffer que se puede consultar co-
mo historial en cualquier momento. Pa-
ra hacerlo, se debe usar la combinacién
de teclas SHIFT+AVPAG o SHIFT+RETRPAG
para navegar por todas las lineas que
han aparecido en la terminal como si se
tratara de un archivo de texto. Luego,
con tan s6lo presionar la tecla ENTER,
estaremos de nuevo en la lfnea de co-
mandos del sistema.

Evitar borrados accidentales

El comando rm (borrar archivos y car-
petas) es un comando bastante insolen-
te que actda por sf solo sin pedirle con-
firmacién al usuario sobre el crimen que
va a cometer. Para evitar inconvenien-
tes, muchos usuarios lo utilizan en con-
junto con el pardmetro -i, que se encar-
ga de pedir confirmacién antes de lle-
var a cabo la tarea de eliminacién del ar-
chivo o la carpeta en cuestién.

Es posible definir que cada vez que se
ingrese el comando rm en realidad se
ejecute rm -i. ;Cémo se logra esto? Por

medio de un alias como el siguiente:

alias rm="rm -i”

Este alias s6lo funcionard mientras la se-

sién del usuario esté abierta y cuando se
cierre la sesi6n, el alias ser4 eliminado. Pa-
ra hacer que se cargue cada vez que inicia
el sistema, s6lo debemos agregar la linea
al archivo .bash_profile (o .bashre) ubica- 1

da en nuestro directorio personal.

Correccion ortografica
de archivos de texto desde
la consola

El mundo de los comandos de Linux no
tiene limites, y una de las tantas aplica-
ciones disponibles para los usuarios de
este entorno operativo es el comando is-
pell, que permite corregir la ortograffa
de los archivos de texto (Figura 2). Su for-
ma de utilizacién es la siguiente:

ispell -d spanish [archivo]

alia
alias
alia
Macboo

: bash--74x24 "

Figura 1. El comando alias nos permite crear nuevos nombres para los comandos

Contador de palabras en archivos de texto

Addeimds, es til la posibilidad de cam-
by el parimetro spanish por cual-
Huiler otro idioma en el que se quiera
putteglr el archivo de texto. Una vez
Jiigado, se presentardn en pantalla las
Hpelones de correccién (tal como lo
hm g, por ejemplo, Microsoft Word) y
Ll wdlo indicar el nimero que identi-
i 0 una de las palabras sugeridas po-
dismos corregir la palabra que se en-

 Llentra escrita de forma incorrecta.

" Qontador de palabras
~ i archivos de texto

Lo de los comandos que nos facilita la
Sen e trabajar con archivos de texto
00 li consola es el comando we, que nos
" liece estadfsticas sobre su contenido.
“Nuumon un ejemplo:

Mathook-de-Facu:~ hfarena$ wc .bash-

Milutory
00 988 8663 .bash_history

,’ Muthook-de-Facu:~ hfarena$

bonita,

L] -caza & muito

number> Riepl A)cce

pt Ilnsert L)oc

WBUSCAR ARCHIVOS RAPlDO

Muchas veces, en el uso de nuestro slste-
- ma nos encontramos con la necesidad de
buscar algun -archivo alojado en un direb- i
torio especifico que no tenemos la mas
minima idea de cual es. Para esto, el co-
:' mando find wene a nuestra ayuda fo sy
! Utilizarlo es muy simple y solo basta con
" hacerlo como en el-sngunente ejemplo:

find / -name »"m‘)mbre’f bl

EL simbolo / hace referencna al dlrectorlo‘
‘ 'mlcxat de la: busqueda que en el caso dlt
‘ ejemplo es la raiz del sistema (no solo bul- "
caré en la raiz sino en todbs los dlrectorlbl
alli contenidos, a forma de arboll Final-
mente, el parametro -name nos permit!

¥

definir el nombre del archivo a buscar. Hf‘.';;

El primer valor que ofrece correspon-
de a la cantidad de lineas que hay en el
archivo de texto. El segundo valor in-

dica la cantidad de palabras y final-

skup Udncap @uit e(X)

Figura 2. En Linux contamos con ispell, una herramienta para la consola



mente, el tercer valor corresponde a la
cantidad de caracteres.

Como formatear disquetes
rapidamente

GNU/Linux nos ofrece la facilidad de dar
formato a disquetes para diferentes siste-
mas operativos. Por ejemplo, para dar
formato MS-DOS a un disquete (lo que
nos permitird utilizarlo en un equipo con
Microsoft Windows), se puede utilizar
del siguiente modo el comando mformat
que se encuentra en el paquete mtools (in-
cluido en casi todas las distribuciones):

mformat a:

Formatear un disquete para ser utilizado
en GNU/Linux requiere de dos pasos:

fdformat /dev/fd0H1440
mkfs.ext2 /dev/fd0

El primer comando se encarga de for-
matear el disquete A (/dev/fd0) en
1.44MB (el tamafio estdndar). Por ulti-
mo, el segundo comando se encarga de
crear un sistema de archivos EXT2 (el
estdndar para disquetes) en el disco re-
cientemente formateado.

= I el ejemplo nos encontramos con dos
Ieant una que nos devuelve el valor de
pioceno con el cual estd corriendo y la
Wi (ue nos muestra la consulta que in-
1 ‘l‘mmms. Para poder cerrar Mozilla de-

pinos hacer uso del comando kill se-
3 ."MH del niimero PID o Process Id (en
{ ol vuso del ejemplo, 16914):

Como matar procesos
que no responden

1 i Bl -0 16914
En el uso cotidiano de GNU/Linux se

presenta la particularidad de tener al-
guin proceso corriendo al cual necesita-
mos matar (cerrar, eliminar, etcétera).
Esto se puede llevar a cabo de varias
formas. En nuestro ejemplo, la aplica-
cién Mozilla estd colgada y queremos
cerrarla porque no responde. ‘
Para esto procedemos de la siguiente
manera: vamos a una consola y busca-
mos su entrada correspondiente en el |
registro de procesos.

- Ll opcion es utilizar el comando ki-
Ml para matar a todos los procesos que
~Ingan un determinado nombre:

~ll killall mozilla

 Ialste una herramienta llamada xkill
Cjjlie nos permite matar una aplicacién
i #6lo hacer clic sobre su ventana en
ol modo grifico. Podemos ejecutarla
eadde ¢l panel de ejecucién de coman-
" dos (con la combinacién de teclas

* AL14I2 en KDE o GNOME).

top - 13:59:13 up @ min,
lasks :
Cpuls):

1 user,
1 running,
0.4% sy, 0.0% ni,
21812k used,
0Ok used,

33 total,
0.0% us,
252964k total,
522184k total,

2341 root 16 B8 2016 1824 812
1 root 16 8 1524 548 476

2 root RT a a (6} 5}

3 root 34 19 a a 0
root 10 =5 a a ]

5 root (= ) 5] a a

) root Lgl=5h (5} a a
root 100 a a 0

root 18 5 a a a

3 root 10 2= a a a

m DEFINIR LA REGLA EN VI

6lo de i

root P! § a 5} 5]
y root 15 § a a 5}
) root 25 4] a 5]
? root 20=5 5] a a
9 root (= Sy 5} a a
) root P i 0 5] (6]
root 20 5 a a a
oot 2@’ =5 5} 4] 4]

Ic

nunurnurmnunumnumnumnuun

nUunLuUuun

522104k free,

Otra alternativa para buscar
archivos

Buscar archivos por su nombre es una
de las tareas que con mds frecuencia se
lleva a cabo en un sistema Linux. Y co-
mo siempre, tenemos varias opciones
para hacerlo. En Linux contamos con
un comando poco utilizado llamado lo-
cate, que nos permite consultar en una
base de datos con los nombres y las ubi-
caciones de todos los archivos de nues-
tro sistema. Su uso es muy simple: con
s6lo ingresar locate y el nombre del ar-
chivo, el sistema comenzard a buscar.

Como cambiar la pantalla
de bienvenida en modo texto

Cuando nos registramos en una termi-
nal virtual de texto, un mensaje de
bienvenida aparece frente a nosotros
antes del login y luego, una vez que

load average: 0.34, 8.11, 0.04
32 sleeping,
90

@ zombie

0.0% hi, 8.7% si
2016k buffers
18768k cached

@ stopped,
% id, 0.0% wa,
31152k free,

a:0

P1D USER PR NI VIRT RES SHR S xCPU %MEM TIME+ COMMAND
Gl : 4]

8.3 0,
0.0 6.
0.0 0.0
0.0 6.0
6.0 0.0
0.0 0.6
0.0 0.0
0.6 6.
0.0 0.6
0.0 6.
0.0 0.6
0.0 0.6
1.0 0.0
.8 0.0
.8 0.
.0 0.0
.8 a.
.0 0.

top
init
pB migration/B

ksof t irqd/0

i events/0
khe lper
kthread
kblockd 8

A} Kkhubd
kseriod

3 pdf lush
pdf lush

) kswapd@
1i0/0

jfsCommit
jfsSync
) xfsload/@

egla: la proxima vez :,q;xe‘ se.é‘braf.élf,ed‘itqr

AR § 1l A
AR T [ ARG AR AR

Figura 3. Top es una herramienta que nos permite monitorear el estado,
de los procesos desde la consola. Si presionamos la tecla K
mientras estan en ejecucion, podemos eliminar un proceso determinado.




nos registramos en el sistema con usua-
rio y contrasefia, otro mensaje de bien-
venida puede aparecer. Esto en reali-
dad depende de la distribucién, ya que
algunas no muestran un mensaje en
absoluto. Pero las herramientas para
definir estos dos comunicados estdn
presentes en todas las distribuciones.
Ahora bien, ;para qué sirve esto? Co-
mo administradores de sistemas, el
mensaje que podemos definir antes del
login nos servird para brindarles co-
municados colectivos a todos los
usuarios que se conecten al sistema.
Por su parte, el mensaje que podemos
definir para después del login nos per-
mitird brindarles comunicados sélo a
los usuarios que entraron correcta-
mente al sistema (Figura 4).

Para ambos mensajes tenemos archivos
disponibles. Para el mensaje general
tendremos que editar el archivo /etc/
issue, y para el mensaje exclusivo para
los usuarios tenemos a nuestra disposi-
cién el archivo /etec/motd (Message of
the day). Con sélo editar esos archivos
con nuestro editor de texto favorito
podremos modificarlos.

Welcome to Gobol inux 013.

System

Compilation...: #12 nl

Processor
Clock. .

fue ¢
Intel (
.818 MHz

GoboL inux login: root
Password:
Bienvenido al sistema!

Figura 4. Podemos utilizar el archivo motd para
dar la bienvenida al sistema, por ejemplo, en GoboLinux.

LA L[NEA DE COMANDOS

e ¢l simbolo | entre los dos co-
itlon, 11 resultado de esta operacién
la devoluciéon del directorio /usr/
L0i pausas en cada pantalla. El shell
s expresion por expresnén en toda
lm tle comandos. La primera ex-
slidn en el comando s y la segunda
ol purdmetro /usr/doc. La tercera. ex-
Wi con la que se encuentra es el
wholo | que le indica que deberd
I ha tuberfa entre el comando ls y
l‘.lllvlltc (more), que se encarga de
I lun pausas en la pantalla.
buen ejemplo para entender este
limiento es el uso de los coman-
)\ 4t y grep combinados. El comando
visualiza un archivo en pantalla y el
undo grep busca coincidencias entre
glons, De esta manera, si queremos
i ln palabra other dentro del archi-
\ Jote/lynx.cfg, sélo habrd que tipear:

Tuberias: conexion de flujos
de procesos

GNU/Linux provee un método muy,‘f
sofisticado para la comunicacién de da- i
tos entre procesos denominado pipes v
(tuberfas). Estas tuberfas permiten to-‘.
mar la salida de un proceso y envidrse-
la a otro como entrada. Para entender- |
lo mejor, veamos un ejemplo de esto |
en la siguiente linea:

Jote/lynx.cfg | grep “Other”

Iy walidla ser:

ls /usr/doc | more

1 45 BR
CPU 14808 @ 1 .§

La salida del comando cat sirvié comc
entrada del comando grep para busca
coincidencias de la palabra Other dcn
tro de ese archivo.

Como instalar paquetes RPM

RPM es el formato de empaquetamien
to creado por Red Hat, y actualment
se utiliza en distribuciones como Fedo
ra, SuSE y Mandriva. Siempre hay qu
tener en cuenta lo siguiente antes de ins
talar un paquete en formato RPM:

* Que la distribucién que usemos ten
ga soporte para ese paquete (Man
driva, Red Hat y Fedora lo tienen
por ejemplo).

* Que los componentes necesarios par
ese programa (librerfas u otros progra
mas) estén instalados. Si no lo estdr

COMO DESINSTALAR PROGRAMAS RPM




entonces deberemos empezar por ins-
talar esos componentes.

* Que el archivo RPM que vamos a ins-
talar sea para la versién de la distribu-
cién que estamos usando.

Una vez que todo esto se cumple, po-
demos proceder a instalar el archivo
RPM. En el modo grifico, con tan sé-
lo hacer clic sobre él, KDE nos abrird
un programa de instalacién que hard
todo el trabajo de manera automitica.
En el modo texto, podemos instalarlo
con el siguiente comando:

rpm -i archivo.rpm

Si el programa que hemos descargado
viene en varios archivos RPM y estamos
seguros de que en el directorio de pa-
quetes estd todo lo necesario para que el
programa funcione, entonces podemos
realizar una instalacién forzosa de to-
dos los paquetes de la siguiente manera:

rpm -i -—force --nodeps *.rpm

Por su parte, Mandriva tiene un siste-
ma llamado urpmi que permite instalar
aplicaciones desde los servidores repo-
sitorios de archivos muy ficilmente.
Para utilizarlo, debemos configurar
nuevos medios de paquetes porque por
defecto el sistema sélo buscard paque-

I

tes de aplicaciones en los CDs de la v
distribucién. Podemos acceder a un:
listado de repositorios interactivo en e
sitio http://easyurpmi.zarb.org (Figus
ra 5). Allf se nos consultard por la pla
taforma, los tipos de paquetes qu
queremos y la versién de Mandrlv
que tenemos. Luego nos dard un co
mando para que e;ecutemos en la cons
sola que tiene la siguiente estructura.‘k‘.

i

) Belsoolone su sistema
urpmi.addmedia [tipo_de_paquetes]

[direccion_fuente]

los comunes a lodas las arquitecturas,

Cuando seleccionemos los tipos de p

ibn da lod eirores; Gracias, disfrita

pacial o Nanar por ‘mmrnl: pryedto,

mmanents, na i uliice a\menos que sepa ko que psté haoibnds )\

1 on In lsla; envierne un u\;rmo ¥ Yo afindind.

quetes que queremos, tendremos la
siguientes alternativas: ,
* Main: éstos son los paquetes oﬁc1aleq ‘,
de la distribucién.
* Update: paquetes de actuahzacuSn
(también oficiales). | ‘}
* Contrib: son programas no oﬁc1ales”
de la distribucién y que se encuen- |
tran allf como colaboracién.

leima se conectard al servidor de

Uvon, bajard todas las dependencias
Saitlan y se encargard de instalar el
ete solicitado.

Podemos agregar repositorios a los tres
tipos de paquetes para tener m4s alter-
nativas a la hora de instalar un progra-
ma si no sabemos en cudl de ellos se
encuentra. Luego, para instalar paque-
tes de manera automdtica, usamos el |
comando urpmi del siguiente modo |

instalar paquetes DEB

s distribuciones Debian, Ubuntu y
W derlvados, tenemos varias herramien-
A e Instalacion de paquetes. La més
plo de cllas es dpkg, que se utiliza de
nera similar al RPM de Red Hat:

urpmi [paquete.rpm] §§ =1 archivo.deb

1410 4o encargard de manera automdti-

ile descomprimir el paquete y co-
it eada cosa a su lugar. Para desins-
lut, simplemente debemos tipear:

{l 1 nombre_paquete

¥

Figura 5. En http://easyurpmi.zarb.org podemos encontrar
un listado de los repositorios del sistema urpmi.

Ademds, los usuarios de Debian cuen-
tan con un comando apt-get que fun-
ciona de manera similar al urpmi que
vimos antes. Para instalar aplicaciones
se usa del siguiente modo: apt-get ins-
tall [paquete]. Pero antes, siempre es
conveniente actualizar la base de datos
de paquetes disponibles con el coman-
do apt-get update.

También existe una aplicacién llamada
dselect para el modo texto que nos per-
mite navegar por toda la base de aplica-
ciones y seleccionar las que queramos
instalar, desinstalar o actualizar (Figura 6).
Lo primero que debemos hacer cuando
trabajamos con paquetes en Debian y
sus derivados es acceder a la opcién Ac-
cess y definir las fuentes de paquetes
(pueden ser los CDs de Debian, un si-
tio web o servidores FTP). Luego, de-
bemos seleccionar la opcién Update pa-
ra descargar la lista de aplicaciones ac-



tualizada y luego sf, proceder a la sec-
cién Select para seleccionar las aplica-
ciones que queramos instalar.

Archivos de configuracion
de BASH

BASH (Bourne Again SHell) lee un ar-
chivo de configuracién ubicado en el di-
rectorio personal de cada usuario para ge-
nerar un entorno de trabajo. ;Qué es un
entorno de trabajo? Sencillo: una confi-
guracién de la linea de comandos y un
set de variables de entorno dtiles para di-
cho usuario. Este archivo se llama .bashre
(es un archivo oculto ya que comienza
con un punto) y como mencionamos an-
tes estd ubicado en el directorio personal
de cada usuario. Es posible editarlo con
cualquier editor de textos y crear o elimi-
nar configuraciones de variables de en-
torno segin lo deseado. Para definir va-
riables de entorno nuevas, usamos:

1, 060, 776 ;demasiado dificil! Aquf
Semon una forma mds facil.
ponibilidades que tiene el usua%rio
I 0 el grupo duefio de realizar dife-
s neclones con el archivo son tres:
bl (r), Escritura (w) y Ejecucién
1l Iton permisos pueden ser persona-
s para el usuario duefio, para el
ji duefio y para los otros usuarios
| Wstema, Para cambiar los permisos
Wi archivo sin usar la nomenclatura
lilw, tenemos que utilizar el coman-
ghimod del siguiente modo:

W_ISTADO DE COMANDOS

| Paréiobtener un listado completo de t
los comandos presentes en la distribuci

s6lo tenemos que pulsar dos veces la t
. TAB y a continuacién aletra Y.

X

export [nombredelavariable]= [valor]

Existe un archivo que nos permite defi .
nir variables de entorno vilidas para tox
dos los usuarios de bash, Cuya estructus:
ra es exactamente igual a la recién vista

y se ubica en /etc/bash.bashre. ull [quien] [+/-][permiso] [usuario]

| pilmer pardmetro (quien) nos Permi-
delinir a quién vamos a modificarle
permisos de acceso. El usuario due-
o I letra u, el grupo duefio es la le-
§ loy demds usuarios del sisterTla son
i lotra 0 y todos los usuarios del sistema
Uieluldos el usuario duefio y el grupo
i) son la letra a. Luego, con los sig-

Como cambiar los permisos
de los archivos sin recordar
el significado de los bits

Seguramente nos ha pasado que nos ol
vidamos la forma de armar el parime-
tro de permisos del comando chmod:

hob@

dselect = inspection of
EIOM Pri Section Packspe
= Al packages -
— Up to date installed packages —
Up-to-date Required packages in
e-f1ile

/ l'
nstall),
cific to Debian

all utili

Hou may

Figura 6. Dselect es un gestor

que esta incluido en Ia instalacion basica.

~ Up-to-date Required packages ——

Wl + y - asignamos o quitamos el per-
Wil definido en el tercer pardmetro. .Es
Iy Importante que no haya espacios
" Jiiie los parimetros. Veamos algunos
i semplos para aclarar las cosas:

section base —

shmod u+x archivo.pl

40896 2
4096 2
4896 2
4896 2€
4096 ¢
4896

2198

root
root
root
oot
root
root
root
]

en utilit
Rt ing files-
Reguirect ;

5
o)
e
et
(=
&
1

de paquetes para Debian

[ Procesos con NoHUP

‘ Para lanzar un proceso y‘luego"pgder;m
tar el shell padre, debemos hacerlo d:
| siguiente manera: ‘

‘ nol}‘ﬁ‘pfproce’s‘g- &

’ Ah“ox"a.i'él pfdéeéb éte\gu‘ira"”“funéipvriando"po
més que la terminal en la que se encuentra
‘se haya cerrado. La salida del comando po-
" demos verla en el archivo nohup.out. |
s importante tener en cuenta que si elim v
“namos el archivo nohup.out mientras el
_proceso éigue activo, no volvera a crearsQ'."'v- |

Mediante la linea de este ejemplo.el
usuario duefio del archivo podrd eje-
cutar el archivo archivo.pl.

chmod go-w datos.txt

Con este comando, el grupo duefio del
archivo y los demds usuarios del sistema
no podrén escribir el archivo datos.txt.

chmod a+w datos.txt

Ahora, todos los usuarios del sistema
podran escribir el archivo datos.txt.

i¢ 16:26

Figura 7. Podemos visualizar los permisos de los archivos
con el comando Is -1 (es la primera columna).



Como generar un archivo
comprimido .tar.gz

Para generar este tipo de paquetes se uti-
lizan dos herramientas. La primera de
ellas es tar, que se encarga de empaque-
tar muchos archivos en uno solo, pegdn-
dolos todos cola con cabeza uno debajo
del otro. Tar no comprime absolutamen-
te nada, por lo que necesitaremos de otra
herramienta para realizar esta tarea: ha-
blamos de gzip. Con gzip comprimimos
sl paquete generado con Tar para que
dcupe menos espacio. Para generar este
tipo de paquetes debemos ubicarnos en
sl directorio que contiene los paquetes
jue queremos empaquetar. All{ tenemos
jue tipear el siguiente comando:

tar -cvf [archivo.tar] *

Esto generard un archivo empaquetado,
que ademds podemos comprimir con el
siguiente comando:

gzip archivo.tar

Como deshabilitar
el PC-Speaker

En muchas ocasiones (por no decir

siempre) es bastante molesto el muy co-

nocido beep del PC-Speaker que suena |
con eventos, con el autocompletado,
cuando nos equivocamos de tecla, de'

comando, y en tantas otras ocasiones.
La solucién es muy simple. Sélo tendre-

"

mos que agregarle una linea a nuestro

inicio o al sistema por medio de un
script al re.local, boot.local. La linea es:

set bell-style none

Cuando ingresemos otra vez en el siste-

ma, éste no molestard con el beep.

Como instalar el plug-in de Java

Primero debemos descargar la dltima

versién de uno de los componentes

i

1§ COMO CAPTURAR EL CONTENIDO DE UNA CONSOLA

gienciales para todo usuario de Linux
(ue navegue por Internet. Para eso te-
nemos que dirigirnos a la direccién
www.java.com/en/download/linux
_manual.jsp (Figura 8).

Allf, si hacemos clic en la versién no
RIPM, descargaremos el archivo bina-
tlo de instalacién con un peso que
tonda los 18 MB. Una vez descargado,
procedemos a copiarlo en un nuevo di-
tectorio llamado /usr/java. Siempre
£Oomo usuario root tipeamos:

I mkdir /usr/java

- Otorgamos permisos para ejecutatlo:

~ || chmod 777 jre-1_5_0_04-linux-

1886.bin

~ lljecutamos el binario:

I ./jre-1_5_0_04-linux-i586.bin

| Welcome to java.com,

Desktap |

Games.

STEP 1 DOWNLOAD
Linux RPM (soif-oxtracting fle)
(fhosizo: 16,76 MB)

Linux (self-extracting file)
(fhoaizo: 16.28 M)

Linux x64 %un below Note)
{thanize: 15,8 MB)

Linux x84 RPM (s00 bolow Noto)
(thasize: 1520 MB)

NOTE:

System Requirements

Mobite | fava Everywhere

JAVA SOFTWARE for Linux
MANUAL DOWNLOAD
Java Runtime Environment Version 5.0 Update 11
( Download other Java software versions 3

] To compiote the download of the Java Runtime Environment, ploase seloct from the list below. Please rote
— that downloads are subject to our license agreement.

Linux x64 download: Please use the 32-bit version for Java applet and Java Web Start
support.

Esto va a crear un directorio llamado
jre1.5.0_04. Dentro del subdirectorio
/plugin/i386/ns7 encontraremos el
plug-in especifico para cualquier nave-
gador web. Ahora debemos buscar la
ubicacién en la que nuestro navegador
guarda el plug-in y crear un enlace:

whereis mozilla

mozilla: /usr/bin/mozilla /usr/lib/
mozilla /usr/share/man/man1/
mozilla.1.gz

Entramos en el directorio:
cd /usr/lib/mozilla

s

libnssckbi.so plugins

Y creamos el enlace:

In-s /usr/java/jre1.5.0_04/plugin/i386/
ns7/libjavaplugin_oji.so

Figura 8. La ultima version de Java para Linux se puede
descargar de www.java.com/en/download/linux_manual.jsp.



De esta forma, el plug-in queda insta-
lado. Sélo resta cerrar nuestro navega-
dor y volverlo a abrir para ver su co-
rrecto funcionamiento.

Como instalar el soporte
de RealPlayer

Para instalarlo, primero debemos des-
cargar la versién para GNU/Linux de
www.real.com/linux?pcode=rn&src=
freeplayer_partner&opage=freeplayer
_partner (Figura 9). Una vez que lo
hayamos descargado, debemos proceder
a asignar permisos totales para root:

chmod 755 RealPlayer10GOLD.bin

Y luego tenemos que ejecutar el binario:

Cuando se nos consulte sobre la {

. i
destino, podemos optar por /usr/lo¢
real o cualquier otra que nos guste.

{3
il

!?
Jnar la aplicacién, la ejecutamos
) unu terminal en modo gréfico

vomando:

in/realplay

‘ mos dudas sobre la ubicacién del
i ejecutable, podemos consultarle
sema con el comando whereis:

{# realplay
| /usr/bin/realplay /usr/lib/
ly /usr/share/realplay

Ahora presionamos la F para que el
tema comience a copiar todos los ar

Borrado de archivos
segun la fecha

Seguramente, en alguna oportunidad se
nos present6 la necesidad de borrar archi-
vos segtin una determinada fecha y, por
supuesto, recurrimos al comando 1s -1 pa-
ra verlas y luego proceder a borrar con
rm. Este método es ttil con pocos archi-
vos ya que con varios, la cosa se complica,
Es por eso que incluimos un truco con el
que podremos borrar los archivos de for-
ma simple y con tan sélo una linea.

# find -mtime +60 -type f -exec rm "{}" ;

Este comando buscard en nuestro sis-
tema los archivos que tengan mds de
60 dias y procederd a borrarlos uno a
uno con el comando rm. Debemos
reemplazar el 60 por la cantidad de
dfas que necesitemos y listo.

vos, cada uno en su lugar:

Guide Radio

Support Information
Malling List
Nightly Player Builds

My Account | Customer Suppart | Subscriber Upgrade lm In the News!

RealPlayer 10 for Linux is here

-lncindn these great features and more:

Free Games

Premium Video

Play popular datatypes

RealPlayer® 10 supports RealAudio, RealVideo 10, MP3,
0Ogg Vorbls and Theora, H263, AAC and more. Get ready
for accelerated video, full screen playback, and a lot more

to play.

Mozilla-compatible plug-in

Yous can now watch and [isten to embedded video right In
your Web browser without opening RealPlayer. Enjoy
media from your favorite muslc and news sites with just
one click. §

New UI adopts your theme

The elegant Ul design [s based on GTK technology. That
means the player adopts the theme you've chosen, and
blends itself accordingly into your desktop environment.

Advanced Installation
RedHat Package

Figura 9. La dltima version de RealPlayer para Linux se puede descargar
www.real.com/linux?pcode=rn&src=freeplayer_partner&opage=freeplayer_partner.




Arranques personalizados
con LILO

Muchas veces tenemos la necesidad de
bootear en forma especifica en un de-
terminado nivel (runlevel) para reali-
zar tareas de administracién (como
chequear la parte fisica o légica del
disco, operacién riesgosa en los nive-
les 3 y 5). A veces puede ser necesario
entrar en el nivel 1 para cambiar la
clave de root olvidada. Esta operacién
se realiza de forma muy simple con LI-
LO, ya que sélo debemos teclear al ini-
cio de nuestro sistema el nimero de
nivel en el que se quiere iniciar:

boot: Linux 1

Ademis, desde el inicio podemos definir
una determinada cantidad de memoria
operativa en nuestro sistema. Esta opera-
cién se utiliza cuando queremos testear

Boot Uptions

| FiHelp F2 English F3 silent |

rar fecha
o la consola

Mimples lineas podemos fijar
W8 nuentra distribucién segtin
ihlﬂlwurc'. utilizando el forma-

i DD/hhimm,

MBDKhmmCceYy

il welite —systohc

wihow

Luntrario, quizd debamos sin-
i estro equipo para que tome
y hora de un determinado ser-
Lo y esto se logra con el si-
¥ pomando:

una determinada distribucién con meng
recursos de los que realmente tiene e

tema. La forma de hacerlo es simple:

boot: Linux mem=128M
aerver

Ok con una conexién perma-
lht!l’ncl. podemos incluir la linea
Vi) Jete/cron.daily. Esta operacién
¢ Utllizada en redes donde la sin-
Wlin horaria es muy importante.

i habllitar el usuario
on Ubuntu

B usuarios de las distribuciones
W no saben cudl es la clave de

root, que parece ser una cuenta de usua-

rio no habilitada. La cuestién es que es-

ta distribucién utiliza un sistema llama-
do sudo que permite que los usuarios
ejecuten un comando con privilegios de
root sin usar la cuenta del administrador
(para evitar problemas). De todas for-
mas, también podemos activar y asignar
una clave al usuario root de forma muy
simple y con un solo comando:

sudo passwd root

Cambiar la imagen de Grub

Cambiar la imagen que muestra Grub al
inicio puede ser una buena prictica
cuando empezamos a aburrirnos del esta-
do general de nuestro sistema (Figura 11).
El proceso no es complejo y requicre de

ECLADO EN ESPANOL

Figura 10. Si nuestra distribucién nos muestra un mend gréfico de inicio, debemos
presionar la tecla ESC para pasar al modo de linea de comandos de LILO.

Aan




algunas modificaciones a nuestra foto fa-
vorita. Para lograrlo, debemos abrir
Gimp y seleccionar una imagen que nos
guste. Luego debemos cambiarle la reso-
lucién a 640 pixeles de ancho por 480 pi-
xeles de alto. Después de eso debemos
hacer un clic con el botén derecho del
mouse sobre esa imagen y seleccionar la
opcién Imagen/Modo/Indexado.

Dentro de la pantalla de indexado se-
leccionamos del lado izquierdo la op-
cién Generar gama de colores 6ptima y,
en el lado derecho, (Nimero de colores)
ingresamos el numero 14. Hacemos
clic en el botén Aceptar y guardamos el
archivo con extensién XPM.

Si por cualquier razén Gimp no nos
permitiera guardar el archivo con esta
extensién, entonces debemos guardar-
lo como PNG vy luego convertirlo con
el siguiente comando:

F1 Help F2 O0ther ODptions

Figura 11. Es posible modificar el look de Grub para hacer,
por ejemplo, que el ment de inicio de Ubuntu se vea como el de SuSE.

l'llr un disco de arran-
lOn meoni de GRUB

convert nombre_imagen.png
nombre_imagen.xpm

1 0 bueno tener un disco de ini-
et en distribucién para tener a
00 Lo de que aparezcan proble-
U sato, primero debemos crear
i de ficheros en un disquete
thmando mke2fs /dev/fd0 y
ol disco en algin directorio
Biiplo /mnt o /media). Luego de-
B Loplar las imdgenes de GRUB al
i /mnt/boot/grub. Cabe aclarar
Wi stagel, stage2 y menu.lst son
s, Finalmente, debemos des-
ol dinco flexible y ejecutar los si-
tomandos:

Una vez creada la imagen, como 0
ejecutamos los siguientes comandos:

gzip nombre_imagen.xpm
mv nombre_imagen.xpm.gz /boot/grub

Paso seguido, editamos el archivo men
Ist ubicado en el directorio /boot/ g
en el que indicaremos el nombre
nuestra imagen.

# Splash Image
splashimage=(hd0,0)/grub/nombre_
imagen.xpm.gz

Ahora sélo resta que reiniciemos nu
tro equipo para ver el inicio de Gl
con nuestra imagen preferida.

Ubuntu, kernel 2.6.15-25-386

Ubuntu, nel 2.6.15-25-386 (recovery mode)

ssouchar archivos MP3
la consola

Ubuntu, pl 2. 386
386 (recovery mode)

Ubuntu, ke
memtest86+
Windows XP

L ol

o estd pensado para las perso-

S48 o utilizan el entorno gréfico de
S Lontinua. Con él podremos escu-
I Wehivos MP3 y OGG sin ningtin
e problemas desde una consola.

plly, w6lo debemos tener instalada
8 R0 equipo la aplicacién mpg123
ARl siguiente linea:

193 [archivo.mp3]

m RPM FORZADO

Si nuestro archivo MP3 tiene espacios
en blanco en el nombre, deberemos
usar comillas al inicio y al final. De
cualquier manera, podemos escribirlas
en todos nuestros archivos. Para dejar
el archivo reproduciéndose y seguir
usando la consola podemos usar:

mpg123 -q “cancion.mp3” &

Si pulsamos una vez la tecla ENTER, em-
pezaremos a escuchar la cancién, pero la
consola quedard liberada para la intro-
duccién de nuevos comandos.

Con este formato no veremos los nom-
bres de las canciones pero sf el numero
de proceso que estd corriendo. Si quisié-
ramos interrumpir la cancién, deberfa-
mos ingresar el siguiente comando:

kill -9 <nimero-proceso>

Seguramente, en algiin momento de-
searemos escuchar toda una lista com-



pleta de canciones. Para eso, tendre-
mos que usar este comando:

mpgl123 -@ “lista.m3u”
Si queremos dejar liberada la consola:
mpg123 -@ “lista.m3u” -

Para crear una lista de un directorio
completo de archivos:

Is -1 *.mp3 > lista.m3u

Luego podemos cambiar el orden de
las canciones con cualquier editor de
texto. Por tltimo, para manejar el vo-
lumen de salida debemos utilizar el co-
mando aumix (Figura 12).

Instalar paquetes .DEB en Red
Hat y .RPM en Debian

En muchos casos, puede pasar que no
encontremos paquetes compilados para
nuestra distribucién preferida. Como
bien lo informa el titulo, vamos a ver
cémo instalar paquetes .DEB (de De-

j: Intel ICHS
'+ Analog Devices AD1980
it Haster

HOH 000 HOH
Haster H Haster S

‘MO‘M 000

Figura 12. Aumix es una herramienta para controlar
los niveles de la placa de sonido desde la terminal.

[AlsaHixer v1,00 (Press Escape to quit)]

1005100 000 050 000 000
Surrowwd  Surround  Center

penerar un RPM a partir de un
Igresamos la siguiente lfnea:

m BUSQUEDA DE £ COMANDO '

Command not found es un error tfpl
§ hsrpm paquete.deb

L wblo ew cuestion de instalar los
Sien como lo harfamos si los hu-
e bujado directamente en el
i e nuestra distro.

Instalar los archivos

Wy desalentador para los nuevos
s de GNU/Linux el hecho de
Mre con los manuales del siste-
Inglds, Para bajarlos en espanol,
WIoN que ingresar a la siguiente
pura seleccionar la descarga co-
Wllente a espafiol: www.win.tue.
sb/linux/man (Figura 13).
ilo descargarlo, debemos descom-
v ¢ ol wrchivo en un directorio como

"

ciones. Si no estd en la nuestra, lo pod
mos descargar de http://kitenet.ne
~joey/code/alien.html.
Una vez instalado, se utiliza del

|

Jusr/local. Para todo esto necesitamos
estar trabajando con la cuenta root:

tar -jxvf man-pages-es-1.55.tar.bz2

Ingresamos en el directorio que se cred y
lo instalamos con los comandos make y
make install. Por dltimo, tendremos que
editar el directorio /etc/profile para es-
pecificar que brinde prioridad al lengua-
je espafiol agregando la siguiente lfnea:

export LANG=es_ES

guiente modo. Para generar un .DEB e
i d RPM SR lanslatione are in progress. Local copies, probably outdated: c:
Partlr cun. ot | T oo fip //p linux
L | , 160 hitp //cmpp. net,

F00 0 00t st will the Danssh translations, see http /fwww sshug, dk/locale

alien —to-deb paquete.rpm

P Dl wanslations, soo fip.//fip.nl linus. org/pub/DOC-NL

s, da, de, es, i, fr, i, ja, ko, ol, pl, pt BR, ro, ru

dex/, (It seems this projectis dead - there has been no progress the past few years.)

1-0.13 3 tar. gz and hitp//nl linux org/d php.

3 bl anlations, vee hitp//ptm finux. plf.

) ianlian Portuguore see hitp/dp-br. conectiva.com.br/proj

Pt Pleh rwnalations, see Project Finnish man pages

Pt Piosds franilations, see f free.fr and hity free fi/dovmload/man-fr-2 39,0 tar bz2. Additional pages live at hitp /fwww. delafond org/traducmanfi/,
LR | , oo hitp/www.infodrom orglprof &

P00 Iabast wnaltions, see pluto linux it.

0 Iapmnnen framalations, see hitp ffseww linux. or. jo/IM/download. html. See also the JM home page. 3

800 B usan lomnstations, see the above local copy (an rpm file). These are Hangul manpages maintained by Chu-yeon Park.

4 B uinanian /| , see hitp //www.rolix.

0 i Vanlations, see http /swww linuxshare, htm

Center/l.  LFE Line ch Hic P00 Bl franalations, see http://ditec.um s/ s

Figura 13. Entre todos los idiomas disponibles,
podemos encontrar el espanol al final de Ia lista.



Luego debemos salir del shell con el Como dividir grandes
comando exit y volver a entrar para ver ~ archivos para que entren
los resultados: todos los manuales de-  en discos floppy

berfan estar en espafiol (Figura 14).

[ l‘ﬂ Wi transferencia, Para vol- m LISTAR DISPOSITIVOS PCI

! Il podemos utilizar coman-
Il slgulente modo:

arohivol,tar.gz nombre_
.8 » nombre_archivo.tar.gz

Suele suceder que debemos tran
{ cierta cantidad de informacién de
Capturar el texto de la consola  computadora a otra y el espacio ofi
do por un disco floppy no es sufici
En muchos casos, puede ser muy atil  Pero hay una solucién: comprimirle
poder enviar a la impresora los datos  un solo archivo y luego dividirlos ¢o ‘
contenidos en la consola o imprimir un  comando split. Primero debemos ! . l. low usuarios de GNU/Linux ;
archivo de texto directamente sin abrir  primir todo como un paquete tar. WU 0N cuenta quc,,cuando eje- cat /dev/cdrom > imagen.iso
primero un editor. Para poder llevar a L dterminadas aplicaciones de .
cabo estas tareas, debemos usar el si- tar -cvf nombre archivo.tar * lew, en realidad lo que esta-  Luego sélo resta grabar la imagen a otro
guiente comando para guardar los da- ilo es utilizar entornos gréfi-  CD con el comando cdrecord:
tos en un archivo: Luego lo tenemos que dividir en val Jtamus que corren de forma
archivos mds pequefios de 1.44ME Linux desde la consola. cdrecord -v speed=VELOCIDAD dev=GRA-
script archivo.txt tamafo de un disco floppy) utilizas ) le cunlquier aplicacién grd- BADORA imagen.iso
el comando split: | rabur CDs o DVDs estamos
Ina sltuacion. Por ejemplo, 0
Willlgamos K3B estamos usando  Obtener informacion
W, imklsofs, cdrdao, etcétera. Es-  de paquetes .DEB
W el que podremos utilizar
piabadora de forma remota Para obtener informacién sobre algiin
i 4l un logueo via ssh o inclu-  programa instalado, sélo debemos teclear
i nuestra consola. Entonces, en la consola el siguiente comando:
Ll proceso completo. Primero
j Jenerar una imagen ISO de un  $ apt-cache show “nombre del paquete”
gl comando dd o el comando
gl mismo resultado). Por ejemplo:

YR

‘ {cluye datos de hardwdare y del brica

En cambio, para enviar los datos a una
impresora conectada al puerto Ip0 de-  # split -b 1440k nombre_archivo.tar.g
bemos ingresar el siguiente comando ‘
(se debe reemplazar Ip0 por el archivo  De esta manera, se dividir4 el arg
de conexién que corresponda): . nombre_archivo.tar.gz en varios afg

vos del tamafio definido y, ahora sf;
script /dev/1p0 tos archivos podrdn ser copiados aff

LS(1)

NOMBRE
Is, dir, vdir listan los contenidos de directorios

SINOPSIS
Is [opciones] Hnluvu i |
dir [fichero...
udir [fichero. ..l

¥/tdrom of=imagen.iso $ apt-cache show postfix

Opciones de POSIX: [-CFRacdilgrtull

Opcion de GNU (en la forma mds corta)! [-labcdfghiklmnopqrst
FGHLNQ 1 [~w cols] [-T [-1 patrénl [--full-timel I
trol-cha 2k :=tamafiol [--format={long,
mas,ac o ing lumn}) [--sort={none,time,
[--time={a yuse,ctime,status}] [--color(={non
[-~helpl [ onl [--]

DESCRIPCION
El programa ls lista primero sus argumentos no direct
0 ]1\\ a c nt b todos los fich
s en (ll(]m |l| 3 o. Si wo hay pr Le  ningln
arguame nln aparte de. las opcione supone un argumento predeterminado

lmnndo llamado wge que
. Funciona muy ble

Figura 14. Las paginas del manual (accesibles con el comando man)

1 st comando. pode
son indispensables para aprender a dominar al maximo todos los comandos. . '



De forma automdtica, obtendremos una
respuesta como la siguiente:

Convertir texto seleccionado
en codigo HTML

50 \$VIMRUNTIME/syntax/2html.vim

rlll w

Ty R firmware

Sélo resta guardarlo con :w archivo,)
y luego :q. '

HOME MY DRIVERS

e |

easier. With the help of thousands of our
members, we have compliled a massive
database of drivers, firmware, and

Hay varias herramientas que nos |

MANUFACTURERS

i Frew Parformance Scq
ol |y > Free Dagree Info
l Mg p Now z Free IT Magazines
D i d b J il Mtatain ) o 520 [(T88 ea(thboars.col
onde buscar controladores B e Welcome to DriverGuidel
e mgn l Aagin Fran Tech News
de dl It ! Lat's face It, finding the right device driver or
spos Ivos MM Pansword? firmware can be a tedious, time consuming, FrmiAG Training Onll
S Mambaship Info and often impossible task! DriverGuide was free Spyware Scan

created to make staying up to date a whole lot

support documents that is by far the largest

Driwars, firmvero, Utilities, aod mamals: 4 10,4)
Uploods it last 7 days: 1540
Dovices Supported; 11010

COMMUNITY RESOURCES TOOLKIT

#f Free Oftors
[ Frea Registry Scan

1. Bookmark this page
(Certy D) Free Trial Driver Toal
Free DriverScan NEW|

2. Search our archives &
download what you
need

nux. En tal caso, debemos averigu ‘
segundo dato esencial: dénde encon
el driver que funciona con nuestra |
tribucién. El proyecto Phoroy
(www.phoronix.com/Ich/?k=ho;
es una inmensa base de datos cre

ton en su distribucién, los da-
otecta el kernel sobre el disposi-
plention y advertencias sobre el

Convertir una porcién de texto seleccio-
nado en cédigo HTML es muy ttil pa-
ra crear sitios web. Para hacerlo, sélo ti-
peamos desde la consola de Vim:

Iimlento y el rendimiento, entre
i, Ll sitio incluye un buscador
pontrar mds facilmente lo que es-
scando. Si tipeamos, por ejem-
|1u|u|n';l iPod, encontraremos un
Wie now derivard hacia comentarios
tlow que han logrado conectar es-
pular dispositivo con GNU/Linux,
s las herramientas més popula-
Micronizacion y mucho mds.

wilo indispensable a la hora de
W drlvers para GNU/Linux es

bre miles de dispositivos (Figura 15),
tre otras cosas, los usuarios pueden:
ner comentarios como, por ejem

PHORDONIX

Graphics Cards | Motherboards | Pro s | Peripherals | Notebooks | Sound Cards | Networking | Media Storage | Systems | HTPC

Impulse C - FPGA Compiler Backup Encryption

ont

® Graphics

and most comprehensive on the Web. Here is | 3, Need more help? Join | Adsby Google
mit . d d o /o what DriverGuide will do for you: DriverGuide post in i
en averiguar dos datos esenciall R 1o + Provides an aasy step-by-step process | SUIOEME orredusst | | | Windows Xp
. § 3 e for finding and installing drivers. voucddver | | |} Drivers
primero de ellos es saber si el dispg T « Offers aluge searchale reveof S S  LookingForNew
) Wk 0 Us Inlolrv:ntio?, undllnkb:. L bers th ; . | Windows XP
f i L i L rtunit tei {
vo que nosotros queremos config ":"""""1 : i ;w”ifh"ofh‘.f’.’ﬁ.‘h‘&2.,":.’,:“?.‘&;:,“22&"...’;‘" from their xperiences | Softuare? Vst
. - “Bhareware Library very usefull), Here.
findthat.info/win
tiene soporte en el mundo de GN ﬁnm * Offers 8 drvers foind ares whare mambars can upiond new and herd vo | @ISEEEEIERE
sl Wiard «_Provides a driver request board where members can make requests for

Figura 16. DriverGuide es un gran repositorio
de controladores de hardware para Linux y Windows.

DriverGuide (www.driverguide.com)
que, si bien es un portal que incluye
una base de datos de drivers para mul-
tiples plataformas, la seccién Linux es
muy amplia e incluye un buscador que
nos permitird llegar rdpidamente al
preciado archivo con sélo poner algu-
nas palabras clave (Figura 16).

Antes de instalar una distribucién, debe-
mos consultar en su sitio oficial la seccién
Compatibilidad con Hardware (o Hardware
Compatibility) porque alli podremos in-
formarnos rdpidamente si la distribucién
que deseamos instalar incluye soporte pa-
ra todos los dispositivos que tenemos en

)

& Motherboards

Asus P4pP

Galnward Nvidia Ti 4600 ¢
Nvidia GeForce FX

Figura 15. Phoronix es un gran repositorio de informacién
sobre el soporte de hardware en Linux.




nuestro equipo. Esta base de compatibi-
lidad sélo la encontraremos en los sitios
de las distribuciones importantes como
SuSE, Mandriva y Ubuntu, entre otras.
Elegir distribuciones raras y poco po-
pulares es un camino seguro a pasar
horas en el intento de configurar des-
de el mouse hasta la impresora.

Instalacion rapida de aplicacio-
nes con klik

Klik consta de dos componentes: uno
que se instala en nuestro navegador
web y un sitio (http://klik.atekon.de)
que tiene miles de aplicaciones dividi-
das por categorfas, en el que ademds se
incluye un buscador (Figura 17).

:Cémo funciona? Muy simple: una vez
que tenemos el sistema klik instalado,
lo tinico que tenemos que hacer es di-
rigirnos al sitio de klik con nuestro na-

Home | Blog | Wiki | Forum | Chat | Maintainers | Gontact | Package search:

g0}

klik strives to be

the easiest way

to download and YU software,
without installation

To quickly prepare your system for kiik, install the klik
client (NOT as root): wget.
klik.atekon.de/client/install ~0 ~|shand
follow instructions on screen. (K)Ubuntu users, please
first run sudo apt-get install binutils
1libstdet+5 rpm gnome-about

Latest kllk-able applications [rSS]

wmmmm%mm
Thunderbird Ksudoku Socnety

Latest user comments [more)

43 Ubuntu Edgy user wrota 50 minutes ago about pdfedit:
(Evﬂrymlnq 3368 kilobytes)

mon que klik descargue los
Aumente en el escritorio po-
L0l por ejemplo, que aparez-
Mo nuevo directorio Aplica-
W 040 debemos crear un archi-
| llkere en nuestro directorio
Inelulr lo siguiente:

vegador favorito, elegir la apllc
que queremos, hacer klik sobre @
se descargard. En nuestro escri ,‘
aparecerd un archivo con extef
.CMG. Entonces, si hacemos cli
bre ese archivo, autom4ticamen
aplicacién comenzard a correr,
Podemos armarnos un directorio
caciones y almacenar allf todos lg
chivos .CMG si queremos tener:
similar al modelo de Mac OS X,
borrar las aplicaciones el proce
sencillo: enviar el archivo .CMQ
papelera de reciclaje. i
El proceso de instalacién (y po»
uso) de klik es muy sencillo. Se, )
mienda utilizar Firefox como naveg
y KDE 0 GNOME como gestores \,'
critorios para que, cada vez que J
guemos un .CMG, éste aparezca,"
un nuevo icono en el escritorio. Po
ver el procedimiento para mstalar J
el Paso a paso: Instalacién de Kiik.

PATHS perdidos

n comando, debemos te-
10 que cualquier Linux debe
antrar el directorio que con-
womando antes de poder eje-
i variable de entorno PATH
0 In lista de directorios en los
mos que Linux realice las

nolon de klik

Text Editors
Text Processing
Utilities

357080 packages
successfully delivered

) i

oot @NE raven

Figura 17. El proyecto klik posee un gran directorio
de aplicaciones de facil instalacion para Linux.

busquedas de comandos. La variable
PATH debe contener todos los directo-
rios necesarios para localizar todos los
comandos que utilicemos.

Es muy comun instalar algunas aplica-
ciones que no ponen sus ejecutables en
los directorios esténdares para ejecuta-
bles como /bin, /usr/bin y /usr/local/
bin. Generalmente, sus ejecutables es-
tdn en su directorio propio y este di-
rectorio no aparece en el PATH del sis-
tema. Por eso no podemos ejecutar el
comando con sélo escribirlo, sino que
debemos especificar la ruta absoluta al
comando. Ademds, cabe aclarar que
tampoco podremos usar el autocom-
pletar (TAB) para el comando.

La solucién es agregar el directorio a la
variable de entorno PATH, algo que se
puede realizar con el comando export de
la siguiente manera:

export PATH=$PATH:/usr/local/share/

En el ejemplo estamos agregando el di-
rectorio /usr/local/share al PATH. Hay

PASO A PASO



que tener en cuenta que los directorios
en la variable PATH se separan por dos
puntos (:). Si queremos que la variable
PATH siempre esté actualizada con las
modificaciones, debemos guardar el co-
mando para que se ejecute en algunos de
los dos archivos de configuracién de
Bash (~/.bashrc o /etc/profile). Basta con
agregar el comando al final del archivo.

Como entrar al modo grafico
si el sistema no lo hace
automaticamente al inicio

A veces, sucede que luego de instalar el
sistema operativo, reiniciamos y éste
s6lo inicia en modo texto. Es decir, no
nos muestra ¢l entorno grifico que
tanto queremos. Esto puede deberse a
que durante el proceso de instalacién
del sistema, no hemos configurado co-
rrectamente el modo gréfico. Para evi-
tarlo, siempre hay que prestar especial
atencién a la configuracién gréfica en
la instalacién y probar la configura-
cién antes de continuar.

Sin embargo, una vez que tenemos el
problema, lo que podemos hacer es in-

o saberlo? La manera mds
20 abilr o terminal de texto del
e Inwtalacién, Todas las dis-
e permiten acceder a ellas
. tle la combinacién de las te-
4 PUNCION[n] (reemplazar lan
u. corresponda. Para saber,
i probando todas las posibili-
Ui vez que se encuentra la
| he podrdn ver todos los men-
2 tlevolvio el sistema de insta-
| i cuelga, sélo es cuestién de
Aue el iltimo mensaje de error
it dle solucionar el problema.

m CERRAR EL SISTEMA

gresar al modo gréfico con el co

startx. Si no funciona, entonces
mos iniciar la herramienta de con
racién de la distribucién que esty
usando. En el caso de Mandriv:
ejemplo, con sélo tipear setup la ~t-
mos en pantalla para configurar el
do grifico como corresponde.

de ayuda itiles

e

I ¢l sistema, los usuarios de
X no se encuentran solos.
illu\llms comandos y pardme-
¥ permiten obtener ayuda sobre
Whilo o una aplicacién en espe-
primero que debe hacer el
#h chequear que exista una pé-
ol manual de dicho comando.
'mplu. si queremos obtener ayu-
e ¢l comando 1s, sélo tenemos
wilbir la siguiente linea:

Qué hacer cuando una
instalacion de Linux no finali;
correctamente |

A veces, cuando estamos instaland}
distribucién de GNU/Linux, el sist
de instalacién se congela sin res pu
aparente y no avanza mds. Esto -‘«‘.‘
deberse a varias razones, pero las pi r

Asf aparecerd el sistema de manuales
con la ayuda en pantalla. Algunas ve-
ces, esta ayuda estard en idioma espa-
fiol y otras veces no. En realidad, eso
depende de que el grupo de traduccién
de aplicaciones y documentos de
GNU/Linux haya llegado a los datos
que estamos manejando. Para salir del
sistema de manuales, sélo tenemos que
presionar la tecla q.

Si obtenemos un mensaje de error, enton-
ces es muy probable que esa aplicacién o
comando no incluya p4ginas del manual,
Todavfa quedan opciones. Podemos pro-
bar agregando el pardmetro ~help al co-
mando, de la siguiente manera:

Is =help

Lo que obtendremos en pantalla es una
escueta gufa de uso de ese comando, com-
puesta por un listado de pardmetros y sus
respectivas descripciones de acci6n.

Por tltimo, debemos recordar que en
los directorios /usr/doc y /usr/share/doc
se encuentran almacenadas las docu-
mentaciones de todos los comandos y
aplicaciones que tengamos instalados en
el sistema. Por eso, darse una vuelta por
esos directorios con algin editor de tex-
to puede ser una buena idea.

pales son: problema fisico en el G
DVD (que esté rayado o mal grab
problema del medio de almacenami
(clusters malos en el disco rfgldo), )
blema en las particiones (que estén
hechas, dafiadas o solapadas) y por
mo, problema en el hardware de
po (que esté mal la memoria RA
procesador es lo mds comun).

cutur ese comando.ﬁdebe ‘
BINos que ejecutar sln.qu,f

' IRABAJAR CON EL HISTORIAvI__“




GUIA DE COMANDOS i COMANDO DESCRIPCION

i Ejecuta un proceso (interrumpido) en segundo plano,

A continuacién presentamos una gufa con los comandos m4s im

portantes que se
pueden usar en el modo texto de GNU/Linux. : ‘

COMANDO ESCRIPCION

¥

Tabla 2. Comandos para el manejo de procesos.

COMANDO DESCRIPCION
. Creaun nuevo

. Muestra el listado de grupos de usuarios del sistema

Cambia la clave de acceso de un determinado usuar

‘Permite chatear con otros usuarios.

Muestra informacion de los usuarios actualmente conectados.

Tabla 3. Comandos para el manejo de usuarios.

COMANDO  DESCRIPCION
alias  Permite ejecutar comandos utilizando otros nombres (crea alias

Muestra el calendario.

Muestra ayuda de urj‘dete‘rminado,‘c‘omé.ﬁd‘b‘.‘:;:i i

unalias ~Borra el alias de un comando.

Tabla 4. Otros co‘mandos.

Tabla 1. Comandos para el manejo de archivos. |
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a consola

- Continuamos con los trucos para

[o consola de comandos de Linuy,

pero en este apartado hemos reunido

~ nquellos trucos que requieren un poco

mas de experiencia en el uso

del sistema por parte del usuario. uestro propio.




E]ecu_tar comandos con
permisos de otro usuario (suid)

E‘n muchas ocasiones, un proceso debé
¢jecutarse con privilegios diferentes a los
que posee el usuario que lo estd ejecu-
tando. ;C6mo es esto? Veamos una apli-
cacién tipica del mundo real:
Un usuario puede modificar su propia
c'lave utilizando el comando passwd. La
simple ejecucién de este comando impli-
card la modificacién de cualquiera de los
dos archivos de usuarios (/etc/passwd o
/etcc/shadow). El usuario comtin no tiene
pflvilegios para modificar estos archivos
directamente y sin embargo el comando
passwd que utiliza lo puede hacer sin pro-
blemas. ;Por qué sucede esto? Porque el
comando passwd tiene habilitado el bit
SpID, que le permite manejarse con pri-
vilegios de root aun cuando un usuario
comtin lo esté ejecutando.
¢Cémo funciona entonces? Simple, acti-
vando el bit SUID del comando passwd.
Para esto, se utiliza el comando chmod
(cambiar permisos) del siguiente modo:

chmod u+s [archivo]

Esto quiere decir que cuando se ejecute,
el proceso correspondiente va a tener los
privilegios del propietario del comando
y no del usuario que lo lanzé. En el ca-
so del comando passwd, su propietario
es root (el administrador del sistema).
No debemos finalizar este truco sin ad-
vertir de la peligrosidad de este coman-
do. Si se utiliza de forma incorrecta,
puede permitir que cualquier usuario
comtin lleve a cabo operaciones peligro-
sas en el sistema. Por eso hay que tener

cn

sumo cuidado y, cada vez que se decida’
habilitar el bit SUID, asegurarse de que
el comando no se pueda utilizar para,
poner en riesgo la seguridad del sistema,’

Iniciar Linux sin password

¢A quién no le ha ocurrido el olvido acci-!
dental de la clave de acceso alguna vez?
L-o que se debe hacer en estos casos es ini-
ciar el sistema en modo mono usuario
para asi tener los privilegios de root smx

11 RESCATAR A LINUX

A

/i

necesidad de tipear su clave. Para llevar
emto a cabo en LILO, se debe utilizar el
pardmetro single seguido de la etiqueta
(que hace referencia a la instalacién de Li-
nux en el mend de inicio. Por ejemplo:

lnux single

“Otra forma es cambiar el proceso de

[nicio por bash:
Wnux init=/bin/sh

§i se utiliza el primer método, sélo hay
(ue usar el comando passwd para cam-
biar la clave. Pero si se utiliza la segunda
opcion, notaremos que el inicio del siste-
ma lo habr4 hecho en modo de sélo lec-
tura, por lo que no podremos modificar
la clave (ni ningdn archivo del sistema).
Por eso, antes de cambiar la clave, debe-
mos volver a montar el sistema de archi-
vos con los privilegios correspondientes:

mount / -o rw,remount

Ejecucion de comandos
al inicio de nuestro sistema

Sucle suceder que al iniciar el sistema
debemos tipear varios comandos para
configurar ciertos pardmetros. Por
¢jemplo, configurar un entorno de tra-
bajo en red puede tomarnos entre dos y
cinco comandos, y serfa muy tedioso te-
ner que escribirlos cada vez que Linux
bootea. Por eso, lo mejor es crear un ar-
chivo de texto (un script) que contenga
todos esos comandos, otorgarle permi-
s0s de ejecucién (chmod +x [archivo]) y

hacer que el sistema lo ejecute de forma
automdtica cada vez que se inicia.

El proceso para llevar a cabo este dltimo
paso varfa segtin la distribucién, ya que
cada una guarda el archivo de inicializa-
cién en un directorio diferente y con un
nombre distinto. Veamos en dénde
guardan el archivo de inicializacién las
distribuciones mds populares:

e RedHat y Mandriva: /ete/re.d/rc.local
 SuSE: /etc/rc.d/boot.local

e Debian y Ubuntu: /etc/rc.boot

Para editar estos archivos, podemos re-
currir al editor mcedit, vi o emacs. Para
el ejemplo elegimos el editor mcedit y
vamos a realizar un script que se ejecute
al inicio del sistema y realice una copia
del historial de bash de un usuario en
particular (tarea muy dtil en ambientes
corporativos para poder tener un regis-
tro completo de los comandos tipeados
por un determinado usuario):




- ejemplo corresponde a una distribu-
6n Mandriva. Como se ve, al final del
chivo estd el comando cp que se encar-
- de llevar a cabo el proceso de copia-
). Este comando se ejecutard cada vez
1e se inicie el sistema (Figura 1).

dbmo crear servicios de inicio
1 Debian y Ubuntu

wra poder lanzar procesos automdtica-
ente al inicio de sistemas como De-
an, Debian Sarge, Ubuntu o cualquier
ra distribucién derivada de Debian,
bemos seguir los siguientes pasos. En
incipio tendremos que crear un script

k journald starting.
EXT3-fs:
VFES @ Mounted root
Freeing unused kernel nemory:
EXT3 FS on hdal, internal
i8xx TCO timer:
iBxx TCO timer: initialized (Bx1060).
Intel 818 '+ ACI? Audio, version 1.01,

Comm it

journal

iB810: Intel ICHZ found. at

d_audio:
audio:
audio:
codec :
audio:
audio: setting clocking to. 20454
agpgart: Detected an: Intel i815 Chipset.

Resett ing connection @

agpgart: AGP aperture is 64M @ OxefBNABNG
IRQ 1@,

eth@: RealTek RTL-8029 found at Ox4c00,
ts: Compaq touchscreen protocol output

Adding 522104k swap on /System/Kernel/Devices/hda .

1522 104k

interval 5 seconds
nmounted filesystem with ordered data mode.
(ext3 filesystem) readonly.

28k freed

heartbeat value must be 2<heartbeat <39
heartbeat
12:16:32 Oct 24 2006
PCl: Setting latency timer of deuice POBO:00:1f.5 to 64
10 Bx?7400 and Bx7000, MEM OxPOOB and Bx0000,
neck-pci.civl.03 9722,2003 D. BeckerP. Gortmaker

‘/zuwu . seyld . con/network/neck-pei.html
Audip Controller supports 2 channels.
Defaulting to base & channel mode.

ACI? Audio codec, id: ALGI6 (ALC2O0,/200P)
AC'9? codec @ supports AMAP, total channels 2

dentro de /etc/init.d/. Lo guardamos y
creamos un enlace a él en el directorio
cotrespondiente al nivel de ejecucién
dos (por citar un ejemplo). '

i
Al
|

# /etc/rc.d/rc.2/In -s /etc/init.d/.varios

iListo! ahora podemos crear cualquier!
script y enlazarlo de la misma manera.

Como crear un archivo
de intercambio (swap)

no es suficiente (porque se expandié la’
memoria RAM) y no hay opciones de
modificar la tabla de particiones, la mejor |
opcién es extender el espacio de inter- |
cambio con un archivo comtn. Para crear |
ese archivo, primero debemos usar la he- |

rramienta dd del siguiente modo:

dd if=/dev/zero of=/swap bs=1024
count=8192

s using 38

10 sec (nowayout=1)

IRQ 9

[é

00:40:0D:70:24:9A.

Priority:1 extents:1 acros

(‘o esto habremos creado un archivo

ublcado en /swap de 8MB. Se debe. mo-
dificar ¢l pardmetro count= para asignar
ol enpacio en bytes que se des'e?. El dlsp.o—
ylilvo /dev/zero es un dispositivo especial
uit donde todo lo que se lee son byte,s nu-
[, Il archivo, entonces, estard vacfo.

Ahora, debemos darle formato a ese ar-

¢hivo para que tenga la estructura deun

srchivo de espacio de intercambio. Esto
ly hacemos con el comando mkswap del
sguiente modo:

mkswap -c /swap 8192
Nuevamente, se debe reemplazar 8192
por el tamafio que corresponda. Por ul-

{imo, habilitamos el espacio de inter-
¢cambio para que se use de inmediato:

gwapon /swap

Usar make para
automatizar tareas

Cuando se distribuye cédigo fuente,
generalmente se ofrece una manera de
compilar todos los archivos de forma
wutomdtica. En pocas palabras, po.de—
mos decir que el proceso d'e compila-
¢ién de un programa consiste en pro-

cesar todos los archivos que lo compo-
nen y convertirlos en archivos bina-
rios objeto que como estin todos
sueltos, no es posible ejecutarlos.
Luego se realiza un proceso de ensam-
blado que consiste en juntar todos los
archivos objeto en un gran Paquete
binario ejecutable. Ese binario se de-
be copiar a uno de los directorios de
archivos binarios de Linux, como por
ejemplo /usr/bin.

Como realizar esta tarea a mano €s muy
tedioso, se utiliza una herramienta que se
[lama GNU Make que tiene como obje-
tivo principal automatizar co_mandos.
Para esto, lo que hace es manejarse con
un archivo de texto llamado Makefile que
tiene la siguiente estructura:

Lo que hacemos es crear tareas que
pueden tener dependencias unas de
otras. Cada tarea tiene su set de co-
mandos para ejecutarse. Veamos un
ejemplo del mundo real:

[II] ReemPLAZO DE BASH

i / : p

) . -s'
{ro usuario (/bin/bash] por /ust/bin/mc. De esta manera, cada vez que ingresemos gl si

b AR Lot 4 sotros.
Figura 1. Si agregamos comandos al inicio, es bueno precederlos tema, Midnight Commander aparecera ante no

de un mensaje informativo con el comando echo [mensaje].




el niicleo

Sugerencias para recompilar

i Allf debemos quitar el sfmbolo de comen-
~ fuilo a la linca. También podemos poner

compilar un ntcleo (Figura 2).

Cu?ndo se tipea make, el intérprete
ab.rlré el archivo Makefile y ejecutard la
primera tarea del archivo (copiar)
¢Tiene dependencias? Sf, depende dé
creardir (definido justo después de los
dos puntos). Entonces ejecuta primero
creardir. La tarea creardir lo tnico que
hace es ejecutar un comando mkdir
que crea un directorio.
Lqego, al finalizar, se ejecuta la tarea
original (copiar), que copia un archivo
en el directorio que fue creado por la
tarea anterior. Cabe aclatar que tam-
bién es posible poner multiples depen-
dencias por tarea y éstas se ejecutardn
en el orden en que sean definidas.
De. esta forma, podemos utilizar los ar-
C!’IIVOS Makefile para crear scripts que
¢jecuten diferentes tareas adminiscrati-
vas de nuestro sistema.

rea:

make menuconfig
make dep

make clean

make zImage

cp arch/i386/boot/zImage/boot/
vmlinuz

cp System.map /boot

make modules
make modules_install

ese archivo buscamos:

#INSTALL_PATH=/boot

La mayorfa de los usuarios Linux alg
na vez se enfrenta con la necesidad de

Aquf. tenemos una receta ligeramente
modificada para llevar a cabo esta ¢

Podem.os evitar los pasos make zImage
y ¢p si editamos el archivo Makefile
que hay en /usr/sre/linux. Dentr
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~ ilentro nuevo kernel en cualquier direc-
jutlo, siempre y cuando definamos en
uestro gestor de arranque la ruta corres-
ydiente. Una vez hecho esto, usamos
Jake zlilo (en reemplazo de make zimage
-y low ep) que hard todo el proceso de com-
*'llm.fl(’m y copiado de manera automdtica.

(6mo crear nuestro propio
popositorio de paquetes Debian
""w -
| muy util contar con repositorios De-
~lun locales para la instalacién de aplica-
* tlones de forma mas fluida. Un método
~nuy til es, justamente, copiar los pa-
' uetes .DEB de un CD a un directorio
* |ocal para tenerlos disponibles en cual-
~ (uier momento y desde cualquier equi-
po de la red. Para esto, lo primero que
tlebemos hacer es copiar todo el conte-
nido de los paquetes en un directorio es-
pecifico como el siguiente:

o de :

/home/ftp/pub/debian/dists/repo/bi-
nary-i386.
Para ello se debe hacer:

§ ¢d /home/ftp/pub/debian/repo

§ dpkg-scanpackages
dists/repo//binary-i386
/dev/null > dists/repo/binary
i386/Packages

$ gzip -c repo/binary
1386/Packages > repo/binary
i386/Packages.gz

Luego de realizar los comandos anterio-

(archivo necesario para acceder a cual-
quier repositorio .DEB) y jListo! Para
usarlo, sélo resta incluir la lfnea co-
rrespondiente en el archivo /etc/apt/
sources.list. Editamos este archivo con
un editor de texto cualquiera e inclui-
mos la siguiente linea:

deb ftp://mimaquina.midominio.com/
pub/debian binary-i386 repo

Ya podemos utilizar el comando apt-get
install para instalar los paquetes inclui-
dos en el repositorio.

Grabar canciones MP3 en un
CD de audio desde la consola

Para poder grabar archivos MP3 en un
CD de audio debemos contar con los si-
guientes programas: sox, cdrecord y al-
guno de los siguientes: mpg123, freeamp
o alsaplayer. Como primera medida, de-
bemos convertir el formato MP3 a un
formato que el programa cdrecord pue-
da entender para después grabarlo:

mpg123 -s archivo.mp3 | sox -t raw
-¢ 2 -1 44100 -w -s - track.cdr

Una vez ejecutada esta linea, tendre-
mos un archivo track.cdr en formatc
CD-audio (frecuencia de 44KHz, esté:
reo, sin signo). Ahora sélo debemo:
grabarlo en un CD:

cdrecord -nofix -audio track.cdr

Repetimos el mismo procedimients

res obtendremos el archivo Packages.gz ~ para cada archivo MP3. Cuando haya
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o Ingresar el texto siguiente y guar- COmo ejecutar aplicaciones
Wi dentro de algin run level. de MS-DOS bajo Linux

mos terminado i |
ilag de copiar todos los ar- buscarlos con el comando find o desc

s € emos: el entorno grdfico y borrarlos de form
'manual, una tarea quizds arriesgada
incémoda para cualquier usuario, M

ue antes e
En e jttabzn 21 formato MP3 en y después borrarlos sin preguntas. Seri
p tor de CD hogarefio. Interesante que se ejecutara de form
periédica en nuestro sistema Linux fa

s vo.rito. _Como root, vamos a crear un 3
ar los volcados chivo vacio llamado limpieza.sh. ‘

de memoria Core

cdrecord -fix )
Lo primero que debemos hacer es des-

cargar dos paquetes. Uno corresponde
al cédigo fuente de DOSEMU (una
aplicacién que permite ejecutar un en-
torno completo de DOS bajo Linux) y
el segundo corresponde a un sistema
operativo FreeDOS (una versién GPL
de DOS) lista para utilizar. Para eso,
" nos dirigimos a www.dosemu.org (Fi-
gura 3) y en la seccién Sourcel-‘orgé pro-
ject page descargamos los paquetes do-
semu y dosemu-freedos.
Los archivos que debemos descargar no
ocupan mucho lugar, por lo que la des-
carga serd muy rédpida. Luego debemos
descomprimir ambos paquetes:

i # touch limpieza.sh
Los archivos core son los que genera el . '.“y

siste icaci

v ma c.uando alguna aplicacién o ser- Luego tenemos que editarlo de la si-
1c1§h s cierra de forma inesperada. Has- guiente manera: §
ta ahora, sélo tenfamos la opcién de

# vi /limpieza.sh

: tar dosemu-1.2.2.tgz
Jo esta forma, con tan sélo ingresar el tar -zxvf dosemu-freedos-b9r5a-bin.tgz
mando /etc/init.d/limpieza start, el

ptpt se pondrd en accién y podremos ~ Antes de continuar, es importante desta-
car que es recomendable usar DOSEMU

bajo el entorno grifico X11 si es que va-

I SsIN CTRL“+ ALT + SUPR v E ingresamos el siguiente texto:

#!/bin/sh
# Borrar archivos core

find / -name “core.*” -exec rm {\
lcer que éste se ejecute cada vez que

Guardamos el archivo con la combiné ] Inicie el sistema.

cién de teclas ESC + X y salimos, y lue ‘
go le brindamos los permisos suficien- iy e . a e L
tes para la ejecucién: i ! . |Hone | Devopr Rl Sl Reess | Dot | S it e
2 e DOSEMU Main Page
# ChmOd 7 75 hmpiezaOSh - Bugs ( ‘.’ open /356 total) DOSEMU stands for DOS Emulation, and allows you to run DOS and many DOS programs, including many DPMI applications such as
Bug Tracking Systent DOOM and Windows 3.1, under Linux.
s / - Support Requests (44 apen For problems try linux-msdos@uger kerel.org (see mailing lists) or the links on the left hand side of this page.
Listo. Ahora sélo debemos e jecutarlo gt
anteponiendo el ./ - Patches (8 open /8 oty | NEWS NEWS NEWS
. ¢ Patch Tracking System
- Feature Requests ig open/  DOSEMU 14.0is out and can be obtained here.
# ./limpieza.sh . :‘::!:::_lliuqum Tracking System
E%E*%‘!_MM_ SOURCEFORGE.NET*
De esta manera, se limpiardn los archj-" Blcovearin
vos core de todo nuestro sistema Subversion
Last modiied: Sat May 5 13:13:23 EDT 2007 i

- Para definirlo como un servicio m4s
MBS  dentro del directorio init.d, sélo debe-

‘ Figura 3. Podemos descargar DOSEMU y FreeDOS de www.dosemu.org.



mos a ejecutar juegos como DOOM o
aplicaciones como Microsoft Windows
3.1. Y para que DOSEMU funcione ba-
jo X11, debemos tener instaladas las li-
brerfas de desarrollo de X11 (incluidas en
los CDs principales de todas las distribu-
ciones de Linux). Por lo tanto, antes de
continuar, hay que buscar esos CDs e ins-
talar los paquetes de desarrollo bajo X11.
Luego de hacerlo, vamos a compilar
DOSEMU. Para esto, entramos al di-

rectorio dosemu-1.2.2 y tipeamos:

./configure —prefix=/usr/local/dosemu
make
make install

El parametro —prefix nos permite indi-
car el directorio de instalacién, y pode-
mos cambiarlo por aquel que nos quede
mds cémodo. El proceso completo pue-
de tomar varios minutos segtin el equi-
po que tengamos. Ahora debemos co-
piar el sistema operativo FreeDOS al di-
rectorio de instalacién de DOSEMU.
Para esto, salimos del directorio de
fuentes de FreeDOS e ingresamos en el
directorio dosemu/ que creé el paquete
dosemu-freedos. Alli encontraremos
un directorio llamado freedos/ que de-
bemos mover con el siguiente comando:

mv freedos /usr/local/dosemu

Una vez que estd todo copiado en su lus
gar, procedemos a configurar algunos pas
rdmetros de DOSEMU para que funcios
ne correctamente en nuestro equipo. El
archivo de configuracién de DOSEMU:
se encuentra en /etc/dosemu/doses
mu.conf. Como todo archivo de confis
guracién de Linux, las lineas que apare=
cen con un simbolo # corresponden ‘
lineas deshabilitadas, por lo que deben’
ser eliminados si queremos habilitar al-
guna de las opciones que vamos a men~
cionar a continuacién:

$_cpu = “80386"

En esta cldusula podemos definir el tipo!
de procesador que tenemos. Si tenemos!
un equipo Pentium o superior, pode-
mos reemplazar el valor por 80586.

$_hdimage = “/usr/local/dosemu/
freedos”

Quizds éste sea el pardmetro mds impor- |
tante del archivo. Aqui debemos defini
el directorio en el que est4 alojado el sis-
tema operativo (esto es, la ubicacién del
directorio de FreeDOS). En caso de te-
ner una particién con un MS-DOS ins- |
talado, podemos indicarla aqui (po
ejemplo /dev/hdal) y DOSEMU boo-

teard automdticamente ese sistema.

WCOMO MONTAR UNA IMAGEN 1SO

4 xms = (8192)

{lyte pardmetro nos permitird indicar la
wintidad de MB de memoria extendida
e tendrd nuestro sistema DOS.

4 oms = (2048)

lh mismo para la memoria expandida

{JLMS) que tantos programas utiliza-
* hun durante los afios 90.

§ layout = “auto”

Jlste pardmetro intentard detectar nuestro
telado y utilizar su configuracién de te-
tlus bajo DOSEMU. Si no funciona, po-
domos indicar el lenguaje. Por ejemplo, el
purdmetro para el teclado en espafiol es es.

§ coml = “/dev/ttyS1 irq 5”

41 tenemos un dispositivo conectado a
Ih puerto setie (como por ejemplo, un

[n]
Name
autoexec
bootoff
booton
chdir
command
compile

bat

com

10, 69¢
com 54,619

bat

dumpconf exe
e ject comn

enunouse com

4,158

9,054 4-11-95 12:46
ted
30,616 bytes

on drive C:

Total: 3€
‘ 798,72
[LABCD

bytes

i WRETM e

Figura 4. Ejecucion de Norton Commander bajo una terminal de DOSEMU en Linux.

médem  externo), debemos definirlo
aquf. Por ejemplo, si tenemos un m(.S-
dem conectado al puerto serie
/dev/ttyS1 debemos definirlo tal como
estd en el ejemplo.
Lo que vimos hasta ahora es la configu-
racién bdsica, pero hay muchas mds op-
ciones para personalizar la placa de vi-
deo, la placa de sonido, la de red, etcé-
tera. Todo viene preconfigurado para
que funcione de fébrica, por lo que no
deberfamos tener problemas.
Por tltimo, debemos ubicarnos en el
directorio /usr/local/dosemu/bin y ecje-
cutar el archivo dosemu o xdosemu si es-
tamos bajo el modo gréfico. Ahora, s6-
lo es cuestién de navegar por el sistema
de archivos y ejecutar el programa que
mds nos guste (Figura 4). Si tenemos dis-
quetes 0 CDs con programas de DOS y
queremos ejecutarlos bajo DOSEMU,
sélo tenemos que copiarlos al directo-
rio del ‘paquete FreeDOS (/usr/local/
dosemu/freedos).

D:N

Size
2,048
1,024
1,024
1,024
16,384
16,384
3,072
1,024
1,024
1,024
12,288
1,024
1,024
<SUB-DIR>

Date
13-06-97
16-06-97

1-06-97
28-02-97
23-06-97

1-01-02
23-06-97

2-06-97

1-06-97

2-06-97
28-02-97

16-06-97

2-06-97

23-06-97

HOME

LIB
LOSTF“N3
MNT

> 13-06-97

lect

Total: 4 file 1 1,042,261 by
26 92 free bytes on drive

[LABCD =1

BIN

£6 7 WL DR T ew



Como sincronizar una Palm
con Linux desde la consola

Esta forma de comunicar nuestro dispo-
sitivo Palm es muy efectiva y por demds
de rdpida, y sélo tendremos que acor-
darnos los comandos y su sintaxis. Pero
antes tendremos que configurar la cone-
xién. Esto se logra creando un enlace
simbdlico entre nuestro dispositivo

Palm y el puerto USB o serial (segtin el

modelo de Palm). Por lo general, los

dispositivos mds modernos se conectan

a nuestra PC mediante cables USB, y de

esta forma vamos a enlazar el dispositi-

vo a nuestro puerto disponible.

Es bueno verificar si nuestro sistema ope-

rativo detecta el dispositivo USB, y para

esta operacién tenemos dos comandos:

Ispci y lsusb. Cualquiera de estas opciones

nos lista los dispositivos activos y listos

para ser configurados que hay conectados

a nuestra PC. Como veremos, no sélo es-

td la informacién de nuestro dispositivo

USB, sino que también estdn todos los

dispositivos de nuestro equipo. Pero nos

resta algo por demds de importante: saber
cudl es el archivo dispositivo correspon-
diente. Y para esto tenemos dos opciones:

* Ingresar al lugar donde estdn los archi-
vos de dispositivos de nuestro sistema
y buscarlo nosotros mismos (directo-
rio /dev).

* La otra y mds ficil es (siempre como
usuario root) tipear la siguiente linea
una vez que nuestro dispositivo
Palm quiera sincronizar.

W ol proveedor). La cuestion es la si-
~ Julente: entre nuestra red e Internet va-
on o instalar un servidor NAT. Ese
Wwividor NAT estard compuesto por
tlon placas de red. Una de ellas estard
inectada a Internet y la otra a nuestra
| privada. Ahora bien, la funcién de
e NAT serd la de tomar todos los pa-
stes que provengan de la red privada
lie tiene direcciones IP privadas que
W0 son vdlidas para Internet), enmasca-
wilos en un solo paquete y enviarlos a
iternet. Cuando las peticiones vuel-
i, ¢l NAT desenmascara el resultado
¢ lo distribuye entre las mdquinas que
pleron las peticiones. Légicamente,
Wie paquete enmascarado sale median-
ln placa que estd conectada a Internet
posce una direccién IP real.
I Importante mencionar que antes de-
wimos tener las dos placas de red confi-
Wiradas correctamente y una de ellas de-
tener la conexién a Internet ya esta-

i
Con esta informacién veremos cudlé
son exactamente los dispositivos l
nuestro puerto USB. De esta manera
vamos a crear un enlace directo: i

# 1n -s /dev/dev/ttyUSB1 /dev/pilot

Ahora podemos hacer uso de las herra
mientas cldsicas de la consola gracia
la aplicacién pilot-link (que podem
descargar de http: /Isourceforge.net
projects/pilot-link).

Las utilidades de esta aplicacién son:

* Backup de todo nuestro dispositive
pilot-xfer /dev/pilot -r backpalm

* Instalacién de nuevas aplicacion
pilot-xfer /dev/pilot -i programita. pre

* Listar todos los programas de nuestre
equipo: pilot-xfer /dev/pilot -L 1

Hponsors
(0 HotSng

Moiling Lists

pitot-tink Lists

Para ver ayuda sobre estas herramientas
podemos ver las pginas del manual d
comando pilot con man pilot.

Python,
1 Pilot Projects

The condults

Other Lists

The hlndlnun
pilot-fink o
mor a: , Python \m ode,

ik ekt o1 he by ARGE!

Como compartir la conexion
a Internet en pocos pasos

Who's new. | data

pllot Ilnk 0 12 2 Dmce With the Devil®

dvared

First role Sun, 02/11/2007 - 2i31pm

soha-dop
& awrawerwe

El sistema NAT (Network Addr\"/

Who's online

" pilotlink is & sute of tools Used to connoct your Palm or PaIMOS® compatible handheld with Unix, Linux, and any other POSIX-compatible
machine. pilot-link works with all PalmOS® handhelds, including those made by Handspring, Sony, and Palm, as well as others.

! pilot-fink includes userspace “conduits* that allow you to syncronize information to and from your Palm device, as well as ibraries of Palm-
compatible functions that allow other applications to take advantage of the code included in pilot-fink.

There are also several languags "bindings* that allow you to use your favorits development language with pilot-ink, such as Jav, Tel, Perl, and

dTIlupt!thl'h popes \hlp”ll\\ ncsdnt

pilot-link 0.12.2, *Dance With the Devil" aka "Oistraction”, 02-09-2007

blecida. Hay varias maneras posibles de
conectar una placa de red a una cone-
xién de banda ancha y esto varfa segtin
el tipo de sistema que se utilice para ac-
ceder a Internet (cablemédem, ADSL,
etcétera), por lo que no vamos a entrar
en detalles sobre este tema y nos dedica-
remos a configurar el NAT.

Supongamos que tenemos una red con
direcciones IP  privadas de tipo
10.0.0.0/24 (esto es, una red clase C). La
referencia a Internet no se hace con la IP
real ya que ésta generalmente cambia. Lo
que se debe hacer es referenciar Internet
como 0.0.0.0/0. Comencemos entonces
por vaciar la tabla de cadenas del firewall
y del NAT. El comando que vamos a uti-
lizar es iptables, que viene incluido con
todas las distribuciones de GNU/Linux.
Iptables permite tener varias reglas en di-
ferentes tablas. La tabla NAT es la tabla
en donde se definen las reglas de enmas-
caramiento. En ella debemos crear una

| Your doriations hai us
koop pilot-1ink alive)

Donations halp us to fund
dovalopmant of new pilot-fink
foaturos, purchase now
dovices for testing and to pay.
for bandwidth and power to

o it

il indiokiges e
o umubn n yo

. This Indudas Java clarses, Padl |
vall a5 the abllity to manipulate the

3Pilot P14
Kot PN

i gnorae-pilot
Coudsyne

Translation) permite que muchos clien
tes de una red tengan acceso a Interne
utilizando sélo una IP real (la que asig

Figura 5. En el sitio de pilot-link (www.pilot-link.org)
podemos obtener informacion sobre esta aplicacion.



regla que defina que todo lo que sale ha-  est4 conectada a Internet. En resume '
cia fuera sea enmascarado. Para eso usa-  acabamos de definir dos cosas: la prin
mos el siguiente comando: ra de ellas es que todo lo que sale |

nuestro NAT sea enmascarado. Lal_
iptables -t nat ~A POSTROUTING —p tcp gunda fue la de permitir el paso de p
-$ 10.0.0.0/24 -d 0.0.0.0/0 -j MASQUE- quetes entre la red privada e Interne ,J
RADE Bien, como tltimo paso, en el servid

debemos activar el soporte de IP fo ¢
Analicemos un poco el comando ante- ding en el kernel. Esto lo hacemos ¢
rior. Con el primer set de pardmetros el siguiente comando: b
(-t nat -A POSTROUTING) definimos
que vamos a crear una regla paralata- echo1 > /proc/sys/net/ipv4/ip_forw,
bla NAT en la cadena POSTROUTING (to-
do lo que sale). Luego definimos el Cabe destacar que todos estos com
protocolo tcp (con -p), las redes fuen- dos no quedan almacenados en ning
te (-s) y destino (-d) y finalmente la ac-  archivo, por lo que cada vez que rein
cién (-j): enmascarar. ciemos la computadora tendremos q
Bien, ya tenemos gran parte del pro- escribirlos si queremos compartir nuef
blema resuelto. Ahora, en la tabla del  tra conexién a Internet. Una buena
firewall debemos crear una regla para  lucién es armarnos un script con to
permitir el paso entre las dos redes. Es-  estos comandos Yy que ese script se ej
to se llama forwarding y se hace del cute al iniciar GNU/Linux de fors '
siguiente modo: automdtica (ya hemos visto c6mo rea Y

zar esto en un truco anterior). Ya h
iptables -A FORWARD --in-interface eth0 mos terminado nuestro trabajo en ¢
—-out-interface eth1 —j ACCEPT servidor y ahora vamos a nuestros equi j

pos terminales para configurar en cad
Aquf trabajamos directamente en la ta-  uno el acceso a Internet. ',.
bla del firewall y por eso no definimos Como se trata de una conexién trans
tabla. En lugar de trabajar con direccio- parente, lo tinico que debemos hace
nes IPs, trabajamos con las interfaces: en los clientes es tener la placa de req

eth0 es la placa de red que estd conecta-  configurada correctamente con la IP ¢ et
da a nuestra red privada y eth1 es la que regla (es decir, una IP vélida en la re

yul) y configurar la direccién del ser-
dor NAT con el comando route. .Sl
imos Windows (o cualquier otro sis-
i operativo en los clientes), enton-

tendremos que ir a la configuracién
ol entorno de red y definir la IP de
gitro nuevo router como Gateway
puu.mla) Pero volviendo a GNU/
ux, para definir un Gateway usa-
Ji ¢l siguiente comando:

Wite add default gw [IP_DEL_SERVIDOR]

unalizamos el comando, veremos
We lo que acabamos de hacer es crear
I ruta por defecto al gateway (pasa-
ola) en la direccién definida para el
vidor. Sencillo, ;no?

W0 todavia nos falta algo muy impor-
ite: definir las direcciones de los ser-
dores de nombres en cada una de las
mputadoras cliente. Si en el servidor
Al la conexién a Internet funciona
Jifectamente, entonces podemos to-
it el archivo /etc/resolv.conf y co-
[arlo en la misma ubicacién de cada
Who de los clientes. Este es el archivo
h ¢l cual se ubican las direcciones IP
‘o los servidores DNS 7y el contenido
lebe ser el siguiente:

f
i

' jameserver [IP_DEL_DNS1]
' Nmeserver [IP_DEL_DNs]

‘I Isto! Probemos la conexién y, si algo
iio funciona como deberfa, deberemos
fevisar lo siguiente:

% Asegurarnos de que el router esté co-
~ pectado correctamente a Internet.

# Ascgurarnos de que eth0 sea la placa
" de red que estd conectada a nuestra

red local y eth1 sea la que estd conec-
tada a Internet (podemos invertir los

cables si hace falta).
* Asegurarnos de estar escribiendo los
comandos correctamente.

Multitarea en el modo texto

Una forma de aprovechar la multitarea
de Linux es ejecutando procesos en
background o segundo plano. El méto-
do no es complicado y son muchos sus
beneficios. Para ejecutar un programa de
fondo, sélo hay que tipear su nombre y
un pardmetro que lleva de cardcter el
simbolo & Hagamos una prueba sencilla:
el comando sleep lleva como pardmetro
un valor numérico. Una vez ejecutado,
espera el tiempo determinado por ese va-
lor. De este modo, si ejecutamos:

sleep 10

El sistema entrard en un estado de pau-
sa por 10 segundos. Ahora ejecutemos
este mismo comando pero en back-
ground. Para eso debemos tipear:

sleep 10 &



Y automdticamente el sistema impri-
mird el siguiente mensaje:

[1] 638
[root@myhost /root] #

En la primera linea tenemos dos valo-
res: el primer valor nos indica el ni-
mero de trabajo que se est4 ejecutando
en background. El segundo valor nos
indica su pid (process id o identifica-
cién del proceso). En la segunda linea,
se devuelve el prompt para poder eje-
cutar otros comandos.

Una vez concluido el proceso, el sistema
imprimird el siguiente mensaje después
de presionar la préxima tecla ENTER:

[1]+ Done sleep 10

Esto significa que el proceso ha con-

cluido. Para obtener un listado de los
procesos que se estdn ejecutando ac-
tualmente en background, sélo hay
que tipear el comando jobs. La salida
de este programa serd un listado de
procesos semejante al siguiente:

jobs
[1]- Running sleep 20 &
[2]+ Running sleep 30 &

10 acceder desde Ubuntu a

Esta tabla contiene tres columnas: 4 L
A directorio compartido en red
b :

primera muestra el nimero de proce
en background, la segunda el estad
(Running: ejecutindose, Stopped: pa
do) y la tercera la linea la cadena corr g
pondiente al proceso en cuestién,
Si queremos enviar al fondo un proce

{hay veces nos encontramos con la
Weenldad de acceder a un servidor re-
Hio (ue tiene compartido algin tipo
archivo que necesitamos de forma
Wile, La manera méds comdn es crear
I ueceso directo en nuestro escritorio,
i claro, la forma de hacerlo en Linux
Wiy precisamente en Ubuntu no es
Ml simple como copiar y pegar. Acd te-
JINos que crear un punto de montaje
uhde luego se puede acceder a ese re-
o compartido, como normalmente
W denomina en informdtica.

it ello tenemos dos opciones. Una de
Wl es editar un archivo de texto ubica-

esta combinacién serd la siguiente cg
dena impresa en nuestra pantalla:
[2]+ Stopped sleep 70
Esto nos indica que el trabajo est4 para
do en el fondo pero que no ha sido des
truido y puede ser reanudado en cual
quier momento. Para traerlo al frente d
nuevo, debemos utilizar el comando fg
seguido de un signo % y el nimero de
trabajo. En el caso de nuestro proceso
sleep, la linea completa es:

0K Ingresar pardmetros bastante com-
lejos que quizds un nuevo usuario de

root@defiant /mnnt ¥ nore

L=/boot

fg %2
Por su parte, la combinacién de teclas
CIRL + Z envia un proceso al fondo pero lo
detiene. Para reanudarlo (en background),
deberemos utilizar el comando bg con elf
mismo formato que el comando fg. |

port/REMS mnt/nfs

El segundo

WDROCESOS QUE CONVIENE EJECUTAR EN SEGUNDO PLANO

Linux no comprenda bien. La otra op-
cién (bien gréfica) es mediante la accién
incluida en la barra de herramientas
central bajo el nombre de Lugares -> Co-
nectar con el servidor. Ah{ podremos co-
nectarnos con nuestro servidor Win-
dows o Linux donde tenemos los archi-
vos tan preciados ingresando datos muy
simples: en primer lugar la direccién IP
de nuestro servidor (el nombre podrfa
funcionar en algunos casos), luego el di-
rectorio donde se encuentra el subdi-
rectorio al que se desea ingresar seguido
de la carpeta, el nombre de usuario, el
grupo de trabajo y por ultimo el nom-
bre que deseamos que se vea reflejado en
nuestro escritorio. iListo! Aceptamos
una vez ingresados los datos y el monta-
je estard activo: ya podemos trabajar so-
bre éste como si estuviéramos parados
en un directorio local.

g, s0ft,.inty, ret

Figura 6. La edicion del archivo /etc/fstab es compleja y lleva méas tiempo
que utilizar la opcién grafica para acceder a un recurso compartido.
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Como hacer que todos
los usuarios puedan montar
la unidad de COROM

Por lo general, éste es un problema cld-
sico de todas las distribuciones Linux.
Esto es porque /dev/cdrom es un enlace
de /dev/hdc o de /dev/hdb y esos archi-
vos son propiedad del administrador.
Si nosotros queremos que cualquier
usuario pueda montar y desmontar el
CDROM, primero tendremos que sa-
ber cémo tenemos configurado nuestro
dispositivo CDROM. Esto lo podemos
consultar de una forma muy simple:
vdir /dev/cdrom o s -l /dev/cdrom.
Luego nos fijamos que en el archivo de
configuracién /ete/fstab esté configura-
do no con el enlace sino con su ubica-
cién real (el dato que nos dio el vdir).
Ahora sélo resta asignarle permisos para
que cualquier usuario pueda hacer uso

del CDROM. Para eso ingresamos:

# chmod a+rwx /dev/cdrom
# chmod 666 /dev/cdrom
# chmod a+rwx /dev/hdb (/dev/hdc)

A partir de ahora, todos los usuarios

del sistema podrén montar la unidad
de CDROM sin problemas.

Definir limites de uso de disco
para los usuarios

El sistema de quotas de disco permite
definir limites de uso de particiones por
usuario. Esto significa que un determi-
nado usuario puede tener la posibilidad
de escribir una N cantidad de megabytes

I ALiAs PARA NO TIPEAR 80 debemos editar el archivo fete/
b (ue contiene un listado de todas
| particiones y los sistemas de archi-
§ (|ue s¢ pueden montar en nuestro

mi. Veamos un ejemplo:

en una particién, mientras que 0
usuario puede tener un ndmero ma l
de megabytes disponibles o menor, |
guin lo hayamos definido. Ademds de\
finir limites por cantidad de espaci
utilizar, el sistema de quotas nos pers
te definir limites de inodos. Esto es lin 1
tar la cantidad de archivos que se pod
almacenar por usuario y por particié
Para instalar este sistema, es absoluf
mente necesario trabajar con la cuen
de usuario del administrador (root).
Antes de poder utilizar el sistema
quotas, es necesario llevar a cabo ciert
preparativos. En primer lugar, tenem
que asegurarnos de que las utilidad
quota estén instaladas en nuestro sis ‘,
ma. Para esto, podemos ejecutar:

J (juc debemos hacer en este archivo es
bilitar el sistema de quotas en las par-

nihes que deseemos. Para esto, en la
slumna de opciones de la particién (la
Waita columna), debemos agregar una
i y la opcién usrquota (para habili-
[fmites por usuarios) o grpquota (pa-
hubilitar limites por grupos). Enton-
, para el archivo de ejemplo, si supo-
Neimnos que queremos limitar la utiliza-
Win del espacio por usuario a la parti-
ldn /dev/hda4, la linea de configura-
“plon deberfa quedar del siguiente modo:

# quota

Si el sistema nos devuelve un error de ¢ ¢
mando no encontrado, entonces deb
mos buscar el paquete quota correspos
diente a nuestra distribucién en los C
de ésta. Los usuarios de Debian (y sus ds
rivadas como Ubuntu) se contentarén
saber que con sélo ejecutar apt-get insté
quota, tendrdn todos los comandos neg
sarios para utilizar el sistema. !

: Jilev/hda4 /mnt/datos  vfat
~ ler,noauto,usrquota 0 0

pn vez realizadas estas modificacio-
e, procederemos a desmontar y vol-

ver a montar las particiones con el sis-
tema de quotas habilitado para que los
cambios tengan efecto en el sistema.
El préximo paso consistird en crear una
base de datos quota en la que se almace-
nar4 la informacidén del directorio (en el
cual estd montada la particién) relativa
al espacio utilizado, el espacio libre, el
espacio utilizado por usuario, la canti-
dad de inodos, etcétera. Para crear esta
base de datos, utilizamos el comando
quotacheck del siguiente modo.

quotacheck -cug [directorio]

El pardmetro ¢ le indica a quotacheck que
queremos crear una nueva base de datos.
Los pardmetros u y g le indican a quota-
check que vamos a limitar por usuario y
por grupos. Finalmente, [directorio] es el
punto de montaje de la particién a la que
vamos a aplicarle los limites.

Una vez que se encuentra creada la ba-
se de datos, le vamos a pedir al coman-
do quotacheck que complete esa base
con datos iniciales. Esto lo hacemos
con el siguiente comando:

quotacheck -vug

Ahora quotacheck se tomard un tiempo
en completar la base de datos con infor-
macién del tipo cantidad de espacio
ocupado, cantidad de espacio ocupado
por usuario, cantidad de espacio ocupa-
do por grupo, cantidad de inodos, etcé-
tera. En las particiones grandes y con
mucha informacién, esto puede llevar
un rato largo. Cuando este proceso fi-
nalice, ya tendremos todo nuestro siste-
ma configurado con el sistema de quo-



tas y estaremos listos para imponer los
limites que nuestros usuarios se merez-
can. Para definir limites por usuario,
vamos a utilizar el comando edquota se-
guido del nombre de usuario al cual va-
mos a configurar limites. Veamos:

edquota pedro

Se mostrard en pantalla un editor de

textos (que generalmente es VI) con un

archivo que tenemos que editar. El ar-

chivo estd estructurado en columnas

de la siguiente forma:

* FS: sistema de archivos en cuestién.

* Blocks: cantidad de bloques utilizados.

* Soft: éste es el limite blando de can-
tidad de bloques.

* Hard: éste es el limite duro de canti-
dad de bloques.

* Inodes: cantidad de nodos utilizados.

* Soft: limite blando de inodos.

* Hard: limite duro de inodos.

La primera columna es la particién.
La segunda columna es la cantidad de
espacio utilizado en bloques. Luego
se definen los limites de espacio a uti-
lizar. El limite blando es un limite que
cuando se alcanza se le advierte al
usuario en pantalla. El limite duro es
un limite que cuando se alcanza, el
usuario ya no puede escribir nada m4s

en esa particién. Luego viene la cg
lumna inodes, que es la cantidad de a
chivos actualmente almacenados por ¢
usuario y justo después, los limit
blandos y duros de cantidades de ai
chivos. Senc1llo, cno’

/dev/hda1 queremos definir que
usuario pedro sélo pueda escribi
10MB y 100 archivos, la linea qued
rfa como la siguiente:

En este caso, sabemos que el usuario a
tualmente ocupa 5000 bloques de la part
cién /dev/hdal y que tiene un lfmite bl“ﬂ
do de 8000 bloques y un limite duro ¢
10000 bloques. En cuanto a la cantidad d
inodos, actualmente tiene tres archivos.

guardar el archivo y volver al shell. Aho “
para verificar que el archivo haya sido ¢g
rrectamente configurado, utilizamos el
mando quota del siguiente modo:

quota [usuario]

m LIMPIAR LA CONSOLA

oy mostrard la configuracién actual.
8 eatd todo bien, procedemos a habili-
W1 los lfmites para la particién:

Juotaon [particion]

¥ ahora estard todo funcionando. En
Minto a grupos, el proceso es igual
Wlvo que para editar las quotas debe-
Wos usar el comando edquota con el
'Mlahnuro -g. Luego podemos utilizar
ol mismo pardmetro del comando quo-
W para verificar que los limites hayan

“Milo correctamente definidos.

}hmblar el intérprete de
‘fmmandos de cada usuario

L Liando el usuario ingresa al sistema, el
- Jtor de registracién (el programa login)
~ W encarga de ejecutar el intérprete de co-

mandos configurado para ese usuario.
1ito se define en el archivo /ete/passwd y
W ¢l dltimo pardmetro de cada registro
il usuario (Figura 1). En el siguiente
glemplo, el intérprete de comandos para
¢l usuario facundo es el famoso Bash.

facundo:x:500:100:facundo:/home/
facundo:/bin/bash

@G0 ux “lcat setcspassud

En resumen, el dltimo pardmetro de
cada registro de usuario en el archivo
passwd corresponde al primer progra-
ma que se cargard justo después de que
el usuario ingrese nombre de usuario y
clave vdlidos para iniciar sesi6n.

Como deshabilitar un usuario
temporariamente

Suele suceder que el operador del siste-
ma necesita deshabilitar un usuario, ya
sea por mal comportamiento en el sis-
tema, porque se va de vacaciones o
porque no estard registrado por un lar-
go perfodo de tiempo. Una de las ma-
neras de realizar esta operacién es cam-
bidndole el password (utilizando el co-
mando passwd), aunque cuando este
usuario intente registrarse en el siste-
ma y note que su clave de acceso ha si-
do alterada sin razén alguna, podria
llegar a sentirse ofendido.

rroot :x:0:0:SuperUser : /Users/root : /bin/zsh

nobody:x:12:12 :nobody:/tnp:
mail:x:8:12:mail:/:
'x:9:13:news: usr/lib/neus:
1x:15:15'uucp : #var/spool Zuucp

14:58: : rvar/ftpstmp
tmp:/bin/zsh
xiee: ~varsenpty:/bin/false
hfarena:x:1000: 1000 :Facundo Arena,,, :/honesusers/hfarena:/bin/bash
@hol |

Figura 1. El archivo /etc/passwd contiene la informacion
del intérprete de comandos de cada usuario.



Otra manera de realizar esto es cam-
biar su shell por un script que sélo
muestre un mensaje. Un ejemplo po-
drfa ser el siguiente:

En este script, la primera linea ¢jecuta
el comando tail con el pardmetro +2.
Este comando imprime en pantalla las
dos dltimas lfneas del archivo en cues-
tién, que sélo son una cadena con un
mensaje informativo.

Aumentar la seguridad en NFS

El sistema NFS provee un sistema de se-
guridad basado en hosts confiables.
¢Qué quiere decir esto? Que el tnico fil-
tro que nosotros como administradores
disponemos para definir quién ingresa y
quién no es utilizar el nimero de IP de
cada méquina. Ahora bien, esto puede
presentar algunos problemas.

El mds importante de ellos es que desde
un cliente monten un directorio nuestro
como usuario root. Seguramente no que-
remos que esto suceda porque si alguien
monta un directorio exportado como
usuario root en el servidor, posee acceso
total a €l. Para solucionar esto, podemos
utilizar el pardmetro root_squash en la
definicién del directorio exportado (en
el archivo /etc/exports).

72

Veamos un ejemplo: .
wibilidad relacionada con el ma-

tinuarios es la de mapear hacia
llatio que no sea nobody. Para es-
on ¢l pardmetro anonuid (o anon-
lieremos mapear el grupo tam-

Il
:| siguiente es un ejemplo de ello:

En este caso, si alguien quiere mont
recurso llamado directorio_publico ( —
usuario root, éste serd mapeado hac
usuario nobody. Otra opcién que §
mos es definir que autométicamen
mapee hacia el usuario nobody para (
quier usuario, lo que evita grandes
blemas de seguridad en los director
s6lo lectura. Veamos un ejemplo:

| podemos ver, se mapea a todos los
lon hacia. el UID 1000, GID 1000.
o fécil de administrar cuando
Mimos el acceso de pocos clientes.
1 Jqué sucede cuando tenemos mu-
Realmente se hace muy dificil ad-
tr ¢l mapeo de usuarios. Por esta
), NI'S nos ofrece un sistema de de-
I de archivos de mapas por clien-
Al podemos definir toda una tabla de
) especifica para cada host de nues-
|, Para esto, en el recurso a exportar
os utilizar el pardmetro ma%static
hivo]. Veamos un ejemplo:

De esta forma, usando all_squash, ¢
quier usuario que monte este direct
tendrd los mismos privilegios quy
usuario nobody. También podemos 1
pear hacia nobody cualquier usuarig
rango de usuarios o cualquier grup
rango de grupos. Esto lo hacemos con
pardmetros squash_uids y squash_
Veamos unos ejemplos:

i

Como vemos, el archivo es muy senci-
llo. Primero se indica qué es lo que se va
a mapear (una ID de usuario o una ID
de grupo), luego se especifica el valor re-
moto (o rango de valores remotos) y
después se especifica el valor local.

il decimos que al directorio para-
mpartir sélo se podrd acceder desde
| host llamado magquina1, que tendrd
mupa de usuarios en el archivo /ete/
/maquinal.map. Ahora, veamos un
Semplo de ese mapa:

En este ejemplo mapeamos hacia
usuario nobody a todos los usuar
que tengan UID entre 0 y 50, y a t
dos los grupos que tengan UID entre
y 50. Légicamente, podemos camb;
estos valores para que se adecue
nuestras necesidades.

Hacer copias de respaldo
con pdumpfs

Pdumpfs es un sistema simple para reali-
zar copias de respaldo (backups diarios)
de forma similar a dumpfs, que guarda



réplicas diarias del sistema. Cuenta con
la posibilidad de acceder a réplicas anti-
guas en cualquier momento. Si conjuga-
mos Cron con pdumpfs tendremos un
potente sistema de backup. Veamos un
ejemplo de su uso:

equipo estd encendido). |
|
Podemos protegernos contra los

$ pdumpfs directorio_para_back un solo comando:
directorio_destino [nombre_backup] i
! echo 1 /proc/sys/net/ipvlo/icmp_e‘ k
Pdumpfs crea la réplica AAAA/MM/DD ignore_all A
en el directorio de destino. Todos los
archivos originales se copian al direc-
torio réplica (destino) cuando pdumpfs
se ejecuta por primera vez. A partir de
la segunda vez y en adelante, pdumpfs
sélo copia archivos nuevos o actualiza-
dos, y almacena los archivos sin modi-
ficar como enlaces duros a los archi-
vos de la réplica del dfa previo para

ahorrar espacio en el disco.

Screen: una herramienta
para administradores

Como bloquear el ping

Los crackers, al realizar un ataque in-
formdtico de cualquier tipo a nuestro
equipo, deben tener la certeza de que el
equipo responde a una accién determi-
nada. Para esto, necesitan conocer la
direccién o el nombre con el cual se
identifica en la red, luego proceder a

mando que se quiere encapsular.

$ screen top

APROVECHAR LA MEMORIA AL MAXIMO

¢jecutar un comando llamado pin
ver si obtiene respuesta (o sea, §

Esta aplicacién se utiliza mucho |
administrar servidores via consola
que permite continuar con las tareas

rre. Antes que nada tendremos que
talarlo, aunque la mayorfa de las dif
buciones lo incluye de forma natiy
lo podemos encontrar en sus repo§
rios originales. Su uso es muy sim
se antepone el comando screen al

Itamos la consola, abrimos otra y con
tomando screen -list podemos ver las
llcaciones que estdn en screens.

Bereen muestra que estdn corriendo dos
procesos con los ndmeros 6719 y 6777.
odemos llamarlos para continuar en ese

“momento o después para retomar la tarea.

§ screen -Dr 6719

Ahora la aplicacién estard de nuevo

[rente a nuestros ojos.

" Como crear una cuenta
~ de usuario sin contraseiia

(Crear una cuenta de usuario sin contra-
scha en nuestro sistema puede ser de
utilidad en varios casos, aunque tam-
bién puede ser causa de un alto grado de
inseguridad. Esto quedard a criterio del
administrador encargado del servidor.
Para realizar esta tarea, nos valdremos del
comando passwd del siguiente modo:

passwd -d nombre_usuario

Y cada vez que este usuario ingrese al sis-
tema, no necesitard tipear clave alguna.

Como controlar la actividad de
la impresora desde la consola

Para manejar la impresora de forma

- simple y cémoda desde una consola, va-

mos a utilizar los comandos lpg, lprm y
Ipc. Una de las cosas que podemos hacet
con estos comandos es verificar desde la
terminal el estado de la cola de impre-
sién. Para ello, vamos a tipear:

Ipq -Printer -1

La opcién -l se utiliza para ver toda la in-
formacién de cada trabajo. Si queremos
cancelar un trabajo, vamos a utilizar el
comando lprm del siguiente modo:

lprm -Printer - user [numero-de-trabajo]

La opcién - borra todos los trabajos de
la cola especificada o la que haya por
defecto, y con el niimero de trabajo se
borra el trabajo al que el sistema haya
otorgado esa identificacién.

Vale agregar que el comando lpc nos
permite comprobar el estado de la im-
presora y controlar algunos aspectos
de su utilizacién.

Usar Netcat como escaneador
de puertos

Si no tenemos un escaneador de puer-
tos a mano (como Nmap), podemos
usar Netcat. Existe un pardmetro lla-
mado -v (verbose) que informa en
pantalla un detalle del estado de la co-
nexién. Si lo usamos dos veces, nos da-
rd el doble de la informacién.



Ahora bien, para usar Netcat como es-
caneador de puertos, tenemos que uti-
lizar el pardmetro -z (zero entrada y sa-
lida). Con este pardmetro le indicamos
que sélo queremos saber si se puede es-
tablecer la conexién pero no queremos
enviar ni recibir ningin dato. Final-
mente, sélo tenemos que indicarle a
Netcat cudles son los puertos que que-
remos verificar si estdn abiertos. Vea-
mos un ejemplo:

nc -v -v -z 10.0.0.100 20 22 23 25 110

Con este comando le estamos pidiendo
a Netcat que se conecte a 10.0.0.100,
que nos informe todo lo que sucede
durante el intento de conexién por la
pantalla y que no envie ningin dato.
Finalmente, le estamos pidiendo que
haga el intento con los puertos 20, 22,
23,25 y 110 (Figura 2).

Backup diferenciales con rdiff

La utilidad rdiff-backup ofrece la op-
cién de realizar sencillos backups con
historial diferencial para cualquier tipo
de archivos, como enlaces simbdlicos.

Macho -Facu:~ hfarenaf I

establecer comunicacion con diferentes puertos.

: Connection re

Figura 2. Salida del comando nc cuando intenta

mayor parte del directorio ~/ en /

backup se usa el comando de la sig ‘ /back/*

te manera: /etc/samba /b
/etc/passwd

$ rdiff-backup —include ~/tmp /etc/netwo

/guardar
—exclude ~/tmp ~/ /mnt/backup

cién ~/antiguo debemos escribir:
$ rdiff-backup -r 7D /mnt/respaldo

~/antiguo

Realizar un backup de todo
nuestro sistema

Esta es una receta para llevar a cabo
tes de borrar cualquier distro de
equipo, y ahorrard muchas horas de
bajo ya que hace una copia de seguri
de casi todos los aspectos del sistema
Creamos un archivo vacfo llamg

late script del sistema realiza la copia de
tdos los archivos de configuracién im-
portantes, ademds de los directorios cla-
¥ como el que aloja a Xorg.conf (servi-
ilor de video), los run level, los archivos
ile configuracién para el arranque, los
lygs, la configuracién de nuestra red, la
fesoluciéon de nombres mediante DNS
y, por supuesto, todos los directorios
personales de nuestros usuarios.

Al final del script tenemos dos lineas in-
(eresantes: una de ellas es la que va gene-
fai un archivo llamado espacio_disco.txt,
londe veremos el avance de tamafio fi-
ilco. Luego, la dltima linea con el co-
mando chown nos brindard la posibili-
ad de cambiar los permisos para un

con cualquier editor y escribimos’
siguientes lineas: :

usuario en especial. Cabe aclarar que si
alguna de estas lineas no nos es de utili-
dad, podemos agregar delante de ella el
signo # para desactivarla.

Como evitar los rootkits

Los rootkits son herramientas (si asf se
los pueden llamar) que se instalan en un
equipo y, por medio de diferentes artilu-
gios, logran proveer al hacker de datos
importantes, como por ejemplo la pass-
word de root o de algin usuario del siste-
ma. Generalmente, funcionan reempla-
zando utilidades tipicas del sistema (co-
mo login, adduser o passwd) por emula-
ciones de estas aplicaciones que se ven y
funcionan igual, pero almacenan la in-
formacién que procesan en un archivo
para que luego el hacker lo descargue.
Es muy comin que los rootkits reem-
placen la pantalla de ingreso al sistema
por un programa que muestra login y
password pero que, ademds de permi-
tirle el acceso al usuario que estd sien-
do engafiado, guardan esa informacién
en un archivo sin encriptar para que el
hacker luego pueda descargarlo.



Muchos rootkits se pueden instalar des-
de una cuenta de usuario comun y co-
mo administradores debemos tener la
precaucién de mantener nuestro sistema
libre de rootkits. Para esto existe una he-
rramienta que se llama chkrootkit
(www.chkrootkit.org), que analiza la
integridad de las herramientas del siste-
ma en busqueda de diferencias que de-
noten la existencia de un rootkit. Su uso
es muy sencillo: una vez descargada, con
sélo ingresar el comando chkrootkit co-
mo root desde una consola, estaremos
verificando la integridad del sistema.

Como poner la placa de red
en modo promiscuo

Los sniffers son utilidades que permi-
ten escuchar todo el tréfico de la red.
Son muy utilizados para llevar a cabo
técnicas de hacking, robo de claves, et-
cétera. Para eso, desde un sistema se po-
ne la placa de red en modo promiscua,
lo que significa que comienza a escu-
char todo el trdfico de la red en lugar de
prestar atencién solamente a los datos
que le envian. Bien, con ifconfig pode-
mos saber si nuestra placa de red estd en
modo promiscua (no deberfa estarlo,
pero lo estd si hay un sniffer instalado).
¢Cémo detectarlo? Sencillo: debemos
buscar una linea como la siguiente en la
informacién del dispositivo:

UP BROADCAST NOTRAILERS RUNNING
MULTICAST MTU:1500 Metric:1

Cuando un dispositivo estd en modo
promiscuo se ve del siguiente modo:

ulh el 3000, pero se puede elegir
Jiler otro siempre y cuando no esté
piido por algiin servicio en funciona-
i) y le redireccionamos como flu-
untrada el contenido del archivo
Jleremos enviar.

i
UP BROADCAST NOTRAILERS RUNNI
PROMISC MULTICAST MTU:1500 Me

10 verificar la integridad
sistema de archivos

k!

ilgn GNU/Linux hace un chequeo
wial del sistema en cada inicializa-
i, e bueno que hagamos una veri-
welén un poco mds detallada por
|lo de la herramienta fsck. El for-
10 bdsico de este comando es:

Enviar y recibir archivos en r
equipos de una red con nc

Netcat es que nos permite transfe‘
chivos de una mdquina a otra sin
dad de que haya un servicio como f
NFS o SSH montado. Simplem
usamos el comando Netcat en las
computadoras, de las cuales una a
de servidor y la otra de cliente. Para
viar un archivo de una miquina a ¢
en la mdquina que va a recibir el ar
vo escribimos el siguiente comand

,0xt3 opcion dispositivo

to si disponemos de una particién

tended-2 en lugar de tener una Ex-
nided-3, debemos utilizar el coman-

lo fack.ext2. Las opciones que permi-

utilizar son las siguientCS'

| feparacién automtica (sin preguntas).

! no hacer cambios al sistema de ar-

Ghlvus.

Ly asumir siempre la respuesta y.

) chequeo de bloques defectuosc?s.

i chequeo forzoso aunque el sistema

ité marcado como limpio.

w: modo verbose.

archivo]

Analicemos: estamos levantando un .
dor en el puerto 3000 que redireccion
todo lo que entre hacia un archivo llat
do [nombre_de_archivo]. Desde el em:

Un ¢jemplo de utilizacién de esta apli-
cacion puede ser:

o

fsck.ext3 -p /dev/hdal

nc -v [IP_receptor] 3000 < [nombre_d
archivo]

liste comando buscard errores en la

hacemos es conectarnos al receptor ! :
primera particién del disco rigido

su correspondiente puerto (en este ca

principal y no hard preguntas sobre
qué hacer con ellos. Si la particién que
va a chequear estd montada, el progra-
ma devolverd el siguiente mensaje:

Cuando ocurre esto, es recomendable
no continuar, desmontar la particion
que se quiere chequear y tipear el co-
mando de nuevo.

Cémo configurar miiltiples IPs
en la misma placa de red ;

Si hay cosas interesantes para hacer, eso
es definir dos direcciones IP simultdneas
para el mismo dispositivo. Esto es muy
atil para armar firewalls mds seguros
con una sola placa de red, entre otras
cosas. Para llevar a cabo esto, usamos el
comando ifconfig del siguiente modo:

ifconfig [dispositivo]:[valor] [ip]
Veamos un ejemplo:

ifconfig ethO up 10.0.0.1
ifconfig eth0:0 10.0.0.2

El valor es un nimero que se le asigna al
dispositivo virtual, en orden ascendente.

-0



Transferencia encriptada
de archivos via SSH

Cuando trabajamos de forma remota, los
archivos que generamos se almacenan en
el servidor. Esto puede presentar una difi-
cultad ya que si necesitamos almacenar al-
go de este proceso remoto de forma local,
deberfamos usar algin servicio de transfe-
rencia de archivos como NFS o FTP.

Si usamos el sistema OpenSSH (www.
openssh.org), disponemos de un set de
herramientas que nos permiten enviar y
recibir archivos desde el servidor hacia
nuestro cliente. Es importante destacar
que para usar estas herramientas, debe
estar el servidor sshd corriendo en la
méquina remota y debemos tener los co-
mandos necesarios en el sistema local.
OpenSSH nos ofrece dos herramientas
para satisfacer nuestra necesidad de en-
viar y recibir archivos. Una de ellas es scp
(o Secure cp), que es una herramienta
de copia segura con una sintaxis muy si-
milar a la del comando ep de UNIX. An-
tes de usarla, verifiquemos que esté ins-
talado el comando en nuestro sistema:

~ cal. Podemos notar que el tercer par

Bien, todo lo que necesitamos en
cliente estd instalado. En caso de 1

estarlo, nuevamente se pueden tom
los CDs de la distribucién que estem
usando e instalar las herramientas . :
cliente SSH. La sintaxis de este ¢
mando es muy sencilla. Si quere }'
descargar archivos del servidor a
tro host local debemos tipear:

nrmal olvidarse las claves de un admi-
dor en un servidor de base de datos,
hablar si tenemos que trabajar detrds
{10 admin que abandoné su funcién.
alquier caso, existe una forma de re-
I ls claves, que ademds se puede uti-
| para cambiar los permisos de las ta-
i iin problemas. Por supuesto, el pri-
puso es apagar el servidor de base de
con la siguiente linea:

scp usuario@host_remoto:/ [ruta_al;
chivo_remoto] . i

Init.d/mysql stop
410 vamos a volver a iniciar el servi-

| MySQL indicindole no tener en
ta ninguna gestién de permisos:

tro de este comando es un simple pun
(.) que indica a sep que queremos descal

:/bln/mysqld safe —skip-grant-

)0, vamos a conectar con MySQL,
pussword, a la base de datos principal

do scp del siguiente modo: stion (que lleva el nombre mysql):

scp [ruta_al_archivo_local] usuarig jigl -h nuestro_hostname mysql
@host:/[ruta_destino] : :
0s a brindarle permisos al adminis-
or para todo (hay que indicar la

v password):

Aquf la situacién es a la inversa ya qu
se indica primero la ubicacién local de
archivo que queremos enviar y luego ¢
destino en el servidor. De mds estd deci
que sélo podremos escribir archivos et
el servidor en los directorios en los qu
el usuario que estamos tenga permiso
de escritura. Si estamos accediendo co
mo administrador (usuario root), enton
ces podremos escribir archivos en
quier directorio del servidor.

El paso siguiente es recargar los nuevos
privilegios:

FLUSH PRIVILEGES;

Salir del cliente MySQL, apagar
MySQL y volverlo a iniciar normal-
mente con la siguiente linea:

/etc/init.d/mysql start
iY listo! De esta forma conseguimos ac-

ceso a root en el servidor donde se aloja
MySQL y ya podemos resetear todo.
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202 Secretos de Linux

Trucos para KDE |
J GNOME

En este capitulo aprenderemos

una completa seleccion de trucos

para aprovechar al maximo las infinitas

funcionalidades que ofrecen

los dos gestores de escritorio mas

populares: KDE y GNOME.




Conexion automatica a la red
en KDE

Un problema cldsico del entorno grafico
KDE es que cuando tenemos que acce-
der a un determinado servidor, aparece la
necesidad de ingresar en cada conexién
un determinado nombre de usuario y su
contrasefia. Si estamos acostumbrados a
acceder a recursos remotos en nuestra
LAN, esta tarea es tediosa. Pero por suer-
te hay una solucién: vamos a realizar una
conexién predeterminada desde ¢l pa-
nel de control provisto por KDE deno-
minado keontrol. Para ello, sélo debemos
dirigirnos al mend principal, seleccionar
Ejecutar y escribir la palabra keontrol. De

forma automdtica vamos a ingresar al pa-

nel, y deberemos ir a la solapa Internet y

Red y dirigirnos a Navegacién por la red
local. Allf ingresamos en la solapa derecha

el usuario y la contrasefia. Aplicamos los
cambios y listo: la conexién se encuentra

Archivo  Ver Preferencias Ayuda

AR

Rven|

k

NV R o Ta T e d B Eal S CRTitra a8 E ool

“7] % Navegacién por la red local

It Desktop/floppy.kdelnk

patn manera, se abrird un editor ba-
en el muy conocido Midnight
mander con el texto de acceso al
ete en el escritorio. En él debemos
Ificar el valor contenido dentro de
i1en FStype=Default por FSType=v-fat.

con transparencias

wde la versién 3.4, KDE viene con
porte de transparencias, y la configu-
{6n es muy simple. La totalidad de
gonfiguracién se realiza, como pri-
tn medida, desde el panel de control
wntrol en la seccién Aspecto/Aspecto
|48 ventanas y, en la solapa derecha,
gontraremos Translucidez, que acti-
0s con tan sélo un clic.

[niciar KDE de nuevo, seguramen-
| yeremos un error que nos informa la

Montaje automatico
de disquetes bajo KDE

S
Para montar de forma automdtica.
disquete, sélo debemos abrir una co n
lay ejecutar el siguiente comando:

i

necesidad de afiadir una linea dentro
del archivo del servidor grifico X.org.
Para que los efectos de translucidez y
opacidad funcionen en nuestro KDE,
necesitamos contar con el servidor gré-
fico X.org superior a la versién 6.8.

A continuacién vamos a editar el ar-
chivo gréfico xorg.conf ubicado en
/ete/X11/xorg.conf, donde afiadiremos
al final las siguientes lineas:

Reiniciamos el servidor grifico con la
combinacién de las teclas CIRL + ALT +
RETROCESO, ingresamos nuevamente
con nuestro usuario y ya tendremos
ventanas transparentes (Figura 2).
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Figura 1. Ventana de definiciéh de las opciones de acceso automatico a la red en KD

wrEea

Figura 2. Habilitar las transparencias en KDE no es una tarea demasiado complicada.




Navegar con palabras clave

En Konqueror contamos con la posibi-
lidad de definir palabras que nos servi-
rin como atajos para los sitios mds visi-
tados en la red de redes. Para configu-
rarlos, sélo debemos ir a Propiedades/
Configurar Konqueror/Configuracién de
la navegacion mejorada, tal como mues-
tra la Figura 3. Por ejemplo, al escribir
gg:gnu en la barra de direccién, se abri-
rd el buscador Google con palabra gnu.

Particularidades de Konqueror

Konqueror es mucho mds que un sim-
ple manejador de archivos. Est4 lleno
de funcionalidades que quizd nunca
lleguemos a descubrir por completo.
Aquf hay algunas caracteristicas que lo
hacen sumamente 1til y prictico.
* Si presionamos CTRL + N podemos
abrir una nueva ventana. Con CIRL +

] dala

SHIFT + N podremos abrir una nug
pestafia de visualizacién. |
* En el ment Edicién/Crear nuevo
dremos acceder a toda una seri
opciones relacionadas con la creaci
I
peta hasta una pdgina web. !
* En el ment Ver podremos persona
zar la visualizacién de nuestro pat
principal, entre otras cosas (Figura d
Ademds, también podemos cambi

do y agrandar o achicar los ico
entre otras opciones. |
* Con la tecla F5 actualizamos la vig

jan en la ventana.
* En el menti Herramientas tenemos at
cesos répidos hacia utilidades, com
abrir una terminal, ejecutar un co
mando sin abrir una terminal o reall
zar una busqueda de archivos.
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Figura 3. Forma de configuracion de palabras clave en Konqueror.
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Figura 4. Konqueror ofrece muchas formas diferentes de visualizacion de los archivos.

Trucos para KWrite

Fste editor de texto no difiere mucho de

los que ya conocemos, con las tipicas

funciones de Abrir, Guardar, ¢ Imprimir

en el ment Archivo y las funciones de

bisqueda en el mentd Edicién. Pero

KWerite tiene algunas particularidades

que veremos a continuacion:

« KWrite nos da la posibilidad de defi-
nir marcadores visuales que nos
permitirdn encontrar mds ficilmente
la informacién dentro de los archivos
de texto. Para definirlos, sélo presio-
namos la combinacién de las teclas
CTRL + B en la linea que queremos
marcar. Entonces, en el mend Marca-
dores, nos aparecerd la referencia al
marcador que acabamos de crear. Pa-
ra borrar un marcador, utilizamos la
misma combinacién de teclas.

e Si vamos a utilizar KWrite para pro-
gramar, es bueno saber que con la tecla
F6 podemos habilitar la alineacién au-

tomdtica del texto, y con la tecla F11
podemos habilitar una columna que
nos indica el nimero de linea en la que
estamos trabajando. En Herramientas/
Resaltado podemos definir en qué len-
guaje de programacién estamos traba-
jando para que automdticamente el c6-
digo se coloree segin las funciones y
propiedades de ese lenguaje (Figura 5).
e En el mend Herramientas encontrare-
mos el Corrector ortografico. Antes de
usarlo, es bueno chequear en la parte
inferior de la ventana del corrector que
el idioma del texto esté bien definido.

EJECUCION DE PROGRAMAS




' Con la combinacién de las teclas CTRL
+ U convertimos el texto seleccionado
a maytsculas. Y con CTRL + SHIFT + U
hacemos el proceso inverso.

lrucos para KWord

{Word es la aplicacién de procesa-

niento de texto que viene incluida en

a suite de oficina KOffice. Veamos al-

yunos trucos para aprovechar al mdxi-

no sus funcionalidades:

» Desde el mend Ver podemos crear
vistas si presionamos sobrela opcién
Nueva vista. Esto abrird una nueva
ventana con el documento que esta-
mos editando.

» Es posible insertar imdgenes, tablas y
otros objetos. Si tenemos un escéner
conectado y configurado, entonces
podremos utilizar la opcién Escanear
imagen del mend Insertar, que se en-
cargard del trabajo de escaneo e in-

looks a nuestro documento con t
s6lo un clic. Para acceder a él, sé

debemos presionar la combinacién

de las teclas CTRL + ALT + S.

* En el menti Herramientas, encontrare-
mos el Corrector Ortogréfico con el dic-

cionario en espafiol habilitado.

es que sirve como herramienta de de-'

kdesvivbuildre|modified] = KWrite

D -]

| #. colonful-output false
set-env LOFLAGS -W1,-01
unsermake-options -
use-unsermake true

end global

' |l module gt-copy

f W systen-libpng \
-I/usr/include/mysql

apply-gt-patches true

unsupported-option true
end module

#moduLe tien
Languages fr
#end module

| end module

module kdesupport
. end module

File . Edit )[ew aobkmrks Ieols Stttlngs Help

e v o
cxxflags -0s -pipe -fPIC

-compile-jobs=2 -p

configure-flags -system-zlib -qt-gif -system-libjpeg
-plugin-imgfmt-mng -thread -no-exceptions -debug -fast \
~dlopen-opengl -plugin-sql-mysql -plugin-sql-sqlite \
make-options sub-src sub-tools

module-base-path branches/qt/3.3
use-qt-builddir-hack true

module arts
. configure-flags --with-alsa
branch 1.5

RIAR T

Im_l_‘

Figura 5. Entre otras cosas, KWrite ofrece coloreado de cédigo fuente de programacion.

que nos permite brindar diferentes

i

 Otra de las caracteristicas de KWord

=3

rrollo de pédginas web. Para esto,
simplemente hay que armar la pdgina
tl como cuando trabajamos editando
i texto y luego elegir la opcién Docu-
mento HTML del ment Guardar Como.
- S6lo hay que tener la precaucién de
-~ puardar la pdgina web en el mismo di-
fectorio en el que se encuentran las
Imdgenes que se le insertaron.

n servidor de acceso remoto en modo
yiifico nos permite usar una computado-
de baja potencia como cliente de un
yervidor de aplicaciones para usar las uti-
lidades allf alojadas de manera remota.

Para configurar KDM como servidor
e acceso grifico, debemos ubicar el
Archivo kdmre y editarlo con un editor

Anhm Editer  Ver lm-n-r mmno Mu;ou Tabla u-rnmhﬁtu Preferencias  Ayuda
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de texto (podemos buscarlo con la he-
rramienta de bdsqueda de la distribu-
cién que usemos). El archivo tiene la
siguiente estructura:

Wikinedi

““.' JMI.
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. soa libre se
‘Wommmnum";nm«

.‘ - mundoy en sus ra

] da miles do del
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Flgumi 6. Podemos editar un archivo .PDF en KWord,
el procesador de texto de la suite KOffice.



(ue debemos hacer es ir a la seccién
¢p] y poner la opcién Enable=true.
y habilitard el protocolo XDMCP
es el utilizado para gestionar sesio-
remotas en modo grafico. Este ar-
vo tiene algunas opciones mds que
24 sean de nuestro interés. Veamos:
emonMode=true: habilita a KDM
jira que funcione como demonio en
egundo plano. Esto hard que el ser-
fdor no se cierre cada vez que al-
lien se desconecta.
HaltCmd=/sbin/halt: con este coman-
o definimos con qué comando se
pagard el sistema si remotamente ele-
fimos la opcién Cerrar el sistema.

e AllowRootLogin=true: permite el ingre-
so del usuario administrador o no.

e AllowShutdown=root: con esta opcién
podemos definir qué usuario es el tni-
co que puede apagar el equipo.

Cuando ya realizamos las modificaciones
necesarias, guardamos el archivo y reini-
ciamos el sistema. Desde un equipo clien-
te, con el modo gréfico cerrado (con el
comando init 3 nos aseguramos de pas

a modo texto total en el cliente) tipeamos
el siguiente comando para conectarnos:

X -query 10.0.0.100

Esto levantard el entorno gréfico y hard
que se conecte con la direccid

10.0.0.100, que debemos reemplaza
por la IP que corresponda a nuestro ser
vidor X. Ahora deberfamos ver la panta
lla de bienvenida al sistema tal como lz
vemos cuando estamos sentados frente
al equipo servidor (Figura 7).

fubunty

Figura 7. Una tipica pantalla de inicio de sesion en KDM.




Configuracion de GDM para
montar un servidor de acceso
remoto en modo grafico

GDM es mucho mds que un simple
gestor de sesiones. Podemos usarlo pa-
ra montar un servidor de acceso remo-
to en modo grifico o para usar las apli-
caciones de nuestro equipo desde cual-
quier otra terminal de la red (Figura 8).
El proceso es muy sencillo, ya que sim-
plemente tenemos que buscar el archi-
vo gdm.conf (en general se encuentra
ubicado en /etc/opt/gdm/gdm.conf) y
editar algunos pardmetros.

El archivo es bastante més largo que el
de KDM, pero debemos identificar en
él la siguiente seccién:

Nuevamente, debemos ubicar la seccién
Enable=false y cambiarla por Enables
True. Algunos pardmetros de. configura-
cién adicionales de este archivo son:

o MaxSessions=16: nimero mdximo
de clientes que el servidor soportal:d.
¢ DisplaysPerHost=2: niimero mdximo

de sesiones por equipo que soportard,

Cuando terminamos de editar, gl'1a.rc!a-
mos y reiniciamos el equipo (o reinicia-
mos el servicio gdm). El proceso para co
nectarnos desde los clientes es exacta
mente el mismo en los dos sistemas. 56
lo debemos ejecutar el comando X -que
[1P] desde el cliente.

Tips para KSpread

KSpread es la planilla de cdlculo d
proyecto KOffice (Figura 9). Es mu

Figura 8. Ejemplo de pantalla de inicio de sesion en GDM.



completa y muchas personas ignoran el

potencial que ofrece. Veamos algunas

de sus particularidades:

* KSpread tiene varias plantillas prear-
madas que se presentan ante nosotros
cuando iniciamos la aplicacién. Pode-
mos escoger entre modelos de planti-
llas para el hogar o para la oficina.

* Al igual que con KWord, podemos
crear multiples vistas del mismo docu-
mento desde el mend Ver.

* En el ment Herramientas, tenemos
una utilidad para generar calendarios
de manera ficil y rdpida.

* Dentro de las celdas podemos incluir
varios objetos, como imdgenes y enla-
ces a sitios de Internet.

Quitar artilugios visuales a KDE

El gestor de escritorios KDE incluye
muchos artilugios visuales para hacer

que nuestro escritorio se vea mds lin
Sin embargo, en algunos casos suce
que esos adornos hacen que nues|
equipo sea mucho mds lento. Veam
qué podemos afinar para optimizar {
poco la velocidad en el modo grafic
Todo lo que sigue, lo podemos lleva
cabo desde el Centro de control de Ki
(Figura 10), ubicado en el mend Siste:
Configuracién/Configurar su escritorio,
* Hay varios adornos aplicados a |

ventanas que consumen recursos.

(7
Archivo  Ver Preferenc

W indice  [iL) iy
W Accesibilidad
) Componentes
L. Control de Energia
M Informacién
f #l LookNFeel
| #4 Navegar por la Web
i 9 Periféricos )
L & Red
.y Seguridad
(p Sistema
+ g Sonido

CONfOurar s REEntono

QOQ

" servidor:
Sistema;
Versiondel
nuicleo: AilGHNEIIEE
Maquina: ies6 i
pulse sbre "Ayuda® a Ia lzqulerda para feer (a ayuda sobre e madulo de.
‘control que esté activo, Use “Buscar” si no estd seguro de dondese
. ) Una opelon d R AT

ayudan poco, aunque se vean lind
Para deshabilitarlos, podemos i
LookNFeel/Decoracion de ventana
probar con quitar las opciones U
texto sombreado y Botones Animados,
* Algunas distribuciones configuraj
multiples escritorios virtuales (m4
que los dos que incluye Mandrivz
Linux). Casi nadie usa tantos, por :f‘
que podemos deshabilitarlos para ga:
nar algunos bytes de RAM. Para eso

ol
1 Expense Report ’
2 Company Name h
3
4 [Employee Information
5 IName P'ypm:
6 [Employee ID m:
7 [Department ’
8 A
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I
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KRLIN
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Subtota 0f
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TOTAL| 0| (&

\

Figura 9. KSpread es Ia aplicacién de hoja de calculo incluida en el proyecto KOffice.

Figura 10. Panel de configuracion de los parametros visuales de KDE.

~ {enemos que ir a LookNFeel/Escrito-
rlos Miltiples y configurar el nimero
dle escritorios en 1.

I/l anti-aliasing (suavizado de bordes)
de las fuentes también consume recur-
40s. Podemos deshabilitarlo en la op-

'¢ién LookNFeel/Fuentes/Anti-Aliasing.

[.a animacién de los iconos consume
mucho y aporta poco también. Si
(ueremos, podemos deshabilitarla si
vamos a LookNFeel/Iconos/Avanzado
y alli dentro buscamos la opcién:
Animar iconos.

I'n el navegador y gestor de archivos
Konqueror, la previsualizacién en
miniatura de los archivos hace que
cuando entremos en un directorio,
tengamos que esperar a que la aplica-
cién analice cada tipo de archivo. Eso
toma bastante tiempo y si podemos
prescindir de ello, podemos deshabi-
litar esta funcionalidad en Adminis-
trador de Archivos/Previsualizacion y

meta-datos. Particularmente, la op-
cién que buscamos se llama Usar mi-
niaturas empotradas en archivos.

¢ Si KDE se toma mucho tiempo para
iniciar, es posible que se deba a que
demasiados servicios de KDE estdn
configurados para iniciar de forma
automdtica. Para ver un listado y po-
der decidir cudles queremos y cudles
no, debemos dirigirnos a Componentes/
Administrador de Servicios/Servicios
de Inicio. Todos los servicios tienen
su correspondiente descripcién, por
lo que no serd dificil definir cudles
nos resultan de utilidad.




Finalmente, en la seccién Sistema/Ren-
dimiento de KDE, encontraremos algunas
opciones interesantes para optimizar el
desempefio de nuestro entorno visual.
Por ejemplo, en la seccién Minimizar uso
de memoria podemos decirle al sistema
que sélo guarde en memoria una sesién
de Konqueror, por mds que tengamos
muchas ventanas abiertas. Esto hace que
el sistema tenga mds memoria RAM li-
bre y, por consiguiente, todo funcione
de manera mds fluida. De forma prede-
terminada, esta opcién viene definida
Solo para el administrador de archivos,
pero podemos aplicarla al navegador
también si marcamos la opcién Siempre.
Légicamente, esta mejora del rendi-
miento no la notaremos si utilizamos Fi-
refox o cualquier otro navegador web.
Otro recurso: en la zona Precargar, po-

N

)
demos indicarle al sistema que gual

memoria un nimero determinado’
siones de Konqueror. Entonces, ¢
cerramos una ventana, en realid
programa queda en memoria y ¢l
volvemos a abrirlo aparecerd frel
nuestros ojos mds répldamente :
esto con cuidado y sélo si dlspone :
suficiente memoria RAM.

Quitar artilugios visuales
a GNOME para obtener mejo
rendimiento

o

Parece que los programadores de ?
ME priorizaron el rendimiento del §
ma a la cantidad de func1ona11dad
esto lo vemos cuando vamos al C
de Control GNOME (Figura 11)»
hay mucho que modificar para me
el rendimiento, pero hay algunas op
nes medio escondidas que quizd |
ayuden. He aquf las mejores: -~
* En Preferencias/Administrador de

chivos podemos deshabilitar todas

previsualizaciones si cada vez que en

mos a un directorio tenemos que e
rar que se dibujen en pantalla. Simp
mente debemos ir a la solapa Vista P
via e inhabilitar lo que no necesitan

11§ SIEMPRE ES MEJOR LO DE ADENTRO QUE LO DE AFUERA

uihas  distribuciones configuran

eulncnrc al inicio de GNOME.

Wi RAM y hacen que nuestra

y Ullbddo y sacar applets que no
Illcemos si presionamos el botén

ORGANIZAR SOLAPAS

fimas para que se carguen auto-

yer si tenemos alguno y asf anali-
on necesario deshabilitarlo o no,

ginos ir a Preferencias/Avanzadas/

fes/Programas al inicio.

anel de GNOME a veces tiene

muy pesados para el sistema y con-
viene cambiarlos por las herramien-
tas que veremos mds adelante.

lets que consumen mucha me-

putadora funcione mds lento.
umos fijarnos si tenemos el panel

Como crear combinaciones

scho del mouse sobre ellos y ele- de teclas personalizadas en KDE

fios Quitar del panel.

ialmente, en Preferencias/Avan-
slan/Aplicaciones Preferidas, pode-
won definir cudles serdn nuestras
jfamientas preferidas para che-
ligar e-mails y navegar en la Web.

No cabe duda de que operar el sistema
desde el teclado es mucho mis répido
que usar el querido mouse. KDE ofrece
un sinfin de combinaciones de teclas pa-
ra llevar a cabo tareas de forma mucho

veces, Evolution y Mozilla son  mds répida, como por ejemplo ALT + F2

) jue 5 de oct, 11136 |
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Panel de Control

Hardware

o Ratén
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Figura 11. Desde el Centro de Control GNOME podemos deshabilitar
varias opciones para hacer que el sistema funcione mas rapido.



para ejecutar un comando. Lo mds inte-
resante de todo esto es que KDE nos
permite crear nuestras propias combina-
ciones de teclas personalizadas.

Para esto, presionamos ALT + F2 y ejecu-
tamos el comando keontrol. Luego va-
mos a la seccién Regional y Accesibilidad
(Regional and Accessibility) y selecciona-
mos la opcién Accesos rapidos de teclado
(Keyboard Shortcuts). Apareceré un lis-
tado con muchisimas acciones que po-
demos automatizar con las combinacio-
nes de teclas que mds nos gusten.

Protocolos soportados
por Konqueror

Muchas personas no saben que Kon-
queror es un excelente cliente de mul-
tiples protocolos de red.

Generalmente, utilizamos los dos m4s
populares como http:// (para acceder a
un sitio web) y file:/ (para navegar por

w8 ul ;
& Administracion del sistema
Aspecto y Temas
Componentes de KDE
@ Control de energla
i Escritorio
43 Intenet y Red
-4 Periféricos

i Accesibilidad

-8 Accesos répidos de teclado
~& Disposicidn del teclado
- Pais/Regidn e idioma
i~ Seguridad y privacidad
#-@ Sonidos y multimedia

Figura 12. Panel de configuracién de accesibilidad y opciones regionales en KDE.

RENOMBRAR SESIONES

el sistema de archivos, como vemo
la Figura 13). Pero hay varios ad1c1
les, como los siguientes: ,‘
* ftp://: para acceder a un servi
FTP remoto. ‘5,
* nfs://: para acceder a un servi
NES remoto. '
* samba://: para acceder a un serv
Windows remoto. 'l
* audiocd://: para visualizar el conte
do de un CD de audio como arch
y ademds permite rippear archivos.
* camera://: para visualizar el conte J
de una cdmara de fotos.

locolos soportados
Nlutllus

|u|m| que Konqueror, Nautilus nos
imlte acceder a diferentes unidades
pucios de trabajo con tan sélo indi-

klab < Kongueror
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Figura 13. Konqueror puede acceder a diferentes medios
y sistemas de archivos de red como si se trataran de directorios locales.

Figura 14. Nautilus, al igual que Konqueror, puede acceder
a unidades de red remotas de manera totalmente transparente.

car el protocolo correspondiente en |z

barra de direccién (Figura 14). Alguno:

protocolos utiles son:

e computer://: son todas las unidade:
locales.

e file://: archivos locales.




* ssh://: transferencia de archivos en-
criptada por SSH.

* smb://: acceso a equipos y redes
Windows.

* network://: todas las unidades de red
accesibles desde Nautilus.

* burn://: espacio virtual para grabar
CDs y DVDs.

* trash://: Papelera de reciclaje.

Controlar las aplicaciones de
KDE desde mensajes DCOP

La mayorfa de las aplicaciones de KDE
posee una interfaz de control DCOP
que puede ser controlada externamente,
por ejemplo desde un simple script. En-
tonces podemos, entre otras cosas, en-
viarle un mensaje a una aplicacién para
que comience a imprimir un archivo o
se cierre automdticamente. {Las posibili-
dades son ilimitadas!

El primer problema es cémo saber qué
mensajes acepta cada aplicacién, y para
esto podemos utilizar una herramienta
llamada kdcop, que muestra en pantalla
informacién DCOP de todas las aplica-
ciones KDE abiertas (Figura 15). Por

118 REINICIAR MODO GRAFICO

I

ar transparencias
NOME en distribuciones
a8 en Debian

ejemplo, si estamos corriendo la apll
cién QTIVision, verfamos entre sus el

. . . . i
das una similar a la siguiente: i

1}

|
qtvision-19283 => MainApplication- ;’ mera medida es editar el archivo
Interface => void quit() i figuracion Xorg.conf, disponible
'3?‘ /X11/xorg.conf. Alli buscamos
El nimero 19283 es una ID 1’1nica“*\ Wlente seccioén:
esa instancia de la aplicacién. Lo que
mos como ultimo pardmetro es qui
la funcién que obliga a la aplicacié
cerrarse. Si hacemos clic sobre ese mi
do, automdticamente QTVision se
rd. Pero, como mencionamos an
interesante de esto es poder usarlo en
script. Para eso, usamos el comat
dcop del siguiente modo:

i
4

w0 en la seccién drivers ingresa-
i slguiente linea:

> dcop qtvision-19283 MainApplicatio
Interface quit

tn instalar los paquetes siguientes:
M DCOP Browser - KDCOP

File Edit Extra Settings Help

MO £ |shel  ~|

install xcompmgr transset

Una vez terminado, reiniciamos el servi-
dor grifico con la combinacién de teclas
CTRL + ALT + RETROCESO y listo (Figura 16).

Hacer magia con DCOP

Como ya hemos mencionado anterior-
mente, DCOP es un sistema que nos
permite comunicarnos con las aplicacio-
nes que se encuentran en ejecuciéon por
medio de mensajes. A continuacién ve-
remos algunos ejemplos de mensajes
que pueden ser dtiles para usar en cier-
tas ocasiones o en scripts. El siguiente
comando dcop cierra la sesién de KDE;:

dcop kdesktop default logout

Si queremos cerrar la sesién sin pasar
por la ventana de confirmacién:

dcop ksmserver default logout 0 -1 -1

Find: |kic

Appticahon

N ancker

#-0x8177134
#-0x81c3cdc
-ClockApplet
x-»KBookmarkMana'ger-lhomelrid'nl.kdalsharQI
-KBookmarkNotifier
#-KDebug
#-kicker
[

e Calculator

--ksycoca
I-MainApplication-interface
#-MenuManager

#-Panel (default)

- qt

i+ £ kananshnt-1078
Bemmed data type none

! eloome to lhe KDE DCOP browser

Figura 15. KDCOP nos permite
develar los misterios ocultos en las
entrahas de las aplicaciones de KDE.

Figura 16. Un escritorio GNOME con las transparencias habilitadas.



AJUSTAR A LA VENTANA

Para maximizar una ventana:

dcop konsole-7266 konsole-mainwin-
dow#1 maximize

Para bloquear la pantalla (lock screen):
dcop kdesktop KScreensaverlface lock

Si combinamos DCOP con scripts de
Perl, por ejemplo, podremos controlar
y automatizar cualquier herramienta
de KDE. De hecho, las posibilidades
que nos brinda son ilimitadas y sélo
dependen de nuestra imaginacién.

Como verificar si KDE esta
en ejecucion desde un script

Hay veces en que necesitamos verificar
si el entorno KDE estd en ejecucién
desde un script, y podemos hacerlo de
dos formas. Una es con dcop del si-
guiente modo desde bash:

sin error), quiere decir que el usuario pre-
sion6 OK. En caso contrario (cualquier
valor diferente a cero), habrd presionado
Cancel. Veamos un ejemplo:

purdmetro —password hace que cada
(ter que el usuario tipea sea represen-
i por un sfmbolo * para poder ingre-
I Informacién confidencial como una
) dle acceso. Podemos sacarlo si que-
on que el usuario vea en la ventana de
Do exactamente lo que estd tipean-
, KDialog devolverd el dato tipeado por
uario, que podemos guardar, por
ynplo, en una variable de un script:

"
La otra forma consiste en verificar di
tamente el contenido de la variablg
entorno $KDE_FULL_SESSION, qu‘

crea cuando se inicia el sistema j
o

Utilizar dialogos de KDE de
nuestros scripts

it
b

Si nuestros scripts se ejecutan baj
modo gréfico, podemos condimen
los visualmente con didlogos de ""
para que el usuario ingrese la infor
cién. Esto lo podemos llevar a

sencillamente con kdialog, un com
do incluido en KDE para este prop
to. Veamos un ejemplo. Si en nues
script incluimos la siguiente lfnea"
kdialog —password “Please enter thd
server access code:” ‘

Como cambiar el gestor

¢ iltimo, KDialog le ofrece dos botones
de ventanas en KDE

juario. Uno llamado OK y otro llama-
Cancel. Podemos controlar cuél de los
botones fue presionado simplemente
itrolando la variable de estado de sali-
ilel comando kdialog (Ilamada $?). Si
variable posee como dato un 0 (salida

Es posible utilizar el escritorio KDE
con otro gestor de ventanas de nuestro
agrado, como pueden ser ICEWm (Fi-
gura 18) o Enlightenment.

A ——————— P A Ve D)

“iPagANE  <Spacey P 51 S JE55. A0

FiRaspoNee

i gy s

Al usuario se le presentard una vent
como vemos en la siguiente figura:

v i KDialog

@ Please “ant‘efr th séivér_“i‘l*cce‘ss‘ coda:

{

Gl _lal

una-al=dia (89/84/72085) Vulnerah (172))

2 oI ASONT SERE T E0

: Eas'm;rd: ) [wwser

Figura 17. Ventana de ingreso
de informacion generada
por la herramienta kdialog.

. PMigura 18. ICEWm es un excelente gestor de ventanas que consume muy pocos recursos.



Para lograr esto tenemos que definir la
variable de entorno KDEWM con el
nombre del gestor de ventanas que
queremos que se inicie cuando se car-
ga KDE. Por ejemplo:

export KDEWM="icewm"”

Es importante recordar que las varia-
bles de entorno se eliminan cuando se
cierra la sesién, por lo que si queremos
que esta variable se mantenga cada vez
que ingresamos al sistema, debemos
editar el archivo $HOME/.bashre y agre-
gar la linea al final de éste.

Controlar el cursor del mouse
con el teclado en KDE

Esta funcionalidad tuvo sus origenes en
la década de los 80, de la mano de las
computadoras Atari, que permitfan uti-
lizar una combinacién de teclas para
mover el cursor del mouse en caso de

\os aburrimos de ver la misma-
Wil y ya no nos parece tan intere-
tomo antes. Para evitar esto, po-
usar un simple comando que
lird ¢l fondo de pantalla por uno
0 de forma aleatoria desde un di-
tlo de imdgenes del usuario. El
o es el siguiente:

que éste estuviera averiado o no ¢
tado al equipo. En KDE se puede |
exactamente lo mismo si presionary
combinacién de las teclas ALT +
usamos las teclas de direccién del te

sélo debemos presionar la tecla E}
Una vez presionado ENTER, se desha
ta automdticamente el modo de cof
del puntero con el teclado. Si quere
efectos permanentes, debemos
Centro de Control KDE/Periféricos/
(Figura 19) y en la seccién de nave:
del mouse habilitar Ia opcién
mouse con el teclado.

JKGROUND_DIR s el directorio que
tlene las imdgenes que se van a uti-
como fondo. Cabe aclarar que és-
leben tener extensién .JPG.

Como hacer que el papel
tapiz de GNOME se cambie
aleatoriamente

imo eliminar el meni
uisados recientemente
GNOME

ticas visuales mds utilizadas por tox
los usuarios de sistemas operatiy
Luego de algunos dfas, suele suce

veces, por cuestiones de privacidad,

urge la necesidad de eliminar los

s que aparecen en los mends de re-
ntemente usados. Esto lo podemos
lcer con el siguiente script:

ANAS AU

A

KControl de KDE,

Script para cambiar el fondo
de GNOME-Terminal de forma
aleatoria

El siguiente script permite cambiar la
imagen de fondo de la terminal de
GNOME de manera totalmente aleato-
ria (Figura 20). Podemos incluitlo en el
cron, por ejemplo, para que se ejecute en
forma periddica. El directorio de im4ge-
nes estd definido en la variable BGPATH.




Como cambiar el splash screen
en GNOME

Con el siguiente comando podemos
cambiar el splash screen (Figura 21) de
GNOME (la imagen que se muestra
mientras se carga el sistema):

Beproski@portiand:~ B ’ 4 i AR U . 3
File Edit View Teminal Go Help i ‘ : ot La 1magen puede tener cualquler tamano,

\ TR : | y podemos hacer un splash screen que
MTime Fiiletinep . can RS i 7 R ) 2
s [RESPONSE. TADLE. S128 ) : | ‘ ‘image | = ocupe toda la pantalla si queremos.

1tem V]
valus !
dataSize
dynamir " -
Dominar la terminal Konsole

BUFFER
item

value

e | Konsole es la aplicacién terminal in-
dynanic = ¢ 1 ABRIR CON UN COMANDO cluida en la suite KDE (Figura 22). Vea-
‘ 8 BUBYER 'S175 ) 1 ] i mos algunas funcionalidades que estdn
el S L AR | i ’ PO a nuestra disposicién:
e e ‘ - * En la esquina inferior derecha de la ven-
tana hay un pequefio botén con un sol
amarillo. Si lo presionamos, se creard
una nueva pestafia en Konsole para que
) : podamos utilizar otra terminal virtual
Figura 20. La terminal de GNOME puede mostrar una imagen de fondo. i i ; en simultdneo con las que tenemos.

> bytes in 4 files

proski@portland etc>$ I




* En el mend Editar, encontraremos
funciones tipicas de cualquier editor
de texto, como por ejemplo Copiar,
Cortar, Pegar, y las funciones para
realizar busquedas.

*En el meni Marcadores podremos
crear accesos rdpidos a los directorios
que frecuentamos m4s comiinmente.

* Por dltimo, en el mend Preferencias,
encontraremos todas las funciones rela-

Figura 21. ;Cansados de la pantalla de bienvenida
de GNOME? Con este truco podremos cambiarla a gusto.

i

cionadas con la configuracién de los @

lores, las fuentes, los tamafios, etcéteft
Si trabajar dentro de una ventana n
resulta incémodo, podemos presionar’
combinacién de teclas CTRL + SHIFT 4 h
que automdticamente pasard a mo
de pantalla completa. Si Volvemo‘

presionar la combmac16n de estas {

mlcarlosodl\cppcn /home/carlos - Terminal - Konsaole

Seslén Editar  Vista Marcadores Preferenclas Ayuda { |

@ ' Terminal

B

Figura 22. La Terminal del proyecto KDE tiene muchas funcionalidades.

Secretos de KWIN

KWin es el gestor de ventanas del pro-
yecto KDE e incluye algunas funciona-

~ lidades muy interesantes para gestionar

mejor las decenas de ventanas que pue-
den estar abiertas mientras navegamos,
chateamos, escribimos e-mails, escu-
chamos musica y codificamos un archi-
vo de video. A continuacién veremos
un resumen de las funcionalidades mds
interesantes:

* Es posible enrollar las ventanas para
que no ocupen demasiado espacio en
el escritorio. Para esto debemos hacer
click con el botén derecho del mouse
sobre el borde de una ventana y selec-

K DEsKion Environments Gonguer your s

Localion Edit View Go Bookmarks

RO QO O AN

Tools Seftings

Konguorar

Window ' Help

cionar la opcién Shade (Enrollar) del
ment contextual. Luego, cada vez que
la ventana no esté activa, se enrollard y
cuando el cursor se posicione en uno
de sus bordes, la ventana se desplegard.

* Es posible mantener una ventana
siempre en primer plano sobre el resto
de las ventanas del escritorio si presio-
namos el botén derecho del mouse so-
bre uno de sus bordes y vamos al me-
nu Advanced/Keep Above Others (Avan-
zado/Mantener sobre las demas).

* También es posible esconder los bor-
des de una ventana si presionamos el
botén derecho del mouse sobre algu-
no de sus bordes y elegimos la op-
cién Advanced/No Border (Avanzado/
Sin borde).
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T My Computer -
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Figura 23. KWin es el gestor de ventanas oficial del proyecto KDE.
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202 Secretos de Linux

Trucos para
las aplicaciones

Ll mundo de Linux estéa repleto

de aplicaciones colmadas de

funcionalidades. Muchas veces,

\

los usuarios no llegan a descubrir todas

las posibilidades de los programas. Por

eso, en este capitulo, veremos los trucos

para sacarles el maximo provecho a las

aplicaciones méas populares para Linux.




Evitar correo no deseado con
SpamAssassin en Evolution

Se considera que un mensaje es spam si
y s6lo si el mensaje es no solicitado ¥, a
su vez, es duplicativo. No solicitado sig-
nifica que el receptor no dio un permiso
verificable al remitente o emisor para
que se le envie el mensaje. Duplicativo
significa que el mensaje se envia como
parte de un paquete o una coleccién ma-
yor de mensajes, donde todos tienen el
mismo contenido y queda expuesta
nuestra direccién a los demds receptores.
Un mensaje electrénico es spam si:

* La identidad personal del receptor y el
contexto son irrelevantes porque el
mensaje es igualmente aplicable a mu-
chos otros receptores potenciales.

* No se puede verificar que el receptor
haya dado un permiso deliberado,
explicito y aun revocable, para que el
mensaje le sea enviado.

Una alternativa posible para protegernos
de este flagelo es SpamAssassin. La con-

lhrma que el anterior y lo llamam.os
WpamFilter. Definimos la regla: cualquier
Jibecera con el texto X-Spam-Status: YES
; il ¢l cuadro de cabecera, moverla a la
fpeta FilteredSpam. .
Mempre hay que tratar que en el lista-
Wl de reglas éstas sean las primeras que
4 activen y luego las demds. De esta
fyrma, una vez que ejecutemos Evolu-
lon, veremos cémo el Spam se va a las
purpetas seleccionadas. : 1
Aliora viene la parte ms interesante de
fltrado y de la que ninguna PC se esca-
pu: la de nuestra intervencién. En mu-
‘thas ocasiones veremos que hay correo
hasura que se escapa del filtro y en otras
(o tantas) hay correos que no son spam
y s¢ mueven a la carpeta de spam.
Para esto tenemos dos funciones: cuan-
o se escapa spam del filtro tenemos
(ue moverlo a la carpeta MissedSpam, y
" |os correos que no son spam y que se
fucron a la carpeta de spam por error
' |os pasamos a la carpeta NonSpam.
Ahora sf, podemos ir a la carpeta Spam
Assassin y borrar sin problemas todos
los correos no solicitados.

figuracién cuenta con varios pasos y tiel
algunos requisitos, el primero de los cus
les es tener instalado SpamAssassin, K
se encuentra disponible en la mayorfa ¢
las distribuciones Linux, y de no ser |
podemos descargar la dltima versién d
su sitio oficial, en http://spamassassit
apache.org (Figura 1). '
La configuracién estd seguida por |
apertura de nuestro cliente de correo [
vorito (en este ejemplo usaremos Eve
lution). En él creamos la carpeta llama
da Spam y dentro de ésta las subcarpeta
FilteredSpam, MissedSpam y NonSpam.
Luego nos dirigimos a la configura
cién de nuestro cliente y abrimos |
seccién de reglas, donde creamos ud}‘
nueva que llamaremos SpamAssassi\
Ahora debemos seleccionar (segli;
nuestro cliente de correo) el espacig
asignado al correo basura en kilobytes,
Le asignamos un valor de 250000.
Dejamos todas las opciones como estdn v
le indicamos que use el binario de Sp:

ra creamos un segundo filtro de la mism

-0

SpamAssassin

The Apache SpamAssassin Project
The Powerful #1 Open-Source Spam Filter

listo no termina acd. Para que nuestro
filtro adquiera el aprendizaje para fil-
trar los correos, cerramos el programa

ym%wnmmmimmxmmaMLmImyﬂm

cliente de correo y vamos a una conso-

Note

This is the home page for the open-sou
or Window

la con el usuario root. Alli debemos
cjecutar la siguiente orden:

A
¥ *

Features

and major enhancements -~ ;)le.ase use it! Visit m_dmnm.m; to pick it up.

(Older news items can be read at Mﬂmﬂ.dnmmmm‘)

rce Apache SpamAssassin Project. There are also numerous .’“w.,m :
prepackaged versio commercial versions, and specialized front-ends. xawnom’) g
1f yoquere isentlhere b you received an e-mail ge which was modified by O 4 #isa-learn —Spam —dir
SpamAssassin, please read this page. i . l spam
iel/.evolution/mail/local.spam.
T \ &Ep DATANATION /home/ariel/
2007-05-02: SpamA in 3.2.0 released! This release ins a si number of changes e TaRLIEAR.

directory/MissedSpam/*

DATAMATION

Figura 1. SpamAssassin es un script en Perl que nos
ayudara a evitar todo el correo no deseado.

De esta forma, el programa apr-endera a
determinar mejor si un mensaje se tra-
ta de correo basura o no. Mientras mds

FONDO PROPIO EN FIREFOX

1 L

correos tengan las carpetas de aprendi
zaje, mds util serd el filtro, por lo que e
conveniente juntar bastantes mensaje
y luego ejecutar el comando.. . Cab
aclarar que es importante no utilizar e
comando de aprendizaje cuando ¢
cliente de correo estd abierto.

Usar perfiles de visualizacion
en Konqueror

Como seguramente sabemos, en I.(on
queror existen distintos modos de.v1sua
lizacién. A veces necesitamos ver simple
mente el nombre del archivo y su tam:
fio, y otras veces es més. atil tener un
previsualizacién automdtica del conten
do de todos los archivos. En el mcnu.Prc
visualizar (dentro de Ver) podemos tild:



qué elementos serdn previsualizados. Si
tenemos una computadora rdpida pode-
mos seleccionar todas las opciones sin
una pérdida apreciable de rendimiento.

Especial atencién merece la opcién de
previsualizar archivos HTML. No
Slempre conviene tener activada esa
opcién ya que algunos documentos
HTML tienen referencias a elementos
que no tenemos en nuestro disco y se
Provoca un cartel de error por cada ar-
ihlVO HTML con estas caracterfsticas.

Cada directorio conserva automdtica-
mente las preferencias de visualizacién.
>or ejemplo, si en un directorio con fo-
0s establecemos que se previsualicen
as 1mdgenes, cada vez que volvamos a
ibrir ese directorio se verdn los conteni-
los de las fotos en lugar de sélo los
10ombres de los archivos (Figura 2). La
nformacién relacionada con la forma
n la que tiene que verse cada directo-
10 se almacena en un archivo de texto

tculto llamado .directory. Por este mo-
VO, esta opcién de guardado automd-

tico s6lo funciona en los directoriog
donde tenemos permiso de escritura.

que podemos dividir horizontal o vers
ticalmente el 4rea de visualizacién en.
cada seccién. Quienes hayan usado el
Norton Commander (o Midnigh"
Commander, el clon de Linux), pos:
drdn apreciar inmediatamente las ven-
tajas de esta configuracién. Las operas'
ciones de copiado 0 movimiento de ar-
chivos se ven facilitadas al tener a la
vista el origen y el destino de éstos. Ca-
da ventana retiene su configuracién de
manera independiente. Esta visualiza-
cién se obtiene desde el menii Ventana
en la opcién Horizontal.
Ya que estamos agregando componen-
tes al Konqueror, hay que mencionar
también la opcién de acoplar una ven-

tana de terminal para poder ejecutar

comandos manualmente. Si €stamos

conformes con el aspecto y la funcio-

fedora |

Figura 2. Konqueror se puede configurar para que
cada directorio respete sus propias opciones de visualizacion.

|} QUITAR EL FORMATO BOLD

nalidad que logramos, podemos guar-
dar esa configuracién bajo un perfil pa-
r poder invocarla mds adelante o sim-
plemente dejarla como predetermina-
da. Los perfiles se administran desde
Preferencias/Configurar perfil de vista.
Para usar un perfil ya grabado, lo selec-
clonamos en Preferencias/Cargar perfil
de vista/Nombre del perfil. Algunas dis-
tribuciones de GNU/Linux vienen con
algunos perfiles preconfigurados, que
podemos usar o adaptarlos a nuestros
pustos y necesidades.

Galeria de fotos web

Si bien Konqueror nos permite previsua-
lizar nuestras fotos, es bueno saber que es
muy f4cil hacer una pédgina web a partir
de nuestras fotos. Simplemente tenemos
que elegir la opcién Galeria de imagenes
dentro del ment Herramientas. Esto nos
conduce a una ventana de didlogo donde
podemos personalizar la apariencia de la
pdgina web que vamos a generar. Pode-
mos seleccionar el color de fondo, de las

letras, el titulo de la pdgina, la cantidad
de fotos que incluimos por linea y otras
opciones. También podemos agregar co-
mentarios a las fotos, con un archivo de
texto con el siguiente formato:

nombre_foto1:
comentario.

nombre_foto2:
otro comentario.

Luego, en el menu de creacién de la pd-
gina web, tendremos que indicar el nom-
bre de este archivo de texto. Konqueror
nos generard las previsualizaciones y la
pdgina html correspondiente (Figura 3).

Location | Edit }qcv: Qo_ Bookmarks | Tools ﬁtﬂ?ﬂq‘ mn_dow Help

Figura 3. Ejemplo de galeria de fotos
creada en Konqueror.

Gestion de canciones
en Konqueror

Una caracteristica dnica de Konqueror
es la posibilidad de administrar el conte-
nido de CDs de musica como si fueran



archivos comunes. Cuando tenemos un
CD de musica en la lectora de CD, s6-
lo hay que escribir audioed:/ en la barra
de direcciones. En la ventana principal
veremos los archivos de musica en el
formato original y unas carpetas nuevas.
De estas carpetas, la mds significativa es
la llamada 0gg Vorbis. Adentro encon-
traremos los mismos archivos que te-
nemos en el directorio rafz del CD pe-
ro en formato Ogg Vorbis, similar a
MP3 pero con mejor calidad y sin res-
tricciones legales (Figura 4).

Si queremos copiar estos archivos a
nuestro disco rigido, lo podemos hacer
como si fueran cualquier archivo co-
triente. Hay que tener en cuenta que en
realidad, esos archivos no existen como
tales, sino que son una representacién
visual que se materializa en el momen-
‘o de copiarlos a un lugar fisico concreto

‘como un disco rigido, una llave USB,

stcétera). Cuando se los copia, en reali-

lad Konqueror convierte el archivo de

wdio en un archivo Ogg Vorbis en el

lirectorio de destino. Por esta razén, la

'opia tarda mds que lo habitual, entre

res y cinco minutos, segtn el tamafio

= audiocd:/ - Kongueror &

Direcclén Editar Ve

cias ' Ventana Ayuda ok

del archivo y la velocidad de nuestra |
quina. La alternativa a esto es usar
programa especial para convertir ar
vos de audio en archivos Ogg Vq‘
pero el proceso de encoding (tranfor

cién a Ogg Vorbis) tardarfa lo mis 1

Migrar de Evolution
a Thunderbird

como pérdidas de e-mails y cierres ine
rados de la aplicacién, entre otras co§
Una opcién posible es usar Thunderb
como cliente de correo, y para impo
los e-mails de Evolution sélo tendren
que hacer unos pocos procedimientos.’
Primero vamos a crear en nuestra m
lacién nueva de Thunderbird las mism

carpetas que tenfamos en Evolution (

muy importante que escribamos
nombres respetando maytsculas i
ntsculas). Luego entramos en el direct

rio .evolution de nuestro directorio pe
)

sonal y buscamos el archivo .mbox
rrespondiente a la carpeta en Evoluti

¢ m

L

B BB P

MP3  OgaVorbis Porpista  Puntos.

<da cda cda cda

Figura 4. En Konqueror podemos havegar un CD de audio y convertir
sus tracks en archivos Ogg Vorbis de manera Sumamente practica.

gamos un ejemplo concreto: hay una
rpeta en Evolution 2.0 con el nombre

prlel que se quiere pasar a Thunderbird.

il comando es muy simple:

»," /home/ariel/.evolution/mail/

local/ ARIEL

/home/ariel/.thunderbird/
f04dfuau.default/Mail/Local
Jolders/ARIEL

IDe esta manera, copiamos la carpeta
bcmnpleta, abrimos el programa Thun-
‘(lerbird y listo, nos vamos a encontrar

' ¢on todos nuestros e-mails.

Crear nuestra propia

 distribucion con Garfio

(iarfio es un sistema que posee una in-
fracstructura muy simple (desarrollada
por Mauro Torres) para armar distri-
buciones a medida, orientada a grupos
concretos de usuarios como universi-
dades, colegios, cursos, empresas, e.tcé—
tera. Gracias a esta potente herramien-
ta (GNU/GPL) podremos desarrollar
distribuciones de GNU/Linux con las
siguientes caracterfsticas:

J1§ MAS ARCHIVOS RECIENTES

il

e Compatibilidad con todas las distri-
buciones m4s conocidas (Debian, Su-
se, RedHat, Mandriva, etcétera).

e Configuracién del hardware y softwa-
re en forma automdtica.

e Posibilidad de tener una distribucién
LIVECD (e instalable) en 15 minutos.

* 2 GB de aplicaciones en un CD de
650 MB. :

e Rapidez al iniciar la distribucién :
desde el CD.

* Muiltiples opciones de arranque.

e Posibilidad de escribir en toda la dis-
tribucién corriendo en modo Live
CD (desde el CD).

* Es muy personalizable.

Ahora vamos a crear nuestra propia Live
CD. Para poder comenzar la creacion
tendremos que obtener todos los paque-



Ef:cctis ;ﬂ)llc?cione§ necesarias para su co-
o ncionamiento, Estos se pueden
scargar del sitio oficial de Garfio en
r;:w;garﬁo.org.ar (l:'lgura 5).
Siénpoc;u’;tes hecesarios son Garfio Ver-
e s;luas;:sftmg, un niicleo con soporte
i ; S y supermount (podemos
by Zar el de Garfio, que ya viene confi-
2 n';l lcitp:ilra usarse er.1.la mayorfa de las
parap c;n orgs),.las utlhfiad.es de squashfs
distribudé[;n.mlr la distribucién, una
o momentmstalada llamada A desde
B 0y, en otra particién o di-
iy, on chroot), la distribucién
o qﬁlcremos transformar en Live CD
b(i rl:tosamaremo's B). Esta es la que de-
i esfeersonahzar. U{la vez terminado
g p?:);:)eso, recién se podré4 gene-
oo G e CD. Recordemos que todos
distribuc.sngulentes se realizan desde la
16n A.

e S?mer Paso es crear una estructura

rectorios donde vamos a trabajar

lue se puede crear como quiera cada;

Garfio

Rompiendo fronteras con Garfio

| con este tipo de eventosmass seguido.

! Fue la gran oportunid;

i lad para presentar Ga,

‘ rfio

| interesado al ver la facilidad con que tener un; :::Tv |°|' o
1bucion

| Read the rest of this entry »

Posted
In Garfio Agoasto 30th, 2006 by Mauro | 2 comments

Nueva Revision de documentos

Gracias » 6

Larker ahora dis d

| dia sabado, 26 de
agosto, se ha llevado a
;v;u'cllva Jornada sobre SOFTWARE libre en ?::‘l’u:n:
xma tlo El evento fue organizado por el Centro de )
nsion Salto de la Universidad ORT Uruguay,

‘od;

"N::‘ las chalrin se han dado a sala colmada y con i

sl Y participacion por parte de los asistentes, el
es ademas han expresado que les gustaria «’:ontar §

stenes quedaron muy
propia.

una nueva revision de Ing

‘Ahora montamos la distribucién B en

usuario. En este caso, nos centrarem
/mnt/sources:

en una <.ie ejemplo. Creamos el
guiente directorio en /mnt:
|l mount /dev/hdxx /mnt/sources

/mnt/

—> sources )

—> master lJna vez que tenemos montada la dis-
—> iso {fibucién B, comprimimos para que

pueda ser ingresada en el tamafio de
i CD-Rom. Siempre debemos recor-
dar que la relacién es de 2 GB en 650
'MB. Para lograr esta funcién necesita-
mos el binario mksquashfs.

# mkdir -p /mnt/{sources,master,iso} 1

Descor.nprimimos las fuentes de Garfig
en el directorio master: 4
# tar -xvzf GARFI0-0.2-Testi mksquashfs /mnt/sources/ /mnt/
/mnt/master/ ngitgz=0 master/Distro/MIDISTRO.squashfs
Debemos agregar la extensién squashfs
- yi que es el tipo de compresién que uti-
liza Garfio. También soporta otro tipo

de compresién (CLOOP) pero no es re-

Y o
; (c)it.)tendrc.emos la siguiente estructura
€ directorios en /mnt/master:

/mnt/master/

—s> boot comendable. Ahora vamos a configurar
—> garfio - ¢l archivo /mnt/master/garfio/custom/
—> Distro custom.conf de la siguiente forma:

Fi, iy

Bura 5. Garfio posee su propio sitio web en www.garfio,
scri , ;

ipts adicionales para crear distribuciones personalizadas,

org.ar. Alli encontraremos

Si usamos el niicleo y los médulos de
Garfio, deberemos colocar el archivo mo-
dules. squashfs en /mnt/master/Distro/:

# cp modules.squashfs /mnt/master/
Distro/

Y la imagen del nicleo en /mnt/master/
boot/grub/:

# cp vmlinuz /mnt/master/
boot/grub/

Podemos editar el ment de arranque del
LiveCD editando el fichero /mnt/master/
boot/grub/menu.lst.

Si queremos colocar un nicleo propio,
deberemos colocar su imagen con el
nombre vmlinuz en /mnt/ master/boot/
grub/, comprimir los médulos utilizan-
do mksquashfs y colocarlos en /mnt/

master/Distro/.

# mksquashfs /lib/modules/
modules.squashfs && cp
modules.squashfs /mnt/master/Distro/

En cuanto a la instalacién y deteccién
de hardware, Garfio las realiza en for-



ma automdtica, por lo que nosotros mdtica hay que descargar el Gener
s6lo debemos concentrarnos en la per-  Automdtico del mismo sitio de Garl
sonalizacién de la distribucién. Este es un diddctico script, muy intul
Ahora estamos en condiciones de decir vo, que necesitard la aplicacién dialog
que nuestro Live CD est4 listo para ge- la distribucién A. Luego estd el Genel
nerar la imagen y luego copiarla a CD.  dor Manual, que es un script de )
Como dltimo paso, s6lo nos resta gene-  plano donde podremos editar la con
rar la imagen ISO para grabarla en el guracién comentando y descomentan
CDy a disfrutar. las opciones que vamos a utilizar.

#mkisofs -R -b boot/grub/stage2
-no-emul-boot -input-charset 150-8859-1 Huevo de pascua en OpenOfficy
-V NOMBREDETUDISTRO \
-boot-load-size 4 -boot-info-table -o
{mnt/iso/NOMBREDETUDISTRO.iso
/mnt/master/

En la suite ofim4tica OpenOffice se ¢
cuentran varias caracterfsticas bastaf
TeCrearnos un poco con un juego simp
En esta explicacién fuimos detallando to-  desde nuestra planilla de célculo (Figut
dos los pasos y comandos a realizar, pero  6). Estas son caracterfsticas ocultas pe
Mauro cred dos aplicaciones que agilizan ~ los programadores y no hace mucho §
y automatizan estas tareas que, tal vez a  habfa encontrado un denominado hue
an usuario nuevo en el mundo de GNU/  vo de pascua en esta misma suite, dom
Linux, puedan resultarle dificultosas.
Para realizar estas tareas de forma auto-  conocer ingresando sus nombres y foto

43 Aplicaciones Lugares Swtama !!!E ﬁg T jafl=t

v Sin nombrel « Openoffice.org Calc |
purchivo Editar Var, ingertar, Formato ifiSamisntes @tod  Vantanal A L
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Figura 6. StarWars es un juego escondido en la planilla de calculo de OpenOffice.

de los mismos programadores se daban: ‘
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Figura 7. Si tenemos muchas solapas abiertas, acordarse
las combinaciones de teclas para controlarlas puede ser de gran ayuda.

lieno vamos al truco, para lo que ten-  Comenzaremos por aprender a cerrar
lemos que ingresar en una planilla de  las pestafas de forma simple y répida,
dlculo nueva y escribir, en la celda A1, algo que se puede lograr de tres mane-
ras. Una de ellas es hacer un clic sobre
la pestafia con el botén central del
‘WOAME(“StarWars”) mouse. La segunda opcidn es utilizar la
) combinacién de las teclas CIRL + F4, y
hora, a disfrutar de un momento de la tercera alternativa es mediante CTRL
Belo en nuestra oficina (sin que nos vea  + W. Siguiendo con las pestaias, una
fiiestro jefe, por supuesto). buena opcién a la hora de usar una por
cada acceso a la Web es mantenerlas

| slguiente texto:

Sacarle jugo a Firefox

ki

i

1Y ;QUE REPRODUCE AMAROK?

I'n muchas ocasiones encontramos que
los usuarios de Firefox no utilizan mu-
thas de las virtudes que tiene incluido
eute navegador. Quizd sea por costum-
bre en el manejo de navegadores mids
simples (que no vale la pena nombrar).
Por eso, aqui veremos algunas tips para
poder sacarle el méximo provecho y tra-
bajar de forma m4s rédpida (Figura 7).



ordenadas. Esto se realiza de forma
simple con tan sélo arrastrar la indica-
da al lugar en el que nosotros deseemos
dejarla. Y si por el contrario queremos
abrir una pdgina nueva sin cerrar la ac-
tual, sélo debemos usar CTRL + T.
Si deseamos aumentar o disminuir el ta-
mafio de la letra que tenemos en Fire-
fox s6lo debemos presionar la tecla CTRL
y desplazar el botén central del mouse
hacia arriba o hacia abajo segtin corres-
ponda. También podremos utilizar las
teclas CIRL + o CIRL - si es que no con-
tamos con el scroll en el mouse.
A continuacién veremos un resumen
de combinaciones de teclas:
* Para cambiar de pestafia: CTRL + TAB.
* Para ir a la siguiente pestafia: CTRL +
AVPAG.
* Para regresar una pestafia: CIRL +
REPAG, CTRL + Shift + TAB.

* Por medio del teclado numérm
CTRL + Nimero de pestaia. :
* Para realizar una busqueda: F3, CT
* Para posicionarse en la barra de d
recciones: F6. |

mos presionar CTRL + SHII-‘T + ENTE
y si fuera un dominio .NET la com
binacién es SHIFT + ENTER.

Mini-trucos para Sylpheed

Veamos una lista de trucos para est Y
cliente de correo: |
* Si tenemos varias cuentas de e-mail, por

demos configurarlas en Configuration/

botén Get All.
* Un detalle de interfaz: la primera vez
que lo usa, todo el mundo se confun-
de el botén Send (enviar) con Compos: >
(componer). El primero envfa los
mensajes a la cola de envio (aquello‘

espera). El segundo crea un mensaje de,
correo electrénico nuevo.

* 5i tenemos varias cuentas, es recomen-

”l UB|CAR LA BARRA LATERAL
dable crear algunas carpetas desde el ' ‘
ment File/Folder/Create New Folder pa-
fa organizar mejor los e-mails. Luego,
debemos crear una regla para redirec-
cionar los mensajes a esa carpeta. Una
forma ficil de hacerlo es en Tools/
Create Filter Rule/By To. Con esto apa-
recerd un panel nuevo en donde pode-
mos definir la direccién de correo
clectrénico que servird de filtro y la
carpeta a la que irdn a parar los men-
sajes filtrados.

Muchas personas suelen tener pro-
blemas para recordar sus nombres de
usuario y contrasefias de los servido-
res de e-mail. Para hacer la depura-
cién y ver en qué nos estamos equi-
vocando, podemos utilizar la ventana
de Log que incluye Sylpheed (algo
que se extrafia en otros clientes de co-
rreo electrénico populares) presio-

nando la combinacién de tecla
SHIFT + CTRL + L. Esta terminal tam
bién nos permitird visualizar el pro
greso de la descarga de correo elec
trénico con mucho detalle.

* En el mend Tools podemos encontra

- una agenda (Address Book) muy sim
ple de utilizar, compatible con Jpilof
LDAP y tecnologfa vCard.

9- Correo (MH)
Entrada
'G Enviado

@ Borradores

< cola

05/02/10(jue) 5
03/11/12(mlé)
05/01/04(mar) 4 1,

03/10/30(jue) 1
! 04/03/16(mar)

" Re: Acido hipomanganoso?? Jimmy

Laboratorio Virtual Ibercaja José Alfonso Solera
conocéls problemas resueltos de ter Marta Casado

Ulloa y Newton Rafael Calderén
Jasuspunk

3 @ Noticias (News)
@ p.a.secundaria (%
- B8 p.clencias_tlerra
@ p.educacion_fisic
@ pntic.auropa (37, 3

0
0
0
0
® Papelera of
o
3
0
7

@p. a3 |
@3 p.lengua-literatu 122 From: "Roo" <rocio.grande@uam.es>
L .: m.?.mmc“ ¢ 273 i Reply-To: "Roc” <rocio.grandegpuam. es>

- @@ pntic.musica (12, 125 ps: potic. fisloa_quimica
@3 pntic.tecnolagia | 323 | Asica

ip ?
Date: 12 Jan 2005 16:35:38 +0100

c* <rocio. es:

ender: “Ros

ola, tengo una duda con la formulacién, a ver si alguien me puede ayudar.
le encontrado que existen estos 3 tipos de dcidos del Mn:
o de oxidacién (+4): H2MnO3 4cido manganoso
| N© de oxidacién (+6): H2MnO4 dcido mangdnico
[ IN° de oxidacién (+7): HMnO4 dcido permangdnico

\//5egUin tengo entendido si estamos hablando de dcido permanganico es porque
8 ol manganeso puede actuar con 4 valencias y entonces tiene que existir el
1iltac del que no rastro por ningln sitio. dAlguien sabe
on que valencia actia el Mn en este tipo de dcidos? ¢27 237

, Roclo

Figura 8. Sylpheed es un excelente cliente de correo electrénico,
sumamente liviano e ideal para los sistemas con bajos recursos.



Optimizar Firefox
3 nuestras propias imagenes de
Uno de los motivos por los que Firefox ~sistemas operativos
consume mucha memoria es porque no
libera ciertos recursos al ser minimizado.
Esto se puede cambiar de forma f4cil.
Primero abrimos una pestafia y escribi-
mos la direccién about:config (Figura 9).
Luego, en la lista enorme que aparece,
hacemos clic con el botén derecho del
mouse y elegimos Nuevo/Légico (New/
Boolean en inglés). En la cajita que nos
aparece escribimos config.trim_on_mini-
mize y le asignamos el valor True.
Reiniciamos Firefox para que el cambio
tenga efecto y utilizamos nuestra herra-
mienta preferida para ver que, al ser mi-
nimizado, Firefox utiliza menos memo-
ria. Es muy util para los que siempre lo
tenemos que tener abierto, y es un tru-
co que también funciona en Windows.

ciones, aunque con ciertas limitacione
una instalacién propia de un sistem
dremos es bajar una determinada ima
asf poder usar esa imagen.

Bueno, para todos nuestros lectore

poco imposible.

] ‘ aboul:config - Mozilla Firetox (52 Evolution - 20 @05 total),

Eﬂt miw Nmay End(mmkc Iodl unip

¢ h&o e QJ ﬁ L]nboutr.onﬂg

com Enlmpn

@eping an eye onth.. /. Slashdot: News for ner.. [

Preference Name BN <[ status. | 1ype | vaiue

network IDN_show_punycode default boolean  false &
network,automatic-ntim-auth.allow-proxies default boolean tue
network.automatic-ntim-auth trusted-uris default sting

boolean

nmmk «cookie.alwaysAcceplSessionCookies

HBM o IB dlsnblecodlllFuMﬂHNm default boolean true

* ||network.cookie. enableforCurrentSessionOnly. default boolean false
network cookie lifetime.days default integer 90
network.cookie lifetimePolicy default integer 0
network.cookie p3p default slring fMaaaa
[network cookie.p3plevel default integer 1
network.cookle.prefsMigrated ¥ user sot boolean true
network. dir format default integer 2
network.dns.disablelPv6 default boolean false
network.dns ipv4OntyDomains default string .doubleclick.net
network.enablelDN default boolean tue I
network.enablePad default boolean false L.]
natwork.fip.idleConnectionTimeout default Integer 300
network.hosts.nntp_server default string news.mozlla.org
network hosts pop_server default string pop
network hosts.smip_server default sting localhost
network hitp.accept-encoding default string gzip,defiate
natwork http.accept.defautt default string text/xml, ,g=0.9,text/plal...
network hitp.default-socket-type defautt slring
network hitp keep-alive default boolean tue
[network hitp keep-alive timeout default integer 300
network hitp. max-connactions default integer 24

network il P default integer 8 e
network hin Infont dAnfaiit Intanar 4 R ]

Done

Figura 9. Desde el sistema de configuracién de Firefox podemos
modificar ciertos parametros para ajustar su rendimiento.

Como usar VMware Player con

Una de ellas es que no nos permite crea

operativo y utilizarlo como méquina Vi3
tual (Figura 10). La tinica opcién que te n

gen de Internet con extensién VMX ,

estuvimos investigando y les traemo
la solucién. No es simple... pero tam:

La solucién es técnicamente pos1ble y
pasa por recurrir a QEMU, con la qu .‘
' W [espués tenemos que editarlo para in-
Jresar todo el texto siguiente:

Mema.vmdk. Légicamente, para po-
er utilizar VMware Player y crear una
gen propia debemos tener instala-
, en nuestro GNU/Linux, QEMU y
!Mware player (éstos son paquetes cl4-
loox en cualquier distribucién conoci-
), Para crear una imagen de 6 GB

Nidremos que ingresar la siguiente or-
lll desde la consola:

| flemu-img create -f vimdk
tema.vmdk 6G

luego utilizar nuestro editor de texto
feferido para crear el archivo sistema.
i, Para eso podemos ingresar en la
insola la siguiente linea:

Debemos introducir las lineas tal como
se indica. Lo tnico que quizd necesite-
mos modificar es la linea de configura-
cién del CDROM y de la unidad floppy.
Una vez que creamos estos dos archi-
vos, contamos con una miquina virtual
que podemos arrancar con wmplayer

touch sistema.vmx

Sysiam Soluton USB devics

Figura 10. VMware Player es un sistema que nos permite ejecutar un sistema
operativo contenido en una ventana gracias a la tecnologia de virtualizacion.



sistema.vmx. Con F2 entramos en la
BIOS de la mdquina virtual para habi-
litar el arranque del CD y asf poder ins-
talar cualquier sistema operativo utili-
zando su CD de instalacién. Asimismo,
podemos utilizar QEMU-IMG (del paque-
te QEMU) para convertir de QEMU
(formato QCOW) a VMware (formato
VMDK), como también a otros forma-
tos como VPC. Hay que recordar que
para VMware, ademds hay que generar
de forma manual el archivo .VMX.

Auto guardado en Thunderbird

En muchas oportunidades nos encon-
tramos trabajando en la redaccién de un
e-mail en Thunderbird y, por alguna ra-
z6n inexplicable, se nos presenta la ma-
la experiencia de cerrarse y todo lo re-
dactado se borra de buenas a primeras.
Por eso, aquf vamos a conocer la formu-
la de auto guardado, que es tan simple
como activar una funcién que, quién sa-
be por qué, estd inactiva por defecto.
Para activarla nos dirigimos a Editar/
Preferencias/Avanzadas y ahi hacemos
un clic en el botén Editor de configura-
cion. En la zona superior de la nueva
ventana escribimos autosave, modifica-
mos el valor por true y listo.

L configuracién se realiza desde la ba-
1 de mend de Sylpheed seleccionando
flonfiguracién y Preferencias comunes.
Dentro de la pestafia Correo basura ha-
hilitaremos la opcién Activar el control
ol correo basura.
hora debemos seleccionar una carpe-
1 donde colocar el spam (si no tene-
mos una la podemos crear ahi mismo).
1y importante que coloquemos el
Jpam en una carpeta y no lo borremos
Jutomdticamente porque aunque los
fulsos positivos son raros, pueden ocu-
Irir y nadie quiere perder un e-mail
por una confusién de Bogofilter.
Antes de que Bogofilter pueda empe-
de cometer errores ortogrficos. i a funcionar hay que marcar una
' 1 buena cantidad, que algunos reco-
~' miendan que no sean menos de 100 e-
mails spam y otros tantos que no lo
jean. Para marcar correo como spam o
tomo no spam debemos usar las op-

Correccion automatica
de ortografia en Sylpheed

Para que al editar el correo se nos
brayen las palabras que no ﬁguren
el diccionario que tengamos instalad
debemos seleccionar en la barra de ni
ni la opcién Configuracién y lug
Preferencias comunes. 1,"
En Componer elegimos la pestafia Col
probacién ortografica y all{ seleccion
mos Activar comprobacion ortogréfic&‘
si hablamos castellano, en la casilla |
Idioma por omisién debemos colocar @
Listo, la préxima vez que editemos I
e-mails tendremos menos posxblhda

Filtrado de correo no deseado
con Sylpheed

)
Para filtrar el spam debemos tener u
programa de reconocimiento del corre
basura. El que viene preconfigurad

BOGOFILTER v

ciones correspondientes en Mensaje en
la barra de menu de Sylpheed.

Una vez que entrenamos a Bogofilter
podemos disfrutar del filtrado automd-
tico del correo basura, aunque no estd
de mds echarle una mirada rdpida a la
carpeta de spam cada tanto, especial-
mente al principio o si nuestros amigos
suelen enviar e-mails que parecen spam.

Visualizar e-mails HTML
en Sylpheed sin usar Claws

Este script debe ejecutarse desde Sylp-
heed, para lo cual debe estar incluido
en su mend Acciones. Para ello debe-
mos ir al mend Configuracién y selec-
cionar Acciones. En Nombre de meni
debemos poner el nombre con el que se
identificard el script (por ejemplo, Ver
mail como HTML) y en Linea de orden

sourceforge.net

(pero no preinstalado) con Sylpheed ¢
Bogofilter, que es muy bueno y sengj
llo. En Debian y derivados com
Ubuntu, la instalacién es trivial:

# apt-get install bogofilt'er bogofilter
-bdb bogofilter-common

1 EVITR LA VENTANA DE PROGRESO EN THUNDERBIRD

Boguﬂlter is a mall filter that classifies mail as spam or ham (non-spam) by a
| statistical analysis of the messuge 's header and content (body). The program is able to
| learn from the user's and corr

| The statistical technique is known as the Bayesian technique and its use for spam was
' described by Paul Graham In his article A Plan For Spam in August 2002, Gary

| Robinson, in his weblog Rants ( 2002), d some r for

| improved discrimination between spam and ham. Bogofilter's primary algorithm uses !
! the f(w) parameter and the Fisher inverse chi-square technique that he describes. Paul |
| Graham's new article Better Bayesian Filtering (January 2003) suggests some useful {
| parsing improvements.

f Bogofilter Is run by an MDA script to classify an incoming message as spam or ham
| (using wordlists stored by BerkeleyDB). Bogofilter provides processing for plain text
and html. It supports multi-part mime message with decoding of base64, quoted-

| printable, and uuencoded text and ignores attachments, such as images.

f Bogofilter is written in C. Supported platforms: Linux, FreeBSD, Solaris, OS X, HP-UX,
| AIX, RISC 0S, Sun0S, 05/2 ...

From Sourceforge Mircors.
Some distributors ship bogofiiter.

Please see our Sourceforge project page.
Check out the bogofilter security announcements.

| Download bogofilter

Project Page

| Security Announcements

Figura 11. En http://bogofilter.sourceforge.net
podemos encontrar la dltima version de Bogofilter.



tenemos que escribir ~/.sylpheed-2.0/
sylpheed2html %f. Finalmente, hace-
mos clic en Afiadir. También se puede
especificar el directorio de Sylpheed
como segundo parémetro. Por ejem-
plo: ~/.sylpheed-claws/sylpheed2html
%f ~/.sylpheed-claws.

Para ejecutar el script hacemos clic en
Herramientas opcién Acciones y selec-
cionamos el script por el nombre in-
gresado en el paso anterior, por ejem-
plo: Ver mail como HTML.

Para un correcto funcionamiento se re-
quiere que esté configurado el navega-
dor web. Para ello debemos ir al ment
Configuracién y seleccionar Preferencias
comunes, y elegir la pestafia Otras. En el
campo Navegador Web completamos
con el nombre de nuestro navegador fa-
vorito seguido de %s. Ejemplos:

galeon -n %s

firefox %s

opera -remote ‘openURL (%s,new-page)’
mozilla %s

Optimizar el funcionamiento
de Firefox y OpenOffice

Firefox y OpenOffice son dos de las
herramientas que mds enorgullecen a
toda la comunidad del cédigo abierto.

i
Ahora bien, las dos son considera
grandes monstruos come-recurs
Ambas piden bastante memoria Ry
y bastante CPU. Pero no hay que pl
cuparse, porque hay algunas cosas ¢
podemos hacer para que Firefo)
OpenOffice funcionen un poq
més rdpido. Comencemos por el na
gador mimado del proyecto Morzilla g
Normalmente, el navegador Firi
hard una peticién HTTP por vez&
que vamos a hacer es habilitar el pi|
lmmg, que haré que el navegador fi
cione mucho mds rdpido porque r
zar4 varias peticiones en forma sim
nea. Para hacer esto, abrimos Firef
en la barra URL tipeamos about:conf
Una vez alli debemos buscar las
guientes secciones y definir los val
correspondientes, a saber:

x4

sgundos que transcurren entre que el
vegador baja una pégina y la procesa.
Jl esto, notaremos que Navegamos
iicho mds rdpido por Internet.

1 cuanto a OpenOffice, todos nota-
08 que, si bien el programa tarda bas-
fite en arrancar, una vez que estd en
incionamiento todo anda bastante bi-
, Por eso, con el siguiente consejo po-
femos acelerar bastante el inicio de
JpenOffice, aun en sistemas que tienen
sca memoria RAM. Dentro de Ope-
(ffice, debemos ir a Herramientas/
seiones. Allf, en la seccién OpenOffice.
g vamos a la seccién Memoria de trabajo
, en la seccién Antememoria de Imagen,
efinimos el valor Uso de OpenOffice.Org
i 30 MB. Luego, el valor Memoria por
bjeto hay que definirlo en 2 MB. Si ce-
yramos OpenOffice y lo volvemos a
ubrir, notaremos un importante creci-
micnto en la memoria RAM.

network.http.pipelining = True
network.http.proxy.pipelining = True ,;
network.http.pipelining. o
maxrequests = 30 ] 1
Con esto, el navegador hard aproxim
damente treinta peticiones simultdnea
Por tltimo, presionamos el botén de
cho del mouse &n un drea vacfa y sele
cionamos Nuevg/Entero. Le ponemos |
nombre nglayout.initialpaint.delay y ¢ :
valor, cero. Esto define la cantldad

J1} REPOSITORIO DE EXTENSIONES FIREFOX

Tanto OpenOffice como Firefox (y
Thunderbird) son herramientas que
consumen muchos recursos, y no son
recomendables para ser usadas en

computadoras que cuenten con menos
de 256 MB de memoria RAM.

Algunos trucos para OpenOffice

He aqui un pequefio listado de trucos

que hemos seleccionado especialmente:

* En Writer, para poder hacer un conteo

de caracteres totales del documento,

hay que ir a Archivo/Propiedades/

Estadisticas.

En Writer, podemos cambiar el color de

resaltado si hacemos clic con el botén

derecho del mouse en el botén de resal-
tado. Si lo mantenemos presionado se
desplegard en pantalla la lista de colores.

e En Calc, si queremos que el texto se
adapte al tamafio de una celda, debe-
mos presionar con el botén derecho
sobre la celda e ir a Propiedades y lue-
go en la solapa Alineacién, seleccionar
la opcién Corte de linea automatico.

* Generalmente, las férmulas de Excel
no funcionan en Calc porque éste
utiliza comillas para separar los argu-
mentos en lugar de comas.

¢ Entre Impress y PowerPoint hay varias
diferencias. Lo mejor es hacer un docu-

CAMBIAR EL IDIOMA POR DEFECTO DE LOS SITIOS EN FIREFOX



por mds de quince segundos) se le  comprimido de TightVNC. El directo-
Wiy automdticamente el control a esa  rio con el contenido del patch debe es-
wona, tar en la misma ubicacién que el direc-
o vemos, Collaborative VNC ofre-  torio vne_unixsre (como podemos ver
yarias formas de hacer que el trabajo  por la ruta utilizada en el comando
yarias personas sobre el mismo escri-  patch). Una vez finalizado el proceso
il no sea un terrible caos. Es impor-  de modificacién, se procede a compilar
{e mencionar que ésta no es una apli-  TightVNC normalmente.
lon per-se, sino que es un patch para  Por dltimo, para ejecutar el servidor
popular TightVNC (que podemos VNC en modo colaborativo debemos
jenrgar de www.tightvnc.com/down  tipear el comando Xvne -collaborate. De
,html). El patch en cuestién lo po-  todas maneras, vale la pena leer la docu-
mos descargar de www.benjie.org/ mentacién del patch para informarse so-
iltware/linux/collaborative-vanc/  bre los diferentes pardmetros que per-
g-collaborate5.1.diff y para aplicarlo  miten modificar el modo de trabajo.
| todigo fuente de TightVNC debemos  Una tltima recomendacién: serfa bueno
illizar el siguiente comando: que la sesion VNC colaborativa fuese
ejecutada en una cuenta especial de
tch -p1 < ../vnc-collaborate5.1.diff usuario en el servidor, en donde tanto el
escritorio como las aplicaciones estén
lite comando debe ejecutarse desde el especialmente dispuestas para el trabajo
ilirectorio vne_unixsre del paquete des-  colaborativo. Por ejemplo, podemos ar-

mento en Impress, pasarlo a Power- conectar a un equipo remoto y col
Point para ajustar las diferencias y vol-  larlo de manera visual tal como si |
ver a abrirlo en Impress hasta que se vea  viera en la mdquina real (Figura 12), "
exactamente igual en los dos. Lo mds f4-  sesién VNC colaborativa consiste ¢l
cil, es guardar la presentacién en .PDF.  muchas personas se pueden coneci

* En Writer, si queremos que nuestros escritorio del mismo equipo y cada:
documentos puedan ser accesibles tiene un puntero del mouse (es muy
desde casi cualquier procesador de vertido). Ahora bien, el concepto es'i
textos, debemos utilizar el formato interesante pero al mismo tiempo L‘
RTF para almacenar los archivos. ser un terrible caos (imaginense ¢
* OpenOffice no funciona con las ma-  punteros del mouse yendo de aqui |
cros de MS Office. alld). Para solucionar eso, el sistema

* Cuando trabajemos en cualquieradelas comendado es Collaborative
aplicaciones de OpenOffice, es conve- (www.benjie.org/ software/lin
niente usar fuentes que sepamos que es-  llaborative-vnc), que ofrece un siste
tdn disponibles en MS Office, asf todo  muy versdtil para controlar quién
el mundo podrd ver nuestras creaciones al mando. Generalmente, el prim
tal como las hicimos. Por ejemplo, po-  que se conecta a la sesién de VNC ¢
demos utilizar fuentes como Times new  que tiene el control. Luego, si se co
Roman, Arial y Courier, entre otras. tan otras personas, hay varias formas
manejar por turnos quién tiene el

trol del escritorio. El método més si

Como hacer sesiones de VNC es delegar el derecho a la persona g
colaborativas queremos habilitar para trabajar. Of

X & 1's RAT desktop (rattba)

Para aquellos que no lo conocen, VNC  hace clic sobre el escritorio (y la persal
es un sistema por el cual uno se puede que tiene el derecho de control est4 ing

{
\

| v meuser li,
- ; PO (i Eot View Go Bookmaks Help

4 L0 ® 2

Foward Up Stop Reload Home

Location: {/hom_ e/vncuser

GNUstep sacking_files sacking.html
2 tems 11 rems 15.0K

-

268 tytes

m FUNCIONALIDADES DEL ICONO DE LA TRAYBAR DE AMAROK

Eliconito de aMarok ofrece mucha informacién y varias funcionalidades mientras el re

ductor esté funcionando. Veamos algunas caracteristicas: =

* Si posicionamos el cursor del mouse sobre él, veremos un recuadro con toda la infors!
macion relacionada con la cancién que se esta reproduciendo.

f"SLpreSIonamos el botén del medio del mouse, se pausard la cancién actual.

f‘; Sl el mot se tlene una ruedlta usandola sobre el icono se cambla el volumen de la ca

- afieces @ BN —

Figura 12. Con el sistema VNC podemos conectarnos
a un equipo remoto y controlarlo como si estuviéramos alli.




mar un escritorio en donde los tnicos
iconos que haya correspondan a los do-
cumentos en los que se va a trabajar de
manera colaborativa. Al mismo tiempo,
nunca estd de mds poner algin tipo de
aplicacién de chat o un simple procesa-
dor de texto para que las personas co-
nectadas puedan hablar entre ellas. De
todas formas, esto puede complemen-
tarse perfectamente con una sesién de
Skype para que, mientras trabajan, las
personas puedan charlar sobre el traba-
jo, la vida, la familia, etcétera.

Control de navegacion
en Firefox

gratuitas son bastante dificiles de confi
rar. De todas formas, hay una opcién; ‘
termedia que, si bien no es tan comp
como SurfSafe, es gratuita y ficil de' |
Se trata de un plug-in para Firefox llat a
do FoxFilter (http.//addons.lq
lla.org/fire fox/4351) que nos pcr"
controlar qué sitios web serdn acceg
(Figura 13). Una vez instalado, ingresat
al panel de configuracién (Herramien!
FoxFilter preferences) e mgresamd
password por defecto que es foxﬁlter
bemos cambiarla inmediatamente, clal
Una vez dentro del panel de conﬁ
cién, podemos definir un listado de p
bras clave a buscar dentro de los sitios!
ra detectar el contenido no desea

in de extensiones Firefox

Iblock (http://adblockplus.mozdev.
): bloquea las publicidades de todo
0, Basta con sefialar una publicidad,
pretar el botén secundario del mouse
(lefinir que ésta no vuelva a aparecer.
fmite ingresar palabras clave para
¢luir dominios enteros desde los
ales aparece publicidad.

ing the Future of € Mozilla Firefox

v‘ o
W - H i;.)l @ [-chttallwwwzm\swsml
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1490 Uk in New Tab. ]

A la hora de controlar a qué sitios web en-
tran nuestros hijos o hermanos pequefios,
las opciones son bastante limitadas en el
mundo de Linux. Hay soluciones muy
buenas pero propietarias (pagas), y las

Mave Lk As....

i k..
Ly ik Location

Viow mage
i Image
1y Image Location

oy Iimage As...
Mol Image....

I s Walpaper...
Wk Images from ads.osnews.com
fropertios

También podemos definir en dénde
card esas palabras (en la URL, en el @
tenido del sitio, en los meta tags, et ¢
ra). Ademds, podemos definir alguno
tios como excepcién (podemos «:
aquf los buscadores como Google).

Raining 1o take a light-hearted look a|

|

Licache | (http://addons.mozilla.org/
xtensions/moreinfo.php?id=301):
sita utilidad nos brinda un fécil acceso
 la versién cacheada de la pdgina que
gvtamos mirando. Las pdginas cam-
bian el contenido, algunas incluso de-
uparecen. Esta extensién hace uso de
|u cache de Google para mostrarnos
lina versién anterior de la pdgina en
tuestién. Para eso, en el ment contex-
fual nos habilita una opcién llamada
~ {icache This Page.

w FoxFilter - Access Denied

FoxFilter has blocked access to this page due to the following keyword(s) being detected:

URL: http:iiwww.worldsex.com/
Keyword(s): sex
Page Section: URL

To change your preferences, click on the "Tools" menu option and then click "FoxFilter
Preferences".

Back ] Try Again l

Flashgot (www.flashgot.net): permite
tonectar Firefox con los gestores de
tlescarga mds populares, tanto para Li-

Figura 13. FoxFilter nos permitira controlar cuales
sitios web son accesibles (y cuales no) desde el popular navegador.

nux como para Windows. Se usa nor-
malmente en las descargas grandes o
multiples en las que no queremos
arriesgarnos a que un apagado involun-
tario del navegador nos haga perder lo
que llevamos horas bajando. Incluso
podemos enviar a nuestro gestor de des-
cargas multiples links de una sola vez.

ColorfulTabs (https://addons.mozilla,
org/en-US/firefox/addon/1368): co-
lorea las pestafias del navegador para
que podamos identificarlas ficilmente.
No es sélo una cuestién de estética, si-
no que ayudar a reconocer las pestafias
sin tener que leer el titulo.

Colorful Tabs
by Shivanand Sharma AKA Vary

Please do not use this varsion |
using Firefox 2.0. For Firefox 1,
use v1.4 of Colorful Tabs from

https://addons.mozilla,org/firef|

Plugins

Bt e Crun Version 1.5 takes off the close

This has been fixed in v1.6.

CuteMenus2 (https://addons.mozilla.
org/en-US/firefox/addon/6602id=660):
del mismo autor que ColorfulTabs
llega esta extensién que agrega iconos
a los mends haciéndolos mds atracti-
vos. Tiene una funcién puramente es-
tética, pero jqué bien queda!

FireFTP (http://fireftp.mozdev.org):
es un cliente de FTP que se integra al Fi-
refox. Si bien existen muchos clientes de
FTP para Linux, éste sélo ocupa 92 Kb,



es bastante intuitivo y soporta continuar
la transferencia de archivos descargados
parcialmente. No funciona de manera
individual, es decir, necesita Firefox.

' © NCB - FireFTP - Mozilla Firefox
Elle Edit View Go Bookmarks Iooll Help 1
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Adsense Notifier (http://code.mincus.
com/2p=3): muestra en la barra de estado
de Firefox el monto que tenemos acumu-
lado en nuestra cuenta de Adsense. Para
quienes no son webmasters, se trata del
programa de Google para ganar dinero
poniendo avisos en Internet (en su mayo-
rfa son avisos con solo texto).

Stum;;e'd by Google?

Search»

he

i 1
1160
ted

Most Popular »

Adsense Notifier

3) Windows Wireless APt
SYC + Javascript
Shutdown Moritar

Categories »

c+t |
Firefox
javascript
Per}
persanal

ian reviens
SV

| [} 9+ 0 - 0,00% - $0.00 - $0.00 - $0.00 (’J

Web Developer (http://chrispederie
com/work/webdeveloper): extensid
obligatoria para quienes hacen péging
web. El listado de utilitarios agrupados ¢
esta extensién es muy grande para nof
brar en este espacio. Permite editar esti
CSS de la pgina que estamos viendo'
aplicarlo en el momento) validar c6dige

formularios y un largo etcétera.

“

TargetAlert (www.bolinfest.con

.DOC? Lo mismo ocurre con arc ‘
.PDF y .ZIP, que a veces los webma
enlazan sin previo aviso. TargetAlert n
muestra un icono al lado de cada link q
lleva a algin otro tipo de archivo (o si Il
va a la apertura de otro navegador). 1

de sus elementos pixel por pixel. En la i
tima versién, el icono se muestra sél
cuando pasamos la flecha por encim

aunque este comportamiento es regulabl‘

Greasemonkey (http://greasemo

mozdev.org): permite hacer modifica
ciones a nivel local por si no nos gust

el comportamiento de la pdgina tal cg

del sitio. Incluso permite arreglar |

bugs o agregar nuevas opciones. Ma 0

flexibilidad, imposible.

mo fue programada por el disefmd‘f‘l

podrdn dejar de envidiar el Gmail Drive

le Windows, ya que Gspace permite

tar los 2 GB de espacio de Gmail co-
mo si fuera un disco remoto.

Del.icio.us buttons (http://addons.
‘mozilla.org/extensions/moreinfo.php
Md=1532): nos permite guardar en li-
ea las direcciones de nuestros sitios fa-
voritos y compartitlos con otros usua-

1los. No importa desde qué computado-
I nos conectemos, nuestras direcciones

M . . . .
Mavoritas estardn siempre disponibles.
lsta extensién agrega un mend en el na-
yegador para publicar en del.icio.us de

manera mds cémoda.

w® del.icio.

in order to save an item, you have to log in.

I\
J

Tab Preview (http://ted.mielczarek.
org/code/mozilla/tabpreview): cuan-
do tenemos muchas solapas abiertas, a
veces se hace dificil recordar qué hay
dentro de cada una de ellas. Para ayu-
darnos, Tab Preview nos muestra una
pequefia imagen de la pdgina sin tener
que abrir la solapa. Es muy util para
ver si una pdgina ya terminé de cargar.
Permite configurar el tiempo de apari-
cién y el tamafio de la imagen.

——

usemame [

Google Toolbar (http://toolbar,
google.com/firefox): a pesar de que
Firefox tiene su ventana de Google in-
corporada, esta extensién no es redun-
dante. Viene con corrector ortogréfico
en varios idiomas y para cualquier for-
mulario que usemos, acceso para publi-
car directamente en Blogger, traductor,
autocompletado de formularios y bus-
queda en los distintos servicios de
Google. Otra diferencia con respecto a
la ventana Google de Firefox es que a
medida que vamos escribiendo, nos va
dando sugerencias de busqueda.

Blogger Web Comments (www.google.
com/tools/firefox/webcomments): nos
muestra qué es lo que opina la gente
con respecto a cualquier pdgina que es-
temos visitando con un mensaje en la
esquina inferior derecha. También per-
mite dejar nuestra opinién sobre una
pdgina si es que tenemos una cuenta en

Blogger (www.blogger.com).

SAfgentina

Nouuas M&s »

i gt
ptener suerte Haramientas del idioma
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Vi y Emacs son los dos editores méas
opulares del mundo de UNIXy de Linux.

5u flexibilidad y su cantidad

‘de funcionalidades hacen de ellos

os preferidos por los programadores,

capitu}o veremos una seleccion de trucos

\

para sacar el m

7

ximo provecho

e estas herramientas y un tutorial para

los usuarios que nunca las usaron.

)

{




Tutorial de Vi en 10 minutos

Este tutorial tiene como objetivo apren-
der a dominar las funciones bdsicas (y
algunas avanzadas) del editor de texto
Vi en la consola de Linux (y podrfamos
decir del resto de los sistemas operativos
UNIX en general). Lo primero que ha-
remos es asegurarnos de que Vi esté ins-
talado con el siguiente comando:

vi —version

Se devolverd algo como lo siguiente:

VIM - Vi IMproved 6.2 (2003 Jun
1, compiled Mar 1 2006
20:29:11) o

Compiled by’roof@b21,appleicom»

Normal version without GUI.
Features included (+) or not
(-):

-arabic +autocmd -balloon eval
browse +builtin terms
+byte_offset +cindent

«clientserver -clipboard
+cmdline _compl +cmdline hist
+cmdline info +comments

+eryptv +cscope +tdialog con +diff
+digraphs -dnd -ebcdic
emacs_tags +eval

tex_extra +textra search -farsi
+file in_path +find_in_path
+folding -footer

+fork() -gettext -hangul input
+iconv +insert expand
+jumplist -keymap -langmap

+libcall +linebreak +lispindent
+listcmds +localmap +menu
+mksession

~+scrollbind -signs +smart

+tag | binary +tag old_st

X11 -xfontset -xim -xsmp

+modify fname +mouse -mouse i ‘ | 10 entendemos de qué se trata todo
-mouse_dec -mouse_gpm e texto, no tenemos que hacernos
mouse_jsbterm Plublema, ya que lo importante es que
-mouse_ netterm +mouse xterm _j"“ | 40 encuentra instalado. Todo el res-
W e trata de un listado de librerfas y
Wios componentes de soporte que
Winbién estdn instalados.

+pr1nter“ python +qu1c Aliora vamos a crear un nuevo archi-
o rlghtleft ruby W de texto para editar con Vi. Para

i debemos ingresar el comando:

sniff +statusllne

sun, workshop +synta ! ¥l archivodeprueba

{ uparccerd la ventana de edicién que

tag any whlte -tel +te ‘
Yoimos en la Figura 1.

+termresponse
+textobjects +title -toolb
tuser_commands +vertspli
+virtualedit +v1sua1", '
+visualextra +viminfo +vnéq
+wildignore +wildmenu +u
~ twritebackup

Iy importante destacar que hay dos
modos de operacién de Vi. Uno de
ulos es ¢l modo de comandos, que nos
| permite tipear comandos como abrir
urchivo, guardar, cortar linea, etcétera.
Il otro modo es el modo de edicién, en
ol que podemos modificar el archivo de
{¢xto a gusto. Para entrar al modo de

j

xterm_clipboard -xterm_s
system vimrc file: “$VIM
vimrc” '
user vimrc file:
vimrc?”
user exrc file: “$HOME
.exrc” l
fall-back for $VIM: “/usr/

share/vim?”
Compilation: gecc -c¢ -1. -Iprot

“$HOME

DHAVE_CONFIG_H -arc
-arch ppc -g -0s -pipe |-no
cp -precomp -arch i386 rarc

rPipe
Linking:
gce -arch 1386 -arch ppc

-0 vim -1ncurse
liconv

[New File]

"archivodeprueba"

mfAS IMPRESAS

Vi es un editor que posee una gran cantidad
de comandos y es posible que nos resulte
dificil recordar siquiera un puiado de ellos.
Por eso, nunca es mala idea armarnos una
guia rapida, imprimirla y tenerla cerca del
teclado cada vez que vayamos a utilizar es-
te poderoso editor de texto.

comandos debemos presionar la tecla
ESC seguida del simbolo : (dos puntos),

y para entrar al modo de edicién tene-
mos que presionar la tecla ESC seguida
de alguna de las siguientes letras:

a: entra en modo de edicién y agrega el
texto tipeado justo detrds de la posi-
cién del cursor.

i: entra en modo de edicién e inserta el
texto justo delante de la posicién ac-
tual del cursor.

A: afade el nuevo texto al final de la lf-
nea actual indicada por el cursor.

Figura 1. Un nuevo archivo creado con Vi.

a9



I: inserta el texto al comienzo de la li-
nea indicada por el cursor.

0: inserta una nueva linea entre la li-
nea actual y la linea inferior a la posi-
cién del cursor.

Bien, ahora que sabemos cémo comen-
zar a editar en Vi, podemos escribir un
bloque de cédigo y utilizar las flechas de
desplazamiento para acostumbrarnos a
su funcionamiento. Una vez que haya-
mos terminado, podemos usar algunos
de los siguientes comandos:

* Para guardar el archivo y continuar
editdndolo entramos al modo coman-
do y tipeamos el comando :w.

* Para guardar el archivo y salir del edi-
tor entramos al modo comando y ti-
peamos el comando :wq.

* Para salir del editor sin guardar el ar-
chivo, entramos al modo comando y
tipeamos el comando :q!.

El préximo paso es aprendernos los
comandos para desplazarnos por el
contenido de la ventana de Vi. Para
todos los siguientes atajos es necesario
presionar antes la tecla ESC para entrar
en modo de comando:

w: mover el cursor hacia la siguiente

palabra.

e: mover el cursor hacia el final de la °

palabra.

b: mover el cursor hacia el comiel
de la palabra.

préxima oracién. ‘
(: mover el cursor hacia el inicio di
oracién actual.

préximo pdrrafo Il

{: mover el cursor hacia el inicio’

parrafo actual.

G: mover el cursor hacia el final d

chivo. ‘ | borra desde la posicién actual has-

ol final de la palabra.

Jdw: borra la palabra actual y las nue-
préximas.

| borra todo lo que hay hasta el final

la lfnea actual.

4 borra las tres préximas lineas.

)! borra todo hasta el comienzo de la

fdxima linea.

): borra todo hasta el comienzo del

proximo parrafo.

dd: borra la linea actual.

También disponemos de algunas
binaciones de teclas para despla:
por la ventana de edicién:

CTRL+F: mueve una pantalla co
hacia adelante.
CTRL+B: mueve una pantalla compl

|
Al

hacia atrds. il

mf

es 1, que se encarga de reemplazar
cardcter actual por otro indicado just
a continuacién del comando (con
por ejemplo b). Para borrar caracter
disponemos del comando x, que acep
ta prefijos numéricos para defin

cudntos caracteres se deben borra

Pero.... ;qué sucede si nos equivocamos
y queremos deshacer los cambios?
;llcno, i \nos ofrece varias herra-
‘Mientas para llevar a cabo las tareas de
jestauracién del texto contenido ante-
~ flormente en el buffer:

it deshace el dltimo cambio.

11: deshace todos los cambios realiza-
dos a una linea desde que el cursor se
posiciond en ella.

ol: deshace todos los cambios desde el

mando d es un poco mds versdtil. Vs
mos algunas combinaciones: |

momento en el que se abrié el archivo.
[Hay que tener mucho cuidado con esta
opcién porque no se puede deshacer.

Ahora veamos las operaciones bdsicas
de copiar y pegar que tan ttiles son,a

la hora de trabajar con grandes canti-
dades de texto. El proceso de copiar y
pegar en Vi implica tres acciones: €o-
piar el contenido, ubicar el cursor en
la nueva posicién y, finalmente, pegar
el contenido en esa ubicacién. Para co-
piar utilizamos algunas de las siguien-
tes combinaciones del comando y.

yw: copia una palabra.

v$: copia todo hasta el final de la linea
actual.

v): copia todo hasta el final de la ora-
cién actual.

v}: copia todo hasta el final del pdrra-
fo actual.

5Y: copia cinco lineas, comenzando de
la linea actual.

Una vez que se copi6 el texto deseado,
movemos el cursor a la ubicacién en
donde queremos pegar el texto y pre-
sionamos el comando p.

Una caracteristica sumamente intere-
sante de Vi es que nos permite trabajar
con miltiples buffers de texto (es algo

s



asf como si tuviéramos un montén de
portapapeles en donde pegar muchos
pedacitos de texto diferente). Los buf-
fers estdn definidos con las letras del al-
fabeto (a,b,c, etcétera) y para hacer refe-
rencia a que un comando de copiado y
pegado trabaje con el texto de un buffer
en particular, debemos usar el comando
“[letra]. Veamos algunos ejemplos:
“a5Y: copia cinco lineas en el buffer a.

o y a los modos de trabajo. Vi es
wlltor de texto muy completo (.y
wlvjn). por eso seguramente la si-
Liite scleccién de trucos nos serd de
\ itllidad para descubrir todo el po-
il que esta herramienta esconde.

tado de la busqueda. Para repl
continuar buscando en el archive ‘
zamos el comando //. Si estamg
tando a mitad del archivo, nota
que el comando / realiza busqu
partir de la posicién actual del ¢
Podemos realizar budsquedas
atrds del cursor utilizando el com
? (por ejemplo ?archivo). l
Antes de terminar, vamos a mend

|||| MINUSCULAS, MAYUSCULAS

Es posible convertir una linea completa
en letras mindsculas o maytsculas con la
_combinacién de teclas ESC + guu para
convertir en mintsculas o ESC + gUU para |

convertir en mayUsculas.

En donde sh es el nombre del sl.lell que
se va a ejecutar (en el caso del ejemplo,

“b10dd: borra diez lineas de texto ylas un comando sumamente impori
copia hacia el buffer b. para poder continuar con nug
“bp: inserta todo el contenido del buffer aprendizaje de este editor de textd
b a continuacién del cursor. comando :help, que nos muestra laf

talla inicial de ayuda de Vi y nos ing
Poco a poco, vamos cubriendo todas las qué pardmetros podemos utilizar |
funcionalidades esenciales de un editor de ~ obtener ayuda sobre algtin aspecto
texto. Ahora veamos cémo realizar fun- particular del editor (Figura 2). ‘
ciones de buisqueda. Para buscar una ca-  Con esto llegamos al final de nuestro'

dena en todo el archivo utilizamos el co-  torial de diez minutos de Vi. Es imp\

mando / seguido de la cadena que quere-  tante que practiquemos el uso de ¢

mos buscar (por ejemplo /archivo). Vi  editor de texto con varios archivos tel

posicionard el cursor en el primer resul-  porales para acostumbrarnos a los

I"Ifi]{,.".t(‘t' on 6.2.  Last change: 2003 May
VIM - main help file

Move around:

Jump to
With the

want. help
ommand | :helpl.

recording
Figura 2. E| sistema de ayuda nos sera de gran utilidad
a la hora de aprender nuevas funcionalidades de Vi.

losde Vi

i {pi ~ bash). Una vez que terminamos de
v uiar)el shell, debemos utilizar el co-

» scripts es la visualizacién, en
g mando exit para volver a la pantalla de

s iichivos de texto, de caracteres ocul- gddenep
no imprimibles, como los retornos edicién de Vi.
garro. En Vi podemos visualizarlos

il ¢l siguiente comando: - nw
el siguic :En qué linea estoy?

- Una de las caracteristicas de Vi es que

por defecto, no muestra en pantall? el
ntmero de linea en la que estd ubica-
do el cursor. Para eso disponemos de
dos comandos muy utiles:

yceso rapido a la shell

V| ofrece un sistema de acceso rdpido
i ln shell del sistema mientras estamos

oo

uditando nuestro Archivo de texto. Pa-
i acceder a la linéa de comandos, de-
hemos ingresar lo siguiente:

Nos indica en qué nimero de linea es-
t4 ubicado el cursor.

ilsh S

A NIVERSO Y DE LA VIDA?
WCUAL ES EL SIGNIFICADO DEL U ,

ifici barlo,
Es posible que Vi tenga la respuesta a esta pregunta. ¢ Dificil de creer? Para comproba

: Vi que en
basta con tipear el comando :h 42 y ver lo que sucede. Ademas, se rumorea por ahiq

6  Grial
Vi también estd guardada la informacién sobre dénde podemos encontrar el Sat?to G |os
(debemos ingresar :h holy-grail). Por Gltimo, si estamnos muy desesperados y tnpeam /

i a je para calmarnos.
:help!, Vi nos dara un mensaje p

1N



Nos indica la cantidad de lineas que
posee el archivo de texto que estamos
editando. Finalmente, si queremos ver
una columna que nos indique el ng-
mero de todas las lineas del archivo,
debemos usar el siguiente comando:

:set number

Insertar el texto de un archivo
en la posicion del cursor

Yi nos ofrece un sistema rdpido para
Insertar todo el texto contenido en un
archivo definido en la posicién actual
del cursor. Esta funcionalidad ser4
muy bienvenida por los programado-
Ies que tienen que usar una misma
porcién de texto en todos sus archivos
de cédigo (por ejemplo, avisos de li-

WRABACIQN DE COMANDOS

44

cencia o declaraciones de archivog

:r [archivo]

En donde [archivo] es la ruta complet
nombre de archivo cuyo texto se qui
insertar en la posicién actual del cursa

No tengo permisos de root
para guardar este archivo

Como insertar la salida de uh
comando como texto en Vi

Muchas veces sucede que trabajando en
nuestro propio equipo, abrimos un ar-
~ chivo que tiene permisos solamente pa-
ra que root lo modifique desde una se-
si6n de usuario comin. Vi lo abrird sin
problemas, nosotros lo editaremos, pero
cuando lo queramos guardar, el sistema
nos informard que como no somos
usuario root no podemos guardarlo.
;Estd todo perdido? jClaro que no! Po-
demos usar el siguiente comando:

:w ! su root &'Bat > %'

Fl sistema pedird la clave de root antes de
proceder con la actualizacién del archivo.

un comando como un archivo que de
pués se pueda editar. La forma tipig
de hacer esto consiste en ejecutar el a

mando con un simbolo de redireccio
namiento de su flujo de salida hacia uf
archivo determinado (por ejemplo 1s
archivo.txt) o editar ese archivo en Vil
Pero... las cosas se complican cuande

queremos insertar ese archivo en ur

Como realizar busquedas
sin respetar la capitalizacion
de las letras

Seguramente habremos notado que los
sistemas de busqueda tradicionales de
Vi sélo encuentran resultados si la ca-
dena de bisqueda es exactamente igual
a la cadena encontrada (y con esto
queremos decir que no haya diferen-
cias entre las letras en mayuscula y mi-
nudscula). Entonces, si buscamos la ca-
dena PERRO y en el archivo hay una so-
la palabra perro, Vi no la encontrard
nunca porque las mayusculas y minds-
culas no concuerdan. Para realizar
basquedas sin importar si la capitaliza-
cién de las letras se corresponde entre
la cadena a buscar y la cadena encon-
trada, usamos el siguiente comando:

:set ignorecase smartcase

Guardar la configuracion
en un archivo de texto

Hay muchas opciones de configuracién
del funcionamiento de Vi. Podemos
utilizar el comando :set all para visuali-

:.! [comando]

En donde [comando] puede ser cu
quier comando que devuelva una ca-.
dena de texto, como por ejemplo:

. banner “Hola Mundo”

MALGUNAS HERRAMIENTAS VISUALES




zar en pantalla todas las opciones posi-
b.les (son muchas, hay que tener pacien-
cia). Una vez que sepamos cudles son
todas las opciones que nos sirven, pode-
mos guardarlas en un archivo de texto
que debe llamarse .vimre en nuestro di-
rectorio personal. De esta forma, cada
vez que abramos el editor Vi, todas las
opciones set contenidas en ese archivo
serdn definidas de manera automdtica.

Como usar ventanas en Vi

Ademds de todas las opciones que he-
mos visto en lo que va del capitulo, Vi
nos sorprende con la posibilidad de di-
vidir la pantalla en ventanas (Figura 3) y
1sf poder editar varios archivos en for-
na simultdnea. Para tipear comandos
1.e control de ventanas debemos pre-
ionar la tecla ESC seguida de la combi-
1acién de las teclas CTRL + W.
"El comando n se encarga de crear
una nueva ventana.

El comando h mueve el foco a la
ventana de la izquierda.

Figura 3. El editor Vi con la pantalla dividida en dos ventanas de edicién

* El comando j mueve el foco a la ve

tana de abajo. |

* El comando k mueve el foco a |

ventana de arriba. ‘

* El comando 1 mueve el foco a la ve ’
tana de la derecha. 1

* El comando H mueve la ventana has
cia la izquierda. ‘

* El comando J mueve la ventana ha
cia abajo. ‘

* El comando K mueve la ventana has
cia arriba. L

* El comando L mueve la ventana has
cia la derecha.

* El comando w mueve el foco a la
préxima ventana.

Como usar solapas
en la version 7 de Vim

La versién 7 de Vim incluye la posibili-"

dad de usar solapas tanto en el modo

grdfico como en el modo texto.

De esta forma se simplifica muchisimo
la edicién de mltiples archivos en for-
ma simultdnea. Es importante destacar

(Jue esta caracterfstica solamente fun-
¢lona en la versién 7 de Vim (vi im-
proved o mejorado).

Para abrir una nueva solapa podemos
usar el comando :tabnew [archivo], que
Je encargard de crear una nueva solapa y
ubicar el contenido del archivo definido
¢n [archivo] en ella. También podemos
abrir multiples archivos en diferentes
solapas cuando iniciamos Vim por pri-
mera vez. El comando vim -p archivol
archivo 2 archive3 abrird una nueva se-
yi6n de Vim con archivo1 en la primera
solapa, archive2 en la segunda y archi-
vo3 en la tercera. Por defecto, Vim sélo
soporta hasta 10 solapas en la ventana
de edicién, pero este valor lo podemos
cambiar editando el archivo .vimrc de
nuestro directorio personal y agregan-
do la siguiente entrada:

set tabpagemax=[valor]

Donde [valor] es el nimero mdximo de
solapas que queremos que Vim soporte.
Para movernos por la solapas podemos
usar los cemandos :tabn y :tabp (avanzar
y retrocE:Ssolapa). Si estamos en el
modo gréfico, con hacer clic con el
mouse en la solapa deseada podremos
acceder a su contenido de manera auto-
mitica, tal como en las solapas de Fire-
fox. Finalmente, el comando :tabs nos

m VIM EN MODO GRAFICO

Si trabajamos mucho en modo grafico, en«
tonces quizé nos resulte de mayor utilidad
la herramienta gvim, una version visual
de Vim que utilizan las librerfas Gtk. La
~ mayor parte de las distribuciones la inclu~
yeen sus repositorios de paquetes.

muestra en pantalla un listado de todas
las solapas abiertas y el archivo que se
estd editando en cada una de ellas.

Tutorial de Emacs
en 10 minutos

Emacs es un editor de textos sorpren-
dente no sélo porque incluye infinidad
de funcionalidades para procesar archi-
vos de texto sino porque ademds escon-
de un sinfin de aplicaciones de todo ti-
po: desde una simple calculadora hasta
un psicélogo personal (si, leyeron bien).
Creado originalmente por Richard Stall-
man (actual presidente de la Fundacién
del Software Libre y creador del sistema
operativo GNU/Linux), Emacs se ha
convertido en una de las aplicaciones pi-
lares de UNIX y Linux. Tanto es asf que
una de las guerras tipicas de nuestro am-
biente es la de los usuarios de Vi contra

[ BAcKuP AuTOMATICO

Podemoé indicarle a Vi que realice un'b‘ackup [c'dpia- de seguridad) ga‘utkomético de cada.archivo an-
tes de guardarlo. Para esto, simplemente utilizamos el comando :set writebackup. El archivo de
respaldo tendrd el mismo nombre que el archivo original pero con el agregado del ‘Simbolc} 7.



los usuarios de Emacs. Lo cierto es que
nunca se sabrd cudl es mejor que el otro,

ambos editores resultan demasiado
complicados de aprender para los usua-
rios que recién se inician en el uso del
sistema operativo UNIX/Linux. Por eso,
wtes de ver algunos trucos para el popu-
ar editor de texto de Richard Stallman,
vamos a realizar (al igual que con Vi) un
utorial que en diez minutos nos permi-
ird tener una idea bastante clara de c6-

7o se utiliza esta herramienta. Si el sistema nos llegara a devolver uf

—omenzaremos por asegurarnos de que mensaje de error informdndonos quc‘ !

a aplicacién esté instalada. Al igual que comando no existe, debemos recurfit |
son Vi, ejecutamos el comando emacs los CDs o DVDs de nuestra d1str1buc16
son el parémetro —version: para instalar los paquetes correspondle
tes. Cuando lo tenemos instalado, vamey
a crear un nuevo archivo de texto:

o
i
e
dlt

1
i\

} emacs —version

emacs archivonuevo
)

Como podemos apreciar (Figura 4),

File Edit Options Buffers Tools Help

-F1 archivonuevo

(Fundamental )--L1--Al1

Figura 4. Pantalla inicial del editor de texto Emacs.

i

pantalla de la aplicacién es hgeramc t
te diferente a la de Vi. A diferencia 41‘

fite, no hay que decirle a Emacs que

~||lieremos comenzar a escribir. Aquf lo

indemos hacer directamente y todos
i comandos los indicaremos por me-
illo de las combinaciones de teclas
{|que son muchas!).

Viamos a escribir algunas lineas de texto
pra probar la respuesta de la aplicacién

i lns teclas de desplazamiento. Luego

yamos a salir de la aplicacién con la

" pombinacién de las teclas CTRL + X CTRL

4 €. Cuidado que se trata de dos combi-
Nuciones de teclas que se realizan una
tlespués de la otra. Como se trata de un
prchivo nuevo, Emacs nos preguntard si
(jueremos guardar los cambios, a lo que

tlebemos responder yes o no.
' Volvemos al editor y ahora vamos a

aprender algunas combinaciones de te-

¢las para desplazarnos por la ventana

tle edicién del texto:

* CTRL + A: mueve el cursor hacia el
comienzo de la linea actual.

% CTRL + E: mueve el cursor hacia el fi-

nal de la linea actual.

* CTRL + N: desplaza el cursor hacia la
proximadinea.

* CTRL + P: de§plaza el cursor hacia la
linea anterior.

* CTRL + V: mueve el cursor una panta-
lla hacia delante.

* ESC + V: mueve el cursor una panta-
lla hacia atrds.

Recordemos que también podemos

utilizar las flechas de desplazamiento y

las teclas de avance y retroceso de pé-

gina. Ahora veamos algunas combina-

ciones de teclas que nos permiten bo-

rrar rdpidamente el texto:

* DEL: borra la letra anterior.

* CTRL + D: borra la letra actual.

* ESC + DEL: borra la palabra anterior.

* ESC + D: borra la palabra actual.

* CTRL + K: borra todo lo que exista
hasta el final de la linea.

Bien, ya sabemos cémo abrir archivos y
cémo desplazarnos por ellos. Ahora vea-
mos cémo llevar a cabo algunas funciones
bdsicas de edicién. Una de las caracterfsti-
cas de Emacs es que nos permite definir
marcas en diferentes ubicaciones del tex-

I :oONDE ESTA EMACS? |




to para llevar a cabo una serie de funcio-
nes de edicién (como cortar y pegar). Pa-
ra definir una marca, ubicamos el cursor
en la posicién deseada y usamos la com-
binacién de las teclas CTRL + @. Si ya exis-
tia una marca, ésta ser4 eliminada y reem-
plazada por la nueva. Ahora podemos
mover el cursor hacia cualquier otra parte
del documento de texto para definir lo
que se conoce como regién. La regién es
la zona comprendida entre la marca y la
posicién actual del cursor. Podemos mo-
vernos de un extremo a otro con la com-
binacién de las teclas CTRL + X CTRL + X.
Para cortar la regién completa usamos la
combinacién de las teclas CTRL + W y pa-
ra pegarla en otra ubicacién del texto usa-
mos la combinacién de las teclas CTRL + Y.
En realidad, lo que sucede cuando tipea-
mos la combinacién de las teclas CTRL + W
es que el texto se remueve del buffer de
edicién y se envia a un buffer especial-
mente dedicado al texto removido. Por lo
tanto, podemos usar la combinacién de
teclas CTRL + W para borrar cualquier re-
gi6n sin obligacién de tener que pegarla
en otra ubicacién del archivo.

Para continuar avanzando, la otra fun-
cionalidad importante que debemos
aprender de cualquier editor de texto es
el sistema de biisqueda. En Emacs, bus-
car cadenas de texto es un proceso real-

b

mente simple que incluye la utiliza
de las siguientes combinaciones de tegld
® CTRL + S: busca una cadena hacia

lante desde la posicién actual del cuts )
® CTRL + R: busca hacia atris. ,‘g“

Veamos una caracterfstica mds d
Emacs: la de dividir la pantalla en mdl
ples ventanas para editar el archivo ef
diferentes zonas. Podemos presionar il
cualquier momento la combinacién de
las teclas CTRL + X 2 para dividir la pan
talla en 2 y visualizar diferentes zonas d ;‘
archivo al mismo tiempo. Para mover ¢l
cursor de una ventana a la otra usamos la
combinacién de teclas CTRL + X o. i
Es muy importante destacar que podes
mos realizar la divisién de la pantalla“,{
Cuantas veces sea necesario, siempre
con la misma combinacién de teclas, ¢
Si queremos volver al punto inicial de‘f

WLANHLLAS DE COMANDOS

Aligual que Vi, Emacs es un editor repleto de funciona%Lidades que se traducen en infinidad d
comandos y combinaciones de teclas. Como es muy di}l{cil recordar incluso las mas frecue
tes, siempre es recomendable armarnos una plantilla de comandos, imprimirla y‘tenerla p
gada en algun lugar visible para poder refrescar nuestré‘\memoria rapidamente.

\

A

BN

Wi sola ventana, tenemos que ubicar-
W en aquella que queremos que se corll-
Werta en la vista principal y presionar la
Lumbinacién de las teclas CTRL + X 1.
Neguramente, la pregunta que surﬁ? es
or la posibilidad de editar dos. archivos
lferentes en dos ventanas diferentes.
llito es muy simple: lo dnico que hay
jjue hacer es ubicar el cursor en la ven-
una que deseamos que contenga otro
" ichivo de texto y presionar la combina-
glén de las teclas CTRL + X CTRL + F para
gbrir un archivo nuevo.

" Y asf hemos llegado al final de nuestro
(utorial en diez minutos de Emacs. {Ya
yabemos todo lo que necesitamos para
dar nuestros primeros pasos en Emacs!
[Jna cosa mds: es importante que nos
acostumbremos a usar el sistemfi de
ayuda contenido en la herramienta
para poder ir descubriendo nuevas po-
sibilidades. Hay mucha documenFa-
¢ién contenida en Emacs y hay varias
formas de acceder a ella:

\

« CTRL + H t: abre en pantalla un tutorial
de primeros pasos sobre Emacs.

o CTRL + H I abre el documento de hi-
pertexto que permite navegar por to-
do el sistema de ayuda de Emacs.

« CTRL + H a: Emacs solicita una cadena
de btisqueda y nos muestra todos los
comandos y las descripciones que con-
tengan esa palabra clave.

Habiendo hecho la descripcién corres-
pondiente, ahora vamos a conocer los
mejores trucos para sacarlff el mdximo
provecho a este popular editor de texto.

Como abrir una terminal
de comandos en Emacs

Dentro de una sesién de Emacs, pode-
mos abrir una terminal de corr}andos
del sistema para ejecutar cualquier he-
rramienta de la consola (Figura ?). Para
esto, simplemente debemos presionar la

File Edit Options Buffers Tools ;n/Out
whoami

hfarena

/hfarena

hed

shell fintis

————:*%%-F1 *shell* (Shell

:no process)--L12—-All

Signals Help

icio macs.
Figura 5. Podemos ejecutar un shell dentro de la ventana de edicion de Ei



combinacién de las teclas ESC + X y lue-
go teclear shell. Una terminal aparecerd
justo dentro de la ventana de edicién.
Todo el texto serd impreso en el buffer
de edicién. Una vez que terminamos de
tipear los comandos, podemos ingresar
exit para volver al modo de funciona-
miento tradicional de Emacs.

I minBuFFeR

EL minibuffer es la linea inferior @
tecleamos comandos

Usar emacs como gestor sl A

de archivos

Una de las aplicaciones mds interesantes
le Emacs es la de funcionar como gestor
le archivos. Para esto, debemos tipear el
omando emacs seguido de la ruta a un
lirectorio del sistema de archivos., Por
jemplo, el comando emacs /Users devol-
erd una pantalla como la de la Figura 6.

’odemos utilizar las teclas de desplaza-
1iento para movernos por los directo-
los del sistema de archivos. Si presio-
amos la tecla ENTER podemos ingresar

otras funcionalidades posibles:
un archivo.

archivos.

* Con la tecla E se edita un archivo,
* Con la tecla € se copia un archivo,

proceso de borrado.

File Edit Options Buffers Tools Operate Mark Regexp Immediate Subdir Help

admin
acdmin

———-%%-F1 Users (Dired by name)--L8--All

Figura 6.

Es posible navegar los directorios del sistema desde Emacs.

tecla D y presionando luego la tecla |
para borrarlos todos juntos. Estas sa

* La tecla V muestra el contenido d

* Con la tecla R se pueden renomb: ‘v

* Con la tecla U se deshace el tltimo

BACKUP AUTOMATICO

domos editar el archivo ,‘.‘e‘m‘ics, para
jlegar algunas funcionalidades respecto
| ulstemna de resguardo aufohét’icp::' :
const use-backup-dirt)
Directorio de backups
4etq backup-directory-alist (quote ((
Wfbackup/"))) L e
UUar niimeros de version para los backups
version-controlt &

Cantidad de nuevas versiones ﬁq‘tij?e}“‘ Séir‘gﬁ-;s‘

i

Macenaran (16)
kept-new—‘vérsiphs 161 i
} Cantidad de v‘iéj:’a‘sx\'iei"#i‘ones que se guar-
Bran (2) TR

. kept-old-versions2
| Solicitar confirmacion para borrar versio-

)

SR

deleteaqi&+§é;§iq;is t
i Copiar archivos enlazados
backup-by-copying-when-linked t)

(|
1

Asignar teclas de funcion i
a operae@ges tipicas de edicion

Si nos molesga estar tecleando muchas
combinaciones de teclas para cortar, co-
piar, pegar y cualquier otra operacién que
llevamos a cabo con cierta frecuencia, es-
te truco es ideal. Emacs nos permite asig-
nar acciones a ciertas teclas (como las te-
clas de funcién F1, F2, etcétera). Lo tinico
que debemos hacer es editar el archivo
.emacs ubicado en nuestro directorio per-
sonal y agregar las siguientes lineas:

(global-set-key [f5] ‘copy-region-as
-kill) ; Copiar

(global-set-key [f6] ‘kill-region) ’
Cortar
(global-set-key [f7] ‘yank) :
Pegar

Con esta configuracién les estamos
asignando las acciones de Copiar, Cor-
tar y Pegar a las teclas F5, F6 y F7. Po-
demos utilizar el mismo sistema para
asignarles otras funciones a otras te-
clas. Otras opciones son:

(global-set-key [kp-subtract] ‘undo) ;

Para asignarle a la tecla - del keypad la
accién deshacer.

(global-set-key “\C-1” ‘goto-line) ;

Para asignarle a la combinacién de las
teclas CTRL + L la funcidn ir a linea.

(global-set-key [f2] ‘split-window-
vertically)
(global-set-key [f1] *

Para asignarle a la tecla F2 la funcién
de dividir una ventana de forma verti-
cal y a la tecla F1 la funcién de elimi-
nar esa divisién.




Hacer a emacs un poco
menos irritable

Hay ciertas cosas de Emacs que luego
de utilizarlo por un tiempo se vuelven
irritables, aunque por suerte todas se
pueden solucionar muy fécilmente
editando el archivo de configuracién
del perfil (.emacs, ubicado en el direc-
torio personal de nuestro usuario).
Veamos algunas de ellas:

(setq inhibit-startup-message t)
Deshabilita el mensaje de bienvenida.
(fset ‘yes-or-no-p ‘y-or-n-p)

;Cansados de tener que teclear yes para
é q p
confirmar las cosas? Con esta linea aho-
ra s6lo habrd que teclear y.

(setq next-line-add-newlines nil)

Se encarga de deshabilitar la creacién
automdtica de nuevas lineas cuando

presionamos la tecla FLECHA ABAJO en
la dltima linea del buffer.

Los juegos ocultos de Emacs

La distribucién oficial de Emacs inclu-
ye un paquete de aplicaciones y juegos
desarrollados en el lenguaje LISP. Ac-
ceder a ellos es muy simple: lo prime-
ro que debemos hacer es saber qué jue-
gos tenemos disponibles. Para eso ti-
peamos el siguiente comando:

ls /usr/share/emacs/21.2/lisp/play

mFAVORITOS EN BUFFERS

Podemos crear nuestro propio sistem
favoritos de buffers. Si trabajamos
multiples archivos, podemos registra
todos y acceder a ellos répidamente.
asignaremos las funcionalidades de A
gar a favoritos y Listar favoritos a l_és
clas F11y F12 en el archivo .emacs de n
tro directorio personals:

(local-set-key [f11] ‘point-stack-push)
(local-set-key [£12] ‘point-stack-pop)

(defvar point-stack nil)

(defun point-stack-push ()
“Push current location and buffer i
onto stack.”
(interactive)
(message “Location marked.”)
(setq point-stack (cons (list (current-bu
fer) (point)) point-stack)))

(defun point-stack-pop ()
“Pop a location off the stack and move t
buffer”
(interactive)
(if (null point-stack)
(message “Stack is empty.”)
(switch-to-buffer (caar point-stack))
(goto-char (cadar point-stack))
(setq point-stack (cdr point-stack))))

Este devolverd un listado de archivos
como el siguiente:

5x5.el  dissociate.el |
~ gametree.elc  meese.el

solitaire.elc

cookiel.el fortune.elc

landmark.el
yow.el '

cookiel.elc gamegrid.el

pong.elc

landmark.elc snake.el

i i elc
bx5.elc dissociate.elc yow. :
gomoku.el meese.elc decipher.el gamegrid.elc
spook. el i life.el snake.elc
' L one.el
animate.el doctor.el : z
gomoku.elc morse.el decipher.elc gametree.el
spook.elc life.elc solitaire.el
animate.elc doctor.elc | ~ zone.elc
handwrite.el morse.elc
studly.el‘v dunnet el Vamos a jugar, por ejemplo, al Tetris.
i e.l A uz a1 Cargamos Emacs y presionamos la com-
il ; i binacién de las teclas ESC + X. Ahora te-
StUQLyiflc dunnet.elc cleamos el nombre del juego sin la ex-
blackbox..e\’ : i 1;2 o tensién (en el caso del ejemplo, te.tr§s).
hano%7gl i Aparecerd el juego listo para ser disfru-
tetr;s 5 I tado, como vemos en la Figura 7.
bruce.e 4
hanoi.elc ‘pong.el
tetris.elc :

Como acceder a una sesion
con un psicoterapeuta

Luego de varias horas de trabajar cot
Emacs, de leer sus tutoriales y de utili

File Edit Options Buffers Tools

%*-F1 *Tetris*

Help

(Tetris)--L1--Top

Figura 7. Podemos jugar al Tetris incluido en el paquete de Emacs.



‘ar sus interminables combinaciones
le teclas para acceder a los comandos,
»robablemente necesitemos una sesién
‘on un psicoterapeuta que nos vuelva
. poner los pies sobre la tierra.

-0s desarrolladores de Emacs pensa-
on en esto y decidieron incluir uno
irtual. De hecho, el psicoterapeuta de
‘macs es uno de los agregados m4s po-
ulares de este editor porque, més all4
e toda broma, es un juego muy diver-
ido que ayuda a relajarse.

‘ara acceder a este ameno juego, sélo
ay que presionar la combinacién de
s teclas ESC + X. Luego debemos te-
lear el nombre del programa que va-
10s a ejecutar: doctor.

a principal desventaja es que este
rograma sélo responde a mensajes in-
resados en idioma inglés, por lo que
juellos que no dominen aunque sea
n poco esta lengua, no podrdn hacer
s0 de sus bondades. Veamos una con-
>rsacién de ejemplo:

f4cil! Sélo debemos editar el archnl/o
emacs de nuestro directorio personal’y
agregar las siguientes lineas:

makes you think this is sof (Bueno

Usuario: Good afternoon, Dr., )
, Jué te hace pensar que esto €8 asf?)

nas tardes, Dr.).

Y la conversacién puede durar horas y

ljoras. Sélo hay que probarlo para ve;
|y divertido que resulta este program
Incorporado en la distribucion estdn-

tlar de Emacs.

Psicoterapeuta: How are you?
brings you here? (¢Cémo estds? d
te trae a verme?).

Usuario: Well, ’'m not ok... (Bu

no estoy bien...).

Algo sobre nuestro futuro,

Psicoterapeuta: Why do todos los dias

(;Por qué decis eso?).

iNo serfa lindo que cada vez que (1111—
gresamos a Emacs el programa nos bc—
yuelva automdticamente ,algo sobre
questro futuro para ese dfa? {Es muy

Y listo, cada vez que se inicie Em.acs, se

1~
cargard el programa fortune y s¢ 1mpt
mir4 el mensaje en pantalla.

Usuario: Because my girlfriend
me. (Porque mi novia me dejé).

Psicoterapeuta: Is it because your gitl
friend left you that you came to se
me? (Y vienes a verme porque tu nos

via te dejé?)

Usuario: Yes. (Sf).
{

Psicoterapeuta: I see... Well, wha‘&

File Edit Options Buffers Tools Help
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you are finished

» you. do?  What bring
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emy girlfriend. left me
ecalse

your girlfriend left

Well, what makes v

e *% ...Fl

*doctor*

e your problems.

Each time

167



Optimizar el
rendimiento
y la seguridad

Todas las distribuciones de Linux estan
pensadas para ser compatibles con

la mayor cantidad de equipos posible,

y por eso no funcionan de forma 6ptima
para nuegtro equipo en particular. En este "’
capitulo, veremos algunos consejos

para adaptar el sistema a nuestro equipo

y a nuestras necesidades. Ademas,

dedicaremos una seccion a analizar formas

de aumentar la s idlad.




Como medir el rendimiento
de nuestro equipo

En general, el tinico que sabe exacta-
mente cémo funciona el sistema es el
propio usuario. ;Quién no se da cuenta
cuando la computadora se vuelve una
carreta cuando intentamos abrir una
imagen? Para evitar esto, lo mejor es co-
nocer en qué situaciones ocurre. De m4s
estd decir que si el sistema siempre est4
lento (o sea, desde que inicia hasta que
lo apagamos), entonces lo mejor serd
cambiar de distribucién o hacer un ar-
duo trabajo de afinacién. Pero cuando
el sistema se vuelve lento sélo en ocasio-
nes, lo mejor es utilizar alguna herra-
mienta para saber cudndo ocurre. Para
esto disponemos del tipico comando top
que nos informa en pantalla, entre otras
cosas, cémo estd la carga del CPU, de la
rr}emoria RAM, el espacio libre y mis.

Si queremos algo mds visual, Ktop
(http://linux.maruhn.com/sec/
ktop.html) posiblemente sea la herra-

KDE Task .Wmnager

umentadas y modificadas a lo largo
i [0 historia, y si bien Gentoo Linux es
lytivamente nuevo en comparacién
aii los otros dos, es espectacular al mo-
gnto de querer optimizar nuestro
NU/Linux ya que podemos compilar
yolutamente todos los paquetes que
\ieramos con las opciones y flags que
yeemos (mientras nuestro hard y el
jrama lo soporte, si no nunca compi-
i), A diferencia de las otras dos distri-
iiclones, podemos hacerlo de forma
ictica y sencilla gracias a un sistema
mado Portage, que automdticamente
loscarga de Internet el cédigo fuente del
quete que queremos compilar, busca
Win dependencias (librerfas u otros pro-
jimas que necesite ese paquete para
incionar o para poder compilarlo), des-
wiga los fuentes y los compila. De esta
tma, podremos tener todos los paque-
{0y compilados a nuestro gusto y optimi-
Judos para nuestro tipo de procesador.
Iln la pdgina de Gentoo encontrare-
nos documentacién en varios idiomas
(Incluido el espafiol) para aprender a

mienta adecuada. Nos informa
tiempo real y con grificos el estado
rendimiento de nuestro sistema.

tre los apliques para la barra de tan
herramientas que hacen cosas similat
Las mejores distribuciones de GN
Linux para jugar al tunning. i
Dentro del mundo de GNU/Linux |
muchas distribuciones, y algunas i
permiten afinar el sistema de forma

ficil que otras. Debemos decidir g
distribucién nos conviene ms: una f
de instalar y configurar con todos §
paquetes compilados para que funei
nen en la mayorfa de las PCs del mete
do o una distribucién que si bien es d

ficil de instalar y configurar nos da la’
bertad de modificar el sistema compl'
y compilar cada uno de sus paque
Distribuciones como las del tiltimo tipy
son Debian (www.debian.org), Gento
( .gentoo.org) y Slackware ( y
slackware.org), entre otras.

Estas distribuciones son de las

m EL SERVICIO VNU

uciones incluyen precon
idor de acceso remoto
ste es considerado un pro:

Highnas disth
“gurado un

usarlo, ademds de los foros en donde
podremos plantear nuestras preguntas
o encontrar nuevas formas de optimi-
zar nuestro sistema.

Pero, como mencionamos antes, No
todo es color de rosa. Lo que ganamos
en velocidad de procesamiento en los
programas al tenerlos compilados para
nuestra PC en realidad lo perdemos
compilando cada uno de estos progra-
mas (para tener un sistema bdsico con
KDE se tarda 20 horas aproximada-
mente entre la creacién del sistema de
archivos y el dltimo paquete compila-
do en un equipo actual).

utilidades que hacen que funcione su compul

Lo mfs..
Primeros pasos

Lailtima vorsion estable de Debian
sobre las versiones disponibles de Debian.

Debian es un sistema operativo (5.0.) libre, para su computadora. El sistema operativo es el conjunto de programas bésicos y
tadora. Debian utiliza el ndcleo Linux (el corazén del sistema operativo), pero 1a mayor

parte do las hermmientas basicas vienen del Proyecto GNU; de ahf el nombre GNU/Linux.

Deblan GNU/Linux ofrece mds que un §.0. puro; viene con 18733 paquetes, programas precompilados distribuidos en un formato
que hace més fécil la instalacién en su computadora.

uln-t.o.Lnnlﬂmncmlnuciéndeemvomdnlepuhumelﬂdubdldem.hwdeleunm

Figura 1. El monitor de actividad Ktop en accion.
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Si desea empezar a usar Debian, puede oblener una.copia con sencillez, y seguir las instrucciones de fostalacidn para instalarla.

Si estd actualizando a la dltima versién cstable desde una version anterior, por favor, lea las notas de publicacion antes de hacerlo,
Para obtener ayuda sobre el uso o instalacién de Debian, vaya a nuestras péginas de soporte y documentacion.
Los usuarios que hablen en idiomas que no sean mwmmmuvmmummm\ommmm

Figura 2. En el sitio oficial de Debian ( www.debian.org) hay muchas variantes
de esta distribucion para diferentes plataformas y necesidades.
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e Vida HINtLIVULIVAL UL 1SV HIGalT10
es Debian que, a diferencia de Gentoo,
ya viene con un montén de paquetes
compilados. Debian incluye un sistema
de instalacién en modo texto no dema-
siado sofisticado, pero suficiente. En
cuanto a la configuracién, pricticamen-
te no incluye herramientas de configura-
cién visuales ni autodeteccién de hard-
ware, por lo que también nos obliga a
configurar todo a mano con la ayuda de i
un simple editor de texto. Una de las co-  atin utiliza un sistema de empaq
sas realmente interesantes de Debian es  muy ristico: el viejo .tar.gz.
el sistema de actualizacién de paquetes De mds estd decir que las distribu
APT que permite instalar y gestionar que autodetectan todo, que pregy
aplicaciones instaladas de forma sencilla.  poco y que configuran todo de
Por dltimo, casi todos los paquetes de  automdtica no son ideales parm

sojos para mejorar la 'm OPTIMIZAR LA USABILIDAD
riencia de la usabilidad "

i

vlmninuacién vamos a conocer algu-
tecomendaciones para mejorar la
hllidad del sistema operativo:

Iiux tiene escritorios virtuales
je hay que aprovechar. Los usua-
How de Windows y Mac OS X que-
un fascinados con esta funcionali-
i, En las versiones nuevas de KDE
ieluso es posible mover las ventanas
§ un escritorio a otro con sélo pre-
lonar sobre el cuadrado que las re-
presenta en la seccién escritorios de
Iy barra de tareas.

1o de los mayores logros en cuan-

Debian estdn .optlmlzaflos. para funcio- tunning, ya que nos dardn muchl‘ 0 10 a usabilidad de Mac OS X es el

nar en su mdximo rendimiento. trabajo que las distribuciones co Jitema Exposé, que permite gestio- ahora los usuarios de KDE pueden
Slackware, por su parte, es considerada  bian, Gentoo y Slackware. Esto e ur las ventanas ficilmente. Por  tener esa funcionalidad gracias a
la c?lstnbuaén de GN'U/Lmux mds pa- a que éstas, al no tener casi ng glemplo, cuando tenemos muchas  Komposé (htt[.)://kompose.bel.'llos.
recida al UNIX original. Como De- configurado, nos dejan el camin yentanas abiertas y no sabemos en de). La instalacién es muy sencilla y
bian ¥ Gentoo, no mcluye muchas 1’1‘?‘ para definir 1.0 A4¥e queramas en lug ilonde estd un programa en particu- no requiere de librerias raras. L.os
rramientas de configuracién autom4ti-  tener que eliminar decenas de conf lar, si presionamos F9 todas las ven-  usuarios de¢ GNOME también tie-
ca y nos obliga a configurar todo a ma-  raciones que nos son iniriles pard i funas se alejan de la pantalla paraque  nen su versién de esta funcionalidad

no. El punto flojo de Slackware es que  configurar el sistema como querar " ' podamos elegir cudl acercar. Bueno, llamada Skippy (http://thegraveyard.
ik

S

‘Th!hﬂwml‘.hux?rn}ea I.‘

slackv{rlanr“g

Wo produoo Gentoo Linux, a spocial flavor of Linux that oan bo automatically optimized |

and customized for just about any application or need. Extreme performance,

W mwmw.mchmummmmmvynunmnmmmn.
our about page.

Gentoo experience, To leam more, read Slackware 11.0 is released!

Gentoo Linux 2007.0 reloased

| 20061002
Posted on May 7, 2007 by Chris Gianelloni

Wenmﬂmmmmslmmmev&Mllﬂh&b«nﬂmﬁyM it took
some time but is well worth the wait. You can read the official announcement at this link.

o . The Gentoo Release Engineering project is pleased to announce the much-delayed vd-- d ackware ntains the 2.4.33.3 Linux kemel, 2.6.17.13 in /extra and 2.6.18 in the festing
/55, Gentoo Linux 2007.0, code named *Becrot Saucer. Thi 6i0ass mol with severss Gelye con :,m,numnm.wnkmwmhz.uuww.mmnmmmm
wmm:mvuwnln Inwmmvﬂehmmﬂ:\:ﬁlnmwl&u cht;belmdmppmh!151kﬂ1\=|’

b nower, versions, of 1 There a comploto resnaps T .

\/ M«mmmmmmmmwm-amwwmmubmmm-w. oy

‘This Slackware version is by far the most cutting edge ever released, it includes KDE version
3.5.4 (including the Amarok media player), XFCE 4.2.3.2, the latest versions of Firefox and
Thunderbird, plus SeaMonkey 1.0.5 (replacing the Mozilla suite). It also includes glibc-2.3.6,
gee-3.4.6, X11R6.9.0 from X.Org, and more!

to the /helming number of changes in this release, we have added a
?Hhﬁﬁk‘;nﬂmmnbwhﬂmmhﬁmnﬂononmwmnhnof

You can find out more information about the release in the officlal presa rolease. To get the now
reloase, grab it from hitp:/www.genteo.or/mair/en/whec,xm).

Gantoo Weokly Newsletter - 7 May 2007
Posted on May 7, 2007 by Chris Gianelioni

Information about Gentoo Linux 2007. 2007.0, recent coreutils updates, and more in this week's Gantoo
in this issue, status updates from the Gentoo MIPS team, nuwuﬂormnr-

elopers, down slackware-current. This should prove useful for users upgrading to slackware-11.0. To order
kemel devi ..Imploup!nvlockmo a package version, mdn-lhoulunncmﬁybuw
packages updates,

copy of Slackware Linux (available on CD-ROMs and DVD this time) or some other
mwzmmvmuummwmmmwmdmm
Slackware Linux Project,
As always, 10 images are available through BitTorrent but you can also download them from
Gentoo Wookly Nowsletter - 30 April 2007 any official Slackware Mitror or from these other minror sits.
Postad on April 30, 2007 by Chris Gianelloni

EEEEEEEEEEEEE Pl

Figura 4. Slackware se considera una distribucion para entendidos
ya que no ofrece muchas herramientas de autoconfiguracion del sistema.
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org/skippy.php). 51 tenemos De-
bian o un derivado, lo podemos ins-
talar con apt-get install skippy.

No es conveniente llenar el escrito-
rio de iconos ya que éstos dificultan
la visibilidad y la gestién de la in-
formacién en nuestro trabajo coti-
diano. En cambio, es mucho mejor
utilizar los directorios que vienen

creados en la distro para gestit
los datos personales. |

* Aquellos usuarios de GNOME
quieran un dock (un panel cof
aplicaciones més usadas y los bot
para acceder a ubicaciones del "
ma de archivo rdpidamente), pu
instalar Gimmie (http ‘
infogami.com/Gimmie).

\ . Recently Used Ekiga Softphone
Talk ko people overthe intamet

Epiphany Web Bookmarks
Brawse and arganise yoor

it
B
i Browse the web
£@y Crolitian Mar
Read and write emails

Firefox Web Browser
Hrowsa the Warld Wide Wab

' Gaim Intern
Sund instant
multiple pr

. ¥ Gobby Collaborative Editor

. Edir text files collabarativaly

@ Skype
Skype

Terminal Server Client
Comnect to o remote compucar

-0 B R o

aur filas, svan across

.

Figura 6. Gimmie es un excelente reemplazo del menti de inicio para GNOME. |

s usuarios de KDE que quieran mds
Losas en el escritorio y mds funcionali-
(lid a la hora de personalizar la barra
(e tarcas, deben instalar SuperKaram-
ha (http://netdragon.sourceforge.
ot/ssuperkaramba.html).

://bea
o optimizar el proceso
inicio de Linux

proceso de inicio de GNU/Linux es
) de los procesos mds largos, cansa-
jes y tediosos para todo el mundo. Se
i como minimo un minuto para en-
¢ 1 modo texto por una simple razén:
irgan muchos servicios. Ahora bien,
‘mids probable es que no utilicemos
chos de estos servicios que se estdn
gando en nuestra computadora. Por
iplo, una instalacién tipica de De-
i, SuSE o Mandriva nos instala un
idor de base de datos, mail, ssh,

at http //kdedook.org.

QO00S

KDE 3.5.x Guide
You have heard of them, but have you ever find them useful? You will, ;)

Once you start using one SuperKaramba desktop applet, you will L
inevitably look for more. There are many applets available through "Get
New Stuff" button (see SuperKaramba configuration window on the right) or

Before you head there, let me intoduce to you some of my favorite applets:

+ milo calendar - reads your iCal file and displays "busy" days.

+ a-foto - demonstrates your favorite photos (no hand-resizing needed)
+ crystal monitor - displays system statistics

+ 15 squares - a game | played before "mines" became available

+ liquid weather and, lastly, a tiny controller for Kaffeine media player. |

OTROS SERVIClOS...

LS 0T
A

ftp, web, samba, etcétera. Muchos de
esos servicios se cargan automdticamen-
te al inicio, y si no los usamos, simple-
mente estdn allf para hacernos perder la
paciencia cuando encendemos nuestra
computadora. Entonces, lo que hay que
hacer para optimizar el proceso de inicio
de GNU/Linux es sacar servicios que
no utilicemos. M4s tarde, si necesitamos
alguno de ellos, podemos cargarlo ma-
nualmente. Ya veremos c6mo.

| Get New Stufft

7 Download new themes,

Open Local Theme
Add local theme to the list.

Crystal Monitor 6.0

Info cenler whit Infos about your distro,
procesor, memory, disk usage, clock,
network.
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El sistema GNU/Linux tiene definidos
lo que llamaremos niveles de ejecucién.
Un nivel de ejecucién es una definicién
de qué servicios se levantan o se bajan se-
gin el estado del sistema. Por ejemplo,
el nivel de ejecucién correspondiente al
inicio de la computadora tiene configu-
rados los servicios que se cargardn al ini-
cio. El nivel de ejecucién correspondien-
te al apagado de la computadora tendr4
la.L configuracién de cudles son los servi-
cios que deben ser bajados antes de apa-
gar el sistema. Bien, lo que nosotros te-
nemos que lograr es que en nuestro nivel
de ejecucién del inicio sélo se carguen
los servicios que necesitamos sf o s par;;
usar nuestra computadora. Es decir,
aquellos que sean prescindibles vamos a
quitarlos. Recordemos que si mds ade-
lante los necesitamos, los podemos le-
vantar a mano.

El nivel de ejecucién correspondiente al
inicio del sistema es el tres o el cinco,
dependiendo de si nuestra computadora
bootea automdticamente en modo texto
o en modo gréfico. Si utilizamos alguna
distribucién popular que bootea de ma-
nera automdtica en modo gréﬁco,‘ lo
mds probable es que el sistema boote en
el nivel de ejecucion niimero cinco. De
todas maneras, para sacarnos la duda,

vamos a visitar el archivo /etc/ind
buscar la siguiente linea:

id:5:initdefault:

Si en esa linea encontramos el ny

definido, significa que el equipo boy
“automdticamente en modo grdﬁg
queremos cambiarlo, podemos pg
un 3 y entonces la computadora bo
rd automdticamente en modo texto,
Bien. Ahora que sabemos que nueéstro i
ma bootea en el nivel de ejecucién n
cinco, vamos a ver cudles son los servi
que se cargan de manera automdtica i
do inicia el sistema. Para esto debemog
rigirnos al directorio /etc/rc.d/rc5.‘d$'
/etc/re5.d en las distribuciones Debian
sus derivadas). Allf ejecutamos 1s y nos

contramos con los siguientes archivos:

Qué es todo esto? ;Chino? No. Son
todos los servicios que se estdn ejecu-
tundo de manera automdtica al inicio
del sistema. En realidad no son todos,
jino que son aquellos que empiezan
con la letra S. La manera ruda de hacer
las cosas es borrar de este directorio to-

| Here, speclfy which

dos los archivos correspondientes a los
servicios que no queremos que se car-
guen al inicio. No hay problema al ha-
cer eso porque estos archivos no repre-
sentan a los servicios en sf mismos sino
que son simples enlaces simbdlicos que
luego se pueden volver a crear. Sin em-
bargo, decimos que ésta es la manera
ruda porque en realidad lo ideal serfa
utilizar la herramienta de configura-
cién de la distribucién que estemos
usando para habilitar y deshabilitar los
servicios del arranque (Figura 8).
Tanto si optamos por la manera ruda
como por la manera ideal, tenemos
que saber para qué sirve cada uno de
estos servicios, O si no nunca vamos a
saber si nos son de utilidad o no. Por
eso, veamos un pequefio listado de
nombres de servicios populares en
cualquier distribucién para poder de-
cidir si los necesitamos cargados auto-
méticamente al inicio o no.

; system services should be | |
| started,

| Warning: The system

; servicds (unlevel editor)

| Is an efxpprt tool. Only
chang/settings if you '

know what you are doing.
Otherwise your system
might not function properly
afterwards.

Activate starts the

|| selected service and

| services that it depends
| on and enables them to

| start at system boot time.

|| Likewise, Doactivate
stops services that

'| depend on a given service

. Start AT batch job daemon

patch ACPI events from the kernel
Loading ALSA drivers and store/restore the current setting

Start the autofs daemon for automatic mounting of filesystems.
A start script to execute autoyast scripts

Bluetooth protocol stack services
Cron job service

Start CUPS printer daemon
Keyboard settings (don't disablet)
Qulék X Display Manager

1| and the service Itself and
disables theirstart at
system boot time.

;\' An asterisk (%) after a
& service status means that
| the service is enabled but 1

Figura 8. Casi todas las distribuciones incluyen una
herramienta para gestionar los servicios del sistema.
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SERVICIO
adsl

sin problemas

. las distribuciones de GNU/Linux generalmente lo utilizan para cronometrar las tareas

H servicio dhep es el que ofrece una direccién IP de manera automatica a los demés e‘q"

.~ de una red. Si tenemos una red y nuestros equipos reciben una direccion IP en forma au
o entonces es posible que se esté ejecutando’ este servicio. Noes mala idea dejarlo h |
que muchas tecnologfas de conexrén a Internet (como el cablemédem) lo utilizan para co
la conexién. :

Sd trata de un modulo para utrlrzar el mouse en modo texto Por ejemplo podemos seleccro

DESCRIPCION

Este servicio carga todos los médulos del sistema pppoe para conectarnos a Internet !
redes ADSL. Si utilizamos otro método de conexion a Internet, podemos deshabllrtarlo

VIGIO

tareas como a las 12 de Ia noche quiero que se e;ecute el comando halt. De esta
servicio atd se ird encargando de ejecutar las tareas una por unay en el momento indicé
esta funcronalrdad no nos es de mterés podemos deshabllltar este servicio.

Este servicio es similar al atd pero es bastante més avanzado. La diferericia p'r' 'oi'p
ambos es que éste permite cronometrar tareas que se ejecuten autométicamente una
dia, por mes, por semana, etcétera. No es recomendable deshabilitar este servicio y. qu

de mantenimiento del sistema. g

portmap

Exim es un servidor de correo electronlco para GNU/Lmux Si no tenemos necesrdad de n
propro servidor de correo, podemos deshabrlrtar!o para ganar recursos y seguridad.

las opcrones del mend de Mldmght Commander con el puntero de nuestro mouse Sr no, le \
a dar uso, podemos deshabmtarlo tambrén

e trata del motor de base de datos Myv _
{i programas que func» nen con bases de datos podemos deshabrhta
| performance del srstema S ) ;

postgrl b

sendmail |

jiy

DESCRIPCION ‘
Esta es la herramienta de autodeteccion de hardware de Mandriva. Conviene dejarla habilitada:
en esta distribucién también. :

Se trata del servidor web més popular La recomendacrén que dimos para exlm es igualmente

valida: §ino vamos a bnndar servrcros web podemos deshabrlrtarlo y ganar recursos y seguridad,

Estees el gestor de sesiones g ‘
interfaz grafrca en Man

a

Este servicio gestrona la carga automatrca del sistema de archivos de red 0 NFS (srglas de
Network File System). Este sistema nos permrte exportar directorios para que puedan ser
‘accesibles desde otras maquinas con GNU/Linux o alguna versién de UNIX. En cuanto a -
deshabilitarlo, vale la misma recomendacion que para los demds servidores: si no lo usamos

lo odemos quitar

Se frata del sopoe de muchos otros servicios que funcionan bajo el protocolo UDP (no TCP/IP),
‘omo NFS. Si vamos a usar NFS, entonces es absolutamente necesano que este sistema
i nclone correctamente

' “Analogo al servicolmysqi.

i { Este es eI servrdor de correo electromco mas viejo de UNIX que atn hoy viene mclmdo en muchas.

: comumcados mternamente

 Carga autométicamente el servidor Samba (de interconexion con redes Windows



SERVICIO
sshd

DESCRIPCION

Con seguridad, luego de haber seleccio-
nado minuciosamente todo lo que nece-
sitamos, la carga inicial de nuestro sistema
operativo tomard mucho menos tiempo y
sentiremos que todo funciona més rdpi-
do. Ahora veamos cémo optimizar el ren-
dimiento del entorno grifico KDE.

Como acelerar GNU/Linux en
sistemas con pocos recursos

En computadoras viejas (digamos, Pen-
tium 200Mhz) con poca memoria RAM
(64 MB de RAM), cualquier distribu-

cién popular actual se arrastrar4 frente a

2

EI serwdor de acceso remoto ssh permlte que desde otra computadora nos conectemo
ala nuestra para asf ¢ontrolarla como'si estuviéramos con Ias manos sobre el teclad

Tabla 1. Listado de servicios mas comunes en el nivel de ejecucion del inicio del siste

a(|
nuestros ojos al punto de llegar a pare vu
imposible de utilizar debido a los largos
tiempos de carga. Por eso, es necesatio;
que sepamos que existen sistemas opera
tivos y componentes que nos permlte |
hacer lo mismo que los programas ms
populares pero con menos recursos.
Comencemos por las distribuciones
GNU/Linux. En primer lugar, pod
mos asegurar que tanto Debian com
Slackware se pueden instalar en com
putadoras viejas de las caracteristicas
que mencionamos o incluso con me»f
nos recursos. Eso sf, no podemos pre I
tender usar KDE o GNOME en ellas {
(mds adelante conoceremos algunos

mancjadores de ventanas y aplicacio-

fies que andardn mucho mejor). Si

(ueremos una distribucién especial-

ente disefiada para las computadoras
Lo bajos recursos, entonces podemos

gptar por instalar DeLi Linux (www.

elilinux.de), que es una distribucién

grmada con componentes livianos y

funcionard sin problemas en una 486
con 16 MB de RAM (Figura 9).

Otra opcién es utilizar alguna de las
primeras versiones de VectorLinux
también  (www.vectorlinux.com).
Cualquier versién anterior a la 4 fun-
ciona muy bien en las mdquinas con
pocos recursos (Figura 10).

OpenSource Training|
Ralf Spenneberg

Passend zum neuen
Buch

Firewall L&sungen T

(ysky) has the chat. ¢
: porhiaps Just to got laid thon @ or a Jots of alcohol (not

aning that cloud)

Figura 9. Deli Linux es una distribucion ideal para los equipos
viejos que incluye un montén de software de gran utilidad.

Figura 10. VectorLinux es otra opcién a la hora de elegir
una distribuciéon para un equipo con pocos recursos.



\hora bien, si ya tenemos la distribu-
i6n instalada, entonces conviene optar
or utilizar otras herramientas en lugar
e las populares para que todo funcione
ien. En primer lugar, es muy recomen-
able cambiar KDE y GNOME por al-
tin manejador de ventanas mds liviano
omo IceWM (www.icewm.org),
Vindow Maker (www.windowmaker.
nfo) o FVWM (www.fvwm.org). To-
os ellos vienen incluidos en casi todas
1s distribuciones, y casi todas éstas in-
luyen herramientas para hacer de es-
bs manejadores de ventanas nuestros
istemas visuales predeterminados. De
1ds estd decir que ninguno de estos
1anejadores de ventanas alcanza en
incionalidades a KDE o a GNOME,
ero tampoco son austeros en herra-
1ientas, por lo que son perfectamente

New features in 2.0

AbiWord 2.0 - The Next Step
(Toward World Domination)
Martin Sevior and Dominic Lachowicz

Abiword 2.0M has many new features not present in the 1.0 release. There
are features that provide improvements to the Ahiword User Interface and
those that increase the richness of the Word Processing document. The
following table lists new Word Processing features and the file formats the
feature is exported to and imported from. Of course all features are
supported by the AhiWord, native XML file format.

Pura navegar, muchos consideran a
Dpera (www.opera.com) el navegador
inds répido del planeta. Incluso, Vector-
|inux lo inclufa como navegador princi-
pil ya que funcionaba muy bien en las
gomputadoras con pocos recursos. De
inds estd decir que Opera es altamente
gompatible con los estdndares actuales
fle la Web y no tendremos problemas
para navegar. Otros navegadores livianos
jon Konqueror (del proyecto KDE) y
Iipiphany (www.gnome.org/projects/
gpiphany). Este tltimo es el navegador
oficial del proyecto GNOME y es mds
tipido que Konqueror, Mozilla y Fire-
fox, a costa de algunas funcionalidades

en GNU/Linux prefieren usar uni

fice por AbiWord (www.abiword.‘(i

N

y Gnumeric (www.gnumeric.org,

caso de AbiWord y GNUMeric,
herramientas forman parte de lo q
llama el proyecto GNOME Offic

permiten cargar archivos de MS Wd‘ (
MS Excel.

gadores, no podemos dejar de mencio-
par a Dillo (www.dillo.org), un nave-
gador que no es muy compatible con los
estdndares web actuales pero cuyo archi-

(ue ain no tiene. En cuanto a los nave-

i.«_-»galo!

{uriide Home  Reload  Save 3l - Book

BLU

OOTH NO ES WIFI

it

¥
(t

vo binario ocupa tan sélo 350 kb. ;Qué
mds se puede pedir?

Si estamos buscando un cliente de co-
rreo electrénico que funcione mds rd-

sea mds liviano que Evolution,
entonces Sylpheed (http://sylpheed.
sraoss.jp/ en/) es una buena opcién
para elegir. Se trata de un cliente de co-
rreo electrénico desarrollado en GTK,

AbiWord 2.0 - The Next step

GPE Update

Feature

Imported from

Contribute
Views: 75

Exported to.

Tables

formats)

MS Word, RTF, WordPerfect, [RTF, HTML, Latex,
HTML, OpenOffice.org.
DocBook, (other XML

DocRook, (other XML
formats)i

Footnotes?
Endnotes
Revision Marks¥

RTF.MSWard, Mdﬂerlggt RTF, Latex
[RTF, MSWard. WardPerfect |RTF, Latex

time to fix some bugs
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merged either ly or

The Table feature in AhiWard is very powerful. Cells within tables can be

interactively.

. We

ly via an y-t

Rows and Columns heights and widths can be adjusted interactively by

dragging ruler controls or table lines. The unix. build includes a powerful

automatic table insert widget which allows tables dimensions to be created

also have the ability to nest tables to arbitrary depth. This
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Figura 11. AbiWord es un excelente procesador de texto que contiene casi todas
las funcionalidades de OpenOffice Writer pero no consume tantos recursos.

dal dialog.
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ibuted by: florlan.

What is going on in GPE land?

The last news story about GPE is really old, but there are many things going on. Since
September the m”(ha feature list for the upcoming GPE release 2.7 is frozen - now it is

he new release will Include many. bugfixes and improvements as well as our shiny new
;p:-m.I:ll-bmwnv based on GtkWebcore. A list of applications which will be Included In
the release and some more about our plans may be found in the

handhelds.org

What is
handhelds.org?

Is to encourage and
facllitate the creation of open
source software for use on
handheld and wearable
computers, We welcome
participation and sponsorship by
individuals, groups and
companies seeking to further this
goal. (Ahout handhalds.org)

Submit a story
Visitus on #handhelds.org
Ircfreenode.net.

Figura 12. Dillo es un navegador que ocupa muy poco espacio,
lo que lo convierte en el ideal para los sistemas de bajos recursos.



con muchisimas funcionalidades y dise-
fiado desde el principio con el objetivo de
que su funcionamiento sea muy rdpido.
Finalmente, si necesitamos escuchar
archivos MP3, quiz4 los reproductores
populares actuales para el modo gréfi-
co sean demasiado para usar en los
equipos con poca memoria RAM. Por
ese motivo, una excelente opcidn es uti-
lizar MPG123 (www-ti.informatik.
uni-tuebingen.de/~hippm/
mpg123.html). Este es un reproduc-
tor de archivos MP3 para la consola
que, si bien se maneja por medio de
pardmetros, no es muy dificil de poner
en funcionamiento.
En resumen, la recomendacién para
utilizar GNU/Linux de manera épti-
ma en una computadora con poca ca-
pacidad de hardware (digamos, 32 MB
de RAM y 100MHz de procesador) es:
* Distribucién: Debian, Slackware,
VectorLinux o DelLi Linux.
* Manejador de ventanas: Window Ma-
ker, FVWM o Ice WM.
* Procesador de texto: AbiWord.
e Planilla de cdlculo: Gnumeric.
* Navegador: Epiphany, Opera o Dillo.
* Cliente de e-mail: Sylpheed.
* Reproductor de archivos en formato

MP3: MPG123.

il

Para el resto de las herramientas, i
muchas opciones, pero dependerd de ¢
da uno de nosotros elegirlas. Cd'“
consejo general, hay que tratar de evil E

todas las aplicaciones desarrollada

en Java, ya que resultan muy pesad:

Consejos de uso
del usuario root

hasta en las mdquinas actuales. Esto}-
debe al disefio de la mdquina virtual Ja
va que fue desarrollado pensando en |
portabilidad y no en la velocidad. = |

A

i
i

l6n. Pero para las tareas cotidianas co-
1o leer e-mails, navegar por la Web, es-
(iichar musica, etcétera, deberfamos usar
un usuario que no tenga privilegios de
udministrador. Generalmente, basta
gon que pertenezca al grupo users. De
it forma, protegemos nuestro sistema
(e ataques, ya sea de virus como de c6-
(igos maliciosos, nada ni nadie que use
huestra cuenta podria llegar a tocar mds
(ue nuestro directorio home.
il usuario root es el usuario mds impor-
(nte de nuestro sistema. De hecho, si
un atacante obtiene acceso a nuestro
root, la tnica forma de volver a confiar
jjuevamente en NUESEro sistema es reins-
' (aléndolo. Para evitar esto hay ciertas/re-
plas que debemos tener en cuenta.
» Siempre crear un usuario para €l uso
diario y si este usuario necesita cada
tanto el acceso a root agregarlo al
grupo wheel. Esto hace posible que
un usuario normal use el comando
su para tener temporalmente los pri-
vilegios de administrador.

Si bien esto no tiene que ver directas

mente con optimizar nuestro sistema,

importante repasarlo. El usuario root s
il

lo se debe usar para tareas administra

Nunca debemos correr X como usua-
rio root. Este debe ser usado s6lo para
" tareas administrativas. Si existiera una
vulnerabilidad enAa aplicacién y la es-
tamos corriendo como usuario, un
atacante sélo podrfa ganar acceso a ni-
vel usuario, pero si estamos con root

g

|
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puede hacer lo que quiera con nuestro
sistema.

Si un usuario debe correr un par de co-
mandos como root, en lugar de darle
todos los privilegios de siper usuario
podrfamos utilizar sudo, aunque tam-
bién hay que tener cuidado con esto.
Nunca debemos dejar una terminal abier-
ta cuando estamos conectados como root.

Como optimizar el desempeiio
de nuestros discos IDE con
hdparm

Algo importante que debemos hacer es
verificar el buen desempefio de nuestros
discos duros. Esto lo hacemos con el
programa hdparm, que podemos descar-
gar de http://freshmeat.net/projects/
hdparm. Antes de usarlo debemos te-
ner en cuenta que segtin la documen-
tacién, por un mal uso de esta utilidad
podemos llegar a perder datos o hasta
dafiar nuestros discos.

El comando hdparm nos permite Vi-
sualizar y modificar los pardmetros de
nuestros discos rigidos IDE. Para ver
qué pardmetros tenemos activados en
nuestro disco escribimos:

# hdparm /dev/hda

Un ejemplo de lo que muestra ese co-
mando es lo siguiente:

Para visualizar los pardmetros que $0-
porta nuestro disco rigido ponemos en
la linea de comandos:



# hdparm -i /dev/hda

Uno de los pardmetros que puede acele-
rar el rendimiento del sistema es la ha-
bilitacién del sistema UDMA. Para ha-
bilitarlo, debemos teclear:

# hdparm -d1 /dev/hda

Finalmente, para ver la velocidad de
transferencia de nuestro disco debemos
cerrar la mayorfa de los programas y ser-
vidores que estén corriendo en nuestra
PC (también el modo gréfico) y ejecutar:

# hdparm -Tt /dev/hda
Para m4ds informacién acerca de cémo
utilizar este comando debemos leer su

ayuda. Esto se hace con:

# hdparm -help

O en su pdgina del manual, a la qu‘"
cedemos mediante:

“',’
# man hdparm | J
il
1\

Como instalar programas de '

el cadigo fuente (.tar.gz)

i
Compilar un programa significa ob
ner un binario éptimo para nuestro §
i\

tema, ya que se genera segtin las caracl
risticas de nuestro procesador y dem
recursos disponibles. Por eso, si tefy
mos paciencia, compilar muchos pﬂ
gramas de uso frecuente derivard tan
bién en una mejora en el rendimient )
Como menciondbamos al principio
esta seccién, los programas distri
dos como cédigo fuente vienen en fol
mato .tar.gz. En general, funcionan ¢}
todas las distribuciones de GNU/L
nux siempre y cuando en ellas esté
todas las librerias de soporte y o
aplicaciones requeridas. Por eso, siem
pre es importantisimo que antes d
proceder a instalar un programa des d
su cddigo fuente leamos atentament
el archivo INSTALL que viene inclu i
en todos estos paquetes.

El proceso de instalacién de un paqu “
te de cédigo fuente se puede resum
en los siguientes pasos:

-

|, Copiar el paquete a un directorio
temporal y descomprimirlo con el
comando tar -zxvf archivo.tar.gz.

), ljecutar el comando ./configure,

que se encargaré de verificar que el
sistema esté listo para compilar el
programa. Si no lo estd nos infor-
mard qué componentes no tenemos
y debemos instalar (siguiendo este
procedimiento o el correspondiente
al formato de empaquetamiento).
Iniciar el proceso de compilacién
con el comando make. Esto puede
tardar algunos minutos o algunas ho-
‘ras dependiendo del programa y de
! las capacidades de nuestro equipo.
4. Cuando la compilacién termina, po-

/| demos proceder con la ingtalacién

(que consiste en la copia de cada
componente a su lugar correspon-
diente) con el comando make install.

I proceso puede variar segin el pro-
grama, pero generalmente son los mis-
mos cuatro pasos. Para evitar inconve-
nientes, siempre leamos toda la docu-
mentacién contenida en el programa.
All{ se nos indicard si hay alguna dife-
rencia sustancial en cuanto a la compi-
lacién de dicho prégrama.

Como saber si nuestro sistema
esta seguro

A la hora de buscar informacién sobre
algiin“host de nuestra red de forma re-
mota, tenemos que llevar a cabo un
primer paso primordial: verificar qué
puertos abiertos existen en el sistema.
De esta forma, tendremos conoci-

miento de cudles son las puertas de

acceso que posee. Fsta es una tarea

que debemos realizar:

e Cuando instalamos un sistema opera-
tivo y queremos ver con qué servicios
viene activado por defecto.

« Cuando notamos cierto trdfico ex-
trafio en la red.

e Cuando un usuario nos reporté un
ataque a su mdquina.

« Cuando hacemos auditorfas de segu-

ridad en la red.

Nmap permite realizar rastreos suma-
mente rapidos a hosts remotos e inclu-
so a nuestro host local. Entre otras co-
sas, nos informa sobre los puertos
abiertos, las versiones de los servicios
instalados en dicho servidor y, en algu-
nos casos, qué sistema operativo estd
corriendo dicho host. Podemos obte-
ner Nmap del sitio oficial del proyecto,
en http://insecure.org/nmap. Una
vez instalado (es un proceso muy senci-
llo de compilacién), hagamos entonces
nuestro primer rastreo a un host:

17



Como podemos observar, el tinico pa-
rdmetro bésico que requiere Nmap pa-
ra funcionar es la direccién IP del host
que queremos rastrear. Esto nos de-
vuelve en pantalla solamente los puer-
tos que estdn funcionando. En el caso

del ejemplo, solamente estd abierto el
servicio FTP y SSH.

Si queremos obtener mds informacién

acerca del funcionamiento de Nmap
cuando estd rastreando un determina-
do host, podemos usar la opcién -v.
Veamos otro ejemplo:

finger
sunrpc
auth
login
shell

Sequence Class=randon positive increments
<" Pregietions :G‘ iculw‘14943 (Ncrthg challenge)

Remote operating system guess OpenBSD

round .yuna,net (192, 16801) 1
::?msnf;vg por}s on Plluln;“‘ Q‘ﬁ”_ 2 et b g

i Figura 13. NmapFE es una interfaz visual para Nmap
/ que ofrece rapido acceso a todas sus funcionalidades.
/ :

rucos para sacarle el maximo provecho a Nmap

/-

En este caso, podemos ver que estamaof
frente a un host que tiene algunos pros
blemas graves de seguridad, ya que ties
ne muchos puertos abiertos que, en s '.
gran mayoria, son puertos que corrg i
ponden a servicios que tienen un largo
historial de inseguridad. Por ejem
algunos de ellos son los siguientes:
net, finger y daytime, entre otros. !




Tutorial en 10 minutos
de iptables

El firewall de Linux se llama iptables
(su sitio oficial es www.netfilter.org)
y generalmente viene incluido y acti-
vado en todas las distribuciones que
contengan ntcleos a partir de la ver-
sién 2.4. Tal como su nombre lo indi-
ca, iptables funciona con tablas.

Estas tablas contienen cadenas de re-
glas. Por ejemplo, la tabla principal
del sistema contiene tres cadenas: IN-
PUT, OUTPUT y FORWARD (cadenas pa-
ra definir reglas para lo que ingresa, lo
que sale y lo que pasa por nuestro sis-
tema). La forma bésica del comando
iptables es la siguiente:

iptables [DEFINICION] [CADENA]
[OPCIONES] [ACCION]

El pardmetro [DEFINICION] es un paré-
metro general. Aquf hay varias opciones
posibles como utilizar el parimetro A
para agregar una nueva regla a la cade-

ables -A INPUT -p tcp —dport 80

ESCANEAR PUERTOS
; 1| ACCEPT

I este ejemplo, hemos creado (A) una
j gla para la cadena de entrada (INPUT)
i la cual definimos que todo lo que en-
{te al puerto 80 del protocolo TCP (-p
\p —dport 80) sea aceptado (< ACCEPT).
Ill pardmetro —dport requiere sf o sf que
Jlempre usemos el pardmetro -p tep, si
110 no sabe de qué protocolo es el puer-
10 definido. Veamos otro ejemplo:

na, D para borrarla o L para listar las
glas definidas. De mds est4 decir qud
usamos un pardmetro de definicién qu
requiere una especificacién de cade ,\‘-‘(
debemos ingresarlo a continuacién.
En el pardmetro [OPCIONES] deﬁnimﬂ_
todos nuestros filtros. Por ejemplo, tod
lo que sale a Internet, todo lo que vier
desde la IP 200.10.22.33 hacia m
host:80, todo lo que sale de mi méqui
na hacia la IP 200.122.33.22, etcétera.
Finalmente, en el campo [ACCION] de:
finimos qué hacer cuando una regla ,
cumple (lo permitimos, no lo permiti
mos, etcétera). Para comprender ur
poco mejor las cosas, veamos un eje
plo del mundo real:

{ptables -A INPUT -p icmp -j DROP

[in este ejemplo, simplemente filtra-
mos y descartamos todo /lo que ingresa
por el protocolo ICMP a nuestra com-
putadora. El puerto ICMP es ¢l puer-
to utilizado por el comando ping, por
lo que con esta regla, nadie podrd rea-
lizar un ping exitoso/a nuestra compu-
tadora. Sigamos con los €jemplos:

iptables -A OUTPUT -p tcp -d 10.0.0.11
-j REJECT

La accién REJECT rechaza dicho paque-
te. Como no hay definido ningin
puerto en particular rechaza todo. Pe-
ro légicamente podemos combinarlo
con el ejemplo anterior:

iptables -A OUTPUT -p tcp -d 10.0.0.11
—dport 80 -j REJECT

Aqui, rechazamos todo lo que se dirija
al puerto 80 del host 10.0.0.11.

Es importante aclarar que no podemos
poner las reglas de iptables en el orden
que se nos plazca, porque lo mds pro-
bable es que nos encontremos con un
funcionamiento impredecible.
Entonces, para evitar problemas, va-
mos a comenzar definiendo que ipta-
bles lee las reglas de arriba para abajo.
S{, suena un poco raro, pero es asf.
Veamos el siguiente ejemplo:

iptables -A INPUT -p tcp —dport 80
-j ACCEPT

iptables -A INPUT -p tcp —dport 80
-j DROP

Como vemos, las reglas son contradicto-
rias. Primero decimos que aceptamos el
acceso al puerto 80 de nuestra computa-
dora y luego decimos lo contrario. Bien,

Aqui, en lugar de definir un firewall
para todo lo que entra, definimos un
' firewall para lo que sale de nuestro sis-
1
Sootey tema y se dirije a 10.0.0.11.
% What is netfilter.org?
BGP key netfilter.org is home to the software of the packet filtering framewaork inside theL.inux 2.4.x and 2.6.x kemel serles.
Software commonly associated with netfilter.org is Iptables.
iptablos Software inside this 'r-mowcirk ,nlhles packet filtering, network addruu‘(and port] translation (NA[P]T) and other
o packatmanaing i tho r-doignod and haviy of the previowis Linux 2.2:x ipchaing and Linux I” CUIDADO CON EL SERVICIO TELNET
W netfiter is a set of hooks inside the Linux kemel that allows kernel modules to register callback functions with the i N S R &) G)’ e
ipsat network stack. A registered callback function is then called back for every packet that traverses the respective hook %
of-hipeo e within the network stack. § 'S
wogd! iptables is a generic table structure for the definition of rulesets. Each rule within an IP table consists of a number of W)
classifiers (iptables matches) and one connected action (iptables target).
SVN Repository mﬁ.&:‘mm tracking (ip__¢ nf_¢ and the NAT together build the major
tyoo Server
W Main Features
Nedfitter.
| e 00D ko s statalage (PvA and 1D.A)

Figura 14. En el sitio oficial de iptables podemos encontrar
mucha documentacion relacionada con este sistema.
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es evidente que no entrarén en juego las
dos reglas. Como mencionamos antes,
%ptables lee las reglas de arriba hacia aba-
jo. Entonces, en el ejemplo anterior, lo
que sucederd es que sf se permitir4 el ac-
ceso al puerto 80. ;Qué sucede con la se-
gunda regla? Directamente se saltea.
Una vez que iptables realizé lo pedido
con respecto al puerto 80, no vuelve a
procesar reglas con filtros iguales. En
el caso anterior, la segunda regla directa-
mente no tiene efecto.

Habiendo aclarado esto vamos al pré-
ximo paso: las politicas. Las politicas
son reglas que se definen de manera
predeterminada, como por ejemplo
decir: por defecto, permito todo acce-
s0 a mi maquina o por defecto, niego
todo acceso a mi maquina. Entonces,
haciendo uso de las politicas y las re-

glas, tenemos que pensar seriamef
cémo armar nuestro firewall. ‘

una de ellas es la gran pared de fueg
en la que nosotros definimos por poll
ca que negamos todo el acceso a nu
tro sistema y luego, por medio de reglh
llamadas excepciones, abrimos pe ue
fios huecos en la pared para permitir |
acceso a ciertos puertos. i
Es muy comtn que se piense que la pg
litica del niego todo es mucho mej'
que la del permito todo, pero debema
saber que en parte es as{ y en parte n
Cuando uno utiliza como polftica“
niego todo, después tiene un arduo trg
bajo para abrir aquellos puertos que so
necesarios para la vida cotidiana en la
computadora: que tal usuario quiere
MSN, que tal otro quiere usar el Kazaab
que yo me quiero bajar un archivo con’
el BitTorrent, es realmente toda unai‘?

|

cuestién. Ahora bien, la politica del

to conocimiento de cudles son los puer-
. i) "
tos abiertos en nuestra computadora, y

Iptables -P INPUT DROP

Iin este caso negamos absolutamente
todo lo que ingresa. En el préximo

-~ ¢jemplo, veremos c6mo habilitar el in-

greso de todos los paquetes:

ptables -P INPUT ACCEPT

Como ejemplo final, supongamos que
tenemos un servidor proxy con una
sola placa de red. El servidor proxy se
encarga de compartir una conexion
de Internet a varias computadoras de
una red interna que tienen direcciones
del tipo 10.0.0.1, 10.0.0. 10.0.0.3,
ctcétera. Hasta ahora, todo bien. La
cuestién es que el equipo tiene un ser-
vidor Apache corriendo en el puerto
80 y nuestra intencién es que 6lo se
pueda ingresar en las pdginas que con-
tiene desde la red interna y no desde
Internet. Nuestro firewall-deberfa lucir
como el siguiente (usando politica de
aceptar todo lo que ingresa):

iptables -F

iptables -A INPUT -s 10.0.0.0/24
-p tep —dport 80 -j ACCEPT
iptables -A INPUT -p tcp —dport

80 -j DROP f

Cémo montar una DMZ
en pocos pasos

Supongamos que nuestra computado-
ra es el proxy de la red (o sea, la md-
quina que utilizan las demds computa-
doras de la red para conectarse a Inter-
net). Y supongamos que una de las

mdquinas internas posee un servidor
web que queremos poner en Internet.
Recordemos que el Proxy es la tinica
computadora que realmente tiene co-
nexién a Internet porque es quien tie-
ne una IP verdadera (publica). Todas
las demds computadoras tienen IPs
privadas asignadas por nosotros. Por
esa razén, si desde Internet se conec-
tan al puerto 80 de la IP publica del
proxy se estardn conectando al proxy
en si y no a la miquina de la red que
tiene el servidor web. Lo que tenemos
que hacer es crear una regla de tipo: si
entra algo por el puerto 80, redirigirlo
al puerto 80 de la miquina X. Esto es
muy sencillo, y se realiza con una regla
como la siguiente:

iptables -t nat -A PREROUTING -i eth0
-p tcp —dport 80 -j DNAT —to
10.0.0.1:80

Bien, nos encontramos ya con algunas
cosas nuevas. En primer lugar, el paré:
metro -t nat nos permite gestionar re:
glas correspondientes a la tabla NA'
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(Network Address Translation) del siste-
ma. Esta tabla es la que se encarga de
hacer redirecciones y enmascaramien-
to de paquetes. En esa tabla creamos
una regla de la cadena PREROUTING (an-
tes de despachar) que dice que todo lo
que entra por la interfaz eth0 (interfaz
que suponemos estd conectada a Inter-
net) por el protocolo TCP y el puerto
80, sea redirigido (accién DNAT) hacia la
IP 10.0.0.1 puerto 80. ;Simple, no?
Recordemos que si tenemos la cone-
xién a Internet por medio de otro dis-
positivo que no sea eth0 debemos
cambiar el pardmetro -i. También ten-
gamos en cuenta que cuando trabaja-
mos con la tabla NAT debemos ejecu-
tar el siguiente comando para que los
cambios tengan efecto:

echo 1 > /proc/sys/net/ipv4/ip_forward

Ahora sf, vamos a analizar el funciona-
miento de un DMZ (Demilitarized Zo-
ne). Tal como vimos anteriormente,
cualquier mdquina de nuestra red ahora
puede ser un servidor de Internet. El
problema est4 en que al existir una co-
nexién directa entre Internet y una m4-
quina interna de la red, no sélo tenemos
que preocuparnos porque el proxy sea

seguro sino también porque esa miqu
na-servidor sea segura. Si alguien logy
violar la seguridad del servidor, entot
ces podrd acceder al resto de la red.
Entendiendo este problema, la idea b
sica del DMZ es aislar al servidor de
resto de la red. ;Y cudl es la mejor ma
nera? {Poniéndolo en otra red! Para
tender esto, pongamos nuestra atenciof
en el proxy. Hasta ahora, esta méquin
tiene dos placas de red: una conectada a
Internet y la otra a la red local en dond ¢
estdn todas las computadoras. La que es«
td conectada a Internet tiene una IP pi-
blica, y la que estd conectada a la red lo

cal tiene una IP definida por nosotro
mismos, que es compatible con las IPs
de la red local. Bien, para montar un
DMZ, necesitamos agregar una tercer
placa de red al proxy con una direcciéi

1} MAS INFORMACION

Ty

SOBRE DMZ

de red nueva, para allf poner el servidor
web. Entonces podremos, mediante di-

ferentes reglas de firewall, aislar el paso

entre la red del servidor web (que de
ghora en més llamaremos DMZ) y la

ted local. Habiendo explicado esto,
jimplificaremos el montaje de un

DMZ en los siguientes pasos:

|. Agregar una placa de red al proxy y
alli conectar el servidor web.

2. Crear reglas de NAT para la red lo-
cal y para el DMZ.

- 3. Redireccionar todo el tréfico que

entra al puerto 80 del proxy acia el
puerto 80 del servidor web ubicado
en el DMZ.

4. Cerrar todo acceso desde ¢l DMZ
hacia la LAN.

5. Cerrar todo acceso des
hacia el proxy.

6. Cerrar el acceso des
puertos que no son

el DMZ

Internet a los
80/en el proxy.

El secreto de la DMZ son los puntos 4
y 5. Si cerramos todo acceso desde la
DMZ hasta la LAN, entonces en el su-
puesto caso que alguien logre hackear
nuestro sistema nunca podré pasar a la
LAN, ya que se encuentra en una red
diferente filtragda por el proxy.
Ahora veamés$ cémo traducir la idea
explicada anteriormente a reglas de ip-
tables. Para este ejemplo, supondre-
mos que la placa ethO estd conectada a
Internet y tiene la IP 192.168.1.2, la
placa eth1 estd conectada a la red local
y tiene la IP 192.168.10.1 y la p.laca
eth2 estd conectada a la DMZ y tiene

la IP 192.168.3.1. Como vemos, son

tres subredes diferentes.




Como mencionamos antes, éste es un
modelo bdsico, pero se pueden hacer co-
sas mds complejas como dobles DMZ,
montar un DMZ por servidor o incluso
aplicar reglas de filtrado mds estrictas en
cuanto a los puertos abiertos del proxy.
Lo que debe quedar claro es que el DMZ
es un modelo de seguridad que permite
independizar el servidor que tiene acce-
so a Internet del resto de la red. Asf, con
un solo sistema estamos haciendo triple
proteccién: por un lado protegemos a la
red interna, por otro lado al proxy y por
otro lado al servidor. Luego, si lo desea-
mos, podemos agregar otro firewall en el
DMZ y otro firewall en algunos equipos
de la red interna. Todo depende del nivel
de paranoia que tengamos.

Existen ciertos casos en los que es necesa-
rio transmitir informacién entre la DMZ
y la LAN. Para esto, lo que debemos ha-
cer es indicar explicitamente en el proxy
que permitimos el paso de un puerto en
particular. Es decir, no abrimos todos los
puertos sino s6lo el que necesitamos. Si
abriésemos todos los puertos, no existirfa
DMZ. Veamos un ejemplo:

iptables -A FORWARD -s 192.168.3.1
-d 192.168.10.1 -p tcp —dport 5432
-j ACCEPT ‘

iptables -A FORWARD -s 192.168.10.1
-d 192.168.3.1 -p tcp —sport 5432

-j ACCEPT i

|,

LI, en los archivos de audio .MP3,
GG y .FLAC, en archivos de video y
il los cargadores de sus aplicaciones. La
b no termina ahi pero no vamos a
gimbrar a todos, aunque podemos ver la
(s completa en http://beagle-project.
it/ Supported_Filetypes. {Hasta pode-
0§ crear nuestros propios filtros!

agle corre un demonio (beagled), que
¢l encargado de indexar nuestros da-
, Por defecto indexa nuestro $HOME,
0o podemos especificar otras rutas, por
jumplo, si tenemos nuestra musica en
ito lugar. También podemos impedir
lic beagled indexe ciertos directorios.
odo esto lo hace de tal manera que no
fecta la actividad del usuario en la com-
litadora, aunque podemos especificarle
lie indexe lo mds rdpidamente posible
por ejemplo, cuando no vamos a usar la
(), con los siguientes comandos:

Debemos poner este cédigo antd‘
bloquear todas las conexiones enti
DMZ y la LAN. Utilizando el ejem
original, podemos agregarlo Just()H
pués del comando echo. t
En resumen, lo que hacemos es a
los puertos en uno y otro sentido
que las dos computadoras pueda "
municarse sin problemas.

Las herramientas de busqueda de la @ ,
sola generalmente son buenas y efectiy
pero no son lo suficientemente rép1
amigables para los usuarios que nece
buscar en diferentes fuentes de mfo it
cién. En toda computadora person‘
informacién contenida es mucha: dog
mentos de texto, archivos PDF, f
musica y video, conversaciones de « h
etcétera. Buscar esa informacién se Vil
ve una tarea tediosa si no contamos @
las herramientas adecuadas. !
Una de las opciones es utilizar Bea;
(http://beagle-project.org/Main_Pag
una gran utilidad para buscar cosas; ‘
puede buscar en distintos dominios cq
el sistema de archivos, en los e-mails
Evolution y KMail, en las conversaci
de Gaim y Copete, y también en sus lo
en la caché de Firefox, en prphanv
Konqueror, en los feeds RSS, en las n\
de Tomboy, en los archivos de las sq
de oficina OpenOffice, en Abiword
archivos RTF, PDF, en archivos de ay
da como los Manual Pages, Monoda
TextInfo y Windows Help (chm), e
imdgenes (.JPG, .PNG, .BMP, .TI

Podrfamos utilizar esto cuando, por
tjemplo, se activa el protector de pantalla.
Para buscar tenemos varias alternativas:
i primera agle-search, una inter-
fiz gréfica programada en Gtk#. Los
usuarios de KDE pueden estar mds a
gusto si utilizan Kerry. Para los que pre-
ficren la consola, beagle-query. Es bue-

no conocer la sintaxis de bisqueda, que
es similar a lo que ya conocemos. Si
nuestra bisqueda proporciona demasia-
dos resultados, podemos probar con la
sintaxis standard si ponemos asteriscos,
frases entre comillas, el signo menos (-)
para quitar resultados que contengan
una determinada palabra, palabras clave
como OR (es case sensitive) para palabras
opcionales. También hay otras opciones
que se pueden tener en cuenta, como las
propiedades de los ftems indexados. Pa-
ra buscar ftems con una determinada fe-
cha o en un rango, se usa date:2007 (afio
2007) o date:200612-2007 (entre di-
ciembre de 2006 y 2007, inclusive).
Beagle indexa los metadatos de los docu-
mentos. ;Cémo busc ese .PDF que al-
guna vez vimos y recordamos que el au-
tor es Pepe? Con | comando: ext:pdf
creator:Pepe. También podrfamos bus-
car e-mails que hayan sido enviados des-
de una determinada direccién de correo.
Beagle soporta varios plug-in para reali-
zar busquedas. Por ejemplo, para Evolu-
tion, Gaim, Kopete, etcétera. Estos
plug-in pueden proporcionar nuevas pa-
labras clave para realizar bisquedas. Con
el comando beagle-query -keywords po-
demos encontrar otras para realizar bus-
quedas mds detalladas.

Finalmente, podemos buscar en deter-
minadas fuentes. Por ejemplo, con la
palabra clave type:IMLog buscaremos en
los logs de chat, o con filetype:image s6-
lo las imdgenes.
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cripts en bash
para aumentar
la productivida

Los scripts son pequenos programas

que nos ayudan a automatizar procesos

y asi aumentar la/produ tividad. Como ¢ stras pro

Este capitulo uye un mini tutorial
de programacion en bash para aquellos

que aun no han comenzado a dar sus i desde la

primeros pasos y luego una seleccion

iores trucos para aprovechar

al maximo ta potencia de este lenguaje.




>rogramar en la consola

Tutorial de bash en 10 minutos

Viucha gente teme con fervor utilizar
a consola de texto, pero lo cierto es
Jue es muy util para algunas tareas ad-
ninistrativas del sistema. A medida
Jue nos vamos acostumbrando a la
‘onsola, descubrimos que son mds y
nds los comandos que tipeamos y el
rabajo se puede llegar a volver cada
rez mds tedioso. Por eso existen los
icripts. Bdsicamente, éstos son peque-
ios programas (archivos de texto con
sermisos de ejecucién, para ser mds
’Xactos) que nos permiten automati-
rar tareas por medio de la programa-
;ién. De alguna manera, se podrfan
omparar con los archivos .BAT de
DOS, aunque son algo parecidos pero
nucho mds completos. Aunque quizds
>ensemos que la programacién no es
»ara nosotros, en realidad no es muy
omplejo porque no estaremos desa-
‘rollando grandes programas sino pe-
juefias utilidades para facilitar nuestro
1fa a dia junto a la administracién del
sistema. Para aprender a hacer scripts
:n bash, lo Gnico que necesitamos es
un editor de texto y un poco de ganas
de aprender. ;Manos a la obra!

\ '
Como ya mencionamos, los scripts no

son més que archivos de texto interp ‘
tados. Por esta razén, vamos a iniciar Ut
editor de texto (Nano, Vi, Emacs 0@
que mds nos guste) y crearemos un archis
vo llamado archivo.sh (la extensién .SE
nos servird de ahora en més para ident
car a todos los scripts hechos en bash

En él, ingresaremos las siguientes lfneas !
‘q

Una vez que terminamos de tipear es
lineas debemos guardar el archivo y sal' f

guiente comando:

chmod a+x archivo.sh
rrollo de esta pequefia aplicacién, vamd§
a ejecutarla con el comando ./hello. Es-

te devolverd en pantalla el mensaje quq
podemos ver en la Figura 1.

Figura 1. Salida de nuestro primer script en bash.

liste pequefio script consta de tres li-
ncas. La primera indica que es un
script de bash y debe ser interpretado
por éste. La segunda sélo es un comen-
tario (en bash, como en muchos otros
lenguajes de script, los comentarios co-
mienzan con el simbolo #). Por tltimo,
la tercera linea es el comando echo con
un valor de cadena (el mensaje Hola
Mundo!) encerrado entre comillas. Co-
mo podemos deducir, el comando echo
imprime la cadena en la terminal acti-
va. El funcionamiento de este sistema
es sencillo y vamos a adentrarnos un
poco mds en su desarrollo.

Lo primero que debemos aprender aho-
ra es a manejar variables. Las variables
nos sirven para almacenar datos en la
memoria (como nimeros, nombres de
archivos o lo que fuera) para luego poder
utilizarlos como datos en cualquier parte
del programa. La definicién de variables
en el lenguaje de script de bash es igual
que la definicién de variables de entor-
no. Si queremos definir la variable edad
con el valor 24 s6lo/hay que ingresar:

Como vemos, no se utilizan espacios en-
tre el nombre de la variable y su corres-

e

LA VIDA DE LAS VARIABLES

pondiente valor. Es muy importante que
respetemos esta propiedad porque si no
bash tomard cada cadena (edad, el sim-
bolo = y el valor) como un comando di-
ferente. Ahora, si querem\x imprimir la
variable en pantalla, tenemos que utili-
zar la misma funcién echo pero debemos
pasarle como pardmetro el nombre de la
variable precedido por el simbolo $.

También es posible incluir variables en
medio de una cadena, y se las llama de
la misma manera. Por ejemplo:

De esta manera, se imprimirdn todos
los caracteres encerrados entre comi-

LDONHE ES CONVENIENTE GUARDAR LOS SCRIPTS?

.11}



llas y, cuando llegue a $edad se impri-
mird el valor de esta variable. Desde ya
que podemos utilizar las variables con
cualquier comando de Linux. Veamos
el siguiente ejemplo:

Lo que estamos haciendo en este ejem-
plo es pasar como pardmetro del co-
mando cat la variable $archivo, cuyo
contenido es la ruta al archivo lilo.conf.
También podemos guardar en una va-
riable la salida de un comando. Veamos
el siguiente ejemplo:

Cuando ponemos el nombre de un co-
mando entre comillas simples invertidas
como valor de una variable, lo que esta-
mos haciendo es que bash ejecute ese
comando y guarde la salida en la varia-
ble definida. Luego, tal cual lo muestra
el ejemplo, podemos imprimir esos da-
tos con la funcién echo que aprendimos
antes. Cuanto mds juguemos y probe-

mos con las variables, mds funcion
des nuevas encontraremos. !
Uno de los recursos mis utilizados ¢
programacién de scripts en bash |
pasaje de pardmetros desde la lfne
comandos. Para esto, bash provee
serie de nombres de variables prcd'
das. La variable $0 almacena el nof
del script, y las variables mgmented
$2, etcétera) guardan los diferentes
rdmetros. El siguiente ejemplo nou
mitird aclarar estos conceptos:

hfarenal .
1cundo

Macbook =de-Facu: ~
L nombre
uoapellic

I nombre es Facundo

2l lido e ylal

Facu:~ hfarenaj |

U ape
Mae b le

Ilen, es hora de que el usuario del progra-
i ingrese algunos datos por medio del
feclado. Este proceso es muy sencillo:
hush utiliza el comando read para el in-
jteso de datos en variables. Su formato es:

tend [variable]

Cuando la interpretacién del script lle-
jue a este punto, esperard un ingreso
tle datos proveniente del teclado y lo
' Ird almacenando en la variable indica-
tla. Ahora desarrollaremos el mismo
¢jemplo de la seccién anterior pero
utilizando esta funcién.

Si ejecutamos: ./argumentos.sh facun
arena el programa devolverd lo que p
demos ver en la Figura 2. Como seg f
mente habremos adivinado, la varm
$* guarda todos los argumentos conca
nados. Este método nos sers til pari
creacién de scripts con multiples opc
nes, configuradas desde la linea de ¢
mandos en el momento de la ejecucié

hfa argumento
LJargumento
facundo
5 arena
variable
=Facu:~

sumadas: facundo

hfarenaf

arena

.sh facun

Flgura 2. Pasaje de argumentos a un script de bash.

Prestemos atencién al pardmetro -n en la
funcién echo. Este hace que luego de la
impresién del mensaje, echo no baje de
linea sino que se mantenga en ésta. Para

Figura 3. Utilizacion de la funcion read para recibir
datos del usuario por medio del teclado.

OTRAS VARIABLES

entender este concepto, podemos probar
el ejemplo sin los pardmetros -n en las
funciones echo y veremos la diferencia.

Ahora vamos a ver algunas estructuras

que nos permitirdn controlar el flujo de
nuestros programas. Las estructuras
condicionales son lo que hacen intere-
santes a los scripts. Si las ultilizamos es
posible crear ments con opciones, to-
mar diferentes decisiones segtin una si-
tuacién especifica, hacer preguntas, y un
sinfin de acciones mds. La mds famosa y
utilizada de estas estructuras es el if con-
dicional. Su forma bésica es la siguiente:




La primera linea evalda la expresién entre
corchetes. Si es verdadera ejecuta accion1
y si es falsa, evalda la expresién de elif pa-
ra saber si corresponde ejecutar accion2.
Sila expresién de elif no es verdadera, sal-
ta a la sentencia else y ejecuta accion3.
Luego se cierra la estructura con un fi.
Recordemos separar los corchetes de los
valores de la expresién a evaluar y de su
operador, como vemos a continuacién:

e-Facu:~ hfarena} .
> un valor numerico:4o

ator 1ngresado e diferente aq .20

book -de-Facu:~ hfarenas I

Elf es la contraccién de else “"i?“
funcionamiento es el mismo. Lo

hace este script es pedirle al usu
que ingrese un nimero. Luego, |
si ese nimero es igual a 20 o diferes
Para cada caso, muestra un corres "
diente mensaje (Figura 4). “‘

|

Veamos un ejemplo utilizando los KJ

\
i

luadores que vimos anteriormente
b}

/) b‘?‘

Figura 5. Ejemplo de utilizacion de la estructura if para determinar
si el dato ingresado por el usuario es un archivo o un directorio.

liste programa tiene la posibilidad de
|dentificar si lo que el usuario ingresd es

¢l nombre de un archivo o de un direc-

{orio por medio de los operadores -d y -
{ que vimos antes (Figura 5). Si el usuario
 |ngres una cadena que no corresponde

al nombre de un archivo o de un direc-
torio, devuelve el mensaje de respuesta
Usted ingreso cualquier cosa!.

Otra estructura condicional es el case.
Su forma bésica es la siguiente:

La estructura case evalda la variable [va-
riable] con las distintas opciones defini-
das por el usuario. Si se cumple alguna,
se ejecutan las funciones correspondien-
tes a esta opcién. También se puede usar
el simbolo | que funciona como un 0,
con lo que ambas opciones pueden ser
validas (no es necesario utilizar la segun-
da opcién). Cada opcién finaliza con un
doble simbolo ; (). Si no se cumple
ninguna de las opciones, se ejecutard
(siempre y cuando esté definida), la op-
cién *. Por tltimo, para cerrar la estruc-
tura se utiliza esac. Veamos un ejemplo:




read DIRECTORIO
mkdir $DIRECTORIO ;;
4) echo -n “Nombre del usuario
a crear: “
read NOMBREUSUARIO
useradd $NOMBREUSUARIO ;;
5) exit;; ; Jli
*) echo “Usted ingreso una
opcién que no esta en
el menu”
exit 1;;
esac
exit 0

Este ejemplo le presenta un mend de
opciones al usuario que permite ejecu-
tar diferentes comandos tfpicos de
GNU/Linux (Figura 6).

Ya casi tenemos todo. Ahora sélo nos
resta aprender a crear funciones repeti-
tivas. Diremos que los bucles repetiti-
VOS son estructuras que nos permiten re-
petir una accién muchas veces. Bash so-
porta los bucles repetitivos while (repe-
ticién condicional) y for. El funciona-
miento es el mismo que en los otros len-
guajes de script y programacién. La es-
tructura del ciclo while es la siguiente:

while [condicion]
do
accioni

o cesitamos que un script tenga la pool

Me programa entra en un ciclo en el
e pide el ingreso de un valor infini-
Wmente hasta que se ingrese el 0 (Figu-
7). Nétese que en la condicién del
while los valores estdn separados de los
wichetes y de los operadores.

“Diro ciclo repetitivo muy utilizado en
l§ programacién es el ciclo for. Este

tervencion del usuario para funciona
de cooperar con otros, es mejor utiliz

Si la condicién se cumple, while ejeciil
accion1 y todas las operaciones siguieiis
tes hasta que la condicién sea falsa, Ul
ejemplo sencillo de while es el siguiente

_echo “opcion= $opcion”

sistema de parametros. pormite ejecutar un bloque de funcio-
ey una determinada cantidad de ve-
yos, Bsta cantidad puede estar definida

i por el contenido de una variable.

done il funcionamiento de for en bash pue-

le parecer raro y complejo al comien-
40, pero veamos el siguiente ejemplo
para comenzar a conocerlo:

#!/bin/sh
# Ejemplo 5: uso del for.

valores='1s’

for x in $valores

do

echo “El valor de x es: $x”
done

La variable valores contiene la salid:
del comando s (listado de archivos)
Esto se logra asigndndole a la variable
el nombre del comando entre comilla
invertidas. El for almacena en la varia
ble x el valor que estd siendo cicladc

hfarena$ ./juego.sh
DL e
ero [0 para salir]: §
#!/bin/sh o [0 para salir]: 2
opcion=1 # Ponemos opcion en
para que el ciclo se cum
la primer vez.
while [ $opcion != 0 ]
do

0060 Terminal — bash — 91x18

echo -n “Ingrese un numero [0
para salirj]: ¢ o
read opcion ; :
done # esto finaliza e
ciclo while

Terminal = bash = 9IXI8

ab . 7juego.sh

Figura 6. Meni de opciones creado con la estructura case.

100

Figura 8. Utilizacién de la estructura for para procesar
todos los items del directorio actual.



dentro de la variable $valores. For reali-
za un ciclo por cada valor dentro de la
variable $valores (en el ejemplo, uno
por cada archivo). Por lo tanto, si tene-
mos 10 archivos en un directorio, for
realizard 10 repeticiones del cédigo. ;Y
con esto acabamos de aprender cémo
procesar muchos archivos en un mis-
mo directorio! (Figura 8). También es
posible utilizar for del siguiente modo:

De esta forma, for realizard cinco ciclos
del cédigo especificado entre las senten-
cias do y done. Podemos terminar un ci-
clo repetitivo con la funcién break o el
programa completo con la funcién exit.
Los usuarios también pueden terminar
el programa en cualquier momento con
la combinacién de las teclas CIRL + C.
Esta combinacién matard el proceso sin
importar en qué estado se encuentre,

por lo que es recomendable no iny ‘
usuario a utilizarla si no esté comp P
mente seguro de lo que hace. ’

Como crear nuestras propl
funciones en bash

L
i

Podemos crear nuestras propias ul
nes en bash. Esto es muy dtil cuan ”.
nemos bloques de acciones a reall |
podemos necesitar en diferentes ¢
del funcionamiento del programa, L
ejemplo, podemos tener una fun
que se llame borrar_archivos que;
utilizamos en cualquler momento.
script, nos permite de manera auton
ca borrar los archivos que se le pasa

Evaluacion de expresiones
mo pardmetros. Esta es su forma b 4

aritméticas en bash

Si queremos evaluar una expresién
aritmética tenemos dos posibilidades.
La primera es escribiéndola entre cor-
chetes y anteponiéndole el simbolo pe-
405 ($). Un ejemplo serfa
Cabe destacar que estas funciones :
sonalizadas deben ser incluidas al
cipio del cédigo y no al final como
otros lenguajes. Si son varias, se pon
una debajo de la otra. Si queremos ""
lizar un llamado a la funcién, s «}
mente se incluye el nombre y los p [

metros del siguiente modo:

- NUMERO=$[25%*4+2]

l'stas podrdn ser especificadas con o
sin el simbolo pesos. Por ese motivo,
NUMERO02=$[NUMERO-2] es lo mismo

que NUMERO2 =$ [$NUMERO-2].
mi_funcion param1 param2 (...)

USAR FUNCIONES

La segunda posibilidad es utilizar la
funcién interna let. Para ello, siempre
debemos asignarle el resultado a una
variable. Su utilizacién se muestra en
el siguiente ejemplo:

let X=$X+1

El funcionamiento es bastante intuitivo:
se resuelve la ecuacién que se encuentre
a la derecha del signo igual (=) y el resul-
tado se le asigna a la variable indicada a
la izquierda de éste.,Como se ve en el
ejemplo, siempre es necesario asignarle
el resultado a una/variable. Ademds, ca-
be destacar que siempre que se utilicen
variables dentro de la ecuacién, se las
deber4 wutilizar con el signo pesos ($).

Veamos otro ejemplo:

Dentro de la funcién creada, los p
metros se llaman igual que en to
los scripts bash ($1, $2, etcétera). Vea
mos un ejemplo de esto, cuya salid
podemos ver en la Figura 9: |

una palabra que se usard como
devige |t (v

hfarenad l

& mensaje e:

Macbook —~de-Facu:«~

parametr
la funcion impriminr

» para imprimird}:hola

:hola

Figura 9. Utilizacion de las funciones creadas por el usuario en scripts de bash.



while read LINEA; do
echo $LINEA | grep $1 >

Este programa contard la cantidad de
apariciones de una palabra especificada
por pardmetro en la entrada estdndar (Fi-
gura 10). Una forma de utilizarlo serfa:

cat carta.txt | ./contar_palabra hola

En lugar de utilizar una condicién, en
el ciclo while especificamos que ejecu-
te el comando read. De esta forma, el
while se ejecutard mientras haya lineas
para leer desde STDIN (Standard Input,
Entrada Estdndar). Luego enviard la li-
nea leida al comando grep al cual se le
pasard como pardmetro el mismo que
a nuestro script (la palabra a buscar).
También enviaremos la salida al archi-
vo /dev/null para que la salida de grep
no se vea por pantalla.

Por tltimo, aparece la variable $2. Esta
variable contiene el valor con el que sa-
li6 el dltimo comando ejecutado (grep
en nuestro ejemplo). Por lo general, si

esta variable contiene el valor 0 es |
que el comando se ejecutd correcta

te y terminé de forma satisfactoria (&

caso de grep significa que encontrd
linea que concuerda). Los valores ¢

tintos de 0 especificardn la condidl

programa que se ejecute, por lo que
deberd consultar el manual para elloy

Generacion de niimeros
aleatorios

Este script es un juego en donde
usuario debe adivinar un niimero elef
do al azar por la méquina (Figura 11),

Figura 10. Podemos contar la cantidad de veces

que aparece la palabra hola en el archivo carta.txt.

\

- echo “No no, es mas grande”

Pura ello, generamos una variable con

\in ntimero al azar entre 1y 10 (la varia-
' |y|c $RANDOM la utiliza bash para darnos

un nimero entero de forma aleatoria).

' Luego haremos un ciclo infinito ya que

| siempre serd verdadero. Después se
pedird un nimero y se lo comparard con
¢l nimero elegido al azar. Si el usuario
lo adivina, se le informa y se ejecuta
break. S6lo en esta ocasién el usuario
podré salir del programa ya que si no se-
guird ciclando indefinidamente porque
la condicién es siempre verdadera. Las
otras dos posibilidades sélo le mostrardn
un indicio del nimero que tiene que
adivinar y volverd a pedir otro nimero.

Miltiples descargas de
BitTorrent desde la consola

Se puede tener yn equipo en la red de-
dicado casi exclisivamente a bajar archi-
vos por medio/de la red BitTorrent. De
esa forma, se/ pueden utilizar cinco o
en simultdneo, incluso en

| WEDIRECC|ONAR MENSAJES

Es posible redireccionar los mensajes de
error de los comandos que se ejecutan
dentro del script hacia archives de log es
pecialmente creados para almacenarlo
Esto lo podemos hacer con el simbolo 2>y

el nombre del archivo que almacenara los

fﬁé‘héajégvde‘en’jpr Va‘lvf\inat'del“ comando. Por
cjemplo: ¢p *.txt 2> erroresitxt.

un equipo que no tenga monitor: s6lo
controldndolo por SSH. Cuando se de-
be elegir un cliente de BitTorrent, se
puede optar por instalar el estdndar para
GNU/Linux (que en Debian y sus deri-
vados se instala con el comando apt-get
install bittorrent). El paquete estdndar
incluye varios clientes de BitTorrent para
la consola, pero uno en particular parece
el ideal para el método de computadora
sin cabeza, conectada slo alared y a la
electricidad. Ese es btdownloadheadless y
es un cliente stiper basico que no muestra

ninguna interfaz. Simplemente nos infor-
ma en pantalla el progreso de ‘lia descarga.
Entonces, si armamos este simple script
de Bash, con sélo escribirlo comenzari I:
descarga de todos los archivos .TORREN]
que existan en el directorio:

_ Terminal

hfarena$ ./

_-—bash-:81x21‘ s VAR £ A

Figura 11. Un pequeno juego creado a partir de nimeros aleatorios.



El comando nohup da la posibilidad de
que btdownloadheadless siga funcio-
nando aun cuando nos desconectemos
de la terminal. Para finalizar la descar-
ga (o interrumpirla mds adelante) ha-
brd que utilizar el comando kill segui-
do del nimero de proceso correspon-
diente al btdownloadheadless del to-
rrent que deseamos detener.

Si se quiere seguir de cerca el progreso,
s6lo hay que visualizar las dltimas diez
lineas del archivo nohup.out. Es reco-
mendable borrar ese archivo cada cier-
ta cantidad de tiempo por el creci-
miento que tiene.

Script para dispérar backups
de datafiles

Este script ha sido desarrollado para
reemplazar la funcionalidad que daba
un programa compilado que disparaba
tareas concurrentes y cuya licencia ca-
ducé. El script estd pensado para ser
utilizado como una librerfa de un script
de mayor envergadura, como por ejem-
plo backup y los distintos tablespaces
de una base de datos como puede ser
Oracle, DB2, Sybase, o alguna otra ta-
rea que se pueda desmenuzar en unida-
des de trabajo paralelas. Actualmente,

es estable y estd siendo utilizado el

vidores productivos UNIX sin

inconveniente. El cédigo fuente

comentado para una mejor cofr
sién. Asimismo, el script genera

/tmp para su andlisis. Finalment
script demo que trae simula la ¢

cién de procesos de distinta d

para que, mediante pgrep/top/p Q‘i
|grep y los logs, se pueda ver c6mo

ministra los procesos.




NTORNO

Creacion de archivos HTML

Lo que hace este script es simple: verifica
si existe el archivo pasado como pardme-
tro. Si existe, abre el Vim con ese archivo.
‘En caso contrario, crea un archivo nuevo
con las etiquetas basicas de html ya crea-
das. Es bueno ubicarlo en la carpeta /bin/
con permisos a+x de forma que puedan
¢jecutarlo todos los usuarios desde cual-
quier sitio del sistema operativo.

A0
T




Version alternativa
del comando sleep

Este script funciona igual que el co
do sleep (el cual hace una pausa
cantidad de segundos definida com
rdmetro), pero a diferencia de él, ést
forma en pantalla el progreso de I
gundos a medida que van pasando.

| La magia de las llaves

|
rl

\

|os simbolos { y } en bash sirven para

‘encerrar una serie de ftems que luego
serdn procesados como pardmetros in-

~ dependientes. Veamos un ejemplo:

echo {uno,dos,tres,cuatro}

Mostrard en pantalla:

uno dos tres cuatro

Ahora veamos otro ejemplo en el que
queda mds claro el funcionamiento de
esto. Vamos a pasarle dos pardmetros a
echo. Uno con una serie de {tems ence-
rrados entre llaves y otro simple:

echo {uno,dos,tres,cuatro}perro

Mostrar4 en pantalla:

unperro dosperro tresperro cuatroperro

Feo, ;no? Si agregamos espacios obten-
dremos un funcionamiento no espera-
do (como si agregdramos un espacio de
mds a cualquier otra estructura de un
script de (bash). Por suerte, podemos
utilizar las comillas de la siguiente ma-
nera para solucionar esto:

echo {"uno “,"dos “,
“}perro

Funcion para intercambiar dos
valores en una variable

Esta funcién acepta valores como pard-
metro y alterna entre ellos el contenido de
una variable cada vez que se ejecuta:

Veamos varios ejemplos posibles de uso
de esta funcién. Si le pasamos dos pard-
metros, cada vez que la ejecutemos, la va-
riable tendrd uno de esos dos pardmetros:
var_toggle var 13 5; echo $var

El sistema devuelve:

5

Lo ejecutamos de nuevo:

$ var_toggle var 13 5; echo $var

Y el sistema devuelve:

13




Finalmente, si le pasamos un solo pa-
rdmetro, los valores son alternados en-
tre el actual y cero.

\{arias formas de leer la primera
linea de un archivo

A veces se nos puede presentar la nece-
sidad de almacenar en una variable la
primera linea de un archivo de texto.
Veamos algunas formas posibles de lle-
var a cabo esta tarea:

var="head -1 ARCHIVO®

Almacenard la primera linea del archi-
vo ARCHIVO en la variable var.

Pero, si no queremos usar un coman-
do externo, lo podemos hacer interna-
mente haciendo uso de la funcién read
del siguiente modo:

read var < ARCHIVO

¥ §i necesitamos leer, por ejemplo, las
primeras cuatro lineas, podemos hacer
uso de las llaves (ver truco La magia de
las llaves en este mismo capitulo) del si-
guiente modo:

lizar grep dentro de scripts
Bash

posible utilizar todos los comandos
| yistema dentro de nuestros scripts de
i, Esto aumenta exponencialmente
capacidades de nuestras aplicaciones
(ue asf sélo estdn limitadas a nuestro
; ; nocimiento de las aplicaciones del sis-
S . ma. Un buen ejemplo para demostrar
uso de los comandos externos en Bash
realizar btisquedas en archivos. Para
{0, nada mejor que usar el comando
top del siguiente modo:

Funcion para centrar el textc
en pantalla

‘
f
{

|
b

Si ya programamos scripts en bash
guna vez, seguramente habremos ‘('
do la idea de presentar algtin tex
centrado en la pantalla. La funcic
que presentamos a continuacién L
una de las posibilidades, y acepta u
pardmetro para definir la cantidad d
caracteres a centrar:

J1/bin/sh

Macbook —de-Facu:~ hfarenal
Buscando usuarios
Loz resultados son: nobody

Macbook —de-Facu:~ hfarer

B

centrar [valor] [cadena]

L/busca

con la palabra "nobody” en la base de

pedros="grep -i pedro /etc/passwd |
cut -d: -f1°

echo “Buscando usuarios

con la palabra \"pedro\” en la base de

datos”
echo “Los resultados son: $pedros”

Como vemos, lo que se utiliza para eje-
cutar un comando es la linea completa
entre comillas invertidas simples. Esto se
lo asigna a una variable y como resulta-
do obtenemos dentro de ella la salida del
comando. Hay que asegurarse de usar las
comillas correctas ya que son las tinicas
que le indican a Bash que debe ejecutar
un comando.

datos

Figura 12. Utilizar el comando grep dentro de un script de Bash permite realizar
bisquedas dentro de archivos y procesar los resultados como una cadena normal,

e



(V@ BONUS TIPS

202 Secretos de Linux

Scripts en PERL

En el ambito de la gestion de servidores,
PERL es uno de los lenguajes dé scripting

mas populares gracias a la infinidad de

herramientas de gestién de informacion

que posee integradas. En este capitulo,
veremos como sacarles el maximo
provecho a las mejores caracteristicas

de este lenguaje.




PERL (Practical Extraction and Report
Language) es un lenguaje que tiene mu-
chos afios de vida. En sus comienzos em.-
pezé siendo un lenguaje muy utilizado
para procesar bases de datos de archivos
de texto (gracias a las expresiones regula-
res, uno podfa realizar btisquedas y filtros
muy ficilmente). Luego, pasé a ser la
bandera de las primeras aplicaciones web
como el biscador Yahoo!. De hecho, to-
dos los sitios web de los afios 90 que ne-
cesitaban un poco de procesamiento de
datos utilizaban el popular sistema CGI
basado en Perl, hasta que aparecié PHP
v la actual tecnologfa AJAX.

Hoy por hoy, Perl sigue siendo un exce-
ente lenguaje para desarrollar scripts pa-
a la consola, y por eso vamos a focalizar-
10 en este aspecto en este capitulo. Ge-
1eralmente, Perl se incluye por defecto
n la instalacién de la mayorfa de las dis-
ribuciones. Para asegurarnos de esto, po-
lemos buscar el archivo /usr/bin/perl o
ipear perl -v. El programa devolvers al-
0 como lo que vemos en la Figura 1.

This
(with 3

> built for darwin-t
patches, se

'l“[f"‘;"l'l!rlht 19872004, Larry Wall

cumentation for Pepl
n_using an perl'
s point your b

-Facu:~ hfarena [ ]

Figura 1. Informacion de Ia version de PERL instalada en el sistema.

Es un tipo de variables de Perl, Esta
bles pueden almacenar dentro de sf te

Perl fue especialmente disefiado p
el manejo de bases de datos textugl
‘Permite el manejo de variables, af
glos, estructuras condicionales y b
cles. Para crear un script en Perl dely
mos seguir los mismos pasos que I'
crear uno en bash, tal como vimog ¢
el capitulo anterior. La dnica difer

[a ruta al intérprete del lenguaje Perl
oy /usr/bin/perl. Después de un co-
mentario, figura la funcién print con la
¢idena jHola Mundo! como pardmetro.
Como resultado, este ejemplo muestra
lo que podemos ver en la Figura 2.

T'al como los otros lenguajes populares
de la actualidad, Perl nos permite rea-
lizar el manejo de variables de forma
sumamente sencilla. Las variables se
definen del siguiente modo:

fvariable = valor;

Nétese el simbolo $ antes del nombre
de la variable. Esto define que es una
variable escalar. Luego se ingresa el
valor, que puede ser un entero, un flo-
tante o una cadena. Para imprimir una
variable, podemos utilizar la funcién
print del siguiente modo:

print “El valor de la variable ‘variable’
es: $variable”

Por dltimo, cabe destacar que cada fun-
cién se finaliza con un simbolo ; como
en el lenguaje de programacién C.

Otra forma de almacenar los datos en la
memoria es por medio de los denomi-
nados: arreglos de variables. Estos son
formas de agrupar variables en un mis-
mo conjumnto. Son ficiles de definir, la
manera mds sencilla es la siguiente:

@arreglo = (vall, val2, val3, ...);

m SISTEMA OPERATIVO EN USO

Alguna vez puede darse la situacién de te=
ner que averiguar, desde un script de
PERL, qué sistema operativo se esta utili=
zando. Para‘esto,‘ nada mas simple que
verificar el contenido de la variable $40.
Bajo Windows, devolvera el valor MSWin32,
Bajo Linux, simplemente linux.

A diferencia de las variables, los arre-
glos comienzan con el simbolo @.
Para imprimir el valor de un arreglo
tenemos que utilizar la funcién print
del siguiente modo:

print “El valor 2 del arreglo es:
$arreglo[2]”;

Si queremos imprimir el arreglo com-
pleto, podemos utilizar la funcién print
con el siguiente contenido:

print “El arreglo completo contiene:
@arreglo”

Una particularidad de Perl es la posi-
bilidad de crear arreglos con etiquetas
para cada valor. Para crear un arreglo
de este tipo, se utiliza el simbolo % an-
tes del nombre del arreglo. El siguien-
te es un ejemplo:

%mi_arreglo(“valor1”, 10, “valor2”,
20, “valor3”, 30);

Figura 2. Salida de nuestro primer script de PERL.



El arreglo mi_arreglo contiene tres valo-
res que pueden ser llamados mediante
las etiquetas valor1, valor2 y valor3.

print “El valor 1 es: $mi_arreglo{valor1}”

Podemos notar que la llamada a la eti-
queta del arreglo se realiza con las lla-
ves. El siguiente es un ejemplo de arre-
glos con etiquetas:

En este ejemplo se define un arreglo
son las etiquetas de los integrantes de
ina familia y sus respectivas edades.
“inalmente, se las imprime en pantalla
:omo vemos en la Figura 3. '

Yerl también nos permite evaluar ex-

rresiones de forma muy sencilla. Vea-
nos el siguiente ejemplo:

"Hermano:

i~ hfarenaf |

Por consiguiente, si imprimimos la v:
riable $nombre_completo, obtendremo

En este pequefio programa definim
dos variables (lineas 30 y 40) con |
valores 2 y 5. Se imprime un pequ“
mensaje y se define una tercera vatil
ble con el resultado de la multipl
cién de las dos anteriores. Por tlti il
se imprime la dltima variable en paf
talla. Perl ofrece otros comandos d

evaluacién de expresiones muy dtil

eq: compara 2 cadenas.
ne: diferencia.
lt: menor que.
gt: mayor que.

Para concatenar dos cadenas se pued
utilizar el operador de punto (.). El
guiente es un ejemplo: {

sCript
Hermana: 47

‘Carlos Lopez’

Iin cuanto al ingreso de datos, en Perl
es muy sencillo. Para realizar esta ac-
cién se define una variable con el flujo
de entrada estdndar como ingreso. El
siguiente es un ejemplo:

$entrada=<STDIN>

Recordemos que el flujo de entrada estén-
dar es STDIN. Estas definiciones pueden
aparecer en cualquier parte del cédigo.

Este pequefio programa muestra un
mensaje y luego define una variable pa-
ra realizar el ingreso de datos. Por dlti-
mo, lo muestra en pantalla como una
variable cualquiera (Figura 4).

—de—Facu
dads2s

'

acu:~ hfarenaj |

Siempre recordemos utilizar la funcién
chop para eliminar el cardcter de retor-
no de carro en las cadenas. Su forma es:

chop ($variable=<STDIN>);

Ahora veamos algunas estructuras con-
dicionales y repetitivas. La estructura

. if en Perl es muy similar a la del len-

guaje C. La forma bdsica es:

Figura 4. Ingresar datos por teclado es tan sencillo
como asignarle el flujo de entrada estandar a una variable.

OPERACIONES ARITMETICAS SOBRE ARREGLOS
i g o 4




Cm.m) podemos ver, la condicién se
encierra entre paréntesis y las funci(\)-
nes respectivas a cada opcién se encie-
rran entre llaves. Veamos un ejemplo

prdctico cuya salida podemos observar
en la Figura 5:

L
1 0s ope.rz?c,iores que podemos utilizar en
a condicién son los siguientes:

eq: igual a.

>! mayor que.

<: menor que.

>=: mayor o igual que.
: menor o igual que.
ne: diferente.

<

Me

Zi\hon)'u veamos una de las particularidad
e | hl‘{l,. La estructura unless cjccu
una serie de funciones sélo si una cond

cién es falsa. Veamos un ejemplo:

del while en Perl es la siguiente:

while (condicion)
Gl e S
i Runcienes.

i

{

T:ar(xilblen podemos usar la entrada ege:
tandar para recibir los datos utilizando
I}

while. Su forma es la siguiente:

while(<STDIN>) {
, ;‘fun‘ciones. A

e ript

Macbook =de=Facui~ hfarenal ./

o—Facu:~ hfarenal [

Figura 6. Utilizacion del ciclo repetitivo for.

(omo en todo lenguaje de programa-
cion, el ciclo for nos permite repetir
una porcién de cédigo una determina-
da cantidad de veces. Su forma de uti-
lizacién es la siguiente:

e

Como en los lenguajes antes menciona-
dos, se puede omitir cualquiera de las ex-
presiones pero se debe incluir el punto y
coma (;). El sigyiente es un ejemplo sim-

ple: un confador del 1 al 10 (Figura 6).

Bien, ahota que ya conocemos las ba-
ses de/la programacion de scripts en
PERY, veamos algunos trucos para sa-
carlé el méximo provecho a este len-
guaje de programacion.

Como leer y escribir archivos
de texto

Perl fue especialmente disefiado para
trabajar con datos en archivos de tex-
to. Si bien su estudio completo lleva
mucho més que un par de paginas de
un libro, en esta seccién intentaremos
dar una visién general de cémo traba-
ja el sistema. Perl utiliza la funcién
open para realizar la apertura de archi-
vos. Su forma es la siguiente:

open (NOMBRE, “archivo”);

Fl nombre es el descriptor del archivo
en cuestién, el archivo siempre se encie-
rra entre comillas. Por defecto, Perl abre
los archivos en modo sélo lectura. Para

WDVERTENCIAS EN PERL

Podemos habi\lité‘r y desha‘b_ilj-t'_ar“‘lds men-

sajes‘de ‘advertencia de Perl dentro de
nuestro cédigo de manera ré"‘pii“da“y senci«
lla. Para de‘shabilitarlgs. debemos utilizar
la'sentencia no warnings; y para habilitar-
los, la sentencia use warnings;. j
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abrirlo en modo escritura se agrega un
stmbolo > al principio de la ruta al ar-
chivo, como vemos a continuacién:

open(NOMBRE, “>archivo”);

Si se quiere abrir el archivo para modo
append (agregar los datos al final), se
agregan dos simbolos >:

open(NOMBRE, “>>archivo”);

Una vez que se encuentra abierto el ar-
chivo ya podemos escribir sobre él.
Como ejemplo, se puede utilizar la
funcién print del siguiente modo:

print NOMBRE “cadena”

Esta funcién imprimird la cadena en el
archivo identificado con la etiqueta
NOMBRE. Veamos el siguiente ejemplo:

Machook —de
Ingres
[ngrese

Facu:~ !'I('\H""I‘M'III? _\-"‘k[[*”.[

U nombre: Facundo

sUoapellido:

Macbook —de~Facu:~ hfarenad cat
na, Facundo

Macbook —-de-Facu:~ hfarenal l

file.tx

Figura 7. Almacenamiento de la informacién ingresada
por el usuario en un archivo de texto.

ymbién podemos utilizar una fun-
#n while para procesar tod?s las lf-
gus sin tener que repetir cédigo. Una
yrma puede ser la siguiente:

i
En este ejemplo se abre un arg »
mado file.txt para modo app
20). En las lineas 40 y 60 se h
greso de datos con la funcién ¢l
ra que elimine el cardcter final
dena (de esta manera, los datos &
primirdn en el archivo uno al lad
otro). Por ultimo, en la lfnea 70 §
prime en ARCHIVO la cadena form
da y en la linea 80 se cierra el arg
El resultado que obtenemos con:
cédigo lo podemos ver en la Figu }i
Para llevar a cabo la lectura de ai
vos, la utilizacién de funciones
misma. Primero se debe abrir el
vo del siguiente modo:

“cémo crear nuestras propias
funciones de PERL

Con Perl podemos crear subfuncio.nes
para permititle al programador manejar-
s¢ en un confortable entorno de. progra-
macién estructurada. Las funciones en

open (ARCHIVO, “file.txt”);
it
Luego pueden almacenarse en una |
riable los datos del archivo, siempr

Perl se definen al principio del codigo
con la funcién sub del siguiente modo:

Luego, para llamar a la funcién creada,
directamente utilizamos su nombre:

mi_funcion;

Tambien es posible pasar pardmetros a las
funciones. Por defecto, estos pardmetros
se guardan en @_ dentro de la funcién:

nea por linea del siguiente modo

{CUIDADO CON LA‘SNTAXIS‘T

21



Este programa crea una funcién en la li-
nea 20 que imprime el contenido de la
variable @_. En la linea 50 se realiza el
llamado a la funcién, paséndole como
pardmetro la cadena Hola Mundo.

Como crear médulos en PERL

[.In médulo es un conjunto de subru-
tinas. Por lo general, en un médulo se
juntan subrutinas que hagan cosas que
estdn relacionadas. Por ejemplo, se pue-
de tener un médulo con subrutinas que
se utilicen para conectarse a un servidor
web, bajar o subir archivos desde ellos
etcétera. Separar las subrutinas en ur;
médulo nos permite hacer uso de ellas
d'esde otro programa simplemente men-
cionando que se quiere utilizar ese mé-
dulo. Ni siquiera es necesario copiar y
pegar las subrutinas en el archivo del
programa que estemos haciendo.

Ufl médulo serd un archivo de texto es-
crito exactamente igual que los progra-
mas escritos hasta ahora pero con una
extensién diferente, que por lo general
es .PM. Todo el cédigo que se escriba

4

que no se encuentre dentro de una §
brutina en el momento de incluir
médulo, serd ejecutado como una sug
te de cédigo inicializador de éste. El ¢
digo podrd hacer cualquier cosa.
tnico diferente que tiene un médu :
con respecto a un programa normal, @
que debers terminar con un valor ver:
dadero para que el programa que lo in
cluya' sepa que se pudo inicializar y car
gar bien. Para ese fin habr4 que agregar:
1; como tltima linea del médulo. Co-
mo el valor 1 es verdadero, al ejecutar-
se hard que el médulo devuelva un va
lor verdadero y, en consecuencia, pue-
da ser incluido. Para hacer uso de un
médulo existen tres formas: '

v Utilizar la funcién do. Este operador

carga el médulo especificado cada vez
que se ejecute. Si queremos incluir el
archivo servicios.pl al programa que
se estd haciendo habrd que escribir:
do “servicios.pl”;. Cada vez que se
cjecute esa linea se volverd a incluir
el archivo servicios.pl.

+ Utilizar la palabra reservada require.
Require funciona exactamente igual
que do pero posee una Gnica diferencia:
carga el archivo especificado sélo la pri-
mera vez. Todas las demds veces que se
trate de cargarlo serdn ignoradas.

+ Utilizar la palabra reservada use. Esta es
la forma normal de incluir un médulo.
A diferencia de las dos anteriores, cuan-
do se utiliza use, el médulo se incluye

antes de que se ejecute alguna sentencia
de cédigo (en tiempo de compilacién).
De esta forma, si el médulo no existe,
Perl no podrd ejecutar el script.

Perl busca un médulo especificado en
un conjunto de directorios. Estos direc-
torios estdn especificados en una lista
llamada @INC. Si el médulo no se en-

cuentra en ninguno de estos directorios,
entonces no existe. Si el médulo sf exis-
te pero estd en otro directorio, habrd
que poner ese directorio en la lista
@INC. Para ello existen dos formas:

e Utilizar la subrutina BEGIN, que se
llama antes de que se incluyan los
médulos. Por ejemplo:

e Utilizar el médulo especial lib. Po

ejemplo:

",

use lib “/mi/directorio/bibliotecas”;

Listar archivos y directorios

Hay varias formas de generar un listad
de archivos desde un script de PERI
Una opcién es la funcién glob. Esta fur

CPAN

Welcome to CPAN! Here you will find All Things Perl.

Comprehensive Perl Archive Network

2007-05-28 online since 1995-10-26
3647 MB 258 mirrors
5889 authors 11677 modules

Searching
. Mmmmmn (perldoc.| 4
Browsing . mmmmwﬁn@m; Kobes)
+ CPAN modules, distributions. and authors (search.cpan.org)
+ Perlscrips
« Perlbinary distributions (*pors") FAQ etc
o Per source code
i) o CPAN Frequenty Asked Questions
e e

. CjAN_IﬂBmIP Perl Bookmarks
Yours. icall

The Self- Appoinied Master Librarian (QOKD of tho CPAN

Figura 8. EI CPAN (www.cpan.org) es un gran repositorio de médulos para PERL.,



cién tiene como argumento el directo-
rio y los archivos que se quieren listar.
En esta funcién se especifica de la mis-
ma forma que se hace en el shell. Esto
significa que el cardcter * y el ? no serén
interpretados literalmente, sino que el *
concordard con cualquier tipo y canti-
dad de caracteres y el ? concordard con
un solo cardcter cualquiera.

Glob devolverd una lista donde cada ele-
mento es el nombre de uno de los archi-
vos encontrados. Por defecto, glob omi-
te todos los archivos y directorios que
comiencen con un punto. Por ejemplo,
para obtener todos los archivos .JPG de
un directorio de imdgenes ingresamos:

Como ejecutar comandos
externos en Perl

Para ejecutar programas, Perl ofrece
diferentes métodos. Uno de ellos es la
funcién system que ejecuta directa-

mente como comando la caden
se le pasa como pardmetro. Su
de utilizacién es la siguiente:

system “1s”

También podemos utilizar las con

invertidas > encerrando un co ‘l‘
.5

para guardar su salida en una va

$salida="ls -1’

De este modo, si imprimimos la y

ble salida, tendremos el listado d
rectorio actual.

Bases de datos simples en “

DBM es un sistema de bases de “‘?
que ya lleva muchos afios en el cat
de los sistemas operativos UNIX.
bien es un sistema muy sencillo en
dos sus aspectos, es muy ttil cuand
quiere desarrollar pequefias aplic: i
nes que no hagan uso intensivo
funciones complejas de manejo de‘
tos. Actualmente, existen varias imp| »"
mentaciones del UNIX DBM (gD '?‘
del proyecto GNU, nDBM y oDB

11§ CHEQUEO DE UNA BASE DE DATOS

won algunos ejemplos de ellas). Perl
utiliza su propia implementacién
(sDBM), que si bien no es tan potente

como la gDBM, posee casi todas las

funciones mds importantes.
Un detalle muy relevante es que usar el
sistema DBM en Perl nos asegura que

nuestro sistema funcionard en cual-

quier computadora que tenga un in-
. térprete de Perl instalado, aun si se tra-

ta de diferentes sistemas operativos.
De esta forma, un sistema que utiliza
DBM desarrollado en Perl para GNU/

Linux funciona de forma correcta y sin

tener que hacerle modificaciones de
- c6digo tanto en un sistema que posee

Mac OS X como en uno con Windows.

in Perl, todo el control de bases de

datos DBM se realiza por medio de los

ya conocidos es. Nuestro querido

comando tie con algunos pardmetros

extras nos permitird crear, abrir, modi-

ficar y cerrar bases de datos. Estos pa-

rdimetros extras son los siguientes:

* El nombre del hash.

¢ El nombre del modulo DBM.

¢ El archivo de la base de datos.

* Definicién de las opciones de acceso
al archivo.

* Permisos que t?tndrai el archivo.

Una funcién tie de ejemplo para crear
una base de datos es la siguiente:

tie %dbm, ‘SDBM_File’, “base.db”,
O_CREAT|0_RDWR, 0644;

Como podemos ver, el uso de esta fun-
cién es muy sencillo. El primer pard-
metro (%dbm) nos servird para hacer
referencia a nuestra base de datos. El
archivo de base de datos lo definimos
en el tercer pardmetro (base.db) y ha-
remos que Perl lo cree con permisos de
lectura y de escritura para nosotros
(0_CREAT|0_RDWR, 0644). Una aclara-
cién: el cuarto parimetro define de
qué forma Perl accederd al archivo. El
quinto pardmetro indica los permisos
que el archivo tendrd una vez creado.

Las bases de datos DBM al usar el sis-
tema de hashes funcionan bajo el mo-
delo de palabra_clave=valor. De esta
forma, si usamos la sintaxis de hashes
en Perl para agregar un nuevo dato a
nuestra base de datos tendremos que
tipear algo como lo siguiente:

$dbm{‘nombre’}="Facundo”;

Ahora bien, ;qué sucede si queremos
manejar multiples registros? Bueno,
tendremos que ingenidrnosla para arre-
glarnos con este sistema. Una buena
idea puede ser implementar la base de
datos bajo la siguiente estructura:




Y asf sucesivamente. El primer niimero
es (til para asignarle un valor de registro
a cada una de las personas que tengamos
registradas en nuestra base de datos.
Para acceder a alguno de los datos de
nuestra base de datos, la cosa es bas-
tante similar. Por ejemplo, podemos
asignarle un registro a una variable del
siguiente modo:

$variable=%dbm{’'1.nombre’};

Siguiendo la linea de nuestros ejemplos,
$variable contendrfa la palabra Facundo.
De todas formas, también podemos rea-
lizar un acceso directo al hash. El siguien-
te es un ejemplo para mostrar el conteni-
do de una palabra clave en pantalla:

print “El contenido del primer registro
es %dbm{’1.nombre’};

Es recomendable que antes de intentar
acceder a alguna de las palabras clave
de nuestra base de datos realicemos un
chequeo, para cerciorarnos de que ese
valor realmente exista. Una de las for-
mas de hacer esto es encerrando el ac-
ceso a la palabra clave dentro de una
funcién if del siguiente modo:

Por dltimo, para borrar una entrada en
la basede datos, tenemos que usar la
funcién delete del siguiente modo:

delete %dbm{‘palabraclave’};

LLY ]

LLLY BYTES DE UNA CADENA

sencillas, diremos que cerrar una |
de datos es cuestién de usar la fune
untie seguida del nombre de la bage
datos. A continucacién vemos
ejemplo vélido de esto: !

untie %dbm;

Recordemos que debemos cerrar léi
de datos una vez terminado el acce ‘
ella. En general, esta operacién se rej
za al finalizar la ejecucién del progran

ese ejemplo el 3), se puede separar esté";
dena por campos para poder utiliz
aquellos que nos sean de interés. Para ¢
lo, existe una funcién que despedaza ut
cadena en una lista donde cada elemen
de la lista es un campo. Esta funcxén‘
llama split y lleva dos pardmetros. El pt
mero es una cadena que especifica el d
limitador que se quiere usar y el segun\
es la cadena que se quiere romper. A
split devolverd una lista con todos I
campos. Para el ejemplo del /etc/passy v

§ = “root:x:0:0::/root:/bin/bash”;
(@campos = split “:”, $_;

- Dejard en @campos la lista (“root”, “x”,

0, 0, ,”/xoot,/bin/bash”). Luego se podrd
utilizar ficilmente cualquier campo. Pa-
ta hacer el proceso inverso existe la fun-
¢i6n join. Esta funcién recibe como pri-
mer parimetro el delimitador con el que
je quiera juntar los campos de una lista
y como segundo pardmetro la lista con

' |os campos a juntar. Luego, join devol-

ver4 una cadena con todos los campos
unidos por el delimitador. Finalmente,
para cambiar el delimitador en una en-
trada del archivo de configuracién en el
c6digo que se ejecutd antes:

$nueva_salida = join “#”, @campos;

Gestion de archivos desde
scripts PERL

Fxisten algunas funciones para traba-
jar sobre archivos y directorios en el
sistema. Estas funciones hacen tareas
que no necesitan mirar los contenidos
sino comunicarse con el sistema opera-
tivo para que las haga (como borrar un

archivo, cryn directorio, etcétera).

Por lo general, estas funciones son si-
milares a los comandos que se utilizan
normalmente desde la consola. Sin
embargo, no hacen uso de esos coman-
dos sino que se comunican directa-
mente con el sistema operativo. Si bien
es posible invocar un programa externo
desde Perl, es recomendable no hacerlo
a no ser que no quede otra solucién o
sea realmente conveniente. Hacer esto
representa un posible problema de se-
guridad ya que nuestro programa nece-
sita de cédigo sobre el cual no se tiene
ningdn control y que, de haber sido al-
terado, podrfamos ejecutar sin darnos
cuenta cédigo malicioso con privilegios
mds altos.

e Cambio de directorio: la funcién
chdir cambia el directorio actual al
que se le especifique por pardmetro.
La siguiente directiva cambiard el di-
rectorio actual a /usr/bin:
chdir(”/usr/bin");

e Creacién de un directorio: la fun-
cién mkdir crea un directorio. Esta
funcién lleva como primer pardme-
tro el directorio que se quiere crear y
como segundo pardmetro (opcional)
los permisos que se le quieren otor-
gar. Vale aclarar que para escribir un
valor en octal para usarlo de la mis-

11} iconTROL!
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ma forma en que se usa el chmod, el
nimero debe empezar con 0.
mkdir(“/home/pepe”);

' E!iminacion de un directorio: para
eliminar un directorio se utiliza la
funcién rmdir. Para poder llevar a
cabo esta accién el directorio debe
estar vacfo. Esta funcién sélo lleva
un pardmetro que indica el directo-
rio que se desea eliminar. El siguien-
te ejemplo le quita el directorio per-
sonal al usuario pepe:
rmdir(“/home/pepe”);

Renombrar un archivo: la funcién
rename sirve para cambiarle el nombre
a un archivo. Esta funcién lleva de pa-
rdmetros el nombre del archivo viejo y
el nombre del archivo nuevo. Si el
nombre del nuevo ya existe, entonces
se perderdn sus datos. Por ejemplo:
rename(“backup.tgz”,
“backup-2003-04-22.tgz");

Eliminacion de archivos: para llevar
a cabo esta tarea existe la funcién un-
link. Esta funcién lleva una lista (de 1
a n) con los nombres de los archivos
que se quieren eliminar. Por ejemplo:
unlink(“backup.tgz”);

Macbook ~de-Facu:~

la clave
EK1gfhgl wimM

k —de-Facu: «

e la clave

hfarenad ..
a encriptar:

hfarenad ./s
d encriptar:caballoe
v hfarena} ./script
> 4 encriptar:vaca
i~ hfarena$ ./script
2 aencriptar:pollito

de-Facu:~ hfarena ript

¢ encriptar:pajaro

Macbook Facu:~ hfarena I

Figura 9. Creacién de varias claves encriptadas con la funcion crypt.

Control de claves

La funcién crypt nos permite geneti
una clave encriptada segtin una porei '
de texto determinada y una cantida
aleatoria de caracteres de texto (Figura ‘l
Con esos dos componentes genera
clave. Veamos un ejemplo: |

cién decrypt para desencriptar el texto, '
De todas formas, esta funcién es muy

funcién y un poco de ingenio, con las es-
tructuras condicionales es posible hacer
eficientes sistemas de control de claves,

Como comentar miltiples lineas
de codigo

Ya sabemos que si agregamos el simbolo
numeral (#) logramos comentar una linea
de cédigo para impedir que PERL la ¢je-
cute. Cuando estamos trabajando y depu-
rando un cédigo, un recurso muy util es
comentar grandes porciones de cédigo
para poder focalizarnos en el resto e in-
tentar detectar el error all{. Podemos agre-
gar un simbolo numeral a cada linea dela
seccidén a comentar, pero €so no es muy
practico. He aquf otra soluci6n:

M

Home
tricks since 2001, During that time our code snippets have delighted programmers of all ages. But the
has a skill set here between a hacker and trainer of wild animals. Camels can be

Lo que tenemos aquf es una seccion de
cédigo encerrada entre las cldusulas

=for comment y =cut. Todo lo que apa-
rezca entre =for y =cut se salteard au-

tomaticamente.

Welcome, Perl Circus has been serving up fresh buttered Perl
life of the Perl coder isn't all fun and games. A good Perl prog;
ldangerous when comered.

have a small bit of experience with the rough and tumble life of a Perl programmer and that's what this site is about. These are just a few tricks I've collected over

ithe years. Enjoy.
Professional Consuiting, Contract & |
Permanent Placement Services |
www.heneyelliott.com/

Expert CG! programmer Get a CGI Group Jobs Profile:
experlenced In Perl, PHP, MySQL Consulting Firm Cuiture, Pay,

and JavasScript .
www.jumpsal.com www.Vault.com/Consulting

” yed A -
School Bell, Ring Class Change
School Bells

Jd by considensd public domain, Other text ls boonsod under the Croative Commons Altrbution-ShareAfio 2.5 Liconse. Copytight 2008,

Unloss othorwise notad, af code snippats on this sdo shou)
Michaol Mathows. Al ights rosenved. Heppily hosted ort Site5.

Figura 10. Perl Circus (www.perlcircus.org) es uno de los mas
randes repositorios de trucos y soluciones para PERL.
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onsejos para

:'En este capitulo veremos algunos
_consejos para realizar una migracion
exitosa a Linux y sus herramientas

de Software tibfe, tanto en el ambito
doméstico como en el corporativo. Esto
incluye planes detallados paso a paso

para lograr que el proceso de migracion

sea lo méas rapido y exitoso posible.




Como convencer a otras
personas de probar Linux

Por qué pasarse a GNU/Linux? ;Por
qué insistir tanto con el mismo tema?
:Por qué no dejamos que cada uno viva
tranquilo con su sistema operativo? Es-
tas son preguntas que seguramente mu-
chos de nuestros amigos nos formulardn
cuando les propongamos la migracién.
Por eso, a continuacién veremos varios
argumentos evangelizadores.

Hay varias cuestiones que hacen de Li-

nux un sistema operativo sumamente

interesante. Muchas son de cardcter
técnico y muchas de cardcter filoséfico.
En primer lugar, comencemos por las
de cardcter técnico. GNU/Linux es uno
de los sistemas operativos mds avanza-
dos del mundo. La razén de esto es sim-
ple: estd basado en UNIX, que tiene un
desarrollo de mds de 35 afios. ;Qué sis-

Figura 1. Se llama evégfellzadores
c

a los que se dedican a convencer a otras
personas de probar a Linux. Richard
Stallman fue el primer evangelista.

Jel sistema. Por eso, nadie se molesta

i hacer virus para GNU/Linux. Por la

misma razén, nadie se molesta en desa-

itollar software con spyware (compo-

fientes espfas de nuestra informacién).

Y hay mds razones técnicas para migrar

y GNU/Linux. Una de ellas es que el

Jlstema operativo del pingiiino estira la

ida util de cualquier hardware. Ya no

yytaremos atados a cambiar la computa-

(lora una vez por afio porque siempre

sncontraremos una distribucién de
(;NU/Linux que estard optimizada pa-
i ¢l hardware que tenemos. De hecho,
)l es posible instalar GNU/Linux en
\ina computadora Atari de la década de
los afios 80, entonces podemos insta-
utlo en cualquier lado.

| as razones que vienen desde otro lado
jon las filoséficas, que tienen que ver
ton la libertad, con el hecho de usar
Joftware que no fue desarrollado segin
¢l interés de las mega corporaciones, si-
no segun el interés de los usuarios mis-
mos. GNU/Lihux estd desarrollado por
\lsuarios y para usuarios. Si nos intere-
u saber mds sobre esto, podemos visi-

\“

tema tiene mds historia? ;Qué
tiene més lineas de cédigo escritay )
critas? ;Qué sistema tiene mds pr ‘
La verdad que pocos. Y justamere
es la razén principal por la cual
no se cuelga. En realidad, no es it
se cuelgue jamds, los programas sq$
gan como en cualquier sistema ope
vo si estdn mal escritos. Pero el sigh
operativo en sf tiene una tasa de ¢
gues mucho menor a la de cu q
otro sistema, y esto lo demuest
testimonios de los usuarios y la‘;‘v
cantidad de estadisticas que hay et
ternet. Siguiendo con la cuestién i
ca, GNU/Linux es un sistema opc‘ "
que no sufre de virus porque ne
hay. ;Y cémo puede ser que no hayi
rus? Es muy simple, no hay virus |
que es muy dificil hacer un prog ¥
que sea invisible para el usuario. ol
tema operativo es totalmente traf
rente, por lo que cualquiera de noso
puede saber en cualquier momento |
es lo que estd haciendo la computa‘
Si, cualquier persona con un poé
competencia puede hacer un prog;‘,
que borre todo el disco rigido, pero!

" P

The GNU Operating
What s the GNU project?

What is Free Software?

spoech”, not as in “free boer”.

System - Free as in Freedom

The GNU Project was launched in 1984 to develop a complote Unix-like operating system which s free software: the
GNU systom, Vartants of the GNU oporating system, which use the kernel caliod Linux, are now widely used; though
these systems are often referred to as "Linux’, hy are more accurately called GNU/LInuX systems.

GNU Is & recursive acronym for "GNU's Not Unix"; it is pronounced guh-noo, approximately ik canoe.

*Frea softwara’ is a matter of liberty, not price. To understand the concept, you shouid think of “trea” as in *freo

Freo software is a mattec of the users' reedom 10 run, copy, distribute, study, change and improve the software.

tar el sitio oficial del proyecto GNU
(GNU's Not UNIX), en www.gnu.org
(Figura 2). Pero atin hay una razén mds
para animarse a probar GNU/Linux. Y
para explicarla utilizaremos una analo-
gfa. Supongamos que un buen amigo
viene con un regalo y nos dice “Este es
mi regalo. Te lo doy porque te aprecio
y estoy seguro de que te serd de gran
utilidad”. ;Qué harfamos? ;Se lo devol-
verfamos sin siquiera abrirlo? ;Sin ver
si es realmente de utilidad? {Los regalos
no se devuelven! jLos regalos se agrade-
cen! A lo sumo, podemos abrirlo y pro-
barlo y, si no nos gusta, no lo usamos.
Pero siempre le damos una oportuni-

i

PR
i

GNU's Not Unix! - Free Software, Free Soclety

\What la Free Software? | Joln the Free Software Foundatlon | Get FSE aleds

s Documentation Help GNU. Conta

is a pr this

\ More pré .hMw-wlowklnd-olwoodom,mmuunclmwmro:
The fre 10 run the program, for any purpose (Ireedom 0).
The lommhwmamvnmwmwwnmmrmu(lmm!).muwmomvueodl
for.

sotros lo detectarfamos inmediata
te con sélo pedir un listado de prd’

Figura 2.\El sitio oficial de la Fundacién del Software Libre incluye mucha
informacion sobre la metodologia de desarrollo y distribucion de Linux.
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dad. Bueno, con GNU/Linux sucede
exactamente lo mismo. La comunidad
del cédigo abierto nos estd dando un
regalo. Y no nos piden absolutamente
nada mds a cambio que el uso y que, si
nos es de utilidad, animemos a otros a
usarlo. Acd no hay manos negras, no
hay bolsillos que se llenen de dinero a
costa nuestra ni nada por el estilo. Acd
hay gente que trabaja por amor al arte,
y la mejor forma de retribuirle su tra-
bajo es ddndole una oportunidad al
producto que genera.

Fuentes de informacion
indispensables

Antes que nada, siempre es bueno in-
formarse para saber qué esperar del
nuevo sistema operativo. Para esto,
hay varios recursos a los cuales pode-
mos acudir. En primer lugar, las revis-
tas especializadas nos dardn un pano-

rama sobre cémo se estd moviendo el

mundo de GNU/Linux actualmeg
En general, las revistas nos ofrecen
mejor de los dos mundos: el de la
tualidad (con secciones como notll‘
y laboratorios de pruebas) y el de la
formacién técnica, con notas y tuta
les para diferentes niveles de usuari
Otro recurso importante son los §il
de Internet. Hay varios que hay vil
con cierta regularidad para aprend
mantenernos informados. Pero ant
ningin otro, y para entender verd;
ramente c6mo viene la mano, es e
mendable visitar www.gnu.org/gh
thegnuproject.es.html, que no e
mds ni menos que un extenso artid
donde se explican los origenes del p

mente nos serdn de gran utlhdad
También es recomendable que
rramos la comunidad del cédigo abgi

-té‘; full circle magazine
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Linux User Groups

The following list of user groups are organized by country. Some hold monthly or quarterly meetings, while
others maintain active mailing lists and newsletters.

If your group is not included in our list, please email webmaster@linux.org with all the details. There's no
charge to be included on our site, and we'll automatically create a link to your group's web site as long as you

logla HP Virtual
Connect.

Figura 4. Linux Online posee el directorio mas grande
de grupos de usuarios Linux de todo el mundo.

to visitando sitios de LUGs (Linux
USER Group, o Grupo de Usuarios Li-
nux) y de noticias en nuestro idioma.
Para encontrar un LUG cercano a
nuestra zona de residencia podemos
visitar el siti Jinux.org/groups.
Alli encontraremos un indice que,
aunque no es el mds completo del
mundo, nos serd de gran ayuda.

En cuanto a los sitios de comunidades
virtuales, hay varios y muy populares.
Barrapunto (www.barrapunto.com)
es un sitio de noticias en espafiol en el
que, dfa a dfa, miles de personas en-
tran y comentan sobre los diferentes
acontecimientos que tienen algiin tipo
de relacién con GNU/Linux y el mun-
do del cédigo abierto. VivaLinux!
(www.vivalinux.com.ar) y Linux Pre-
view (www.linuxpreview.org) son si-
tios similares, pero con menos comen-

tarios diarios. Igualmente son fuentes
importantisimas de noticias relaciona-
das con el mundo del software libre.
Y hablando de comunidad, no podemos
dejar afuera al sitio de Foros Linux del
portal RedUSERS (http://redusers.
com/foros). Alli, cientos de lectores de
la revista USERS GNU/Linux se juntarn
todos los dfas a responder preguntas y
ayudarse mutuamente (Figura 5).

EL SITIO OFICIAL DE LINUX |



software instalado y listo para usar,
Decimos listo para usar porque todo el
software que viene en los Live CDs ya
estd preconfigurado para que funcione

®Br.AQ. @ouscar [uists da Miembros (arupos de Usuarios WRaglstrese
@perti @eonéctose para rovisar sus mensajes @conactarse

faces visuales mds populares de GNU/
linux), el navegador Firefox y mucho
mds. Los Live DVD son exactamente

RedUSERS

COMUMIDAD OF TYCHOLODGIA

i Jue May 31, 2007 10:28 am
tndlc- 4-| 'om RedUSERS | Foros Ver mensajes sin respuestas

Ultimo Mensaje

iBlenvenidos

Te damos la COM.
Moderador

a los foros de

USERS
@ Compunﬂén y tecnalogia en general.
Moderadores Moderadores, Redaccién

POWER USERS - Hardware
@ Ruo'vi todas tus dudas sobre Hard. Un foro sélo para fierreros,
Moderadores Moderadores, Redacclén

LINUX USERS - Linux 4
@ Sélo p-n amantes del sistema dql pingdino.
Moderadores Moderadores, Redaccién (

«CODE - Programacién
@ analistas,
* Moderadores

Redaccion

DR. MAX - Principlantes
Consultas y consejos, recomendaciones de software.
Moderadores Moderadores, Redaccién

Figura 5. Los foros de discusién son un excelente lugar
para conocer otros usuarios e intercambiar ideas, soluciones y opiniones.

Como probar Linux sin poner
en peligro el sistema
actualmente instalado

iPruebe antes de comprar! dicen los
carteles de los negocios de electrodo-
mésticos por las calles. Bueno, esto es
lo mismo. En GNU/Linux podemos
probar antes de instalar. ;Cémo es es-
to? Sencillo: gracias a un sistema que
se denomina Live CD.

Los Live CD son distribuciones de
GNU/Linux disefiadas para funcionar
directamente desde una unidad de
CDROM o DVDROM. Lo tnico que

tenemos que hacer para que funcionen

es configurar nuestra computadora p

ra que cuando bootee, lo haga prime
desde la unidad de CDROM.

que en general se llama Boot Sequen g
o tiene algin nombre similar (Figura 6)
Al principio, los Live CD eran distti
buciones muy reducidas con poge
software para probar. Pero hoy en dfa
existen distribuciones como Knopp
(Figura 7) que incluyen todo lo necesa
rio para trabajar con la computadora,

R

Entre otras cosas, incluyen OpenOfﬁ

iguales a los Live CD, con la tnica di-

ferencia de que incluyen mucho méds con tan sélo hacer un clic.

BIOS SETUP UTILITY

LCDROM]

ist Boot Device

Figura 6. Seleccion del primer dispositivo de inicio en el BIOS.

Please select directory for saving configuration files:

/mnt/€loppy: [Floppy]
/mat/hdaS:  [Disk/Partition]

/mat/hda7: [Disk/Partition]

Figura 7. Knoppix es una de las distribuciones Live CD
de Linux mas completas y faciles de usar.




Otra ventaja de las distribuciones Live
CD es que précticamente no tienen
proceso de configuracién. En general,
las desarrollan de manera tal que fun-
cionen en cualquier hardware por me-
dio de un sistema de autodeteccién que
2l usuario ni se entera que estd funcio-
nando. Este proceso se lleva a cabo
mientras nosotros esperamos que el sis-
rema inicie, y ésa es la razén por la cual
2l proceso de inicio de un Live CD es
uan poco mds largo que el de una distri-
bucién de GNU/Linux instalada de for-
ma tradicional en el sistema.
Algo muy importante que hay tener en
cuenta cuando probamos GNU/Linux
sor medio de un Live CD o Live DVD
s que el sistema funcionard mucho
nds lento que si lo tuviésemos instala-
1o en el disco rigido. Esto es porque la
relocidad de acceso a la informacién de
as unidades épticas como el CDROM
:s mucho menor a la velocidad que tie-
1e un disco rigido convencional. Por lo
:anto, si vemos que nos funciona lento
10 tenemos que preocuparnos, es sim-
>lemente que la lectora de CD o de
JVD no es tan rdpida como el disco
igido. Algunas distribuciones Live CD
-ecomendadas son:
' Ubuntu Linux (www.ubuntu.com):
sin lugar a dudas, es la distribucién mds

popular. Puede ejecutarse del |
necesidad de instalarlo y posee &
necesario para trabajar cémods
el hogar y la oficina. Incluye un
faz visual basada en GNOME g
ce sumamente liviana y funcion
sistemas de medianos recursos (I
Knoppix (www.kneppix.org
es una de las mejores distril
Live que jamis se desarrollus
varias razones. En primer lug
que funciona en casi cualquiel
putadora actual sin problemas
teccién de hardware. En segi
gar, porque incluye muchfsim
ware de todo tipo. El softwa

cial que se utiliza en el dfa a d
disponible. Incluye OpenOff
interfaz visual KDE y cientos d
caciones que son accesibles de¢
mend de inicio de Knoppix.
Slax  (http://slax.linux-liv

i

Para aquellos que no la con
Slackware Linux es una de las pf |

s

Recomendamos Slax porque tar
es muy compatible con el hardwa
tual, incluye muchas aplicacionef
realmente muy divertida de proby

m LINUX EN UN PENDRIVE

-~ Luego de elegir una distribucién, sélo res-

i descargarla y probarla sin miedo. No

- podemos romper nada cuando usamos

una distribucién Live CD o Live DVD,

.y que se trata de un medio de sélo lectu-

. Una vez que nos hayan convencido,

~ entonces podremos pasar al préximo pa-
- 0! elegir una distribucién para instalar

formalmente en la computadora.

Premisas para elegir una
distribucion y no cometer el
error de elegir la incorrecta

{Por qué hay tantas distribuciones de
Linux? ;No es mds ficil que haya una
sola? Estas son preguntas tipicas de
(uienes recién comienzan, porque al te-
ner tanta oferta, no saber cudl elegir.

Empecemos por el principio. La cues-
tion de que haya tantas distribuciones
de Linux reside en que, al ser libre, cual-
quiera puede hacer su propia versién del
sistema operativp. Y cualquiera que ha-
ya hecho su propia versién puede distri-
buirla para que sus amigos puedan usar-
la. Y éste fue el espiritu inicial del soft-
ware libre: la colaboracién. Ahora bien,
como mencionamos antes, la diversidad
tiene la ventaja de que tenemos mds op-
ciones a la hora de elegir, pero tiene la
desventaja de que, si no tenemos el sufi-
ciente conocimiento, tenemos mds pro-
babilidades de elegir una distribucién
incorrecta. Por eso, a la hora de elegir
una distribucién, es importante tener en

- cuenta los siguientes puntos:

* Que sea una distribucién popular.
* Que sea una distribucién que se ac-
tualice con bastante frecuencia.

* Que sea una distribucién que resulte
ficil de instalar.

* Que sea una distribucién que se pue-
da configurar de forma sencilla.

® Que en el listado de hardware com-
patible esté todo lo que tenemos en
nuestra computadora.

* Preferentemente, que sea libre.

Analicemos punto por punto. El hecho
de usar una distribucién popular nos
asegura varias cosas. Las distribuciones
populares en general estdn desarrolladas
por grandes empresas que tienen mu-
chos programadores que dfa a dfa traba-
jan para que el producto sea m4s fécil de
usar y mds compatible con el hardware
existente. Las distribuciones poco popu-
lares estdn desarrolladas por pocos pro-
gramadores que hacen su mejor esfuer-
zo pero légicamente no pueden cubrir
todos los aspectos que cubren las gran-
des compafifas. Ademds, las distribucio-
nes populares son usadas por mucha
gente. Esto hace que, a la hora de buscar
ayuda, nos sea fdcil encontrar gente que
esté en la misma situacién que nosotros
o que ya la haya vivido y sepa cémo so-
lucionar nuestro problema. Por otro la-
do, al ser distribuciones que usa mucha



gente, los programadores de aplicacio-
nes se encargardn de armar paquetes
de instalacién especiales para esas dis-
tribuciones. Si tenemos una distribu-
cién muy rara, seguramente no tendre-
mos mds remedio que bajar el cédigo
fuente del programa que queramos y
compilarlo nosotros mismos.

El segundo punto, en el que hablamos
de la frecuencia de las actualizacio-
nes, tiene relacién con dos cosas. En
>rimer lugar, con usar un sistema ope-
‘ativo que siempre tenga software ac-
ualizado para poder sacar provecho de
o dltimo de la tecnologfa. Pero en se-
sundo lugar, estd relacionado con la
eguridad. Una distribucién que se ac-
ualiza con frecuencia es una distribu-
i6n que seguramente tiene muchos
arches y errores corregidos. Una dis-
ribucién que se actualiza cada dos
fios implica un riesgo mayor.

lo hay mucho que decir sobre la facili-
ad de instalacién y de configura-
6n, pero para asegurarnos esto, con-

viene instalar distribuciones que'v
orientadas al hogar y la oficina. Es ra
mendable dejar las distribuciones de
nux para servidores para mds adela
cuando tengamos més experiencia. i
En cuanto al hardware compa,q
en general en el sitio oficial de ¢

dltima versién disponible de ésta, §
parado por categorfas. i
Por tltimo, recomendamos que sea
bre. Usar una distribucién libre n
asegura que estaremos usando una (i
tribucién que no tiene fin en su ay
ce. sQuién nos asegura que Linspif
no se declara en bancarrota el afio qi

{3 ubuntu

Ubuntu 7.04
The power of open source.
On your laptop, desktop and server.

* Products - ¥ Support > Community * Partners  » News
[Search ] Sa9
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Figura 8. Ubuntu es la distribucién mas popular de los Gltimos afios,

los proyectos libres no mueren. Cuan-
do un lfder lo abandona, uno nuevo lo

fetoma y continda su desarrollo.

' Recaudos antes de instalar
“uina distribucion de Linux

El proceso de instalacién del sistema
operativo GNU/Linux difiere bastante
del de Microsoft Windows. Pero por
suerte, esto no quiere decir que sea
mds dificil. De hecho, muchas perso-
nas consideran que hoy en dfa instalar
GNU/Linux es mis ficil que instalar
la dltima versién de Windows. Aun-
que fdcil, el proceso de instalacién de
GNU/Linux requiere que prestemos
atencién a algunos puntos importantes
para evitar cometer errores y hacer que
todo funcione de forma correcta.

En primero lugar, estamos instalando un
sistema operativo nuevo en un equipo
(ue seguramente ya tiene un sistema
operativo instalado. Esto deriva en que
tendre%s%e modificar la estructura de
nuestro disco rigido para que ambos sis-
temas convivan sin problemas. Modifi-
car la estructura es modificar lo que se
llama la tabla de particiones (lo veremos
mds adelante), y si bien en la actualidad
¢s un proceso simple, se trata de una ta-
rea critica ya que est4 relacionada con el

GESTION DE PARTICIONES

nivel mds bajo de control del disco rigi-
do, que es nuestra principal unidad de al-
macenamiento. ;Toda esta explicacién
para qué? Para que hagamos copias de
seguridad de todos los datos importan-
tes antes de instalar GNU/Linux. Hace
algunos afios, ésta era una tarea tediosa,
pero hoy en dfa gracias a los nuevos me-
dios de almacenamiento como el CD-R
y el DVD-R es una cuestién que nos
puede llevar unos pocos minutos. Por
eso, conviene hacer una copia de segu-
ridad de todo lo que consideremos de
importancia, sélo por precaucién. Esta
recomendacién no es para que nos
asustemos, ya que no suele haber pro-
blemas con las particiones a la hora de
instalar GNU/Linux, pero es una cues-
tién de precaucién.

También es bueno tener a mano todos
los manuales de los dispositivos mds
importantes de nuestro equipo. Du-

m LAS DISTRIBUCIONES MAS POPULARES




rante el proceso de instalacién existe
un punto de deteccién y configuracién
del hardware. Si el sistema no puede
detectar nuestra placa de video o nues-
tro monitor, si tenemos los manuales
cerca podremos definir los pardmetros
a mano. Si no tenemos los manuales,
al menos tenemos que averiguar la
marca y el modelo de cada uno de los
dispositivos que tengamos en el equi-
po, para luego poder encontrarlos mds
rdpidamente en las listas de hardware
del sistema de instalacién.

Otra de las recomendaciones es que
busquemos el disco de instalacién del
sistema operativo que tengamos ac-
tualmente instalado o que consigamos
un disco de inicio de éste. Ademds, ne-
cesitaremos un floppy vacio porque
durante el proceso de instalacién ten-
dremos la posibilidad de realizar un
disco de inicio de Linux que nos servi-
rd de disco-rescate si algtin dfa nues-
tro sistema se rompe y no inicia.
Como tltima recomendacién, convie-
ne que busquemos en Internet expe-
riencias de otros usuarios que hayan
instalado la misma distribucién que
estamos por instalar nosotros.

Estas experiencias las podemos buscar
directamente en Google utilizando
palabras clave como instalacién, Man-

{4

driva y problemas. Miles de expa
cias, preguntas y soluciones aparet
gracias a este fabuloso buscador,
Informarse sobre lo que le suced
otras personas cuando intentarof
talar la misma distribucién nos ayl
rd a estar preparados para todo, @
cluso para decidir cambiar de disf
cién antes de siquiera perder tief
intentando instalar la que habfa
elegido porque, por ejemplo, descul
mos que es incompatible con alg|
de los dispositivos que tenemos.
Habiendo hecho las recomendacio
correspondientes, vamos a analizéj'
qué consiste el proceso de instalacl
cémo funciona de manera inter ;I
qué es exactamente lo que le suced
a nuestro sistema durante los 45 mif
tos que estaremos frente al progr‘

de instalacién de GNU/Linux.

Guia universal de instalaciones

' domésticas de Linux

lil proceso de instalacién comienza
con el inicio del programa de instala-
¢i6n. Aunque parezca raro, el progra-

'~ ma de instalacién de GNU/Linux fun-
" ¢iona bajo GNU/Linux. Entonces, no

podemos iniciar el sistema de instala-

- ¢i6n desde Windows ya que no se tra-

(o de un programa de Windows sino
de Linux. La manera més ficil de ini-
ciar el sistema de instalacién consiste
en ingresar el CD y configurar la com-
putadora para que bootee automadtica-
mente desde esa unidad. En general,
{odas las computadoras permiten boo-
tcar desde una unidad de CDROM y
para esto, si el equipo no lo hace auto-
mdticamente, lo inico que hay que ha-
cer es ir hasta la configuracién del
BIOS del sistema y definir como pri-

Instalacion del sistema
# Elija su idioma

® Licencia

Introduccion

EL PRESENTE TEXTO ES UNA TRADUCCION A PROPOSITO EXCLUSIVAMENTE INFORMATIVO DE
LOS TERMINOS DE LA LICENCIA DE MANDRAKELINUX. EN NINGUN CASO LA PRESENTE
TRADUCCION TIENE VALOR LEGAL SIENDO OFICIAL EXCLUSIVAMENTE LA VERSION EN FRANCES
DE LA LICENCIA DE MANDRAKELINUX. No obstante, esperamos que esta traduccién ayudaré a
los que hablan castellano a entenderla mejor.

mera unidad de inicio el CDROM.
Luego, sélo deberemos ingresar el CD en
la lectora, presionar el botén de reinicio
de la computadora y listo.
Una vez iniciado el sistema, lo primero
que se llevard a cabo es una deteccién del
hardware que tenemos. Dependiendo de
la distribucién, éste serd el momento de
configurar el hardware que tenemos, o
no. Algunas distribuciones, cuando ape-
nas inician el sistema de instalacién, nos
preguntan datos bdsicos como el idioma
de la instalacién, el tipo de teclado que
tenemos, nos presentan la Licencia Pd-
blica General (Figura 9), etcétera.
Uno de los puntos mds importantes de
todo proceso de instalacién de GNU/
Linux es el momento de las particiones.
Para explicar qué es una particion, po-
demos imaginar el disco rigido de nues-
tra computadora como una gran torta,
que debemos partir en porciones que se

@ Acuerdo de licencia

enla

El sisterna op ylos

Linux se denominaran "Productos Software" en adelante. Los Productos Software incluyen,
pero no estén restringidos a, el conjunto de programas, métodos, reglas y documentacién
a5 Mandrh

relativas al sistema op
Linux.

1. Acuerdo de Licencia

yalos C de la

Porfavor, lea con cuidado este documento. El mismo constituye un contrato de licencia entre ||
Usted y Mandriva S.A. que se aplica a los Productos Software. El hecho de instalar, duplicar o "

usarlos Productos Software de cualquier manera, indica que acepta explicitamente, y esta de
acuerdo con, los términos y condiciones de esta Licencia. Si no estd de acuerdo con
cualquier porcién de esta Licencia, no esté autorizado a instalar, duplicar o usar de manera

m S| NUESTRO EQUIPO NO BOOTEA DEL CD...

.} [ Notas de versian |

Pode 105 tiliia'r‘Un’a_h,el‘r'ramier:\’gal»ll’an):édé‘Sma‘l’rt qut‘lMyan'ag‘e’r (htt //btmgrsourq
ngt(qunln d.h,.tlpi"_;‘I-:fsfta:;éeﬁgrj?b en un disco floppy para iniciar el equipo con &l
que booteamos con ese floppy se nos presenta un mend

Figura 9. Casi todas las distribuciones presentan la Licencia
Publica General antes de comenzar con el proceso de instalacion.




les asignardn a los diferentes sistemas un espacio del disco rigido que i
cuando la memoria RAM del sl
En general, si tenemos un solo sistema acaba (por ejemplo, cuando ¢l
operativo, la torta serd toda para Win- muchos programas en simultdng
dows. Ahora, lo que vamos a hacer es  tamafio de esta segunda particidi
crear una nueva particién. Esto es, cor-  neral es del doble de la memorii
tar una porcién de la torta para asigndr-  que esté instalada en el sistemu,
sela a GNU/Linux. Légicamente, esto  ces, si tenemos 256 MB de _‘
quiere decir que Windows dispondrd de  RAM, una particién de intercan

operativos que queramos instalar.

menos espacio en el disco rigido. 512 MB es lo recomendado.

En realidad, GNU/Linux necesita dos Hoy en dfa, cear particiones es ull
particiones para funcionar correctamen-  so muy sencillo. Muchas distrily
te. Una de ellas se llama particién raizy lo hacen de manera totalmente au
serd la particién en donde instalaremos  tica. Sélo debemos definir qué !
todo el sistema operativo y las aplicacio-  de megas le vamos a quitar a

nes. Esta particién tiene que tener un  para asigndrselos aGNU/Lmuxy |
minimo de 2 GB (para tener un sistema  ma se encargard de crear la parti
completo) y un médximo que el usuario y la particién de intercambio,
puede definir segtin sus necesidades. La  formas, la mayor parte de los siste
segunda particién que debemos crear se  instalacién permite acceder a con
llama Linux Swap (intercambio), y es sistemas de particionamiento en ¢

(V*Mandriva Li

® Licencia

® Seguridad

Punto de montnll swap | |
* Dispositivo: hdab |
¥ Tipo: Linux swap!
(Tamaio: SZSMB (3'&)
No Iormntcndo i

Figura 10. Las herramientas de instalacion de las distribuciones
mas populares nos permiten reparticionar el disco rigido

mediante la modificacion de un grafico que representa su estructura,
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il tenemos las agallas y el conocimiento
liecesarios, podemos realizar un control
iy minucioso de la creacién y el redi-
iensionamiento de las particiones.

Lna vez que el espacio para el nuevo sis-
#ina operativo se ha creado, el préximo
Jiso consiste en seleccionar qué paque-
Iy de aplicaciones van a instalarse. Es
scomendable no escatimar: si hay re-
lirsos (esto es, espacio en el disco rigi-
i), conviene instalar todo lo que poda-

inos. Esto nos ahorrard trabajo m4s ade-

ihte y nos permitird conocer mds apli-
uciones del mundo del cédigo abierto.
Iin cambio, si no hay espacio suficiente,

nemos que instalar s6lo lo que necesi-

Iemos pero sin olvidarnos de instalar los

prquetes de desarrollo de aplicacio-
s y la documentacién. Los primeros
Jerdn necesarios a la hora de instalar
logramas que requieren ser compila-
tlos (esto es, cuando descargamos un

programa en formato de cédigo fuente).

A segunda nunca estard de mds para
Jprender nuevos comandos o sacarnos
udas E&B_U:/lz utilizacién de algin pari-
metro. El proceso de copia de los pa-

{Juctes a nuestro equipo puede tomar

entre media hora y dos horas, depen-
diendo de la cantidad de aplicaciones
(juc hayamos elegido para instalar y de
ln velocidad de nuestro equipo.

Una vez que todo el sistema est4 insta-
lado, algunas distribuciones nos per-
miten controlar la configuracién del
hardware y nos informan si no pudie-
ron instalar algiin dispositivo de forma
cotrecta. Este es el momento de con-
sultar los manuales de nuestros dispo-
sitivos y configurar cuanto podamos.

El dltimo paso del proceso de instala-

cién del sistema operativo consiste en

la instalacién de lo que se denomina
gestor de arranque. Este programa es
el que nos permitird iniciar el sistema
operativo y se instala en la MBR (sec-
tor de arranque del disco rigido). El
gestor de arranque nos permitird, ade-
mds, seleccionar el sistema operativo
que queramos iniciar por medio de un
mend que se presentard en nuestra
computadora justo después de presio-
nar el botén de encendido.

FUTURAS MODIFICACIONES A LAS PARTICIONES




El proceso de instalacién del gestor de
arranque es automdtico en la mayor
parte de las distribuciones. Y si se nos
consulta por la creacién de un disco de
inicio de Linux, conviene que lo haga-
mos. Después de todo esto, sélo es
cuestién de reiniciar el equipo e ingre-
sar a la nueva distribucién desde el
ment de inicio de sistemas operativos
que aparece en pantalla.

Como convencer al jefe
de migrar a Linux

Convencer al CEO, al gerente de siste-
mas o al administrador de turno es, en
realidad, explicar los beneficios de la
manera mds simple y concisa posible.
Por eso, el siguiente discurso serd de
gran utilidad a la hora de presentar un
proyecto de migracién a Linux.

Figura 11. Men de inicio del sistema operativo Mandriva Linux.
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Cuando las compafifas se plantean ¢
son los beneficios de utilizar p_ro
de cddigo abierto, se encuentran a p |
ra vista con el famoso tema de qu
hay que pagar licencias. Eso es ve
es una ventaja que en algunos casos
puede hacer ahorrar miles de délares
ro, el principal beneficio no est4 aﬁ A
hecho, muchas compafifas tienen las
te de no seleccionar sus sistemas p
valor de las licencias sino por el valo
producto como un todo (y esto incluy
sistema, los servicios relacionados, el ;
porte, etcétera). El principal beneficio
utilizar herramientas de cédigo abie
en nuestra empresa es la independen
tecnoldgica. Al utilizar software de ¢
go abierto, no estamos atados a ningy
compafifa en particular. Y para explic
esto, es bueno recordar el ejemplo que
Jon Hall (presidente de Linux Intetn:
tional) en sus charlas (Figura 12).
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Linux International Announces New Direction

Linux International, a vendor organization since 1994 which has heiped to promote the Linux Operating
System, announces their naw charter of being an end-user organization for Free and Open Source Software
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Figura 12, Linux International es una

organizacion que se dedica a difundir

y evangelizar sobre las ventajas de Linux para usuarios finales y negocios.

Hace algunos afios se detecté una vulne-
rabilidad importante que afectaba a la
mayor parte de los navegadores de In-
ternet. La vulnerabilidad era muy seria
y, entre otras cosas, permitfa que cual-
quier persona que tenga algunos conoci-
mientos avanzados de seguridad pudiera
acceder a sitios seguros con encriptacién
sin tener siquiera usuario y password.
Bien, dado que la vulnerabilidad debfa
ser elta lo més rdpido posible, el
parche para el navegador Konqueror (el
navegador oficial del proyecto KDE)
aparecié algunas horas después de que
se detectara la vulnerabilidad. El pro-
yecto Mozilla por su parte, lanzd el par-
che algunas horas més tarde. Finalmen-
te, el parche para el navegador de Inter-
net propietario mds famoso, aparecié
(Casi una semana después.
En resumen, los productos de cédigo
| abierto se corrigieron el mismo dfa en el
que se detect la vulnerabilidad, mien-
tras que los usuarios de productos pro-
ietarios tuvieron que vivir en la oscuri-
ad durante varios dfas.

Problemas como el de este ejemplo ocu-
rren con bastante frecuencia y son una
muestra del dinamismo y la indepen-
dencia de los que gozan los proyectos de
cédigo abierto. Supongamos que en un
departamento de una compaiifa se utili-
za un software que cierto dfa comienza
a fallar. Si el programa es propietario,
entonces habrd que contactarse con la
empresa que lo desarrolla y pedirle que
desarrolle un parche para corregirlo. Eso
puede llevar un dfa, dos o diez meses. Y
tendremos que esperar. Imaginemos
que, si la compafifa es medianamente




grande, tendrd tiempos mayores ya que
la situacién que le reportamos nosotros
con seguridad se habrd repetido en otras
compafifas, quizd con otros sistemas. En
cambio, si la herramienta que utiliza-
mos es de c6digo abierto, podemos lla-
mar a la compafifa que nos brindé el
servicio de instalacién y pedirle que so-
lucione el problema. Si la compafifa nos
ofrece un servicio que no nos satisface
(como un plazo de treinta dfas para so-
lucionar el problema), entonces tene-
mos toda la libertad de llamar a otra
compafifa para tener otra propuesta de
solucién diferente.

Lo mismo sucede con las funcionalida-
des de un programa. Si compramos un
programa cerrado, estamos compran-
do un grupo de funcionalidades que
muy dificilmente puedan extenderse
para adecuarse atin mds al funciona-
miento de nuestra compafifa. Pode-
mos llamar a la compafifa que desarro-
la el programa propietario y decir que
1ecesitamos tal o cual funcionalidad,
bero seguramente recibiremos un no
“0mo respuesta ya que, si la compafifa
iene 10.000 clientes, es imposible que
igregue miles de funcionalidades pedi-
las por todos esos clientes. En cambio,
i utilizamos programas de cédigo
bierto, podemos contratar a cualquier

programador capacitado para ¢
difique y adapte el programa al f
namiento de la empresa. -
La independencia tecnoldgica /
principal beneficio de utilizar
abierto. El hecho de poder dispony
programa como queramos parl
tarlo, modificarlo, mejorarlo y
zarlo es, simplemente, el valor n{
portante de los productos de
abierto. Y por eso, las grandes ¢ -,
fifas ya entendieron que el cédlgo |
to es el futuro y los productos l,
aparecen en los primeros puestos
predileccién en los listados de im

mentaclén de nuevos SlStemaS
|:‘v,} |

Como llevar adelante
un proceso de auditoria exito

En una compaiifa, lo primero que ¢ /
hacerse cuando se plantea la migr »1
de sus sistemas a productos de cddl
abierto es dividir el parque de siste il
en departamentos, aun cuando csto'-
esté hecho realmente en la empresa, |
bueno visualizar los departamentoS'
un mapa y entonces ponerle un nomby
a cada uno como 4rea. Por ejemplo, d )
de contabilidad, 4rea de document
cién, drea de sistemas, 4rea de infor  ‘

i b W
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¢lén al cliente, drea de ventas, etcétera.
Luego debe realizarse un proceso de au-
ditoria en cada uno de esos departamen-
' (0s. En el proceso de auditoria, el audi-
tor debe prestar especial atencién al re-
levar los siguientes datos:

~* Cantidad de computadoras del de-

partamento.
* Cantidad de aplicaciones promedio
que utilizan los empleados.
Tipo de aplicaciones que se utilizan
en el departamento.
Sistema de almacenamiento que se
utiliza en el departamento.
* Sistema de copias de seguridad que se
utiliza en el departamento.
¢ Perfil de los empleados.
Potencial de adaptacién al nuevo sis-
tema de cada empleado.
Voluntad de adaptacién al nuevo sis-
tema de cada empleado.
Problemas que los empleados denun-
cian que tienen con el sistema actual.
¢ Capacidad del hardware de funcionar
con el nuevo sistema.

T eﬂfsm&o puede extenderse a cual-
quier campo que el auditor considere
necesario. Estos son sélo algunos de
los puntos importantes del releva-
miento de informacién para generar
un plan de migracién acorde a cada
departamento. El plan de migracién
total de la compaﬁl’a es, en realidad, la
suma de micro planes de migracién de
los diferentes departamentos.

Luego de obtener todos los datos que

‘mencionamos anteriormente, el audi-

‘tor encargado de generar el plan de
‘migracién puede deducir otros aspec-
tos como los siguientes:

w COMUNICACION

* Necesidad de expandir la capacidad
del hardware de las computadoras.

* Aplicaciones abiertas que se pueden
utilizar en ese departamento.

* Disponibilidad local de programado-
res que puedan brindar servicios de
soporte y extensién de funcionalida-
des del sistema de cédigo abierto.

* Actualizar los sistemas de almacena-
miento.

* Necesidad de brindarles seminarios a
los empleados para convencerlos de
que el cambio serd para mejor.

* Necesidad y tipo de capacitacién que
necesitardn los empleados para acos-
tumbrarse al nuevo sistema.

* Estructura de soporte que se les brin-
dard a los empleados.

* Tiempos que llevardn las modificacio-
nes como la actualizacién del hardwa-
re, la instalacién de los nuevos siste-
mas y la capacitacién del personal.

* Desarrollo de manuales de uso y solu-
cién de problemas para los usuarios.

En cuanto al dltimo punto, esto nos da el
pie para hablar de un paso muy impor-

tante en el proceso de migracién. Todc
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movimiento, desde que se tiene la prime-
ra reunién con una compafifa proveedora
de servicios de sistemas hasta que se insta-
la el dltimo programa del proceso de mi-
gracién, debe ser documentado. Todo
debe quedar archivado con fecha, hora,
nombres de los responsables, firmas, etcé-
tera. Por eso, hasta ahora generamos dos
informes por departamento: el primero
de ellos se llama Informe de auditoria y
es, bdsicamente, el resultado del releva-
miento que se hizo en el departamento.
Alli se especifican todos los puntos que
detallamos mds arriba y se suman conclu-
siones personales del auditor. Con este in-
forme se genera el Informe de implemen-
tacién, que es un detalle de los puntos
que se tratan en el plan de migracién.
Una vez que estos dos informes estén
realizados y pulidos podremos pasar al
préximo paso: el desarrollo del paso a
paso de la migracién.

Plan modelo para migrar
de Windows a Linux

Cambiar el sistema operativo implica
un cambio en los paradigmas operativos
de gran parte de nuestra compafifa. Si
bien es importante y peligroso, si lo ha-
cemos de manera estructurada (y sin
apuros) todo saldrd segin lo planeado.

It

g

Aqui, el auditor tendrd que tcnd"
cuenta diferentes puntos aislados |
como la capacidad del hardwarq
adoptar el nuevo sistema operativoy
medios de backup de la informacidén | X
tual a utilizar, los perfodos de pruely
més. Veamos una gufa paso a paso, -

J

Relevamiento de informacion i
del hardware

Lo primero que se debe hacer para po
seleccionar una distribucién es anali;
las ofertas del mercado en cuanto a |
versiones de Linux posibles para insta
en los diferentes equipos de los distint
departamentos. Seleccionar la distri bt
cién segun el hardware es un error p' :
que seguramente terminaremos ehglé
do una distribucién que quizd no sea
tima para la operativa humana. De tod

m BASE DE DATOS DE COMPATIBILIDAD DE HARDWARE

formas, el hardware es un punto muy
importante y debemos tratar de equili-
brar nuestra decisién entre las distribu-
ciones que mejor funcionen en nuestro
hardware y las que nos ofrezcan mejores
herramientas operativas.

Analisis de compatibilidad
de la distribucion elegida

Como mencionamos antes, una vez que
tenemos elegida la mejor distribucién que
se adectia a la operativa del departamento
de nuestra compafifa, podemos proceder a
analizar si es compatible con el hardware
que tenemos. En caso de que no lo sea,
existe la posibilidad de actualizar el hard-
ware o de buscar otra distribucién.

Actualizacion del hardware
(opcional)

Las actualizaciones de hardware nunca
vienen mal. De hecho, debemos tomar-

lo como una inversion en la compahia.
En el 90% de los casos, las actualizacio-
nes de hardware optimizan el desempe-
fio de nuestros empleados. Por eso, si la
distribucién que queremos usar necesita
mds recursos, podemos analizar la op-
cién de actualizar el hardware como una
buena oportunidad de obtener mejores
resultados con todo el proceso.

Backup de los datos
importantes

Antes de realizar cualquier tipo de mo-
dificacién en el sistema informdtico, e
absolutamente necesario realizar bac-
kups de los datos de los equipos. Er
muchos casos, con copiar documentos
planillas a un CD es suficiente. Er
otros, también es necesario hacer répli
cas de las bases de datos. Todo este pro:
ceso puede ser muy sencillo o muy com:
plejo si hablamos de cientos de mdqui
nas. Es bueno tener en cuenta la posibi
lidad de generar imdgenes de los disco

<E
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rigidos de los sistemas. Estas son muy
dtiles ya que, en caso de tener proble-
mas, se puede tener el sistema original
restablecido en cuestién de minutos.

Instalacion del nuevo sistema

Una vez que se realizé el backup de to-
do lo importante, el hardware est4 listo
y la distribucién estd en nuestras manos,
podemos proceder a instalar el sistema
operativo. Si tenemos muchos equipos,
podemos montar un servidor NFS que
contenga los CDs de la distribucién e
instalar varias computadoras al mismo
tiempo. Serfa bueno que todas las distri-
buciones detectaran todo nuestro hard-
ware sin problemas. Lamentablemente,
2sto no es asf, por lo que serd necesario
tener en cuenta los tiempos extras que
‘ome la configuracién del hardware, la
>tisqueda de los drivers, etcétera.

P_eriodo de prueba con los dos
sistemas operativos

Il
LILO nos permltan seleCcmnar
de los dos sistemas operativos bod
cuando se inicia la computadora, il
Luego de un tiempo prudenci
cuando ya tenemos certeza de q
departamento funciona sin proble
con el nuevo sistema operativo, po
mos desinstalar el viejo. i

Remover el sistema operatlvo
anterior "3

Remover el sistema operativo antet|
es un proceso relativamente simpl p|
pero no es bueno borrar todos los 4
temas del parque. La eliminacién del
ser paulatina y siempre teniendo ¢
cuenta la posibilidad de que las cd
puedan salir mal o que se necesite re
tablecer el sistema anterior para algu;
actividad en particular.

Como reemplazar apllcaclones |

[/}

propietarias por sus il
contrapartes libres i

No es recomendable borrar el sistema
‘iejo e instalar el nuevo. Siempre es
»ueno instalar el nuevo sistema opera-
ivo sin quitar el viejo haciendo que al-
nin gestor de arranque como Grub o

1
El proceso de migrar aplicaciones trJ
sus complicaciones también, pringi
palmente porque, como menc1onaml
antes, cambiarles la herramienta d
trabajo a nuestros empleados es com

H! ¢{QUE PASA CUANDO SE BORRA EL SISTEMA OPERATIVO VIEJ

cambiarles los métodos y las formas de
trabajo. Veamos en qué pasos pode-
mos estructurar el proceso para que sea
lo mas suave posible.

Relevamiento de la informacion
del software

Lo primero que debemos hacer es un in-
forme detallado de todas las aplicaciones
que utilizan frecuentemente los emplea-
dos de los departamentos que vamos a
migrar. Durante el relevamiento, es ne-
cesario que el auditor tenga la pericia su-
ficiente para discriminar cudles de las he-
rramientas que se utilizan son necesarias
y cudles no tanto. Los usuarios suelen
decir que necesitan ciertos tipos de apli-
caciones como sistemas de chat, mensa-
jerfa instantdnea y descarga de archivos,
cuando en realidad no los necesitan.

Es importante analizar también qué
versiones de las aplicaciones se estdn
utilizando y en qué formato de archi-
vos trabajan estas aplicaciones. Es ab-
solutamente necesario que las nuevas
aplicszmjes _sean compatibles con el
formato de los archivos que se utilizan
en las aplicaciones actuales.

Analisis de la disponibilidad
de las aplicaciones libres

Con el listado de las aplicaciones rele-
vadas, podremos realizar la busqueda

“de las alternativas disponibles en el
~mundo del cédigo abierto. Para eso,

debemos tener en cuenta los requeri-
mientos de las aplicaciones que esta-

mos seleccionando, el tipo de licencia,
el historial de desarrollo que tienen
(con qué frecuencia se generan parches
para errores, qué actividad hay en el
grupo de desarrolladores, etcétera).
Otro factor importante para tener en
cuenta es la difusién local que tiene la
aplicacién. Es importante darles prio-
ridad a las aplicaciones que sabemos
que tienen un grupo nutrido de usua-
rios o desarrolladores en la zona en la
que estamos para asf tener mayores
probabilidades de tener soporte a la
hora de solucionar problemas.
Veamos un resumen de las aplicacio-
nes de uso cotidiano que pueden ser
ideales para reemplazar a las versiones
de empresas privadas que se pueden
estar usando hasta ahora.

* Navegadores web
Hoy en dia, los navegadores son pro-
gramas muy utilizados en las empresas,
tanto para acceder a sitios de Internet
como para utilizar portales exclusivos
en las redes internas (intranet).

—Firefox (www.mozilla.org/pro-
ducts/firefox): Firefox es el navega-
dor web de cddigo abierto mds popu-



lar del momento. Es altamente com-
patible y su desarrollo se lleva a cabo
con gran velocidad.

— Konqueror (www.konqueror. org):
se trata del navegador oficial del
proyecto KDE. Es muy veloz y esta-
ble, aunque no es tan compatible
como Firefox.

— Opera (www.opera.com): no es cé-
digo abierto pero es gratuito. Es veloz
y tiene caracteristicas que ningtin otro
navegador ofrece, como un cliente de
BitTorrent integrado (Figura 14).

* Clientes de correo electrénico
Muchas de las operaciones de comu-
nicacién de las empresas se realizan
por medio de e-mails, por lo que una
aplicacién de este tipo es de suma
importancia para el correcto funcio-
namiento de la compaiifa.

— Evolution (www.gnome.org/

* Herramientas de oficina

projects/evolution): es conside
do por muchos la copia mds exg
de Microsoft Outlook.
— Thunderbird (www.mozilla,or
products/thunderbird/): es el

te de correo electrémco OﬁClﬂl g

prestaciones y es muy estable,
~Kmail (http://kmail.kde.org/);

el cliente oficial del proyecto K )

pero es muy veloz.

—Spruce (http: /spruce.sourcefo

Kmail, que es mucho mis liviano,
—Balsa (http://balsa.gnome.org
se trata de un cliente de cort
electrénico del proyecto GNON
que tiene un look muy similap -
del cldsico Eudora (Figura 15).

aves | Wikohisy

Ay rontose

pisp e,

Ty P

A!.“’PF“EV!Z

e

| LATEST LINUX NEWS

g Eliva Live cO

i Eve Live GO 4 0 mﬁmuxlmuuumm- ot
i ) | monn e ovdes recent
i t T s 1

s R O

Arudius Live €D

Tl e |
N g 2
Own Linux

1 NTT DoCetio and Vodafone ta wo ...

—

rmnumu&mmmlmm; CHED Ok

Cogois st oo,
b)) on Souse Resaatiter 2 i Sofvore Raviees

o oy,
S am-:u rvon, - Linis
Taevalds soyn: Being named * . (nd e 2]

lImu( o atows v to nmw he vt
Hotard, Bl Gy ana i %ﬁ' T stanen
Samain clech AT Ve with opatators
w0 00 2]

rpilie Thing to |
VIisit woct.nrg

i New Setward Addtions

Figura 14. Opera es un excelente navegador,
sumamente compatible con las actuales aplicaciones web 2.0
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Figura 15. Balsa es un cliente de correo electronico
sumamente liviano, ideal para los sistemas con bajos recursos.

Para llevar adelante una empresa, se
utilizan documentos de texto, plani-
llas de cdlculo y otro tipo de elemen-
tos. Por eso, es indispensable conse-
guir aplicaciones que permitan crear-
los y también compartirlos con los
usuarios que utilicen los productos
mds comunes del mercado.

- OpenOffice (www.openoffice.
or suite de oficina por exce-
lencia. Ofrece procesador de texto,

planilla de célculo, sistema de dise-
fio vectorial, presentaciones, editor
web, base de datos y mds. Todo
compatible con Microsoft Office.

— AbiWord (www.abiword.org): exce-
lente procesador de texto compatible
con Microsoft Word. Es muy liviano,
lo que lo hace ideal para los sistemas
de bajos recursos en los cuales Ope-
nOffice funciona lento (Figura 16).

— Gnumeric (www.gnumeric.org): és-
ta es una excelente planilla de célculo
compatible con el formato de archi-
vos de Microsoft Excel.

Aplicaciones de servidor

En las empresas se ahorran recursos
mediante la centralizacién de éstos en
servidores que permiten que todos los
usuarios de la red compartan y utili-
cen, por ejemplo, la misma impresora.
Veamos aplicaciones tipicas para im-
plementar en una red con servidor.

—CUPS - Servidor de Impresién
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Figura 16. AbiWord es uno de los mejores procesadores de texto de cédigo abie :

(www.cups.org): es el mejor servi-
dor de impresién hasta el momento.
Soporta una gran cantidad de im-
presoras y es compatible con los sis-
temas Linux, Mac y Windows.

—Samba — Servidor de Archivos
(www.samba.org): Samba permite
que los recursos alojados en un equi-
po Linux sean visibles desde un
equipo Windows y viceversa.

— Postfix — Servidor de Correo Elec-
trénico (www.postfix.org): servidor
de correo electrénico estable, robusto
y sobre todo, muy ficil de instalar.

de realizar la migracién.

En este punto, lo m4s importante es g
al igual que en la instalacién del siste
operativo, la instalacién de las aplicad
nes no debe ser masiva en todas las"q |
putadoras al mismo tiempo. El pro
debe ser paulatino y con constantes ¢l
troles de compatibilidad entre la nue
aplicacién y la vieja, para asegurarnos
que todo vaya a funcionar bien. i

it

Como vemos, hay opciones para todo
7 mucho mds. Estas han sido sélo al-
sunas recomendaciones. Para mds in-
ormacién podemos visitar Linux Mi-
sration (www.linuxmigration.com/
Juickref/), un sitio que contiene un
istado de aplicaciones dtiles a la hora

Periodo de prueba
con la nueva aplicacion

los empleados con la nueva aplicaci
puede llevar entre una semana y un p.

54 N

meses, segtin la magnitud de la empresa y

|n cantidad de empleados. No es mala

Idea que, durante un perfodo de tiempo
prudencial, tengamos algunos empleados
(ue trabajen con el viejo sistema en si-
multdneo con algunos empleados que ya
estén trabajando con el nuevo.

Como armar un plan
de capacitacion efectivo

Il plan de capacitacién es muy impor-
tante porque nuestros empleados de-

~ ben acostumbrarse al nuevo entorno

de trabajo. Estos planes de capacita-

- cién deben contemplar tiempos, mate-

rial, ejercitacién, perfodos de adapta-

- cién y sistemas de soporte.

Armado del programa

Fl programa de capacitacién debe con-
templar las tareas que realizan los dife-
rentes departamentos de nuestra com-
pafifa. Por ejemplo, si el departamento
contable utiliza exclusivamente planillas
de ¢ ; entonces debemos armar
una especie de curso sobre la utilizacién
del software de planilla de cdlculo que
vamos a instalar en Linux. Pero, al mis-
mo tiempo, debemos capacitar a los em-
pleados contables en la operacién gene-
ral del nuevo sistema operativo.

i

Dic;iado de clases

~Mucha gente deja este punto para

cuando el proceso de migracién ha fi-
nalizado, pero existe la posibilidad de
que'el proceso de capacitacién se reali-

ce en paralelo con el de migracién. Po-
demos enviar a nuestros empleados a
un instituto externo si ain no tenemos
los equipos preparados con el nuevo
software para trabajar.

Evaluacion de los alumnos

Quien gestione el plan de migracién,
después de capacitar a los empleados,
debe evaluarlos y archivar los resulta-
dos de las evaluaciones para poder sa-
car conclusiones en cuanto a la capaci-
dad de adaptacién al nuevo sistema.
Las evaluaciones pueden ser pricticas,
tedricas o una mezcla de ambas.

Seguimiento de la actividad

Una vez que la migracién esté hecha,
es absolutamente necesario implemen-
tar un plan de seguimiento de la ope-
rativa de los empleados con el nuevo
sistema durante un perfodo de tiempo
que puede oscilar entre 10 y 30 dfas.
El objetivo de hacer esto es detectar los
posibles problemas de operativa que
pueda generar la migracién.



aeneracion de documentos

le soporte

‘inalmente, el punto m4s importante es
Jue los empleados tengan a quien acu-
lir cuando tengan un problema. Mds
Uld de que haya un administrador de
istemas que pueda ayudarlos, es necesa-
io que haya un kit de documentacién
lesarrollado especificamente para cada
lepartamento, en el que se especifique
a utilizacién y el mantenimiento tanto
lel sistema operativo como del conjun-
o de herramientas utilizados.

'Cuanto tiempo es
'ecomendable tener los dos
iistemas operativos?

\ lo largo de todo este capitulo hemos
ntentado destacar numerosas veces que

a migracién de Windows a Linux no

lebe hacerse de manera brusca de un
lfa para el otro. La tecnologfa actual
10s permite tener los dos sistemas ope-
ativos instalados en simultdneo, y es

mejor que los equipos estén as{ por
tiempo prudenc1al Ahora blen,

sucederd es que los primeros dfas |
personas se encontrardn en problem
para llevar a cabo determinadas targ
En esos casos, es recomendable que |
licen Windows si y sélo si la tarea |
quiere solucién con extrema urgen
En caso contrario, es una exccl‘ I
oportunidad para que el usuario u\‘
tigue, se aclimate al sistema operatiye
descubra el problema por sf mismo
alguien con un poco mds de cond
mientos le explique cémo llevar a ¢
la tarea). De esta forma, la préxima
que aparezca un problema similar,
no tendrd que ingresar a Windows. i
Por eso, una vez que se hizo la impl
mentacién de Linux, hay que pensar ¢
la opcién Windows como un salvavidk
para cuando las cosas salgan demasiag
mal. Si no hay problemas, es recomét
dable dejarlo instalado durante algut
semanas o incluso meses si hay espad
en disco y las licencias lo permiten.
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para encontrar informacién sobre como llevar adelante el plan de migracion.
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les dard cierta seguridad a los administra-
dores y a los usuarios. Luego, cuando es-
t¢ probado y demostrado que todas las
tareas se pueden llevar a cabo sobre Li-

nux sin problema, se puede prescindir

totalmente de la particién de Windows.

En resumen...

Si hay algo que queda demostrado en
este capitulo es que el proceso de migra-
cién a Linux no es una tarea que pueda
llevarse a cabo a las apuradas. Lo mds
importante de todo es informarnos so-
bre los problemas que puedan llegar a
ocurrir. Por eso, en este capftulo hemos
brindado algunos trucos que segura-
mente serdn de gran utilidad, pero lo
cierto es que la mejor ensefianza es la ex-
periencia propia.

Si tenemos computadoras de marca (co-
mo IBM, HP, Acer, Dell, etcétera) co-
rremos con la ventaja de poder encon-
trar con mds facilidad los problemas es-
pecificos que pueda llegar a tener la dis-

tr1buc1én<qj estamos intentando insta-

lar. Sélo tenemos que entrar a Google y
utilizar como cadena de busqueda una
combinacién de palabras que incluya la
marca y el modelo de la computadora
junto con el nombre y el ndmero de la
versién que pensamos instalar.

Por dltimo, serfa muy importante que,
luego de haber llevado a cabo con éxito
el proceso de migracién (y si seguimos
los consejos de este capftulo al pie de la
letra seguramente habrd sido asf), docu-
mentemos todo el proceso y lo ponga-
mos en Internet para que les sirva de ex-
periencia a otros usuarios. Porque esto
funciona asf, la gente que tiene las solu-
ciones a los problemas de otras personas
las brinda de manera desinteresada (si
no GNU/Linux no serfa lo que es hoy).
Finalmente, recordemos que migrar a
Linux es un proceso que puede llevar un
par de horas, un par de dfas o un par de
semanas. Todo depende de la forma en
la que llevemos a cabo los pasos necesa-
rios para evitar todos los posibles pro-
blemas. Por eso, conviene que seamos
ordenados, que nos informemos y que
nos animemos a hacerlo.

m ERTIFICACIONES




202 Secretos de Linux

Distribuciones

Existen muchas distribuciones y conviene
conocerlas antes de instalar alguﬁa

de ellas. Por eso, en este capitulo
veremos las principales caracteristicas
de cada una de las mas populares

y de algunas menos conocidas,

pero igualmente recomendables.
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Aplicaciones
gue no todos
conocen

En este apéndice conoceremos algunas
aplicaciones que no sélo nos ayudaran
a mejorar nuestro trabajo en Linux, sino
que también nos permitirdn realizar
tareas cotidianas de forma mas rapida
<z/ygncilla. Ademas, algunas de ellas
nos daran la posibilidad de hacer cosas

que no creiamos posibles.
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APLICACIONES UTILES

in lugar de hacer una resefia de cudles
on las aplicaciones mds populares para
_inux, en esta seccién incluimos una se-
eccién de mini-aplicaciones que, si bien
10 son muy populares, hardn las delicias
le aquellos usuarios que quieran mejorar
a experiencia de usabilidad de Linux.

Extraccion de audio de CDs
con ripperX

Seguramente, tenemos cientos de CDs
de audio que nos gustarfa pasar a la
computadora. Bien, lo haremos con
una pequefia aplicacién muy util lla-
mada ripperX (http://sourceforge.
net/projects/ripperx). Como es co-
mun en estos proyectos chicos, tendre-
mos que compilar para instalar.

Una vez que tengamos el programa ins-
talado (Figura 1), cuando lo iniciemos
nos dard error si ain no hemos coloca-

do el CD de audio en la lector

dremos que presionar Scan despis
insertatlo. Lo recomendado ey i

visitar la opcién Configuracién, .
demos indicar en qué directorl
macenardn nuestros temas l'lp
plug-in de configuracién y en g

lucién queremos que comprif
fault de 128K estd més que bien)
Cuando ha lefido el CD, nos i
debajo todos los temas y algo
macién como el artista, el nomn
dlbum y en qué afo se editd, Lk
lo resta marcar los temas que q

”

faz un poco mds agradable, ya que la
(ue tiene se ve algo tosca y fea. Sin em-
bargo, sus funcionalidades y su facili-
dad de uso hacen que nos olvidemos de
este punto en forma inmediata.

Accesorios para GNOME
con gDesklets

GDesklets (http://gdesklets.de) es una
' uplicacién que incorpora muchisimos
' Widgets (pequefios programas aplicati-
vos), algunos de muy buena calidad,
otros muy utiles y otros que dan un re-
' novado aspecto y que mejoran la inter-
faz visual de nuestro escritorio (Figura 2).
Desde hace mucho tiempo existe Karam-
ba y SuperKaramba para el proyecto
KDE, por lo que los usuarios de GNO-
' ME estaban a la deriva en este apartado
tle embellecer nuestro escritorio. Pero es-
{0 ya estd cambiando. Para instalar la
uplicacién simplemente hay que ir a la
consola y escribir el siguiente comando:

podemos codificar en ogg y flag, d
Si hablamos de las ventajas del |
ma, Nos encontramos con unda ¢
cién rdpida (tarda aproximadi
un minuto y medio en ripear
de tres minutos a MP3) que ¢
pocos recursos. Si nos ponem
tenciosos, podrfamos pedir un

rippernx

$ sudo aptitude install gdesklets-data.

Luego de la descarga y la instalacién de
los paquetes, gDesklets estard listo para
que afinemos nuestro escritorio. Sélo lo
abriremos desde Aplicaciones/Accesorios.
Algunas mini-aplicaciones que tendre-
mos a disposicién son: relojes analdgi-
cos, barras extras transparentes, carpetas
con efecto en 3D, monitores de sistema
que nos indican la capacidad del disco,
la temperatura de nuestra mdquina y
hasta completos docks que le dardn a
nuestro escritorio una apariencia similar

a la de Mac OS X.

Control de reproduccion
de miisica desde Firefox

FoxyTunes (Figura 3) es una extensién
que agrega controles de reproduccién a
Firefox para que podamos manejar la co-
leccién de musica que estamos reprodu-
ciendo sin perder de vista la pantalla de

; RS g gDesklets shell ¥
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Jusrilib/gdesklets/../../shar
by Mark Dillavou and Sparrowhawk
A Replacement for the Gnome Panels

Infodomestics Bar ver. 1.0

desklet: DIsplayslqnumehar/GnomeBardlspll,

fusr/lib/g

lets/../../share/gd
" by Luca Cappelletti (Infodomestic.com)
the GNOME Tasklist and Pager in a Desklet

TaskList ver. 0.10
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Figura 1. RipperX nos permite comprimir en varios formatos con tan sélo hacer
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Figura 3. Ejecucion de la extension
de Firefox FoxyTunes.

nuestro navegador. Lo primero que debe-
mos hacer para instalarla es ir a https://
addons.mozilla.org/firefox/219. Alli
simplemente seleccionaremos Install Now
y listo (sélo ocupa 500 kb). Cuando rei-
niciemos Firefox la misién estard cumpli-
da: tendremos disponible la barra de
FoxyTunes en su parte inferior. Luego de
instalado deberemos configurar algtin re-

-

i ‘nn results

Un videito de Super Mario World con Znes;
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duccién. Por ejemplo, s
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En el mend principal &
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do, ya estaremos listos pil
nuestra coleccién musical
Firefox, podremos adelai
poner en pausa, play, stop; @
macién sobre la cancién que
duciendo, maximizar y mil
productor, etcétera, L

(los los archivos duplicados, en desuso y
oy archivos fantasmas que no hacen otra
o que ocupar valioso espacio, ademds
o ralentizar el inicio y el desempefio de
fillestro sistema operativo. El problema
rincipal radica en que hacerlo a mano es
ilgo peligroso y poco recomendado si no
‘ibemos con exactitud lo que se debe ha-
per, Para eso, nos podremos valer de esta
‘iplicacion ya que hace toda la bisqueda
‘¢on un cuidado brillante y nos pregunta-
1 8i estamos de acuerdo con los cambios

Mantenimiento del
con KleanSweep

Este programa nos (Figurs 4)
hacer un mantenimiento | 's

{|ue pretende realizar. La primera vez que
s¢ utiliza la aplicacién tardard un buen

1000-gnu.java.security.provider.Gnu
1001-gnu.javax.crypto.jce.GnuCrypto
1002-gnu javax.crypto.jce.GnuSas!
1003-gnu.javax.net.ssl.provider.jessie

bonobo-activation-register.lock

1004-gnu.javax security.auth.callback.GnuCallbacks

archive.ubuntu.com_ubuntu_dists_edgy-updates_multiverse_source_Sources
archive.ubuntu.com_ubuntu_dists_edgy-updates_restricted_binary-i386_Packages /var/lib/apt/iists

1uto, por lo que hay que ser pacientes.
KleanSweep es una solucién sdper
tonfiyble para mantener limpio el sis-
lemd Linux, y para bajarlo hay que ir a
http://freshmeat.net/projects/
kleansweep, donde lo podemos en-
tontrar en formato RPM y DEB.

Jetcljava/security/sad
fetc/javarsecurity/mod i
letc/firestarter/inboul
Jetc/firestarter/outho
letc/firestarter/inboul i
letc/firestarter/outho
Jetc/firastartar/outba
Nvarllib/apthists

tmp/orbit-ace
fetc/X11/xkb

fetc/firestarter/outho
letcffirestarter/outho
Jetc/firestarter/outbo . b
fetc/firestarter :

Figura 4. KleanSweep se encarga de eliminar |
toda la basura de nuestro sistema de archivos. | vt'f.ul,l

- Descargar contenidos
- #mbebidos con Download
Embedded

Iy agradable mirar y disfrutar en linea
 [ox contenidos embebidos, pero ;qué su-

il
('l T ———

Figura 5. Download Embedded permite descargar
videos y archivos de audio incrustados en paginas web.

cede si queremos ver ese material sin es
tar conectados? Lo mds probable es qu.
no lo podamos descargar. La solucids
viene de la mano de extensién Down
load Embedded para Firefox, que pode
mos instalar de https://addons.mozilla
org/firefox/1993. ;Cémo funciona
Muy ficil. Cuando navegamos un siti
que contiene contenido embebido, no
aparecerd una flecha roja en la barra in
ferior de Firefox (Figura 5). Si la presic
namos, nos permitird visualizar o des
cargar el contenido. Podemos descarga
videos y archivos de audio sin proble
mas. Ademds sélo ocupa 30 kb.

El siiper portapapeles Glipper

Es increible que una aplicacién de ta
s6lo 18 kb sea tan util a la hora de tra
bajar, y mds increfble atin es que a v
ces figure en el puesto nimero uno d
descargas en sitios especializados com
GetDeb (www.getdeb.net). ;Para qu
sirve? Se trata de un simple pero efica
accesorio, que una vez instalado e in
ciado se acomoda disimuladamente e
nuestra barra de trabajo. Desde al



administra de manera excelente nues-
tro portapapeles, y funciona almace-
nando todo lo que copiemos de nues-
tras aplicaciones. De esta manera, lo
que copiemos no suplantard lo que ha-
yamos copiado antes sino que se lista-
rd en el applet para que cuando quera-
mos recuperar un texto anterior sim-
plemente lo seleccionemos de la lista.

Cabe destacar que el texto actual se re-
saltard en color azul, y siempre tendre-
mos la opcién de limpiar cuando nece-
sitemos vaciar nuestro portapapeles.
Lo podemos descargar del sitio http://
glipper.sourceforge.net.

Si nos dirigimos a la opcién de Prefe-
rencias podremos configurar algunas
caracterfsticas como la cantidad de en-
tradas que soportard el historial y tam-
bién algunas teclas rdpidas. Si somos
usuarios de KDE, el proyecto original
(sinénimo de Glipper) es Klipper.

Limits

Clipboards

Behaviour

v} Save history

Glipper Preferences

Length of one history entry: E’__ﬁl

Which clipboards should be managedby Glipper?

Select - Mark/middle mouse button
) Copy - Ctrl+C/Ctri+V

[¥ Tag Ctrl+C clipboard's content in history (bold)

Key combination for popup: [

Quizd I ficultad mds litu‘l‘
nfan las pimeras versiones ¢
era la ban de Google ln

porado tantas functona“
gador quecontar con und bk
gle ya noes algo novedoso, y-‘

cimientode la blogdsfera y ¢
ciones web 2.0, la inclinacidn (61
ca marciotro camino, PPor gl
una verddera barra de bilsgi

nuestro nvegador favorite
hablando de Groowe Sel.l‘dk

http: //addons mozilla,ory 7
534 (séloocupa 112 Kb), Cuhe
que también se encuentra
para Intemet Explorer,

AR

Figura 6. Glipper nos permite establecer la cantidad
de items que almacenara para que podamos recuperar.

Bdsicamente, lo que podemos hacer es

fnaroh Engines Options:
Favorites

i

Allengines |

ATV
v Vivisimo

il lSearchEng}nes / “vl

buscar en sitios muy representativos
como Digg, Del.icio.us, Ebay, Google,
Yahoo, Amazon, Download y Mam-
ma, entre otros. Ademds, podemos al-
terar entre diferentes motores de bus-
queda hasta que demos con lo que es-
Il tamos buscando. Como si fuera poco,
podemos definir qué es lo que estamos
buscando: noticias, blogs, videos, gru-

T oolbar Gpuuns 2

V' Show highlight button

IV 8how find on page button

[ Enable basic popup blocker

V' Show button captions V g
v Aulomahcally select toolbar for ectwe sate iflaxdsts;

pos, directorios, etcétera.

Alexandria: nuestra biblioteca
virtual

Canc‘el‘. l

[ oK | .

Figura 7. La barra de bisquedas nos

permitira acceder a informacion contenida

on varios sitios web populares, que
podemos elegir desde las opciones de
gonfiguracion del programa.

[ miblioreca. Gtar, ver) aviele
T +

l nuevo  Anadir libro...

1 sin Tiulo

Se trata de un completo organizador de
libros (Figura 8). Antes de empezar a uti-
lizarlo, deberemos descargarlo (http://
alexandria.rubyforge.org) ¢ instalarlo y
para eso, si utilizamos Debian o Ubuntu

LNt
Amigrar

= Alexandria Y

i, @ iresbond
Actualizar | Y

| | Autores:

Inhio:

£l Conde de Montecristg ' Cublerta:
: L_____—_——.‘ “ Alejandi
e iy rone " Dumas’

BLCONDE
;Aln]andm Dumn{ QN

MONTECRISTO |
e e 1 g e

ISBN;

Puntuacién:

Q Az_ud:

L]

Figura 8. Aqui vemos como Alexandria nos muestra
informacién sobre uno de los libros registrados.

Ana



desde una consola, deberemos ingresar lo
siguiente: apt-get install alexandria.
También podemos instalarlo en otras
distribuciones como Mandriva, de ma-
nera sencilla con urpmi alexandria desde
una terminal.

Una vez instalado, lo encontraremos en
la opcién Oficina de nuestro menti. Con
éste podremos incorporar libros afia-
diendo todos sus datos como ISBN,
nombre, editor y cantidad de péginas.
Como valor agregado, también podre-
mos aclarar la persona que lo tiene, si es
que lo hemos prestado. Identificar los li-
bros en el programa es stper ficil, ya
que podremos bajar una imagen de la
portada del libro de Internet y anexarla.
Asf se mostrardn las portadas de nues-
tros libros en lugar de simplemente su
nombre. También podremos realizar
busquedas por cualquiera de las catego-
rias que enumeramos antes.

Gmail Manager

Con esta extensién de Firefox podremos
sincronizar nuestra cuenta de Gmail en
pocos segundos. Cuando la instalamos
(Io hacemos de-http://addons.mozilla.
org/firefox/1320) se ubicard en la parte
inferior de Firéfox y mostrard un icono
de Gmail. Allf podremos configurar
nuestra cuenta y, en la seccién Preferen-
cias, indicar cada cudnto tiempo se va a
comprobar nuestra casilla. Cuando reci-
bamos nueyos mensajes mostrar4 la can-
tidad al lado del icono de la extensién.
Pero lo bueno de la extensién no termi-
na aqui, sino que también debemos te-
ner en cuenta que nos dard la posibili-

304 / /

dad de conﬁgumr varias cuentas de
Gmail en la misma aplicacién, Ades
mds, podemos asociar los alertas cou
un sonido que se reproducird a la hor
de recibir un nuevo mensaje.

Gestion de descargas
con Pando

Pando es un programa de dcscars |
distinto de los que conocemos, ya que
no funciona mediante un sistema PZR
sino que lo hace mediante un sistema
que la empresa desarrolladora del pros
grama llama supernodos. Cuando no-
sotros subimos un archivo, éstos se ¢
chean en los servidores de la empresa
para quedar disponibles. Por eso podes
mos decir que, a nivel funcional, Pan+
do estd mds cerca de un Azureus (clien- ;
te de BitTorrent) que de un Amule
(cliente de Edonkey).
Para realizar una descarga, nuestra ta-
rea es visitar las diferentes pdginas de
descargas que en la red. Allf encontra-
remos los diferentes archivos (juegos,
documentos, programas, musica) con
extensién .PANDO para luego iniciar
la descarga con el programa. Al saber
que su funcionamiento es similar a
BitTorrent, podemos deducir que
Pando estd pensado para bajar archi-
vos de gran tamafio, como ISO de dis-
tros y archivos de varios gigas.
Para conseguir el programa podemos
ir a la pdgina oficial del proyecto en
www.pando.com/download. El ar-
chivo de descarga sélo ocupa tres me-
gas y necesita al menos 256 MB de
memoria RAM para funcionar.



